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PREFATA

A scrie o prefafd inseamnd, inainle de loale, a [ace o invitafie la leclurd.
Cu acest gind §i intr-o simbolicd anticipare a succesului de care se va bucura —
sint convins — noul volum pe care Elisabela Polihroniade il oferd citilori-
lor, consider oportun si prezint pe scurt personalilatea aceslei cunoscule spor-
five §i ilustre condeiere in domeniul sahului.

Inzestrati cu aptitudini deosebite, Elisabeta Polihroniade s-a vadit din
start ca un sclipifor talent la sah. Prin muncd indirjitd si judicios indruma-
td, a urcat pe scara ierarhiei sportive pind la cele mai inalle treple la care
poale visa o jucifoare: titlul de campioand a {drii, mare maestrd infernalio-
nald, maesfri emeritd a sporfului. De-a lungul anilor §i-a inscris in palma-
res numeroase victorii, nu numai individuale, dar si in calitate de compo-
nentd a echipei nalionale sau olimpice. A contribuil astfel la succesele de
rdasunet ale sahului feminin — printre care in mai mulle rinduri medaliile
de argint la Olimpiade — $i a cigtigal valoroase trofee in Luropa, America
si Australia.

Dar Elisabeta Polihroniade si-a depdsit repede condilia de mare spor=
fivid, A desfdsurat si desfdsoard in continuare o prodigioasd activitate publi-
cisticd in domeniul sahului.O dovedesc suita de lucrdri monografice ca SAHUL
PENTRU TOTI, CAMPIONII DE SAH AI LUMII, OLIMPIADE-
LE IN ALB SI NEGRU, MECIUL SECOLULUI FISCHER-SPAS-
SKI (volum scris in colaborare), cil $i munca de ziaristi $i de redactor la
leleviziune. Prin toatd aceastd activitate muliilaterald, in care mestesugul
se imbind armonios cu sliinla, marea maestrd Polihroniade se silueazd la un
loc de frunte in grupul cclor cc se slrdaduiesc sd promoveze miscarea Sahistd
din fara noasird.

Volumul ,,64 premii de frumusele in sah cuprinde o seric de partide
alese cu multd qrijd din reperforiul atil de bogal al partidelor de mare frumu-
sele din sah. La o examinare mai alentd a lucrdrii se conslald incd de la ince-
put preocuparea aufoarei de a asigura operei o receptare cit mai largd din
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partea citiforilor, prin imbinarea armonioasi a laturii artistice cu cea instruc-
tivd a jocului de sah.

In orice artd, pe primul plan se afld obiectivul de ordin estetic legat
de receptare. Aceasta, in cazul sahului, nu necesitd decit un minimum de
cunostinfe de specialitate. O partidd frumoasd poate fi apreciald de oricine
cunoaste requlile jocului, fdrd a avea o pregdtire deosebitd in domeniul esle-
ticii. De aici, accentul important pus inci de la incepult asupra subiectivului,
in relalia dinfre operd si citilor. Chiar si titlurile capitolelor ce se suceed sint
prezentate sub formd de metafore. Partidele incintd, iar emolia pe care o
provoacd este percepulii cu intensitale de receptor, fie el un simplu amalor
ori un sportiv avansat. Asa stind lucrurile, chiar ducd sahul nu poate fi asi-
milat cu o artd — arfa prin definilie urmdrind producerea de valori este-
tice — in schimb, prezintd o laturd artisticd reliefatd pregnant in lucrare.
Iar ceea ce impresioneazd si mai mull este faptul cd.actul de crealie in sah
se realizeazd pe loc, in timp extrem de limitat uneori si fard posibilitdfi de
retusare. O exceplie o constituie doar sahul artistic, unde compozilorii de slu-
dii sau probleme i5i pot alege condifiile de lucru, fdrd a fi presafi de Himp si
dispunind de posibilitdli multiple de reluare. Compozifiile realizale astfel
sint opere de artd purd, asimilabile cu acelea ale unui pictor sau sculplor.

Pe plan sportiv, insd, sahul a devenil astdzi o adevdratd stiin{d, eloc-
vente in acest sens fiind comenlariile ce insolesc partidele. Preocupatd de
instruirea citilorilor, marea maestrd Polihroniade precizeazd semnificalia
mutdrilor, explicd fematica combinafitlor, iar pentru o mai bunda infelegere
exemplificd ficcare temd cu mai mulle partide. In acest mod, lucrarea se
constituie intr-un valoros mijloc de ridicare a mdiestriei sportive pentru cei
ce o studiazd. Pe de altd parte, in comentarii sint incluse citate apar{inind
corifeilor sahului, unele de ordin tehnic, altele menile si-i infdliseze in mi-
niaturale schife de portrele literare. Sint tol atilea digresiuni care fac lectura
mai pldcutid, conferind lucrdrii o inconlestabild valoareinstructiv-educativd.

Despre noul volum si despre marea maestrd Polthroniade s-ar putea spu-
ne incd mulle. Nu pot insd incheia [drid a menliona, pe lingd celelalle cali-
tali, si dragostea el statornicd pentru sah, care a fdcul-o sd se intreacd mereu
pe sine si sd realizeze 0 operd apreciatd numai la superlativ,

PIUS BRINZEU
Membru corespondent al Academiei Romane



CUVINT INAINTE

wEl nu joacd, el picleazd, este un ade-
viral Rafael”.

IVAN TURGHENIEV

Cuvintele pline de admiratie ale marelui scriitor, el fnsusi un iubitor
al sportului mintii, erau adresate unuia dintre cunoscutii campioni de
sah. De ce atita incintare pentru un simplu joc?... Da, dar un joc al inte-
ligentei, care inmanuncheaza deopotriva sportul, stiinfa, arta... §i poate
tocmai in aceasta constd frumusetea fiira seamin, plina de for{a si desco-
periri nebanuite ale tainelor gindirii. Sahul, al cirui studiu pur stiinti-
fic este supus rigorilor cercetarii sistematice, formeaza caracterele in fo-
cul luptei sportive, al celei mai frumoase si spirituale intreceri, generind
triiri estetice si emotionale la cele mai inalte voltaje. Nu este exagerati
afirmatia cd, privind ,,Gioconda“ lui Leonardo da Vinci, ascultind ,,Sona-
ta lunii“ a lui Beethoven sau urmirind o partida a lui Kasparov, poti
incerca emotii si satisfaclii estetice aseminitoare. Asa cum creafiile de
geniu din patrimoniul culturii universale dainuiesc secole, spre incintarea
generatiilor, tot astfel si partidele din tezaurul sahist sint ,,nemuriloare
sau ,mereu tinere“, stribat timpul si spatiul, poartd in ele incdrcaturi
emotionale cu largi rezonante in plan estetic. Pentru a intelege frumuse-
tea unei partide de sah nu este necapirat necesar si fii un mare jucator,
dupd cum, asemenea iubitorului de muzicd, pentru a asculta si indrigi
o partiturd celebrd, nu este obligatoriu s3 fii compozitor ! Desigur, fiecare
din cele sapte arte, fie muzicd, picturs, literaturi etc., are norme si forme
de exprimare specifice. Un limbaj specific are bineinteles si sahul! In
plus, o partidid se naste in plind bitélie a intrecerilor, a competitiilor si
campionatelor, in coliziunea produsd de propriile sentimente, gindire,
vointd si cele ale adversarului, prezent si el cu intregul siu bagaj de
cunostinte si calitati sau defecte care pun probleme ce trebuie rezolvate
pe loc. De aici §i impresia de miniaturid a vietii pe care o lasd partida de
sah. Avem in vedere nu numai actiunea pieselor pe tabla cu pitrate albe
si negre, cisi caracterul complex al luptei dintre doua personalitati. Grii-
toare in acest sens este afirmatia lui Cervantes, autorul celebrului ,.Don
Quijote*, ,sahul este viati®“, sau aceea a lui Anatoli Karpov ,sahul este
viata mea“. In orele de joc, de concurs, sahistul triieste cu incordare §i
pasiune, mutare dupi mutare, bucuria atingerii felului propus sau (de
cite ori!) durerea aproape fizicd a unei singure mutdri nesocotite, care
face sd se niruic sperante, dorinte, ore de munca... Este dulceata i améa-
riciunea vietii sale,

Sahul, ca proces de crealie si triiice in fala tablei cu 64 de palrigele,
include in sine o gami variatd de aspecte care, prin scop, finalizare si
armonie, constituie una dintre cele mai minunate forme ale culturii
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justificd din plin spusele marelui ginditor francez Voltaire: ,Sahul face
cinste spiritului omenesc®. O alt3 caracteristicd a sahului constd in aceea
cil partidele sint create in conditiile in care sute si sute de spectatori le
urmarescgireactioneazi prompt prin murmure, exclamatiisau aplauze, sala
tréieste aldturi de sahisti tensiunca si emotiile luptei.Cele mai bune, mai
frumoase partide sint apoi premiate, publicate si redate marelui public.

Istoria sahistd cunoaste partide ca Anderssen — Kieseritsky sau
Anderssen—Dufresne, care au fost puse si riispuse pe tabl3 si care, dato-
ritd frumusetii si originalitdfii combinatiilor, au primit, din partea celor
ce iubesc arta Caissei (zeita gahului), denumirea de ,partidi nemuritoare®
sau ,partidd mereu tindra“. Desi sint cunoscute si arhicunoscute, le vom
reaminti pe scurt cititorilor nostri in rindurile urmitoare.

Londra, 1851. Anderssen-Kieseritsky
(Gambitul regelui): 1.e4 e5 2.f4 e:f4 3.Ne4
Dh4+ 4.Ril1 b5 5.N:b5 Ci6 6.Ci3 Dh6 7.d3
Ch5 (Amenintid direct8...Cg34) 8.Ch4! Dg5
9.CI5 ¢6 10.g4 Ci6 (Acceptareca de citre negru
a mutirilor 10...c:b5 si 11...g:h5 ar fi dat
avantaj albului) 1L.Tgl ! e:b5 12,h4 Dg6 13.h5
Dg5 14.Di3 (Se amenintd 15.N:f4 cu cistigul
damei) 14...Cg8 (Nepldcut, dar necesar. Nu
se vede o alti cale pentru salvarea damei)
15.N:f4 Di6 16.Ce3 Ne5 17.€d5! ! (Inceputul combinatiei ,nemuritoare®;
dama neagri este ademenit3 spre cistig de material, fiind astfel indepir-
tatd de la apdrarea propriului rege) 17...D:b2 (Nu a rezistat tentafiei)
18.Nd6!! (Genialitatea acestei mutédri a fost unanim recunoscuti. Albul
las# la discretia negrului ambele turnuri. Pozifia ilustratd in diagrami a
fost amplu comentatd de multi mari maestri, iar partida, inansamblu,
a fost analizatd in detaliu in lucrarea ,Campionii de sah ai lumii, E.
Polihroniade, Edit. Sport-Turism, 1980. Vezi diagrama) 18...D:al--
19.Re2 N:gl1 (Negrul este prea lacom. Mult mai tirziu, R. Reti a aridtat
cid 19...Db2, in locul mutirii din text, ar fi salvat partida. Desi sacrifi-
ciile albului nu au fost, din punct de vedere sahist (matematic), strict
corecte, combinatia de mat, respectiv ,tabloul” conceput de Anderssen
ramine genial) 20.¢5! (Cheia intregii combinatii, pe care Anderssen a
viizut-o cu mult timp inainte. Aceasti mutare inchide diagonala al—h8
si amenintd mat) 20...Ca6 21.C:q7+ Ikd8 22.DI6-- (O incununare a acestei
excepfionale serii de muldri) 22...€:06 23.Ne7 mat. Prin ingeniozilatea
si frumusetea ideii de mal, partida ,nemuriloare” a stirnit admiralia si
interesul a mii de iubitori ai sahului. Sahisti de mare renume, ca Steinitz,
Falkbeer, Cigorin 5.a., au dedicat ore, zile $i siptdmini de munci pa-
sionata studiilor si analizelor aminuntile asupra aceslei partide.

Un alt exemplu asupra ciruia am dorisii ne oprim este partida Anders-




sen-Dufresne, Berlin, 1852 (Gambitul Evans):
1.c4 e3 2.Cf3 Ce6 3. Ne4 Neb 4. b4 N:b45.¢3 Nas
6.d%e:d% 7.0—04d3 8.Dh3 D6 9.¢5 Dg6 10.Tel
Cye7 11.Na3 b5 (Negrul se decide sa dea inapoi
unul din cei doi pioni pentru a reduce din
avansul de dezvoltare al albului) 12.D:b3
The 13.Dai NbG 14.Chd2 NL7 15.Ce%t D5
16.N:d3 Dhs 17.CI64 q:f6 18.c:f6 Tg8
(Negrul pregiteste contraofensiva) 19.Tadl
(Vezi diagrama) 19...D:03 (In pozitia din
diagrama acestei partide ,mereu 1indri” sau, cum o denumil-o
mai poetic Steinilz, ,trandafirul din cununa de lauri®, mularea din
text a stirnit multe comentarii, chiar critici; astfel, se afirma ca dupa
19...T:g2, Dufresne ar fi putut cistiga, iar combinatia [inal3 care a fdcut
faimi acestei partide nu ar mai i fost posibild. Dupi analizele lui Steinitz
si Zukertiort, partida a fost analizald cu mulid atentic si de citre Em.
Lasker care a demonstrat ¢d nu este bine 19...T:g2 deoarcce urmeazi
20.R:g2 Ceb 21.Ne4. In anul 1898, Lipke a propus 19...Tgd, alacind dama
si eliberind chinpul g8 pentru o eventuald retragere a regelui negru. Lasker
a analizat st accastii mutare: ,,in acest caz, albul ar [i fost obligat sa re-
nunte la combinatia pe care a efecluat-o in partida si si continue lupta
care insii acum devenea dificild, deoarece 1a 20.Ncd negrul ar fi putut
rispunde cu 20...d5, iar la retragerea dameci albe, negrul ar fi putut incepe
contraatacul prin 20...Tg2". Lasker insid a scdpat din vedere propunerea
unui amator de sah din Islanda, Bergsson, care a redeschis, dupi zeci de
ani, ,,dosarul” partidei mereu tinere si cave la 19..7Tg4 a recomandat
20.Ned, in loc de 20.Ned. Dupi 20...T:g2 sau 20...d5 victoria nu poate [i
decit de partea albului. Singura mutare care mai poate da sperante ne-
grului este 20...1Rf8 Ja care Bergsson continuid analiza sa: 21.T:e7 Cie7
22.N:e7 Rg8 23 .N:e7+ R:f7 24.D:94 D:g4 25.Ce54, dar cistigul albului
in aceastd variantd nu este foarte clar). Partida a continuat genial:
20.T:e74 C:e7 21.D:d7-F!! R:d7 22.NI54+ ! Red 23.Nd7 4+ cu mat la
mutarea urmitoare. Comentind [inalul acestei partide, Cigorin a afirmat
cil a asistat la ,una dintre cele mai strilucite combinalii intilnite vreodali
in partidele marilor jucitori“.

Cele doud exemple celebre Hlustreazi mai bine decit altele vulentele
emolionale si esletice ale creatiei sahiste, frumusetea Lrainicd inegalabili,
chiargi aluncicind se abate de la vigurozitate i, de ce nu, de la rigidita-
tea exaetilitii. Sint lrumoase prin Lrivmlul omenescului, al Lrdirii intense,
prin fanlezia Inaripali care a vitat de caleulul preeis, demn de solistica-
tele masini moderue, al mulirilor si varianlelor. Sinl o incintare prin
strilueirea uimitoare a invenliei, Lulburiiloare si superioari alhului uncori
monoton al perfectiunii programate. Sint ,...0 poczic, poczia luptei, a
mintii si a vointei” (Pablo Neruda).




CELE MAI FRUMOASE DINTRE CELE MAI FRUMOASE!

Pentru prima oard in istoria milenard a gahului s-a vorbit despre
instituirea premiului de frumusete pentru cea mai buni partidi la turneul
international de la New York din 1876, organizat de ziarul ,New York
Clipper” si gdzduit de Cafeneaua Internationald din acest oras. Proprie-
tarul cafenelei, M. Lieder, el insusi un bun juciitor de sah, a hotirit si
doteze turneul cu o cupi de argint pentru cea mai buné partida jucaté.
La turneu au participat, printre altii, americanii Baird, Delmar, Mac
Cutcheon si englezii Bird si Mason. Partida premiatd a fost denumiti

»Cavalerii Apocalipsului®.

1. Bird-Mason, Apararea fran-
cezd: l.ed e6 2.d4 d5 3.Ce3 Ci6
4.¢:d5 c:d5 5.Ci3 Nd6 6.Nd3 0-0
7.0-0 (O variantd care a fost ju-
catd mult in Europa si in special
la turneul international de la
Viena din 1873, la care au parti-
cipat cei doi adversari, acum in
vizitd in Statele Unite) 7...h6?
(O mutare fari scop, care slabeste
flancul regelui. In aceasti pozitie,
mutérile recomandate sint 7...Ng4,
7...¢6, 7...Cc6) 8.Tel CeG 9.Ch5
Nb4 (Mutare aparent buni, care
evitd schimbul nebunului de cim-
puri negre. Era insd preferabild
abandonarca nebunului, jucin-
du-se 9...Ce7, urmat de 10...NIH
pentru anihilarea nebunului peri-
culos al albului din d3) 10.e3 Na5

10

(Tese complet din joc) 11.Ca3 Ng4? !
(Din nou, negrul nu sesizeazi ca
locul nebunului este la 5) 12.Ce2
(Repliere rapidd) 12...Dd7 13.h4
Nb6 (Pasivitate totald. Unul din-
tre comentatorii mai spirituali ai
acestei partide, francezul Frangois
Le Lionnais, face urméitoarea com-
paratie referindu-se la nebunul din
b6: ,este 1a fel de util ca o luneta
astronomicd a cérei lentild este
acoperitd“) 14.h3 (Respingere sis-
tematicd pe ambele flancuri, pen-
tru deconcertarea figurilor negre)
14...Nh5 15.Ce3! Tie8 16.b5 Ce7
17.94 NgG 18.Ce5 Del 19.a4! 6
20.h:e6 b:e6 21.Na3 (Ultima piesi
a albului este adusa in joc) 21...Ce4
(Optimismul negrului nu este jus-
tificat. Situatia ar fi fost usurata,



fntr-o oarecare misurd, prin schim-
bul nebunului din d3 cu nebunul
din g6) 22.De¢2 Cg5 (In disperare
de cauzd, negrul se decide si con-
traatace) 23.N:e7 T:e7 24.N:g6
f:g6 25.D:g6 C:h3+ 26.Rb2 Ci4
27.Df5 ! (In plin atac, albul propune
schimbul damelor care ar fi dus,
in cazul acceptirii, la o pozitie
total compromisd -pentru negru)
27...Ce6 (Ce s-ar fi inlimplat,
totusi, dupa 27...D:[57 Ar fi in-
ceput cavaleada: 28.C:f5 Te7 29,
Cicb! T:ch 30.Ce74 urmat de
31.C:c6 cu cistig) 28. Cy2 De7 (Imo-
bilizeaza calul din ed, impiedici
inaintarea ad si elibereazi calea
turnului din a8 care vizeaza cim-
pul 18) 29.a5! ($i totusi! Albul
sacrifici pionul, demonstrind ca
misurile de precaufie luate de ne-
gru nu au fost suliciente) 29...N:a5
30.T:a5!! (Surprizd si mai mare !
Scopul sacrificiilor de pion si turn
este de a indepiarta dama de pe
diagonala neagra, pentru a elibera
astfel calul din eb. Vezi diagrama)

J30...Ti8 (La 30...D:ad av fi cisti-
gat 31.Cgb) 31.Ta6!! (Un splendid
si surprinzitor sacvificiu de dami,
care scoate in evidenta slibiciu-
nile strategice din pozifia negrului,

mult mai grave decit inferioritatea
materiald — temporard — a albu-
luj) 8L..T:85 32.q:f5 Cd8 33.Ci4
De8 34.Cig6 Ted (Figurile negrului
sint constrinse la retragere) 35.
C:¢6! (Un mou sacrificiu care,
din punct de vedere psihologic,
este pe deplin justificat. Ne-
grul este hirtnit continuu. Vezi
diagrama) 35...De7 (In pozitie

EwAELHY
EY
SEY

e B
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&

grea, posibilitatea de a gresi este
mai mare. Nu ar fi fost bine 35...
D:ab din cauza 36.T:e8 urmat de
mat. Nu merge nici 35...T:el dupi
care 36.Ce7- ar fi capturat dama.
Obosit insd, negrul scapa din ve-
dere singura posibilitate ce i-ar fi
ameliorat situatia precard: 35...
C:c6 urmat de 36.T:e8§ D:ed 37.
T:c6 RI7) 36.Cce5 Di:ed (Dama
neagrd intreprinde un raid in spe-
ranta unei salviiri miraculoase)
37.Te3 Dd2 38.R¢g2 D:d4 (Dama
neagra cigtigd pionul d4, domind
centrul tablei, dar va asista ne-
putincioasa la dezastrul care se va
abate asupra regelui negru) 39.16!
(Inaintarea decisivi) 39...¢:06 40.
T:6 CeG 41.Tgd  (Activizare la
maximum a tuturor figurilor)
4L..Cg5 (O incercare palidd de
contraofensivd) 42.Cg4! Rg7 43.
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Ct4 (Caii albi isi interpreteazi
magistral rolul) 43...De4 4+ 44.Rh2
Ch7 (La 44...C{34 ar fi urmat
45.T:f3 D:3 si 46.Ch5+ cu cis-
tigul damei) 45.Ch5 -+ Rh8 46.T:h6
(Amenintd 47.C5[6 cu deznodi-
mint fatal) 46...De247. €516 (Totusi)
47...Te7 48.Rq2 (Elibereazi calul de
la apérarea pionului £2) 48...d4 (Spe-
rante desarte) 49.Ce5! (Ameninia
simplu §i brutal 50.Tg8 mat) 49...

De8 50.Cg6+ si negrul cedeazi de-
oarece dupd 50...Rg7 ar fi urmat
51.C:e74 R:h6 52.C:c8. A fost o
demonstratie magistrald a colabo-
ririi figurilor usoare, in special a
celor doi cai albi impotriva damei.
De altfel, acelasi comentator fran-
cez citat mai sus intituleaza par-
tida ,,Cavalerii Apocalipsului, ti-
tlu inspirat tocmai de manevrele
ingenioase si elicace ale cailor.

Incepind, asadar, cu anul 1876 se atribuie premii de frumusete spo-
radic, in functie de organizatori, de donatori, care pot f{i diferite publi-
calii de tiraj, institutii (chiar guverne, in dorinfa de a incuraja activita-
tea sahistd), persoane particulare. Cregte regularitatea decernérii premii-
lor de frumusete o dati cu turneul de la Hastings (Anglia) 1895, datd du-
pi care aproape toate turneele sint prevazute cu asemenea distinctii. Va-
loarea premiilor depinde, evident, de generozitatea donatorilor §i de im-
portanta competitiilor. Ele consista in obiecte de arta, ciirti sau sume de
bani. Se cunosc turnee (devenise o modd) in care era o adeviiratd abun-
denti de premii: sapte premii la Teplitz-Schénaun 1922 si la Moscova 1935,
opt premii la Iarlsbad 1923 si la Semmering 1920, noué premii la Monte
Carlo 1932, 10 premii la Marienbad 1925, 12 la Ostende 1905, 15 la Osten-
de 1906 si 16 la Karlsbad 1929, acestea din urmi definind si recordul de
premii acordate intr-un singur turneu. Premii numai pentru cele mai fru-
moase partide s-au decernat pina in anul 1899 cind, pentru prima dati,
s-a facut distinctia intre o partidi frumoasd, strilucitoare §i o partida
corecti. La turneul de la New York din 1889 s-au instituit doua premii:
unul pentru cea mai frumoasd partidi, cistigati de Pollock contra lui
Weiss, §i al doilea pentrn cea mai bund partida, cistigatd de Gunsberg
impotriva Iui Mason. Mai tirziu, premiile s-au diversificat i au aparut
premii pentru cel mai bun final, pentru cea mai buni realizare strategici,
pentru cel mai frumos atac la rege, pentru cea mai frumoasi combinatie,
pentru cea mai buni partida intr-o anumiti deschidere fixald la incepu-
tul turneului ete. Si nu putem sd nu amintim de un concurs original orga-
nizat in anul 1906 de jurnalul ,,J{ampstead and Highgate Express pentru
cea mai frumoasa partidd iinaginard. Donatori ai premiului erau J. Wood,
direclor al ziarului $i cunoscut problemist §i M. .J. Mayer, redactorul ru-
bricii de gah a ziarului. Regulamenlul preciza: ,IFiecare parte trebuie sa
se straduiascdl si joace mai bine decil cealalta parte, iar  valoarca par-
tidei va scidea dacd victoria va [i consecinla unor muliri slabe sau pur
$i simplu rele”. Partidele nu Lrebuiau sd depiseascit 40 de mutéri i erau
acceptate siremizele. De remarcat cii nici unul din marii jucétori ai vremii
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nu s-a gindit si participe la un astfel de concurs, o adeviralii joacii de
copii mari. Au luat parle Ia acest concurs ciliva amatori englezi i fran-
cezi. Premiul I a fost cistigat de Dale, premiul al doilea, ex-aequo, a fost
impértit intre Miss Millar si problemistul francez Edouard Cavrel. S-au
mai atribuit §i trei mentliuni. Aceastd experienld a rdmas insi unici.

Frecventa premiilor de frumusete a crescut din ce in ce mai mult,
astfel ca in zilele noastre aproape cd nu existd mare jucdtor care si nu fie
posesor al unui premiu de frumusete, desi nu totdeauna cei mai puternici
jucitori obtin premiile pentru cele mai frumoase partide. In acest sens
trebuie facuta distinclia intre geniul creator care poate furniza o partidi
exceptionali, total iesitd din comun, §i energia combativi a campionului
capabil de efortul imens, sustinut, care ii aduce victorie dupa victorie.
In paginile cirtii de fata ne vom ocupa de acele partide strilucitoare —
indiferent de autorii lor — distinse cu premii de frumusete, desigur nu
de toate, pentru ci ar fi prea multe, ci doar de ,pietrele pretioase” ale
,bijuteriilor.

»KOH-I-NOOR“-UL OLANDEZ

La turneul de 1a Amsterdam din anul 1889, cea mai interesantd par-
tida a fost aceea dintre Emanuel Lasker si J. H. Bauer. Partida avea sa
conduci, prin inventivitate, la o pozitie devenita clasicé si care de atunci
a inspirat pe multi dintre marii sahisti, ea fiind o lectie foarte pretioasi.
O vom reda in rindurile urmétoare, insotitd apoi de exemple furnizate de
sepigonii® sai,

2. Em. Lasker — J.H. Bauer,
Deschiderea Reti: 1.14 d5 2.e3 Ci6
3.b3 6 4.Nb2 Ne7 5.Nd3 b6 6.Ci3
Nb7 7.Ce3 Chd7 8.0-0 0-0 9.Ce2 c5
(Acum ar [i fost momentul ca prin
9...Ccd negrul sa elimine pericu-
losul nebun din d3) 10.Cg3 De7
11.Ce5 C:e5 12.N:e5 De6 (Ame-
nintd inaintarea c4) 13.De2 a6
14.Ch5! (Albul a trecut la actiuni
radicale: slibirea flancului regelui
si eliminarea aparatorilor posibili)

loviturile directe, negrului nu-i

14...C:h5 15.N:h7+!! (Primul sa-
crificiu tematic | Vezi diagrama)
15...R:h7 16.D:h5 -} Rg8 17.N:g71!!
(Al doilea sacrificiu tematic. In
fata amenintirii de mat, uluit de

ramine altceva de ficut decit si
se supunid soartei) 17...R:q7 18.
Dg4-+ Rh7 19.Ti3 e5 (Unica po-
sibilitate de a mai prelungi agonia)
20.Th3+ Dh6 (Sperant{d desarti)
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21.T:h6+4+ R:h6 22,Dd7 NG 23.
D:b7 Rg7 (In continuare, eistigul
va fi o simpla formalitate, reali-
zarea avantajului material nemai-
punind probleme) 24.Ti1 Tah8 25.
D7 THB 26.Dg4+ RIS 27.1:e5
Ng7 28.¢6 Th7 29 Dg6 6 30.T:16 +
(Se dezlintuie un adevdrat ura-
gan) 30..N:f6 31.D:f6+ Re8 32.
Dh8 4 Re7 33.Dg7 + R:e6 34.D:h7
Td§ 35.D:a6 d4 36.¢:d4 e:d4 37.h4
d3 38 D:d3 si negrul a cedat.

Reddm in continuare patru e-
xemple care ilustreazd pozitii sur-
venite in diferite partide ale altor
autori, desfasurate la distante in
timp, dar care si-au gésit rezol-
varea inspiratd din ,partida-ma-
ma“ Lasker — Bauer, Sd le pri-
vim cu atenlie.

LExremplul 1: partida Nimzoviei —
Tarrasch, Petersburg, 1914 — Alb:
Rgl, Dd1l, Tal, Tfl, Nb2, Nd3,
Cd2, Cf3, p.a2, b3, d4, e3, 12, g2,
h2. Negru: Rg8, De7, Ta8, TIS,
Nb7, Nd6, Ccb, C{6, p.a7, b6,
¢b, db, {7, g6, h7, a derivat din
Gambitul Damei refuzat, dupa
mutarca a 13-a a albului; de men-
{ionat cd fiecare parte are planul
siu bine construit. Forfele sint
astfel concentrate, incit cei doi
jucditori vizeazad atacarea regelui
advers. Dacd examinim cu atenfie
pozifia, constatdm similitudinea
cu partida Lasker-Bauer dar pri-
vitd din punctul de vedere al ne-
grului. Rimine de vidzut cum a
prins viatd geniala idee a fostului
campion mondial, de altfel unul
din marii filosofi ai sahului) 13...
Tad8 (Cu intentia de a instala in
condifii satisfdcatoare calul din
{6 pe cimpul ed) 14.d:e5 (Deschide
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diagonala mare al —h8 in vederea
unui eventual atac, insi cedeazi
securitatea centrului siu) 14...b:ed
15.Nh5 (Cei doi pioni ai negrului,
¢ si d, pot fi tari prin mobilitatea
lor, ,un centru mobil capabil si
inainteze este o armi teribild“ —
Nimzovici —, dar pot fi si slabi
daca se realizeaza dizlocarea lor; de
aceea, mutarea NhO urmareste
schimbul pe ¢impul ¢6 si apoi ina-
intarea pionului b4) 15...Ce4 (Com-
bate planul albului. Dacd 16.N:c6
N:c6 17.b4, negrul ar continua cu
17...Nbb 18.b:ed C:eb 19.Tel Cd3
si albul pierde o calitate. Asadar,
duelul intentiilor in aceastd faza
a fost cistigat de negru) 16.N:e6
N:c6 17.De2 C:d2! (Aparent, fard
logicd, schimbad calul dominant
din e4 pe calul lipsit de perspec-
tivi din d2. Sensul deciziei este
insd de a elibera nebunul din c6)
18.C:d2 d4 19.c:d4 N:h24 1! (Pri-
mul sacriliciu tematic. Vezi diagra-
ma) 20.R:h2 (Obligatoriu. La 20.

Rh1 Dh4 cistigd rapid) 20...Dh4+
21.Rg1 N:g2!! (Al doilea sacri- °
ficiu laskerian) 22.13 (Dupa 22.
R:g2 Dgd4 23.Rhl Td5 24.d:cd
albul pierde) 22...Tfe8 23.Ce4
Dh1-4 24.Rf2 N:f1 (Nebunul nu
poate fi luat) 25.d5 (Redeschide



marea diagonald) 25...15 26.Ded
(Albul nu ar avea nevoic decit de
un singur tempo de respiro pentru
a da, la rindul sdu, matul mult
visat) 26...Dg2+ 27.Red Tied+!
(Loviturile sint dure) 28.1:e4 (Du-
pa aceastd mutare urmeazi un
mat in trei mutdri: 28..Dg3+
29.Rd2 Di24+ 30.Rdl De2 mat,
desi Tarrasch jucind 28...f44 a
conceput un alt mat in cinei mu-
tari: 29.R:E4 TI84 30.Re5 Dh24-
31.Re6 Te84 32.Rd7 Nb5 mat;
mai lung, dar mai frumos.

Exemplul 11 a fost furnizat de
partida Alehin-Drewitt, jucatd in
turpeul international de la Ports-
mouth, 1923, in Gambitul Damei;
dupd 19 mutiri s-a ajuns la pozi-
tia din diagramd — Alb: Rgl, Ddl,
Ti3,Nb2,Nd3, Cd2, p.e3, 4, g2, h2.
Negru: Rg8, De7, Td8, Nbb, Ncb,

p.a7, d5, d7, eb6, {7, g7, h7. Albul
are o piesd pentru trei pioni, avanr
taj pentru realizarea ciruia i-a
trebui timp. Alehin insd, prin
ideea analizati mai inainte, tran-
seazd rapid victoria in favoarea
sa: 20.N:h7 4 R:h7 (Dacid 20...R{8
atunci decide al doilea sacrificiu
21, N:g74) 21.Th34 Rg8 (Altfel

este mat in doud mutéiri) 22.N:q7
dupé care negrul a cedat.

Exemplul 111 l-am intilnit in
partida Koltanowski—Defosse, ju-
cati in campionatul national al
Belgiei, la Gand, 1936. Alb: Rgl,
Df3, Tdl, Tel, Nc¢2, Neb, p.a2,
b2, ¢3, f2, g2, h3. Negru: Rg8,
De7, Td8, TI8, Nd6, Neb, p.a7,
b4, d5, 17, g7, h7. Pozitia a sur-

venit in Deschiderea pionului da-
mei, varianta Colle, dupd a 21-a
mutare a negrului. A urmat:)
22,N:h74-! R:h7 23.Db5+ Rg8
24.N:g7! R:g7 (Neacceptarea ce-
lui de-al doilea sacrificin nu ar fi
avut alt rezultat decit tot resem-
narea) 25.Dg5+ Rh7 26.Td4 Nbh2
27.Rh1 Df4 (Disperare) 28.7T:i4
N:f4 29.D:14 Tg8 30.Te5 si negrul
s-a recunoscut invins.

Exemplul 1V. Parcurgind anii,
ajungem in 1983, la turneul de la
Niksici—Iugoslavia, organizat cu
prilejul celei de-a 60-a aniversiri
a marelui maestru Svetozar Gli-
gorici, liderul necontestat al sa-
hului iugoslav pe parcursul mai
multor ani. La turneu au partici-
pat personalitdfi prestigioase din
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elita sahului mondial, printre
care §i cel ce avea sil Tascineze lu-
mea sahistd prin stilul siu, tind-
rul L, lucealir* din Baku, Garri
Kasparov, care, de altlel, a sicis-
tigat stralucit turneul cu 11 puncte
din 14 posibile, cu doud mai mult
decit cel de-al doilea clasat, ma-
rele maestru danez Bent Larsen,
uimindu-gi adversarii si pe tofi
iubitorii sahului. Era pentru pri-
ma oard cind se vedea limpede un
»pericol” pentru Anatoli Karpov,
a cdrui coroani de campion mon-
dial incepea si se clatine. In acest
turneu, I{asparov l-a intilnit pe
Lajos Portisch, intr-o Indiand
poud, lisindu-ne in amintive o
partidd de mare virtuozitate. Te-
ma de realizare a avantajului si,
deci, de cistig ne aminteste de
ideea lui Lasker. In pozitia din
diagramid — Alb: Rgl, De2, Tdl,
TI1, Nb2, Nd3, CI3, p.a3, ¢3, d4,
e3, 12, 02, h2, Negru: Re8, D7,

Te8, TI8, Nbh7, Ne7, Ccb, p.a7,
b6, ¢b, e6, {7, g7, h7 — ultima mu-
tare a negrului a fost 14...De7,
carec a mai fost intilnitd intr-o par-
tidi anterioard, tot in 1983, la
Plovdiv, intre Polugaevski si ace-
lasi L. Portisch. In continuare, al-
bul a jucat 15.e4 si peste numai
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citeva mutiri cei doi mari maestri
au convenit asupra remizei, Nu
acelasi lueru s-a intimplat insi
in partida Kasparov-Portisch. Al-
bul, decis sa joace la cistig, a adus
o noutate jueind 15.e4! (Aici,
sahistul ungur a gindit indelung
si s-a decis si ,mineze” centrul
advers) 15...e:d4 16.e:d% (Recu-
noasteti pionii ¢ si d — culori
inversate — ai lui Tarrasch?)
16...Ca5 17.d45! (Si mutarea d4
din partida Nimzovici-Tarrasch
deschide diagonala propriului ne-
bun si o inchide, simultan, pe cea
a adversarului) 17...e:d5 18.c:d5
N:d5 19.N:h7 4 R:h7 20.T:d5 Rg8
(O retragere impusi de ameninia-
rea 21.Dedd4 Re8 22.Th5. Daci
negrul ar incerca 20...Dc2, atunci
21.Td2 Dcb 22.Ceb 5i albul cistiga.
Tatd ce povesteste Kasparov des-
pre acest moment al partidei:
»Ma gindeam... picsele albului
ocupid pozitii ideale si totusi nu
se vede nimic concret. Simt ci
trebuie si joc activ, dar cum? S&
joc Cgd sau Ced? La gd calul nu
face nimic, la eb mi-ar [i plicut,
dar ar fi impiedicat acfiunea ne-
bunului din b2. Ce si mut? Ne-
bunul? A, da, si-l sacrific I“. Re-
cunoastem o noud variatiune pe
aceeasi temd, a lui Lasker) 21.N:g7
(Un sacrificiu pozitional, deoarece
nu se vede un cistig imediat desi
tirul sustinut al albului in atac
trebuie sa ducd la victorie) 2I...
R:g7 22.Ce5 (Acum, calul s-a
instalat linistit pe cimpul dorit)
22...Tfa8 (In dorinta legitimi de a
schimba e¢it mai repede piesele
active si amenintitoare ale albu-
Tui) 23.Dg%+ RS 24.DI5 6 25.



Cd7+ T:a7 (Calul troian trebuic mizd) 28...1_17 29.Td3 Cei 30.
eliminat, altfel regele negru se va Tidl (Aduce in focul luptei sgi

ultima  forta) 30...Ce5 31.Dh7+
Re6 32.Dg8+ Ri5 33.94 +-Ri4 34
Tdd+ RiJ 35.Db3+ si negrul ce-
deazd deoarece la 35...De3 ur-
meazid 36.7Td34+ C:d3 37.7T:d3--
D:d3 38.D:d3 R:g4 39.Dg3Z4 con-
vingitor.

incilei intr-o plasi de mat) 26.
T:d7 Ded 27.Dh7 Te7 28.DLO4-!
(Spulberd speranta negrului: 28.
Td3? D:I24 29.R:f2 — 1229, T:f2
urma 30...Tel+ si 31..Neb+ —
29,..Ned+ 30.Rgd T:h7 cu re-

LAPLAUZE LA SCENA DESCHISA«

Una dintre partidele care au ficut inconjurul lumii, inci de la data
producerii ei §i pind in zilele noastre, a fost, desigur, cea disputatd de
Steinitz si Bardeleben la turneul de 1a Hastings din 1895. S-a jucat in fata
unei sali pline de spectatori, electrizati de senzationalele mutiri efectuate
de Steinitz, in exclamaltiile i aplauzele la scenil deschisi adresate virtuo-
zitatil tactice §i combinative etalate de parintele strategiei in sah. De
altfel, partida s-a jucat normal pind la mutarea a 25-a a albului, dupé care
Bardeleben a parisit sala de joc, in semn de protest fati de entuziasmul
zgomotos al silii, si, lasind si-i meargd ceasul, a preferat si fie invins
prin depisirea timpului de gindire. Steinitz, marele Steinitz, nu a fost
de acord cu solutia adoptati, cu reactia impulsivd a adversarului siu,
care nu a rezistat tensiunii din finalul partidei, a anuntat si apoi a demon-

strat in fata intregii sdli un mat forfat in 10 muliri!

3. Sleinilz—Bardeleben,  Has-
tings 1895, Partida italianid: 1.e4
e3 2.Ci13 Ce6 3.Ne4 Ned 4.¢3 Ci6
5.d4 e:d4 G.e:dd Nbd+ 7.Ced (Nu
esle cea mai buni continuare, insi
Steinitz, in urma unor indelungi
ciuliri, a ajuns la unele concluzii
in ce priveste multe variante ale
deschiderilor moderne) 7...d5 (Ne-
orul preferd caile mai cunoscute
ale continuarii din text decit lan-
sarea pe o0 pistd necunoscuti a
analizelor prin capturarea pionu-
lui din ed) 8.e:d5 C:d5 9.0 —0 Ne6
10.Ng5 Ne7 11.N:d5 (Avind vi-
ziunea exactii a ceea cc se petrece
pe tahlid, a intirzierii negrului in

2 — 64 premil de frumusete

dezvoltare, Steinitz provoacd cu
buna stiintd o serie de schimburi
cu intentia de a refine cit mai mult
regele advers in centrul tablei,
pentru a-l supune apoi tirului
pieselor grele albe) 11...N:d5 12.
C:d5 D:d5 13.N:e7 C:e7 (Ar fi fost
mai inspiratd reluarea mnebunului
cu regele, in locul mutirii de cal,
dar c¢ine renuntdi de buni voie la
rocadd si acceptd npesilit sa ra-
mini cu regele in centru?) 14.Tel
(Prima legare a regelui determi-
natd de apirarea calului din e7)
14...f6 (Tmpiedici instalarea tur-
nului pe cimpul ed §i creeazi un
eventual refugin propriului regey
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15.De2 Dd7 (O pierdere de timp
care il va costa scump pe negru)
16.Tael (Albul si-a incheiat mo-
bilizarea tuturor pieselor, regele
este la adidpost si acum urmeaza
declansarea actiunilor ofensive)
16...¢6? (O noud pierdere de timp,
care va face si mai spectaculos
sacrificiul de pion al albului de la
mutarea urméatoare) 17.d5! (Un
sacrificin  pozitional care cores-
punde intru totul principiilor stra-
tegice fundamentate de insusi
Steinitz. Pentru pionul sacrificat
albul va avea in schimb cimpul d4,
o veritabild rampi de lansare pen-
tru calul din 3, iar coloana des-
chisa 1i va permite penetratia
amenintitoare a turnului din el.
Vezi diagrama) 17...c:d3 18.Cd4%

(Conform planului enuntat) 18..
Ri7 (O recunoastere tirzie, prea
tirzie a [aptului ca regele nu avea
alld cale decit aceea de a rimine
in centru, unde urma si lupte pen-
tru apirarea sa) 19.Ce6 (Ce poate
fi mai supératoare decit prezenta
acestui cal in ,sulletul” piecselor
negre; aceasta a fost posibilé nu-
mai datorild sacrificiului de pion
de la mutarea a 17-a. Se ameninti
acum simultan pitrunderea pe cim-
pul ¢7 a turnului i caplurarea pi-
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onului din g7) 19...The8 (L.a 19...
Ceh albul ar I't continuat cu 20.Ced
De8 21.C:b7! D:b7 22.De6+4 Rgb
23.T:c6 D:b2 24.g4 Db7 23, Dfo+
RI7 — desigur, nu 23...IRh6, deoa-
rece urma 26.Dhd mat — 26.
D:d>4+ RIS 27.T:[64 si eistigh)
20.Dg4 g6 21.Cg54 (Calul din gb
nu poate [i luat deoarece se pierde
dama din d7) 21...Rg8 22.7T:e71!!
(Frumusetea acestei muliri consti
in faptul ci albul a ldsat toate
piesele sale in prizi: dama albi
este atacald de dama neagri, tur-
nul din ¢1 de cel din ¢8 care ame-
nintd mat intr-o mutare, turnul

din e7 este atacat de dama si rege,
iar calul din g5 de pionul din fG,
Cum va reusi albul si cistige a-
pozilie?

ceasli Vezi diagrama)

22, I8 (Negrul sacrifica, la rin-
dul sau, dama pentru a pastra
in continuare amenintarea de mat
intr-o mutare. Daci 22...R:e7 a-
tunci 23.Tel 4 Rd6 24.Db4 + Re7
25.Ceb6+ RDb8 26.DI4 4 Te7 27.Tel
si cistiga. Sau dacd 22...D:e7 a-
tunei 23184 T:c8 24.D:a8 si
din nou cistigi) 23.Ti74+ (Bazat
pe faptul cid merge 23...D:A7 din
canza 24.T:c84 cu cistig) 23... Rg8
(Incearci si se debaraseze de tur-
nul siciitor) 24.Ty7+!! (Incerci-



rile disperate ale negrului sint in-
utile. Calculul variantei, dupd sa-
crificinl calitatii pe €7, a fost ma-
gistral ) 24...Rb8 (Unica speranti,
deoarece, daci ar fi rovenit la {8,
atunci ar [i cistigat prin 25.C:h7+
R:a7 26.D:d74) 25.1:h7 4! 51, asa
cum am amintit, albul a cistigat
ca urmare a depigirii Limpului de
gindire de ciitre negru. Spre bu-

curia spectatorilor prezenti in sala 26.Tg7+ Rh8 (La 26..R(8, la
si a tuturor ijubitorilor de sah, g P 24_'3',' Ch:7+)
Steinitz, acest mare ginditor, a 97.Dh4+ R:g7 28.Dh74 RIS 29,
anunfat mat fortat in 10 mutiri. pPh8+ Re7 30.Dg7 + Re8 31.Dg8 -+
Dumneavoastri, stimati cititori, Re7 32.DI74 11d8 33.DI8 + De8
il pisiti? Vezi diagrama). 25...Rg8  34.Ci74+ Rd7 35.Dd6 mat.

DESCHIDERE SPRE VIITORUL DE ASTAZI...

La riscruce de veacuri au triit si activat doi dintre deschizitorii de
drumuri ai sahului romanese: Adolf Albin (1848 —1920), niscut la Bucu-
resti, unde a §i tiparit in 1872 prima carte romanesca de sah cu lilere la-
tine. A participat la turnee de prestigiu: Haslings, Budapcsln l\ulnberg,
Berlin, Monte Carlo, Viena, New York, Bullalo cte. Printre invinsii siii se
numard Mason, Marshall, Mieses, Steinitz, Vidmar, Tanowski, Pll]shury,
Schlechter, Tarrasch, Griinfc]d si altii. Este primul roman care a jucat
contra unui definitor al titlului de campion mondial, respectiv Emanuel
Lasker, cu carc a reugit o spectaculoasa remiza la Hastings in 1895. De la
Albin ne-a rdmas o varianta interesanti, in deschidere, numiti Contra-
gambitul Albin: 1.d4 db 2.c4 ed 3.d:ed d4.

Un alt mare deschizitor de drum a fost elevul, prietenul 5i adversa-
rul Tui Albin, cunoseutul maestru George Marco, niscut Marcu la Cuciu-
rul Mare in 1863. O mare parte din viata sa a triit-o la Viena unde a parti-
cipat activ la viata sahistd. Aici a cistigat marele turneu din 1893, iar
in 1903 s-a clasat pe locul al treilea, dupd Cigorin si Marshall, dar inain-
tea lui Pillsbury, Maroczy, Mieses, Schlechter. Tot in capitala Austriei
a fondat, in 1898, revista ,,Wiener Schachzeitung”, publicatie de mare
prestigiu, al carei redactor a fost pin& in 1914,

Cu toate ci a triit si activat departe de patrie, George Marco a pur-
tat in sullet permanent dragostea si atasamentul pentru neamul sdu. Una
dintre dovezi poate fi considerata si rubrica de sah pe care a inaugurat-o
in coloancle ziarului ,Romanul® din Arad, in primivara anului 1911, din
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a ciirei avancronicdl spicuim urmitoarele: ... Numirul sachistilor a eres-
cut si prestatiunile moderne intree cu mult pe cele din trecut. Avem un
numir considerabil de maestri si drept ci ei n-au fost primiti la nici o
curte, nici nu li s-au oferit distingeri ori micar premii Nobel, dar aclivi-
tatea lor este urmirita cu interes de intreaga lume cultii. Este natural deci,
ca §i noi Romanii, sii cultiviin arta jocului de sach®.

Ceea ce noi, rominii, lacem mai ales astiizi in epoca deschisii tutu-
ror posibilititilor.

Eruditia si talentul publicistic ale lui George Marco crau larg apre-
ciate si recunoscute, iar aspectul siu lizic plicul si carura atletici i-au
adus apelativul metalovic de ,cel mai tare” dintre toli maecstrii vremii.
Inainte de a reda pe larg una dintre partidele sale laurcate, ne vom opri
citeva momente asupra unei pozitii din partida Mieses-Marco, de 1a Viena
din 1903, distinsa cu premiul de [rumusete oferit de hancherul A. Rot-
schild (Vezi diagrama).

recomandatii de Alapin. Ar [i losl
desigur mai bine 7...Cbt) 8.¢3 ab
9,Cald ¢35 10.14% Ceb 11.CE3 b5 (Ne-
crul marturiseste intenlii agresive
mai repede decit ar fi fost de as-
teptat) 12.Ce2 ¢4 (Negrul renunti
prematur la tensiunea in centru,
lasind soarta partidei doar pe
seama atacului de pioni pe [lan-
cul damei) 13.Ne2 0—0 145.0-—-0
ChG 15.Dd2 a5 16.Ced Ta7 17.Tael
Cu piesele negre, compatriotul  j§ (Dupa ce ambele pirti si-au
nostru a decis partida in favoaren  jyregitit planurile de atac, negrul,
sa, astfel: 19...Nd6!! (Un sacrifi-  prea optimist, preferd mutarea din
l‘iu l'l'umos, p'l'OfUnd mol;ivat) 20. text in IOC“] CG]Ci dpnun]i[‘_ﬁ "[ri_
Dd2 (Albul nu accepti sacrificiul  pz¢ de ciitre comentatori: 17...03)
P(.‘I]tl'll cd la 20.D:d6 ar fi amenin- 13.Nd1 Nd7 19.N¢2 (Nt‘.hllnlll isi
tat 20...CI24 21.T:25D:H2 san = ook Q. Ko 3
50 Rl 21.Ch3.+ RUL22.Dgl + 1t i 'L"f’_‘.") et i (;f”“l'_l”
T:gl 2380008 20...C:h2 1. Do -8 ML OIS enr e coh
Tig Ci3!! sialbul a cedat deoarece Jl,lcat‘l o Beel - 1897, s-a e
: tinuat cu 19...[:ed, ceea ce a lu‘;t

nu poate para cele doud amenin-
2 : mai bine) 20,e:06 g:6 (Dacd 2

e D:A6 21.Cad o6 22.Cgd si ..llblll

4. Marco—DBurn, Viena 1898, A-  cisligi) 21.Cga De8 22.15! (Daci
pirarea francezii: l.e% ¢6 2.d4 d3  negrul nu a jucat [5, o facealbul,
3.Ced Ci6 4.Ngy5 Ne7 5.e5 CUdT 6. care di .cale liberd® damei) 225
N:e7 D:e7 7.Ch5 Dd8 (O retragere e:f3 23.N:A3 Dd8 (Daca 23...D:fd
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ma) 23.Cga! (O tentatie pe care
negrul nu o poate accepta din cauza
continuirii  26.N:h7+4) 25...Ngy6
(Negrul se alla in fata a doud ame-
nintavi, h7 si eb, iar el o pareazi
pe cea mai grea. LEvident, accep-
tarea sacriliciului ar 11 dus, dupa
26.N 174, la un deznoddmint ra-
pid) 26.Ce6 De7 27.C:I8 D:M3 28.
C:f64+"! si inaintasul nostru a
inscris in palmares o frumoasa
victorie,

24.Cfed ar [i adus albului avantaj
decisiv) 24.DhG Ty7 (Vezi diagra-

LCITADELA SFARIMATAS

Pare greu de imaginat, dar sicei mai inari maestri ai lumii au gustat
din cupa amard a infringerii. La turneul internalional de la Londra, din
1899, a luat parte si marele Lasker, cel ce avea sii delini recordul de lon-
gevitale in malerie de supremnatie sahisla, cel ce Limp de 27 de ani va puria
cununa de lauri a campionului lumii. Si totusi... In partida sa cu Black-
burne, dupi ce a efectuat mutarea a 31-a, s-a ridicat de la masa de joe si
s-a dus la bufelul din inciperea aldturati. Au trecut doar citeva minute
si cineva, discret, i-a spus ci adversarul sidu a raspuns 31..'Thl 4!, un
uluitor sacrificiu de turn. La care Lasker, sub socul surprizei, a seiipat
paharul din ming, care s-u spart, $i s-a indreptat cu pasi repczi spre masa

de joc.

5. Lasker —DBlaekburne, Tondra,
1899. Partida spaniola: l.e4d ed
2,013 Ce6 3.NDb3 d6 4.d% NA7 5.45
Ch8 (LEste vorba de varianta care
poartd numele lui Steinitz, pri-
mul campion mondial, in care se
inchide centrul) 6.Nd3 Ne7 7.Ce3
Ci6 8.Ce2 (Elibereazd inaintarea
pionului ¢ si se indreaptd spre
{lancul regelui) 8...¢6 9.¢4 Cat6 10.
Cg3 Ce3 11.Ne2 b3 (Inchiderea prea
timpurie a centrului permite ope-
ratiuni rapide de contraatac) 12.
b4 Ch7 13.d:e6 N:ie6 14.¢:h5 N:b3
15.a% Nd7 16.0—0 46 17.h3 h5!
(Din punct de vedere stralegic,
avantajul albului este incontesta-

bil. Singura sansd a negrului este
declansarea unui atac energic pe
flancul vegelui) 18.Ned3 a5 19.b5
Teld (Negrul si-a asumat si riscul
de a ldsa adversarului un pion li-
ber, legat, la b3, care in final poate
constitui un avantaj hotaritor, dar,
intre timp. a dat un sens calului
pasiv din b7 si a gisit o utilitate
pentru turnul din a8) 20.Tel Ce5
21.Cd2 h4 22,Ce2 ¢y5!! (Negrul nu
mai poate pierde timp. Dacd vrea
si obtind ceva trebuie si se gra-
beasci, altfel slabiciunile grave ale
pionilor negri vor decide soarta
partidei. fn consecintd, primul
sacrificiu de pion) 23.N:g3 Tg8
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(Cine a spus a trebuie sf spuna si by
negrul oferd si al doilea pion pen-
tru a deschide complet pozifia si a
diminua cit mai mult posibiliti-
tile de apirare ale albului) 24.N:h4
(Acceptind acest al doilea pion,
albul merge, fird si vrea, in in-
timpinarea intentiilor negrului. $i
cum prudenfa este mama intelep-
ciunii, ar fi fost preferabil, poate,
schimbul calului din {6, precum
si organizarea unui plan de api-
rare a regelui, unicul scop de atac
al regelui, acum, al adversarului
siu) 24...N:h3 (Deschide coloana,
care va fi o magistrald penlru
negru) 25.Ngd Ne6 26.Tel Cgi 27.
Ci1 Ng5 (Obscrvati cit de armo-
nioasa este acf{iunca piesclor negre,
care dintr-o datd au prins viala)
28.Th1 (Plasarca turnului in spa-
tele pionului liber esle o utopic;
mult mai indicat ar [i fost Tal cu
eventuala reintrare in joc prin a3)
28...Th8 29.Ce3 N4 30.Cd5 Dgs
31.13? (Rispunsul corect ar [i fost
schimbul nebunului la [4 si abia

dupd aceca inaintarea [3. Acesta
a fost momentul in care, aflind
de adevirata loviturd de trisnet
31...Thl1+4, Lasker a scidpat pa-
harul din min# | Blackburne, ade-
virat campion al fanteziei si ima-
ginaliei, ,pescuia” asemenea ,per-
le) 31...Thl+!! (Citadela se pri-
buseste. Vezi diagrama) 32.R:hl

?’”Eﬁ%@m 4
ZE

N:igd PLCigd €124 3LRgl Ceudl
35. CE5 N:O35 36.¢:05 Dd2 (Penctratie
incisivid) J37.Te:l D:e2 38.Thel
D5 39.Ch6 Td8 40.Ces Ch7 41, Ced
Di4 A2.RI2 D:ag 43.Te7 Ceh 44
Thl Td7 45.TeB+ Re7 46.TIhS
Dd4 si albul cedeazi.

,COLOANA II ARE PE CONSTIINTA MULTE SACRIFICII®

Cu acesle cuvinle, care aparfin unuia dintre cei mai spirituali repre-
zeutanti ai gindirii gahiste, Navier Tartakover, am putea intitula partlda

de mai jos:

6. Taubenhaus— Schalopp, Man-
chester, 1890, Partida italiana: L
e’ ed 2.(‘?.] Ce6 3.Ne4 CI6 4.d4 (Mai
incisiv decit 4.d3 care se joacd
mai [recvent in ultimii ani) 4...
e:d% 5.Cgs Ce5 G.NDB3 hG 7.74
(Atac la... baijonetd) 7...h:g5 8.
f:ed Cied 9.0—0 (Aici ar fi fost
de luat in considerare 9.D:d4, cu
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o dezvoltare evident superioard)
9...d5 10, ¢:d6 D:d6G (Propune sehim-
bul damelor care ar fi fost desigur
in avantajul negrului) TLN:A74
(Reechilibreazd raportul material
$i derocheazd regele negru, astfel
cd speranfele cresc) 11...Rd8 12,
g3 Nd7! 13.Dd3 Ne6G (Cu ridbdare,
negrul construieste ,bateria® si



Intdreste lupta ,in transee”) 14.
Cd2 C:d2 15.N 2 Ne7 16.Tael (O
mutare logicd, ce aduce in pozilie
centrald ultima resursi si totusi...)
16...T:h2!! (Lovitura de gratiel
Acceptarca sacrificiului, devenit
tipic pentru ascmenea pozitii, ar
duce la mat in patrao mutiri:
17.1R3:h2 Dh6+ 18.Rgl Dhl4 10.
RI2si Dg2 mat; dacid tinem seama
de eventuala interferentd a nebu-
nului la h3, inutila de altfel, iese
matul anuntat in patru mutéri,
Vezi diagrama) 17.Ti5 (O incer-
care disperaldi de a evila dezas-
trul. Vom retine pozilia survenila
dupi mutarea a 16-a deoarece ea
va coustitui tema unor exemple
ulterioare in care verticala h este
personajul  principal, iar sacrifi-
ciul pe h2, respectiv h7, reprezinld

o adeviratd lec{ie de tacticd) 17...
T:2! (Un alt sacrificiu, de
aceasld dali de calilate, cu in-
tentia de a inldtura dama alba de
la apirarea punctului g3) 18.D:d2
D:g3+ 1911 D3+ (Saburile
in avalansd vor aducc roade bogate)
20.Re2 Dgi4 2LRIT D: i‘a-{- 5i
albul s-a recunoscut invins.

Studiind partide jueale de-a lungul timpului, am intilnit pozilii
care poarti amprenta [rumuselii, acest gen de combinalie devenitd Lipicd
fiind ilustrald in pozitiile pe care le vom discuta in contlinuare

Exemplul I. Td. Lasker—Hol-
brook, Chicago, 1916. In pozitia
surveniti — Alb: Rhi1, Dd3, Th3,

b2, Ce3, p.b3, ¢4, (4, a2, h2,
Negru: Re8, D7, TI8, Ne7, p.a7,
b3, 6, €6, [7, gb, h7 — albul are,
desigur, avantaj material o figura
— un cal pentru doi pioni. Reali-
zarea acestui avantaj i-ar i cerut
insd timp. Pozitia creatd ii ofera
posibilitatea unei transiri rapide
a partidei dupa mutarea 33...Dc7.
Cunoscind modelul anterior, solu-
tia este usor de gasit: 34.1:h7 4 1!
(Se amenintd mat la mutarea ur-
mitoare. In locul unor mutari
mai precaute, negrul accepti o-
ferta, avind in vedere situalia

precard in care se aflda. Vezi dia-
graina) 34 . R:b7 35.Cd5¢ Un nou

4 %@ WLr%E
?” é’l%’él

LABVEY 2
% %ﬂ%

sacriliciu, consecintd [ireascd a
celui anterior ! Acum, negrul nu
mai are ce si facd, pierderea ar fi
prea grea, [iind vizatd direct da-
ma. Accepti cu inima slrinsd ca
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dupii 36.Dh3+4 sid se recunoasci
invins deoarece matul pe cimpul
h8 nu mai poate fi evitat. S-a
impus din nou colaborarea nebun-
turn si nebun-damai, care a avut
ca rezultat aceste doud sacrificii.

Lxemplut I1. Maroczy —Tarta-
kover, Teplitz—Schgnan, 1922, La
intrebarea care este partida sa pre-
feratd, pusd de o publicatie fran-
ceza in 1928, Tartakover a numit-o
pe aceasta: Alb: Rgl, Dc2, Tel,
Tdl, Nb2, Nf1, Cd2, p.a3, b3, cd,
d4, e3, {2, g3, h2. Negru: Rg8,
DEG, Ta8, Tht, Ne8, Nd6, Cd7,
p.a7, b7, ¢6, do, ed, e, gd, h7.
Este una dintre cele mai surprin-
zitoare pozitii. Tartakover sacri-
ficd turnul inaintea terminarii dez-
voltirii propriilor figuri gi fara ca,
la un calcul conecret, si fie asigu-
rald compensatia materialda. TRe-
feritor la aceastd partida, marele
maestru Spielmann scria: ,,Cel ce
investeste un turn intreg intr-o
«afacerey trebuie, prin natura lu-
crurilor, si {ie mulfumit in mo-
mentul in care it va I1 rambursat.
Se intimpld foarte rar ca cineva
sd se decidd sd sacrifice un turn
intreg fard a avea la dispozitia sa
amenintiri puternice si imediate.
In toatd literatura sahisti eu nu
cunosc decit un singur caz, par-
tida Maroczy —Tartakover, o a-
devarata capodoperd a dr. Tar-
takover”. Referindu-se tot la a-
ceastd partida, . Znosko-Borovski
scria, la rindul siu, urmitoarele:
sLste una dintre cele mai compli-
cale combinatii pe care le cunosc.
Negrul sacrifici un turn atunci
cind incd nu si-a terminat dezvol-
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tarea... Mutdri linistite, fard a fi
amenin{iri directe, care nu pot
si nelinigteascd decit pe cel ce
le efectueazd, lisindu-i adversa-
rului libertatea de a alege singur
raspunsurile. §i am dori sd com-
pletim caracterizarea acestei ce-
lebre pozifii cu cele citeva cuvinte
ale lui R. Reti: ,Incepe prin a
sacrilica turnul in scopul de a
demola apérarea regelui alb si
apoi, deliberat, continua dezvol-
tarea pieselor de pe flancul damei,
si aceasta in inferioritate materia-
gt

Intr-adevadr, daca privim cu se-
nindtale pozitia, poate ¢i ultimul
lucrit la care ne-am gindi ar [i
sacriliciul de turn, in pofida ori-
carni avertisment. Considerentele
pentru care am avea refineri au
fost expuse mai sus; in primul rind,
negrul nn a incheiat dezvoltarea,
deci declansarea actiunilor agre-
sive poate [i consideratid, de ase-
menea, prematurd pentru c¢d nu
se vede recuperarea lui imediata.
Sacrificinl Ini Tartakover este u-
luilor si unul dintre cele mai pro-
funde intilnite in literatura sa-
hista, avind in vedere si perioada
in care s-a Jucat partida. Sacrificii
aseminitoare vom intilni mult
mai tirziu la un alt jucator de ge-
niu, Mihail Tal) 17...T:h2!! (Vezi
diagrama) 18.R:h2 (Fortat. Daca
18.C:e4 Dh6 ameninta mat) 18...
D:f24 19.Rh1! (Cea mai buna
apdrare. Celelalte raspunsuri duc
repede la infringere) 19...CI6¢ (In-
cet, dar sigur ! Dama alba trebuie
mentinuta in pasivitate prin le-
garea calului din d2, in timp ce
negrul aduce repede intariri) 20.



Te2 D:g3 21.Chl Ch5 (Desigur nu
21...Dh4 4 deoarece urmeaza 22,
Th2! si atacul dispare) 22.Dd2
Nd7! (Nimic nu-1 poate encrva pe
alb decit acest calin olimpian, rib-
darea negrului de adezvolta toate
piesele atunci cind are in minus nici
mai mult, nici mai putin decit un
turn ) 23.Ti2 Dh4+4 24.1gl Ng3!
(Unica mutare corccla, alte con-
tinudri ar i anulat atacul. Este
curios ¢, desi albul are superiori-
tate materiala, lipsa de colaborare
i interactiune a pieselor il lace ne-
putincios) 25.Ned N:A24 26.D:f2
g3 27.Dg2 Ti8 (In sfirsit, a apirut
si ultima resursid!) 28.Nel T:f1 4!
(Un nou sacriliciu, pentru a spul-
bera orice sperantd a albului) 29.
R:f1 e5 30.1R¢g1 Ng4 31.N:g3 Cigd
32.Tel Ci5 33.Df2 Dg5 34.d:e3
N34+ 35.Ri1 Cg3+4 albul s-a re-
cunoscut invins, avind insa satis-
factia de a fi contribuit la reali-
zarea uneia dintre cele mai fru-
moase partide din istoria sahului.

Excmplut I111.  1n pozilia —
Alb: Rel, Ddl, Tal, Thl, Nd3,
Cd2, pa2;"ha, e3, ed, f4, gd. y2.
Negru: Rg8, DdS, Ta8. TI8, Nb7,
Ne7, p.a7, b0, ¢4. dd, 17, gb, h7 —
survenita in  partida Irogius-

Niemelaa, jucatd la Bad Lovisa,
in Finlanda, in anul 1934, dupa
mutarea a 13-a a unegrului, albul
yi-a concenlral alentia asupra re-
gelui advers, oferind, in acest mo-
ment, un dublu sacriliciu de turn
si mcbun) 16.71:h7! (Sub socul
mulirii, negrul gi-a pierdut cal-
mul §i nu a mat pulut analiza cu
singe rece, alegind o mutare sla-
ba) 16...e:d3 (Desigur, ar fi fost
i mai viuv 16...R:h7 17.DhH4
Re7 18.Dh6+ Reg8 19.N:gb [:g6
20.D:o6+ Rh8 21.I[2, cu mat pe
coloana care lace obiectul discu-
Liei noastre) 17.Ri2! (Cheia com-
binatiei. Vezi diagrama) 17...16

(Evident, twnul este in continu-
are intangibil: 17...R:h7 18.Dh1 4+
Rg8 19.Dh6 ! urmat de 20.Thl si
mat) 18.Dh1! dupi care negrul s-a
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recunoscul invins deoarcce se ame-
ninfa imparabil 19.Dh6 cu cistig.

Exzemplul IV. In partida dintre
Ioluj si Jurczynska, jucata in
campionatul national feminin al
Poloniei, in 1933, s-a ajuns la po-
zitia: Alb: Rel, DdI, Tel, Thi,
NC‘I Cc4 CI3, p.a2, b2, dl, e3,

, 83; Negru: RgS, DdS, Tas,
TTS, NCS, Ce7, Cgb, p.ab, b7, 7,
€6, {7, g7, h7. Albul si-a asumat

riscul raminerii in centru cu regele
sdu pentru a organiza un alac di-
recl asupra advers. Pen-
tru aceasta a deschis coloana h.
Urmeazid acum lovitura brutali:
13.T:h7! (Vezi diagrama) 13...

regelui

R:h7 (Cu speranfa unei capturi
serioase §i pentru a nu ramine cu
un pion in minus) 14.Ciga+4 Rg8
15.Dh3 Te8 (Singura incercare de
evitare a matului) 16.CI6+ (Spul-
berd toate iluziile negrului) 16...
RI8 (Dacd 106...g:06, atunci 17,
Dh7 -+ RI8 18.DI7 mat). Dupid mu-
tarea din partida 16...RT8 a urmat
17.C4h7 ! un all mat frumos.
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Exemplul V. Alb: Rel, Ddl,
Tai, Thl, Nd3, Ce3, CI3, p.a2,
h2, c2. d4, e3, 2, g2, 3. Negru:
Re8, Dd8, Ta8, Th8, Ne8, Nga7,
CbS, p.a7, b7, c6, d3, e, 16, g6,
h7. In pozitia din accasli i

gramd, ,porsonajul principal® va

Bae Wl H

B %@Es

fi Lurnul care beneliciazi de co-
loana semideschisi h7. In
mentul din partida Palau—Kolsle,
jucatd la Olimpiada din 1927 de
la Londra, s-a continuat in felul
urmator: 10.1:h7! (Consecin{ad a
intirzierii prea maii in dezvoltare
a nearului) 10...RI7 (Incearci si
reducad Ja minimum pierderile ma-
teriale) 1L N:y6+! (De ce i-a fost
1L..R:gG 12,
C:e3+ (Cu-tempo §i inventivitate,
albul deschide drum liber damei
din dl) 12...T:e3 13.Dh5+ RI6
14.D:e5+ (Loviturile directe se
succed fdara mild) 1%...RIT 15,
D:q7+ ReG 16.Des mat. Jatd o
minialurd a cirvei frumusele a fost

frag-

fried n-a scipat)

recompensald cu premiul special
al ziarului ,,Mundial® din Uruguay.



,CINE AIRE CARTE ARE PARTE !

Cultura generald, bagajul de cunostinle joacd un rol foarte important
si in creatia sahista, ca inoricare alt domeniu al artei sau stiintei. Astfel,
este foarte cunoscut procedenl tactic numit sacrificiul unei piese, in spe-
cial nebun, pe cimpul h7, respectiv cimpul h2, procedeu care, daci este
bine stipinit, usureaza procesul clabordrii combinatici de cele mai multe
ori cu caracter decisiv si care se desldsoarii vigures in inima apiiririi rege-
lui advers. Acest gen de combinatie se numird printre cele mai vechi.
Pentru prima oard a fost consemnat in manuscrisul italianului Giunlio
Cesare Polerio, din anul 1540 ,/Trattato de’scacchi* si a fost efectuat in-
tr-o partidd a unui alt italian, Domenico. Tata pozitia si combinafia des-
pre care am amintit: Alb: Rel, Ddl, Tal, Thl, Ncl,Nd3, Cbl, Cf3, p.a2,
b2, ¢3, d4, €5, 12, g2, h4. Negru: Rg8, Dd8, Ta8, TI8, Nc8, Ne7, Ccb,
Ce8, p. a7, b7, 7, d5, ¢6, 17, g7, h7.

% Tiri_ul nehunului pe cimpul h7,
fard a [i Tns@ cea mai reprezenta-
tivd, s-a jucat la Manchester 1896.

7. Owen—Gunsberg, Partida pi-
onului damei: LCI3 CI6 2.d4 o6
3.e3 bG 4.13 Nb7 5.Nb2 d5 6.Nd3
Chd7 7.0 —0 Nd6G 8.Ce5 0—0 9.Cd2
¢3 10.De2 Ce4d 1L Tadl e:d4d 12,
e (Paltida se desfasoari nor-
mal, pe cii calme) 12...C:d2 13.

In pozitia din diagrami, dupa '1‘:tl“ Te8 (Negrul comite o mare
numai sapte mutdri, albul a jucat  jinprudenti, care va permite al-
8.N:h7+1!. A wurmat 8...R:h7 3. bylui si continue spectaculos) 14.
Cg5+ N:g5 (Daca 9...Rgh, atunci  N:h7+4 (Vezi diagrama) 14...R[8
10.Dd3 4 sau 9...Rg8 10.Dhd N:gb
A1.h:gd 5 12.g6 | si albul cistigd)
10.h:g5+ si negrul nu mai are
aparare. Desigur, aceastd combi-
natie cunoscuta in literatura sa-
histd drept tipica a mai fost intil-
nitd apoi de-a lungul timpului de
foarte multe ori, ea fiind o arma % A -
teribild impotriva ciireia trebuie A EvwE A"
luate misuri de precaulie. Prima %gﬁ
partidi, care a fost recompensatd
cu un premiu de rumusete si care  (Acceptarea sacriliciului ar fi dus
a avut ca punct culminant sacri- vrapid la infringere, toecmai din
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cauza mutiirii anterioare, Te8, care
a pardsit apdrarea cimpului {7,
Caruselul damei pe cimpurile hb
si {7, ca si interventia turnului d2
ar fi dus, simplu, la cistig. De alt-
fel, in acest momentl, albul nu
mai aie probleme cu realizarea
avantajului material si pozilional
decit in ceea ce priveste calea
cea mai rapida pe care, de altfe], o
scapad din vedere tocmai acum, la
mutarea care urmeazd) 15.Nd3? (O
mutare inutild, Ar Ii fost mult mai
transantd aparitia amenintitoare
a damei pe hd, cuplatii cu inainta-
rea pionului I, in scopul deschi-
derii coloanei si al intrdrii rapide
in joc a turnurilor) 15...N:e3 16.
d:e5 Dhd (O impetuozilate izvo-
ritd din disperare) 17.Nb3! Ted8
18.Td4 Dh7 19.Nd3 6 20.Nel Dy7
2LTel Tde# 22.Ths Re8 23.Ng5
ali 22,040 DIS 25,95 Ded + 26,1371

Ths.

Ci8 27.15 ¢:05 28.g:05 Rd7 (In
speranta gisirii unui adipost mai
sigur) 20.Dh3 Re7 30.D:67+ Cd7
JLNe7 Dad 32.Nd6+ Re6 33.D:e6
(Desigur, pozilia nu mai pune pro-
bleme albului, care insd niei acum
nu a ales calea cea mai scurti.
Analizind aceastid pozitie, Steinitz
a indicat aici 33.f:e6 TI8 34.N:08

T:A8 35.D:A8 C:[8 36.e7, cu cistig.

Un amator din Glasgow, Barbier,
a propus 34.b4, la care negrul nu
are decit un singur raspuns 34..,
D:a2, dupd care albul poate a-
nunia linistit mal in Ctrei mutari:
34.D:eb+ Re?7 35.Dd64 Rd8 36.
Partida a conlinuat insa
altlel:) 33...°0e8 34.Ne7+ Re7 35.
DAG 4+ ReB 36.76 Tg8 (Cu amenin-
tarea ulopica 37...1gl4- 38.R:gl
Dielg= 39.Rg2 D:hd) 37.h4! si
negrul a depus armele.

In continuare ne vom opri la citeva exemple in care vom vedea cum
a fost aplicatd concret ideea sacrificiului la h7 (h2),

Exemplol 1. Totr-o partidi Fiit-
terer —Zinkl, Znaim, 1897, dupa
mutarea a 13-a a albului s-a ajuns
la pozitia: Alb: Rgl, Ddl1, Tal,
TEl, Nel, Chl, €d2::p.a3, b4, <3,
cd, d3, £2, g2, h2. Negru: RgS,

DdS, Ta8, Te8, Ne§, Ndb6. CIG,
p.a7, b7, ¢d, ed, {7, g7, h6. Negrul
Ja mutare a continuat: 13...N:h2 4!
(Conform celor enuntate mai sus.
In plus, trebuie s amintim c@ ne-
grul a jucat aceastd partidi fara
sd priveasca tabla [a 1'aveugle],
astfel incit combinatia a rasarit
din memorie, din acel bagaj de
cunostinfe necesar unui jucdtor
de inaltd clasa) 14.R:h2 Cg4+
15. kg3 (Sau 15.Rgl Dh4) 15...
DAG+ 16.14 e:34+ 17.R:M3 Ted
cu mat.

Exemplul 11, Pozilia urmatoare
a survenit intr-o partidd Schlech-



ter —Maroczy . jueatd la Viena in
1907, dupii mularea a 20-a a ne-
grului: Alb: Rgl, De2, TdIl, TI1.
Nb2, Nd3, p.a3. b4, d5, g2, h2.
Negru: Rg8. De7, Ta§, Te8, Nb7,
Ned, p.ab, hd, (7, g7, h7. Din
punct de vedere ma’rerl cchili-
brul este perfect. In acest moment,
ambele parti au pozitii active si
sanse de cistig cu o conditie esen-
tiala: si fie Ja mulare. Curios. dar
cine muld in pozilia din diagrami

cisligi. Din flericire pentru alb,
el urmeaza la mutare: 21.N:h7 4!
li h7 22, Dh'i+ Rgt 23.N:e5 16
20N:H6 g6 25.Td3 Dh7 26.Tyd 4
Rh8 27.D13 DI7 28.Tg% si negrul
$-a recunoscut invins.

Exemplul TI1, Tn partida Bala-
nel —Mileseu. Bucuresti, 1948 s-a
ajuns la pozitia din diagrama:

Alb: Rgal, Ddl, Tal. Tel. Nd2.
Nd3, CI3, p.ad, ¢d, 4, eb, [2, g2
h2. Negru: Rg8, Dd7, Ta8, TdS8,
Nb7, Ceby, Ce8, p.a7, b6, ¢d, eb, {7,
¢7, h7. lald cum a eistigat albul:
15.N:h7 4+t R:h7 16.Cg54+ Rg8
(Daca 16...Rg6, atunci 17.Dg4)
17.Dh5 Tde8 18.d5! Cd8 (Daca
18...e:dd 19.e61) 19.Dh74 RI8
20.DhE+ Re7 21064+ C:d6 22,
Ch7! De6 23.¢:d64 R:db 24 N4+
Rd5 25.D:¢7 Daji 26.De54+ et
27.Tabhl Nab 20.DdG+ RH7 29.
Ne7 4 si albul, Ton Bilidnel, unul
dintre cei mai originali campioni
ai sahului romdnese, a eistigal !

Exemplut 1V. La Beverwijk,
1968, in partida Donner—Por-
tisch. dopa 10 mutiivi s-a ajuns

la mmﬁromea pozitie: Alb: Rel,
Bd1, TFal, Th] Nbl, Nely Ced,
CI3, p.a2, b2, e5, [2, g2, h2. Ne-
aru: BgS, DdS, l‘aS, T[8, Nb4,
Nb7, Cb8, Cdd, p.a7, ¢4, ¢b, d7,

ef, 17, a7, h7. Dupii cum se poate
observa, pentru a crea pozitia din
albul

diagrami, a aminat efec-

luarea rocadei si a sacrilicat doi
pitoni, dezavantaj material tem-
porar, care va [i recompensat apoi
din belsug: TLX:h7-+! R:h7 12,
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Cy5+ RgB (Dacid 12...Rgh6, atunci
13.h4 | Dad 14.hd54 Rh6 15.De2!}
N:e3 4 16.13[1 si regele negru este
atras in capcanid) LLDhS D:g5
(Incercarea 13...1e8 ar fi dus la

mat forlat: 14.D:{74+ Rh8 15.
Dhi+ ReS 16.Dh74+ RIS 17.
Dh8 4+ Re7 18.D:g7) 14.N:g5 C:el
15.23 Ce4 (Sau 15...Nad 16.Nd2!?)
16.a:b4 si negrul a cedat.

Dorim sii incheiem exemplificirile noaslre co doudl pozilii rezolvate
in cadrul a doud simultane, desparfite in spatiu si timp, de fostii campioni
mondiali Jose Capablanca si Mihail Tal,

Exemplul V. Capablanca—Bar-
celona, 1935, Alb: Rgt, De2, Tdl,
Tel, Nd3, Cf3; Ced, p.o2, b2, ¢2,
'),q h2. Negru: Rg8, D¢7, Ta8§,
TI8, NLS Cd? Ce7, p.a7, b6, ¢b,
eb, 7, 27, h7. Albul a jucat cu ra-

piditate 14.N:h74! R:h7 135.
Cy5+ Rg8 (Daca 15...Rgb, atunci
16.Dh54+ RIG 17.C5e4 mat) 16.
T:d7! D:d7 (Nu didea sperante
nici 16...N:d7 17.Dhd Tfe8 18.
D:f74 Rh8 19.Tcl cu ideea Te3l)
17.Dh5 Td8 18.D:i74 RLE 19.
h4! De8 20.ChS DI8? (Griabeste
deznodamintul) 2LCIG! (g8 22.
Dh34 ChG 23.Dg6! 1 -0

Exemplul VI. Tal —Riga, 1974,
Alb: Rhi, De2, Tal, T3, Nd3,
Cd4, p.a2, b‘), (2, 02, h2. Negru:
Rg8, De7, TaS, TI8, Ne§, Ccb,
p.aG, b7, e6, [7, g7, h7. Pentru
initiativa, Tal a sacrifical un pion

17.N:h7 4!
19.CI5!
dupd aceasld mutare
exceplionalid, dacd negrul ia dama
albi sau incearca si se elibereze cu

R:h7
Dg5 20.

si a continuat:
18.Th3 4 Rgd
Dh3!! si,

20...16, albul incheie partida cu
aceeagi mutare 21. Ce74 si mat!

4wCALUL TROIAN® SAU . TfIMEO DANAOS ET DONA FERENTES®

Desi nu ne-am pro .

5 su ue vcupam de o catalogare a combinatiilor

pe teme si tipuri, da # parcurgem partidele marilor maestri intilnim

situalii care se repeliis
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totusi, fiecare prezintd nota sa originali,

inter-



pretarea proprie, asemenea ariilor celebre ale marilor solisti, care de [ie-
care dalii redau alle $i alte Lrdiri trecute prin ereuzetul propriilor simli-
minte. Astiel, pentru prima oard intr-o partidi oficiald, am intilnit tema
pe care noi am inlitulat-o ,calul troian® in partida Mavel-Anderssen,
Jucatd la Berlin in anul 1831. Este vorba de sacriliciul, devenit tipie, al
calului san nebunului, denumit conventional ,cal troian® pe cimpul g5,
respecliv g4, atacat de pionul h6 (h3) si suslinut de propriul pion din hd
(hd) si a ciirui capturd duce de obicei la dezastru, ceea ce ne-a amintit de
calul legendar, de cucerirea Troiel §i invalimintele care se desprind
de aici,

Iati cum s-a desfasuratl partida
pe care am lual-o drept model:

l.e4 e5 2.CI3 Ce6 3.Nb5 Ned
4.¢3 Ci6 5.N:e6 d:e6 6.0—0 Ng%
7.h3 (Vezi diagrama. Nebunul din
gd atacat va fi apirat cu:) 7...h5!
(Pentru figura sacrificatd, negrul
va deschide coloana h pe care isi
va concentra tirul picselor sale
grele) 8.h:g4 (Tentatia a fost mai

puternicd decit spiritul de preve- g4 L
dere) 8...h:g4 9.C:e5 ¢3! 10044 7T:f2 1
C:ed (Se ameninta 171...N:2) 1L R:hl D:fl mat.

Dupi exact 40 de ani, in campionatul statului New York in anul
1801, la Skancateles, s-a jucat partida care ne-a amintit imediat de
Anderssen si sacriliciul siu. Dacd asemenca jertle sint bine cunoscule
asliizi, pentru perioada la care ne referim cle reprezentau adevirate mo-
mente de crealie.

8. Burlinghame—Young, Apiara- R:g8 15.Dh7) 12.0 —0 —0 ¢5 13.Ne4 !
rea francezi: l.e4 eb 2.d4 d5 3. N:e4 14.C:ed h:g5 (Negrul nu a

Nd3 d:e%t 4.N:e41 CI6 5.Ny5 Ne7
G.Nd3 Chd7 7.CI3 0—0 8.e3 b6
9.Chd2 Nh7 10.De2 h6 (Cu inten-
tia de a inldtura prezenta incomo-
da a nebunului la gd5) 1L.h4! (Asa
cum ne-a ardtat batrinul Anders-

mai rezistat tensiunii provocate de
acest ,ghimpe® si s-a decis, in slir-
sit, sa-1 finlature) 15.h:g5 C:e4
16.D:e4 152 (O greseala grava— cel
mai usor cste si gresesti in pozilie
grea — care nu diminueazd insi

senl) 11...Nd6 (Evident, nebunul
nu poate [i luat deoarece ar [i ur-
mat dupd 11...h:gd 12 h:gd si la
12...Ce8 ar fi urmat matul in trei
mutiri: 13.NhW7+ Rh8 14.Ng8-+

valoarca partidei, deoarece sacrifi-
ciul a fost corect; atacul albului ar
fi dus la cistig si in cazul celei mai
bune apirdiri 16...Te8 17.Th7
IRIS; la alte continuiri ar [i urmat:
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17...¢6 18 Tdh1 RI8 19.Ddb !:
17...exdd 18 0dhi; 17...05 18.Dd5
R:h7 19.DE7! wurmat de mat—
18.d:ed Cied 19.Th84 TRe7 20.
N:ied 22,
17.Dd5+  Ti7
Dupa

T:e84 D:e8 21.C:eb
cistio)
diagrama,

D:ed-4- cu

18.4qG!!  (Vezi

a
n

aceastid mutare, cistigul este rapid)
18...Di6 19, ¢ :i7 4+ RiB (Desigur, nu
19...D:[7 care ar i dus la pierde-
rea  damei) 20.D:a8+ RA7 21,
Th8 De7 22.Dg84 RIG 23.d:e5-+
Cied 24.T:6+ c:d6 25.C:e5 d:ed
26.Di8 4+ D:i8 27.7T:18+ si, deoa-
rece avantajul albului, ca mate-
rial, ii asigurd victoria, negrul s-a
recunoscut invins.

Exemplul I. Dupid incit 20 de
ani, in 1911, la Minchen se juca
partida Iartlaub—DBenary, in fe-
lul urmitor: 1L.d4 45 2.¢d  ¢6
3.CI3 5 4.e3 Ce6 5.Ce3 CIG G.ad
Nd 7.d:e5 N:e5 8.4 Nd6 9.Nb2
0—0 10.De2 d:ed 11.Cg3! (Se ame-
nintd 12.Cd5! sau 12.Cced) 11...96
12,0 —0—0 (Toate piesele albului
sint in plin atac) 12...D¢7 13.T:d6!
(Tolusi! Capturarea nebunului nu
a putut fi evitatd, dupi cum nu
poate fi acceptat nici sacrificinl
turnului la dG, deoarece la 13...
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D:d6 urmeazd 11.Cced Cied 15,
C:ed si 16.CI6-= care asigura albu-
lui avantaj covirsilor (Vezi diagra-

ma) 13...L6 (O incercare timidi
de a mai reduce din pagube) 14.h4!
(Rispuns increzitorl) 14...h:g5
(Pentru a restabili echilibrul ma-
terial) 15.h:¢5 (Deschide coloana
) 15...Ch5 (Negrul se striduieste,
simtind pericolele, si o inchida)
16.T:h5! (Prin avalansa de sacri-
ficii, albul isi urmireste cu consec-
ventd planul) 16...q:h5 17.Cd5!
e:d5 (Dacd 17...D:db, atunci 18.
Ci6-L) 1B.Tg6+ f:g6 19.D:gb+
si 1—0.

Exemplul I1. In anul 1918, la
Bremen, Hartlaub, schimbind cu-
lorile in partida cu Schwyrtz, a
jucat astfel: l.e4 ed 2.Ci3 Ce6 3.
Ned Ned 4.0—0 d6 5.h3 h5! (Cu-
noscind tema, negrul pregiteste
patrunderea ,calului troian") 6.
Ch2 (Paraseste pozifiile de buni
voie tocmai pentru a impiedica sa-
crificiul pe cimpul g4) 6...Ci6 7.d3
Ng4! (Nebunul este plasat direct
in ,gura lupului*l Vezi diagrama)
8.h:g4 (Plin de incredere, albul
acceptid ,darul”) 8...h:g4 9.C:¢4%
Ch3 (Cn amenintarea 10...Cg3 1)
10.Ne3 D4 1LN:e3 Dhl1+41!! (O



@@@ﬁ%ﬁm
ymiiciued”® in moalele capuluil)

12.1k:h1 Cgd+ 13.Rgt Thi mat!

Exemplul 111. In 1933, fostul
campion mondial Aleksandr Ale-
hin, jucind la un simultan in Olan-
da, contra unui sahist mai pulin
cunoscut, Mondeno, a ajuns Ia po-
zitia din diagrami — Alb: Re2,

w Ev@
ﬁ

A
&

Ddd, I'dr, '].‘h] Nga, Ged G,
p.a2, b2, t° 2 n’ -1, Negru:
Rg8, Dds, 'l h TS, Nelb, Ne7,

CI6, p.a7, b7, ¢7, d6, 7, @7.ht.
Alehin, la mutare, nu s-a uitat la
nebunul atacat din g3, l-a lisal in
continuare prada pionului din h6
siaraspuns 11.Cd5 high (A accepta
un sacrificiv al lui Alehin inseamna
a-Li asuma riscuri nemisurate) 12.
C:e7+ (Nu 12.h:gd C:dd 13.¢:dd
N:g5+ si negrul giseste resurse de
aparare) 12...D:e7 13.h:g5 Cre4
(Dacid 13...D:ed 14.g:f0 D:d4 15.

3 — 64 premil de frumusete

T:d4 N:f3 16.g:f3 Tfe8 17.Tgdl gb
18 Tgh4 cu mat) 14.Th5 De6 (Sau
14,..[5 15.¢6 Det 16.Ce5!! CI6
17.Th8-4-1) 15.Tdhl 15 16.Ce3!!
d:¢3 17.g6! dupid care negrul a
cedat deoarece la 17...D:g6 ar [i
urmat 18.Dcd4 cu autoblocarea
cimpului {7 5i deci mat pe coloana
h,

dia-

Exemplul 1V. Pozilia din

grami a survenit in partida Spre-
cher—Lutz, jucati la Bayern in

Eliﬁ L7
LB @i

987 . All: Rel, De2; Tal, Thi,
Mi NH Cad, p. a2, ¢3, d4, 12,_,_.
ht. Negru: P\Ab DdS, Ta8, TI8,
Ne8, Ne7, CI6, p.h6, cd, e6, {7, g7
L. Recunoastem cu usurintd sa-
crificiul Lematic de la gd, calul
oleril in dar de citre alb, dar de
care, deocamdata, negrul se teme.
Albul Ta mutare a jucat: 15.Ned
Te$ 16.Nh74 R 17.Ng6! h:g3
(Dacd 17...f:g0 18.g6 si cistigh)
18.h:g5 CgB 19.N:g741 R:g7
20.Th7+4 Ri8 21.T:87 mat.

Iixemplul V. Dupa 100 de ani
de la partida Mayet—Anderssen,
s-a jucat la Kiev, deci in anul 1951,
o altd partidd intre doua sahiste
sovietice, Ciudova—Jakir: 1.d4
Ci6 2.¢4 e6 3.Ce3 d5 4.Ng3 Ne7
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5.e3 0—-0 6.Cf3 Chd7 7.Dc2 h6
(Vezi diagrama) 8.h4!e5 (Evident,
nebunul nu poate fi Inat: 8...h:gb

9hg5 Ced 10.C:ed d:ed 11.D:ed
51 Gl$tl%"{) 9.0—-0—-0 Da5 10.g4

h:g5? (In aceastd pozitie, mutarea
corectda este 10...d:cd!) 11L.h:g5
Ce4 12.C:e4 d:e4d 13.D:e4 g6 14.
Ce5! Rg7 15.Nd3 ed4 (Nu ar fi
fost bine nici 15...C:ed din cauza
16.D:e54 16 17.g:864+ N:I6 18.
Th7+ Rg8 19.Ded4 ! si mat) 16.
C:g6 CeS 17.Th7-! R:h7 (Daci
17...Rg8 18.C:e7 mat) 18.C:i84
dupi care negrul a cedat deoavece
av fi urmat 18...Rg8 19.Dh7+
R:[8 20.Dh8 mat !

Exemplul VI. Intr-o alti parti-
da, Tolus —Niemelidi, intilnitd in
anul 1959, s-a jucat identic pini
Ja mutarea a 10-a ca in exemplul
anterior. Alb: Rel, Dc2, Td1, Thi,
Nf1, Ngb, Ce3, Cf3, p.a2, b2, cd,
dd, e3, {2, g4, hd. Negru: Rg8,
Dab, Ta8, TI8, Ne8, Ne7, Cd7,
Ci6, p:a?, b7, cb Adbkeb, £7, a7,

hG. Negrul urmeazd si efectueze
mutarea a 10-a, dar, negisind re-
comandarea 10...d:c4. a continuat
cu 10...Te8? 11.N:f6 C:f6 12.¢5
Ced 13.C:e% died 14.D:ed e:dd 15.
Nu3 g6 16.Ce5 d:e3 17.C:i7! Na3l
18.D:¢6+ RIB 19.DI6. dupd care
s-a recunoscubt invins.

»PE ARIPILE FANTEZIEIC

Dacé ar trebui si dim un exemplu de fantezie in sah, atunci poale
cea mai indicatd partidi ar [i cea cistigatd de Cigorin contra Iui Morti-
mer. Este greu de imaginat ca in 18 mutiri, deci in deschidere, un mare
jucdtor sa construiascd un plan in care cu seninatate regele alh sii intre-
prinda cursa el-c4, strecurindu-se printre amenintéri si ereind, la rindul

sau, neplaceri adversarului,

9. Cigorin—Mortimer, Paris,
1900, Deschiderea vieneza: 1.e4 e5
2.Ce3 Ce6 3.14 e:f4 4.d4 (Unadin-
tre deschiderile preferate ale lui
Cigorin, preluatd de la Steinitz
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si dezvoltatd pe cii originale, pe
baza unor contributii proprii) 4...
Dh4+ 5.Re2 (Regele a pornit
in scurta sa plimbare victorioasi)
5...d5 (Continuarea cea mai agre-



givi, introdusid in practica acestui
gambit de Zukertort) 6.e:d5 Ng4+
7.Ci3 0—0—0 (In speranta unui
atac puternic prin dezvoltarea ra-
pida a pieselor, negrul sacrificd un
cal 1a ¢6) 8.d:e6 (Albul accepti
oferta cu singe rece si nu se Lleme de
pozitia ciudatd a propriului san
rege) 8...CI6 (Negrul nu intuieste
pericolele si preferd dezvoltarea
calului in locul mutirii recoman-
date 8...Nc¢b, cu amenintiri con-
crete) 9.Del TeB+ (O mutare apa-
rent buni; cistigul este insd ilu-
zoriu, de aceea mutarca din text
este consideratd slabd. Desigur,
albul a luat in considerare aceasti
posibilitate si, fard a-si pierde
capul, a mutat...) 10.Rd2 (Curios,
desi amenintirile sint rveciproce,
iar pericolele pindesc de pretulin-
deni, existd tlotusi un echilibru.
Vezi diagrama) 10...Dh3 (FEste evi-

dent cd, in ciuda aparcntelor, nc-
grul nu poate obline nimic con-
cret, astfel ci preferd si se retragi)
1L.DI2 (Apiard calul din [3 atacat
de doui ori) 11...Nh4 12.Nd3 Te3l
(O mutare incisivd care ameninti,
de fapt, pentru a treia oard calul
din f3) 13.e:b74- Rb8 (Negrul nu
captureaza pionul, deoarece pre-
ferda sa-si faca din el o pavazi)

14.Ce5 Te24 (O mutare durl.
Turnul se aruncd singur in gura
lupului. El este tinta atacului
direct desfasurat de patru piese,
dar nu se poate atinge de el decit
dama. Combinatia negrului se ba-
zeazd pe mutarea a 8-a, a cirei va-
loare intrd acum in joc) 15.D:e2
N:e2 16.N:e2 Ced+? (Negrul este
superoptimist, apreciind numai
avantajul material; bucurindu-se
prea devreme de prezenta damei
pe Labli, trece, fard sa-si dea sea-
ma, pe lingd singura sansi de sal-
vare. Ar [i fost desigur mai bine
16...N:ie3+ 17.b:¢3  Ced+ 18.
Rd3 Ci2+4si ar fi impussahul etern,
ceea ce ar fi trebuit si-1 mulfumeas-
ci) 17.Rd3 Ci24 18.Redl (Este
extraordinar] Albul, fard dami pe
tabli, inainteazi incredibil cu re-
gele, emifind pretentii de cistig,
pe care si le exprimi deschis, prin
aceasld inaintare. Este posibila
aceasli deplasare deoarece acum
nebunnl din e2 este apirat de ca-
lul din ¢3, eare nu a pardsit lupta
alunci cind ar i fosl obligat sid o
facd. Vezi diagrama) 18...Dh6 19,

2% B K
g i 1

Nf3 (O mutare simpld, evident
puternici; amenintd brutal 20.
Cd7 mat) 19...¢5 (Negrul a intrat
intr-o serioasi defensiva) 20.Cd7 %

35



Re7 21.N:#4+! (Un superb sacri-
ficiu, care scoate in evidentd le-
gitura, pind acum invizibilad, din-
tre regele si dama negre! Vezi
diagrama) 21...D:14 22.Cd5+ R:d7
23.C:F4 C:h1 24.d:¢5 (Crearea unei
avalange de pioni este mult mai
periculoasd decit simpla captu-
rare a calului din hl, care oricum
mai poate astepta) 24...Na5 235.
b4a! Ne7 26.Td14+ Red 27.Neb-
si negrul a cedat deoarece nu se
mai vede vreo aparare; dupd 27...

RI8 28.Td84 sau dacd 27...Re7
atunci ar fi incheiat partida 28,
Td7+.

wCAMPIONUL PREMIILOR®

In intreaga istorie a sahului, nici un mare campion in afara lui Mies2s
nu a primit atit de mulle premii pentru cele mai frumoase partide, ceea ce
ilustreazi perfect diferenta intre geniul creator capabil si producd in mod
exceplional o partida deosebitd, [oarte frumoasi, si cnergia imensd a
campionului luptdtor pind la epuizare intr-o serie de partide in care di
totul pentru a invinge. Cazul lui Mieses este ulunitor; nu a existat turneu
la care sii ia parte [drd a crea cel pulin o partida de exceplic, care si fie
recompensatd cu premiul de [rumusele i, totusi, el nu a emis niciodati
pretentii la supremalic in sahul mondial.

10. Mieses —Tarlakover, TIarls-
bad, 1907, Apiirarea Scandinava:
Leid d5 2.¢:d5 Ci6 3.Nb3 4+ e6?
(O continuare consideratd maisla-
bi, deoarece sacrificiul de pion nu
este justificat) 4.d:eG b:et 5.Ned
ed G.d3 NeS 7.Ne3d? (O masurd de
precautic impotriva nebunului, ca-
lului si damei negre, care poate
deveni periculoasi) 7...N:e3 8.1:¢}
Db6  9.Del  (Singura modali-
tale de a apira cele doud cimpuri
atacate, b2 si e3, dar, dupi cum se
va vedea, insuficientd) 9...Cg4 10.
Re2 C:c3! 11.D:e3 D:h2 12.CE3

0—0 14. Tl (Tripleazi atacul
pe cimpul [7 si asigurd protectia
turnului. Vezi diagrama. S-a ajuns

la o pozitie curioasd: albul are o

D:al 13.C:e5 (Amenin{d destul de
neplicut sah prin descoperire) 13...
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calitate mai putin pentru atac,
iar regele lui este lipsit de sigu-



ranti) 14...Ne6 (Mutarea din text
a fost controversati. Asa dupi
cum a aridtat Schlechter mai tirziu
in revista ,Deutsche Schachzei-
tung”, negrul ar fi putut sa joace
mai bine si chiar sa se apere prin
14...Cd7 | si, dacd 15.N:f74 T:7
16.C:[7 CI6 17.Ce5 Neb, pozitia
poate fi consideratd egald din cau-
za slabiciunilor albului de pe flan-
cul damei si a pozifici expuse a re-
gelui alb; daca 15.T:07 C:ed, iar
daca 15.C:f7, atunci 15...Cf0 5i nu
este periculos gahul prin descope-
rire. Cu toatd aceastd risturnare,
pe care nici unul din cei doi mari
maestri nu a vizut-o la tabla, par-
tida a fost [rumoasid si a primit
premiul de frumusete pentru con-
tinuare) 15.Cd2 De3d 16.N:e6 f:e6
17.T:i8+4 R:i8 18.DI44 Re8 (Daci
negrul ar fi jucat 18...Re7 ar fi
urmat 19.DI74+ Rd8 20.Ced
cu pierderea damei) 19.Di7+ Rd8
20.Df8+4 Ne7 21.De7+ Red (Daci
21...Rb6, calul din d2 ar [i intrat
cu tempo in acliune i dupd 22,
Ced+ Rab 23.Dc7 negrul ar [i
fost imobilizat si supus alacurilor
de mat) 22.C2¢1 (Amenintarea de
mat este brutald dupd Cdt+4.
Agonia s-a mai prelungit: 22...
D:ic2+ 23T DA+ 24.Rg3
Del+4 25.Rhd sisperanla de a da
sah etern s-a spulberat.

Pentru a ilustra prodigiosul ta-
lent combinativ al lui Micses vom
mai da doud scurte fragmente din
partidele sale: Mieses —Janovski,
Paris, 1900. Ultima mutare a ne-
grului, in pozifia din diagrami —
Alb: Rel, Dg6, Tf1, Thl, Nd2,
Ce3, Cg3, p.b2, b3, 2, d3, ed, ho.
Negru: Rb8, Db6, Tg8, Th8, Nb7,

Ncd, Ch7, p.a7, b3, <6, d6, ed —
a fost 23...Tg8, la care albul a ras-
puns surprinzitor 24.Dy7! si par-
tida a continuat in felul wmator:
24...Ne# 25.CI5 N:5 26.7T:[5 Nb4
27.1Rd1 N:e3 28.b:e3 Ci8 29.Thil
Cy6 30.Dd7 Td8 31.De6 Cf4 32.
N:i4 e:f4 33.T5:04 Ded 34.Ti7 Dygs
35.TI8 De5 36.De7 si negrul ce-
deazi.

Un alt fragment l-am retinut in
partida Reggio —Mieses, jucatd la
Monte Carlo in 1903. Pozitia din
diagrama a fost urméatoarea: Alb:

Rel, Dh3, Tdl, Tf{l, Ne3, Nd3,
p.a2, b2, fL, g2, h2. Negru: Rd7,
Dbh6, Th8, Tp8, Nal, Ne7, p.a7,
d5, 6, o, h7. Linistit, albul a
jucat 22,Nd3, mutare care i-a dat
prilejul lui Mieses sid execute una
dintre cele mai frumoase combina-
Lii pe care le cunoaste arta sahista:
22...Tg3!! (Adevaratd loviturd de
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trdsnet | O mutare excepfionala
care creeazii, printr-o solufie de
studiu, posibilitatea de mat; tur-
nul nu poate fi luat cu pionul din
cauza matului la e3, astfel ci, pen-
tru a mentine controlul asupra
cimpului e3, dama este nevoiti si
ia turnul) 23.D:g3 Nh4! (O alti
surprizé de proportii. Nebunul lea-
ga dama, pe care o va si lua, deoa-
rece nebunul nu poate fi capturat
din cauza aceluiasi cimp e3. E
drept insd cad, pentru dami, albul
va avea in schimb turnul si nebu-
nul, ceea ce uneori mai poate da

sperante) 24.N:aa6 N:q34 25,
h:g3 D:a6 (Desi, din punct de ve-
dere material, negrul nu a cistigat
prea mult, totusi el detine o supe-
rioritate pozitionald care ii mireste
considerabil sansele) 26.Thl Tg8
27.7T:h7 -+ Re6 28.Th6? (Mai bine
ar fi fost 28.Nd4 care ar fi mairit
rezistenta) 28...Rb3 29.T:d5+ e:d5
30.T:a6 R:@6 31.RI2 BRb5 32.h3
Re5 33.RI3 d4  34.Nd2 Rd5 35.
Nel Te8 36.94 f:g4+ 37.R:g4 Te2
38.g3 d3 39.Rg5 d2 si negrul cis-
tiga.

Mieses a jucat pind la adinci batrineti, astfcl ¢ {i intilnim numele
si pe fisele de concurs ale turneului de la Haga din 1949, cind, dupa ce a
cistigat partida contra lui Foreest, a exclamat cu mindrie: ,, A invins
tineretea . Mieses avea atunci 84 de ani, iar venerabilul siu partener,
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»AVALANSA SACRIFICIILOR"

Atunci cind s-a jucat partida Schlechter-Tartakover, la Petersburg,

in 1909, si cind a fost supusd juriului pentru a i se decerna premiul de
frumusete, au aparut la concurenti alte doui partide Schlechter-Salve si
Fleischman-Tartakover. ,,Competitia“ celor trei candidate a fost cisti-
gatd de Schlechter-Salve, desi partidei Schlechter-Tartakover i s-a recu-
noscut meritul de a fi cea mai spectaculoasi, reprosindu-i-se insi carac-
terul oarecum facil al combinatiilor. Aceasta a fost desigur numai parerea
juriului.., Pentru sahisti insd, impresionant este [aptul ci, desi pe teme
cunoscute, cele patru sacrificii intilnite in aceastd partida reflectd apli-
carea cu inaltd maiiestrie a cunostinfelor sahiste. Cite partide se cunosc
cu un asemenea numir de sacrificii? Partida Schlechter-Tartakover ci-
reia i s-a decernat doar premiul 11 este, din acest punct de vedere, o ade-
viratd lectie deschisi...

11. Schleehter — Tarluakover, Pe-
tersburg, 1909, Gambitul rege-
lui: 1.e4 e5 2.4 Neb 3.CE3 d6 4.f:e5
d:ed 5.¢3 Ci6 (Aici este de prefe-
rat ... CcB) 6.C:ed (Mutare intro-
dusd de Tartakover cu intenfia de
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a inainta pionul d4 si de a conso-
lida centrul de pioni) 6...0—0 7.d4
Nd6 8.Ci3 C:e4 (Recupereaza pio-
nul ,imprumutal®) 9.Nd3 Te8 10.
0—0 (O mutare cu eficacitate spo-
rita: pune regele alb la adépost si



aduce fn joc turnul! pe coloana
semideschisi. De altfel, se ame-
nintd concret: 11.N:ed T:ed 12,
Cgd Te7 13.Dh5) 10...h6 (Misura
de precautie luati impotriva in-
tenfiilor albului semnalate mai
sus, dar care are neajunsul ci va
constitui marca de atac a albului,
ceea ce i va permite lui Schlechter
suita de sacrificii) 11.Chd2 Ci6
12.Cc4 5 13.Cfe5 e:dd 14.C:H7
(Tatd si primul sacrificiu! Se va
spune cd este lipsit de originali-
tate, datoriti caracterului tipic al
sacrificiului pe cimpul 7 ([2), ca
este deajuns si studiezi o carte de
combinatii tactice in sah ete., ele.
Tocmai aceasta este maiestria | Sa
stii si creezi pozitiile pentru ase-
menea sacrificii si sd gisesti mo-
mentul §i modalitatea de a aplica
cele studiate. Vezi diagrama) 14.

R:7 15.Dh54+ Rg8 (Incercarea
15...Re7 16.Dgf ! T{8 17 N:h6 g:hb
18.Dg7 4 T17 19.Tael Neb 20.T:eb
ar fi dus la cistig pentru alb)
16.T:i6! (Al doilea sacrificiu, ba-
zat pe faptul cd nu poate fi luat
nici cu dama, deoarece ar ramine
turnul neapérat i nici cu pionul
din cauza gravelor amenintari.
Vezi diagrama) 16...Tel+4 (Turnul

incearci s scape de sub stricta su-
praveghere a damei albe) 17.Til
T:fL 18.N:f] (Se ameninta 19.C:d6
D:d6 20.DeS8+ s.a.m.d.) 18...Nf8
19.N:h6! (Al treilea sacrificiu.
Vezi diagrama) 19...Di6 (Captu-

rarea nebunului nu este indicata
deoarece dupi 19...g:h6 20.Dgb+-
Ng7 21.Tel Nd7 22.Dd6 b3 23.Nd3
se cistigd destul de repede) 20.Ng5
DI5 21.Cd6! (Al patrulea sacri-
ficiu intr-o simgurd partidi. Oare
cine ar fi crezut? Inventivitatea
lui Schlechter este iesitda din co-
mun. Cele trei sacrificii vizute
inainte au lost efectuate cu scopul
de a diarima zidnl de apirare a re-
gelui negru si au reprezentat a-
tacuri directe asupra cimpurilor {7,
f6 si h6. Al patrulea sacrificiu este
mai subtil si el ne aminteste de
sacrificiul pozitional din partida
Steinitz — Bardelchen, Hastings,
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1895, cind albul a sacrificat pio-
nul, inaintindu-1 la d5 cu scopul
de a elibera cimpul d4 pentru ca-
lul din 3. Tot astfel, albul sa-
crificd in aceeasi idee calul la df,
de fapt pentru a elibera cimpul c4
pentru nebunul din f1. Vezi dia-
grama) 21...N:d6 22.Ncd+ (Si-a

zat nebunul din f1 si a indepirtat
turnul de la al) 23...D:f14 (Se
impunea cedarea de material. Ast-
fel, daci 23...Ded 24.De8- ar fi
dus la mat) 24.N:f1 Cd7 25.Nd3 Ci8
(In cel de-al doisprezecelea ceas
incearcii si intdreasca reduta) 26.
¢:d% (Acum i-a venit rindul §i aces-

tui pion, care a asteptat 13 mutiri
pentru ca sa intre in acfiune)
26...NIi7 27.Df3 CeG 28.Ned (O re-
pliere pentru a putca pune in va-
loare avantajul material suficient
pentru cistig pasnic) 28...Th8 29.
g4 g3 30.DIi6 Ni8 31.Nh74-! (5i al
cincilea sacrificiu care, insi, este
imediat recuperat) 31...R:h7 (Tris-
Ld certitudine) 32.D:07+4 Cy7 33.
N:g5 si, in inferioritate materiali
si fard nici un lel de posibilitate de
replicd, negrul s-a recunoscut fin-
vins,

alins scopul) 22...NeG 23.TiI (Al-
bul a sacrificat un cal, si-a activi-

L,RABDARE PENELOPEICA«

Referindu-se la considerentele care determina decernarea premiilor
de Trumusefe in sah, fostul campion mondial Max Euwe isi exprima, in
cotidianul ,Nieuwe Rotterdam Courant”, urmitoarea pirere: ,,Combi-
natii stralucite si sacrificii nu sint lactori decisivi. Importante sint: con-
ceplia unui plan care esle in concordanti cu necesititile unci pozilii date,
si o execufie logicd §i viguroasa a acestui plan. Intr-un asemenea cadru,
sacrificiile sint Inate in considerare”. Analizind cu atentie partida Cigo-
rin-Janovski vom constata cii ea corespunde punctului de vedere sustinut
de Euwe, care a fost nu numai un mare campion, ¢i §i un strialucit om
de stiintd, matematician de valoare internationala.

Am intitulat aceastd partidd ,Rabdare penelopeica™ deoarece Ja-
novski a trebuit sa astepte sa treaci cinci ani pentru a-l intilni pe Cigorin
sipentruacistiga aceastd partidi. In turneul de la Londra, din 1899, cei
doi sahisti s-au intilnit cu aceleasi culori si au adoplat aceeasi deschidere.
Atunci Cigorin a conceput acelagi plan cu dama la d2 urmaltd de avansarea
pionului la [3.

40



12, Cigorin — Janowvski, Cam-
bridge Springs, 1904, Deschiderea
italiana: l.e4 e3 2.Cf3 Ce6 3.Ne4
NeS 4.Ced Ci6 5.d3 d6 6.Ne3 Nb6
(Schimbul, prin dublarea pionilor,
ar fi dus in compensatie la deschi-
derea coloanei { periculoasa pentru
negru si la intdrirea centrului alb)
7.Dd2 (Cu aceastd mutare, albul
isi marturiseste intentia de a efec-
tua rocada mare. Cum de reguld
negrul isi va pune regele la adipost
pe aripa opusd, dupd rocada micd
va rezulta, desigur, o lupti tiioasa,
cu atacuri divecte) 7...Ng4 8.Cy5
(Vizeaza brutal ¢impul {7) 8...Nh5
9.13 16 (Vezi diagrama. In aceasta

pozitie, negrul a riaspuns in parli-
da amintitid cu 9...Cd4, dupa care
a urmat 10.0—0—0 si la 10...h6?,
care acum nu mai este la fel de
eficientd, Cigorin a sacrificat tem-
porar calul, continuind cu 11.h4d ]
si rasturnind astfel planul de apa-
rare al negrului. Studiind pozitia,
Janovski a inteles unde a fost de-
fectiunea si iatd ,relusul” sdu pe
care l-a gasit diserct, dar la mo-
mentul oportun, pentru a intoarce
soarta partidei) 10.Ch3 Cd4!! (A-
cum da! Odati eliminatid cauza
infringerii diu partida de la Lon-
dra, aparatorul cimpului [3, calul

poate intra cu incredere in actiune:
amenin{d simultan 11..N:[3 12,
g:A3 C:A34, precum si11...C:c24
12.D:c2 N:e3 Trebuie si remar-
cim studiul pe care l-a ficut
Janovski, precum si concentrarea
mutarilor din planul siu contra
planului conceput de alb si in spe-
cial impotriva mutérilor Dd2 si I3
pe carc negrul nu le apreciazd si
doreste sa le combatd, demonstrin-
du-le slabiciunea. Vezi diagrama).

1LN:d4 (Neplicut, dar nu exista
altd solufie) 11...N:d4 12.Ce2 (O
mutare lesne de inteles, deoarece
prezenla nebunului negru la d4
este jenantd. Insii ar fi lost prefe-
rabild aducerea in joc a calului din
h3 prin gl si apoi ¢2. Acest [apt a
iesit in evidenti in partida Iolz-
hausen-Rubinstein, de la Berlin,
1926, deci dupé ani si ani de stu-
diu si asteptare. S-ar putea ca ne-
cazurile care vor urma pentru alb
din acest moment si se datoreze
acestei mutari neinspirate si inu-
tilitatii calului din h3) 12...NbG
13.0 —0—0 (Consecvent, albul eva-
cueazd regele pe [lancul damei
pentru a pregati asaltul de pioni
pe flancul regelui) 13...d5! (Se
slie ¢d atacul pe ambele [lancuri
nu poate [i organizat atita timp
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cit centrul nu este fixat. Pentru a
dejuca planul albului, negrul de-
clanseazi actiuni rapide in centru)
14.e:d5 C:d5 (Negrul forteazi pa-
trunderea pe cimpuri negre) 15.d4
(Singura aparare convenabild) 13...
0—0 (A sosit timpul) 16.Thel
(Amenintd 17.Cg3 cu cistigul [pio-
nului central eb) 16...Ng6 17.f4 (O
inaintare interesanta, deoarece de-
termind fixarea centrului, pentru
a putea apoi si se ocupe de atacul
pe flancuri) 17...¢4! (Schimbul de
pioni ar {i dus la o pozitie supe-
ripard pentru alb, care avea deja
piesele mobilizate in centru. Inte-
resant este ci, pind aici, totul s-a
derulat conform dorintei Iui Cigo-
rin care a conceput acest plan.
Spre surprinderea spectatorilor, Ja-
novski il accepta, intrind deliberat
pe ciile deschise de adversarul sdu.
Desigur, unul dintre cei doi greses-
te] Cine?) 18.Cg3 (Conlinuare care
il obligd pe negru la inaintarea {5,
de altfel singura care evitd pierde-
rea pionului e4. Dar oare si [ie atit
de rau pentru negru? El are un
pion liber legat si o mare speranti
pentru orice final, in schimbul
diagonalei a2—g8 pentru nebunul
de cimpuri albe) 13...15 19.Nbh3!
(Se amenintd direct e¢d si ¢d cu
cistig de material) 19...a5! (O mu-
tare excelentd prin caracterul ei
defensiv si agresiv in acelasi timp.
»Cea mai bunid apirare este ata-
cul® ne-a invitat Tartakover si
iatd aici un exemplu concludent
in privinta modului cum negrul se
apard creind amenintari) 20.a4 Rhg
(Anuleaza legitura) 21.Rb1 (Nece-
sar, pentru a elibera calul din g3
fara teama mutarii Nh5) 2l...c6
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(Trebuie ciutatd o altd cale de ac-
tiune pentru nebunul din b6 care,
pentru moment, este obstrucfionat
de pionul din d4) 22.Cf1 (Pentru a
crea la e3 un oponent calului din
d5) 22...Nh5 23.Tel Cb4 (Se ame-
ninta 24...D:d4 care nu poate fi
respinsd decit printr-o manevri
ingenioasi) 24.Cg3 (Albul are ne-
voie din nou de cimpul el pentru
turnul sau) 24...Ni7! (Excelent |
Pionul din {5 este intangibil, in
schimb negrul forfeazid schimbarea
nehunului din b3, poate cea mai
pretioasd piesd din dispozitivul
albului) 25.N:f7 T:{7 26.Tedl Dd5!
(Se amenin{d mat intr-o mutare;
de fapt, negrul organizeazi, cu
tempo, asaltul pionului d4) 27.b3
(L.a 27...c4 negrul ar fi rispuns cu
27...Dd7 si 28...¢5 cu dubla ame-
nintare la d4 si a4) 27...Td8 28. Ce2
Tid7 (Cu maximum de vitezd, ne-
grul si-a concentrat tirul asupra
pionului d4: patru atacatori contra
a numai trei apéritori) 29.De3 (Sin-
gura manevri prin care se evitd
capturarea pionului) 29...DI7! (Ne-
grul, intelegind cé ordinea in care
sint plasati atacatorii nu este cea
mai buni o schimbi; de asemenea,
ar fi putut cistiga o calitate prin
29...Cd3, dar sacrificiul ecalitétii
ar fi oferit albului posibilitdti de
apirare) 30.Cf2 (Impotriva ame-
nintérii eficiente, acum, 30...Cd3)
30...Cd5 31.D13 (Dorinta de a ata-
ca a albului nu s-a stins inc)
31...Ne7 (Deschide perspective ne-
bunului de cimpuri negre §i pionu-
lui din b7) 32.Dh4 b5 33.a:h5
e:b5 34.¢4 (O inaintare cu efect in-
tirziat..., dar mai bine mai putin
decit nimic) 34...C:f4 35.C¢g3 a4



(Atacul negrului nu mai poate fi
oprit) 36.C:[5 a:bh3 37.Td2 h2!
(Pionul se sacrificid pentru a spul-
bera orice sperantd ca turnul din
d2 si contribuie la apidrarea rege-
lui sau) 38.R:h2 De4 39.Tal Dh4s+4
40.Rel Cg6 (O mutare linistita,
aparent defensivi, care pune capit
bitiliei) 41.Dh3 Nf4 42.C:e4
T:d4A?! 43.¢3 Tie4! O incheiere ele-
gantd. Vezi diagrama [inala. Daca

44.c:b4 T:d2 negrul cistigd san di
mat |

,»0 SPLENDIDA MINIATURA!

Greu de crezut si totusi adevirat, Alapin a cistigat o partida scurti
dar strdlucitd la Marshall. Este cea mai scurtd partida cunoscutid pina
astazi céreia i s-a decernat un premiu de frumusete. Partida impresionea-
z& prin temeritale; regele alb ramine in centru s5i cistigd, ciudat, contra

regelui negru refugiat prin rocada.

13. Alapin—>Marshall, Ostende,
1905, Gambitul regelui: l.e4 e5 2.
f4 d5 (Negrul nu se teme de gam-
bit, ba, mai mult, el insusi adopta
contragambitul [alkbeer) 3.e:d5

4 4.3 CE6 5.d:e4 Cied 6.C13 Ned
(E greu de imaginat ¢i aceastd mu-
tare de dezvoltare, care in acelasi
timp amenin{ad, prin sahul la [2]
derocarea regelui alb, este totusi o
greseala) 7.De2! 15 (Nu este de
temut 7.,.Nf24 8.Rdl D:d5- 9.
Cfd2 si 10.Ce3) 8.Ce3 Ni24 (Ne-
grul nu are ribdave; ar {i fost mai
bine 8...0—-0) 9.Rd1 0—0 10.Nd2
C:e3+ 11.N:e3 D:d5+4 (Desi re-
gele este prigonit, albul va cistiga
in nomai citeva mutiri, deoarece
piesele sale colaboreazi eficient,
in timp ce negrul are flancul da-
mei complet imobhilizat si, in plus,
poarta grija nebunului din 2

atacat in acest moment si care
mai pierde timp pentru retragere)
12.Rel Td8? (Apard indirect ne-
bunul din [2 prin amenintarea de
mat de la dl; totusi, aceasti mu-
tare aparent buni este o greseald,
ale cdrei consecinte, desi nu sint
evidente, se vor dezvialui in urma-
toarele doud mutari) 13.b4! (Face
loc regelui alb care, pe nesimfite
si doar numai in deschidere, s-a

%@%.@.éﬁ

%u
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strecurat pe flancul damei. Vezi
diagrama) 13...Nb6 (Se impunea re-
tragerea, desi negrul este pierdut
in acest moment, situatie evi-
dentiatd de mutarea urmitoare a
albului) 14.De7! (Osingurd mutare
cu mai multe amenintari imparabi-

le care il determini pe negru sa
cedeze. Intr-adevir, mutarea 14.
De7 are o for{d uriasd. Negrul nu
poate apéira in acelasi timp cim-
purile g7, e8 5i d8 | Daci ar incerca
14,..Dd7, atunci 15.Ncd4+ Rh8
16.N:g7+ mat!

»MUTAREA DE GRATIE I

O partidd cu amenintéri de ambele pirti, cu alacuri declarate pe fata,
esle aceea dintre Duras si Spielmann, jueali la Viena. Cistigatorul a fost
greu de inlrevizut pinii cind a fost aplicala Jovitura de gratie”, dupi care
negrul a capitulat neconditionat. lald aceastd parlida lrumoasi, crealie
a celor doi mari sahigti, recunoscuti teoreticieni.

14. Duras—Spielmann, Viena,
1907. Apérarea scandinavi: 1l.e’
d5 (Incd de la prima mutare, prin
deschiderea pentru care a optat,
Spielmann i-a dat de inteles par-
tenerului siu cii va contraataca
prompt. Apirarea scandinavd nu
este considerati totusi ca una
dintre deschiderile periculoase, nu
dezvolld planuri prea complicate
$i pare s nu pund prea mulle
probleme albului, desi in ultima
vreme teoria ei a fost imbogatiti
de unul dinlre adeplii cei mai frec-
venti ai acestei apirdri, marele
maestru australian Jan Rogers,
care a adus insemnate contributii
personale) 2.¢:d5 D:d5 3.Ce3 Dab
4.d4 Ci6 5.Ci3 Ng4 6.Ne2 Ce6 (ITste
mai des intilnitd inaintarea pio-
nului la ¢6 pentru a crea posibili-
tatea retragerii damei la ¢7 in caz
de necesitate) 7.Ned 0—0—0 8.
Cd2 N:e2 9.D:c2 (Prin schimbul
de nebuni, albul a pregitit de
fapt rocada mare, evilind astfel

lupta pe flancuri diferite) 9...DIi5
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10.Ch3 (Se indreaptd cu [ermilate
spre cimpul eb de unde va viza
direct cimpul Db7) 10...¢6 (Pune
Lrind“ inaintarii calului la ¢B)
11.a3 (O supevprudentd. Albului
i-a displacut probabil dezvoltarea
nebunului la b4, dar efectuarea
rocadei mari ar fi fost mai con-
secventd) 11...Nd6 12.0—-0—-0 Cd5
13.Ca% (S-ar [i putut ajunge la
aceasld pozilie si fira mutarea a3,
dar cu un tempo in plus. Albul
urmiresle cu orice pret instalarea
unui cal pe cimpul ¢d) 13...¢35
(Negrul nu mai asteaplid si declan-
seazd contraofensiva in centru) 14.
d:e5 N:e5 15.Cacs (In sfirsit, sco-
pul a fost atins. In plus existi si
amenintarea concreta 15.C:b7 R:b7
16.Db5 4+ ete.) 15...Ch6 16.a4 (Ca-
lul care s-a interpus trebuie eli-
minat) 16...a5 (Si negrul isi ia
masurile necesare. Vezi diagrama)
17.94! (lata prima surpriza de
proportii ! In timp ce teatrul ope-
ratiunilor se desfasoara pe flancul
damei, dintr-o datda apare o mu-



tare solitard pe flancul regelui.
De ce? Prezenta damei la [Dcon-
tracareaza inlentiile agresive ale
albului care amenintd 17.C:b7
R:b7 18.Ce54+ RbE 19.Dal cu
mat la b7, insd dama neagri, fiind
pe diagonala albi, se poate retrage
la ¢8, de unde apird matul. Dupa
mutarea din partidd dama trebuie
si piraseascd diagonala salvatoare,
ccea ce vevigoreazdi planul albu-
lui) 17... DIG (Se retrage cu ,sabia in
mini®) 18.e3 Thed 19, C:b7 ! (In sfir-
sit, sacriliciul urmirit cu atita in-

dirjire devine posibil I) 19...T:d1 4
20.T:d1  N:e3! (Contrasacrifi-
ciul) 21.C7e5 (21.b:¢c3 D:c3 ar
fi dus la pierdere) 21..Cha 22,
5! (Acest pion comite adevirate
acte de vitejie) 22...Ded 23.C:a5!
h3! (Negrul nu sec lasd nici el mai
prejos si efeclueazi si o mulare pe
flancul regelui atunci cind albul
se astepta mai putin. De c¢e? Ne-
grul ar dori si joace 23...D:cH ba-
zat pe Jegdlura turnului din eS§,
dar fird pionul hd albul ar putea
rispunde 24.Dgi4 ete.) 24.h:e3
D:e3+ 25.Rb1 D:e5 (Linistit, ne-
grul si-a vdzut de planul siu si a
luat, multumit, calul din ¢3. Dar
nu mica i-a fost surpriza cind s-a
trezit din senin cu ,mutarea de
gratie®) 26. Td8+4!! (O singurdi mu-
tare, si negrul a fosL nevoit si
abandoneze toemai in momenlul
in care isi [dcea cele mai mari spe-
rante...).

MATUL LUJ LEGAL IN... LEGALITATE

Cu doud sute de ani in urmi, in 1787, la Paris, contele Kermur de
Legal, unul dintre cei mai tavi jucitori ai epocii, singurul adversar al
celebrului Philidor, despre care insusi Diderot seria cil este ,totodald si
om inteligent, si mmare jucitor de sah”, a sustinut o partidi cu handicap
(fard un iurn) impotriva unui oarecare Saint-Brie, intral in istoria sahu-
lui intimplilor, tocmai datoritd acestei partide.

l.et e5 2.Nei d6 3.Ci3 Ce6 4.
Ced Ng4 (Vezi diagrama. Aici a
urmat surprinzitor) 5.C:e3? (O idee
exceptionald, dar in acelagi timp
o mare greseald, deoarece negrul
putea continua cu 5...C:ed si ar
fi cistigat o figurd. Legal a mizat
pe fascinatia pe care o va exercita

asupra adversarului siu sacrificiul
damei la d1 si asa a si fost. Astlel
ci partida a ramas in antologia
sahului prin ceea ce are ea mai
frumos, idee incetatenita sub de-
numirea de matul lui Legal:) 5...
N:d1? G6.N:f74+ Re7 7.Cd5 mat.
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De alunei si pin@ in zilele noas-
tre, aceasti idee a mai fost intil-
nita intr-o serie de partide. dar
intratd in legalitate, adicd sub
forma sacrificiului corect astfel
incit matul sau cistigul de material
nu s-a mai bazat pe hazard, ci pe
caleulul concret. Ialda donid exem-
ple: Berger —Frihlich, Graz, 1888 —

AE @ EAR
o Ewill Z#8
Alb: Rel, Ddl, Tal, Thl, Nb3,

Nel, Cdb5, Ci3, p.a2, b2, 3, d2,
ed, [2, g2, h2; Negru: Re8, Dd8,

Ta8, Th8, Ngd, Nf8, €ab, €e7,
p.a6, b5, ¢7, d6, eb, 7, g7, h7.
I.a mutare, albul a jucat evident
9.C:e5! N:d1 (Sau 9...C:b3 10.
C:g4 C:al 11.CI64 g:f6 12.C:f6
mat; sigur, cel mai bun rispuns
ar i fost d:e5 dupi care ar fi ri-
mas insd cu un pion in minus)
10.Ci6 4! g:f6 11.N:£7+ si mat.
Un al doilea exemplu a fost fur-
nizat de partida Kertesz—Neamfu,
jucati la Bucuresti in anul 1970,

B e eE B
yann

fn pozitia Alb: Rel, Ddl,Tal,Thi,
Nf1, Ng5, Ced,Cf3, p.a2,b2,e2,{2,
g2, h2. Negru: Re8, Dd8, Ta8,
Th8, Ncb, Nc8, CbS, CI6, p.a7,
b7, dd4, £7, g7, h7 se ghseste ideea
lni Legal aplicatd din punct de
vedere al negrului: 8...C:e4! si
albul abandoneazi partida, deoa-
rece, dacd ar fi continuat cu 9.
N:d8, ar fi urmat 9...Nb4d4 10.
Cd2 N:d24- 11.D:d2 C:d2 si, ori-
cum, negrul cistigd o figuri.

Am fécut aceasta introducere pentru a ajunge de fapt la partida Ru-
binstein-Duras, care a primit premiul de frumusete tocmai pentru felul
in care Rubinstein, cunoscind bineinteles ideea lui Legal, a aplicat-o i a
transformat-o intr-o pretioasd victorie,

15. Rubinslein—Duras, Viena,
1908, Gambitnl damei: 1.d4 d5
2.Ci3 5 3.e3 Ci6 4.d:ed Dad54
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5.C1d2 D:c5 (Recupereazi, pionul,
dar cu preful unui timp pierdut)
6.a3 De7 7.e4 d:e4 8.C:e4 Ce6 9.b4



Ng% (Mutarea prematurd a nebu-
nului care intirzie dezvoltarea flan-
cului regelui) 10.Nb2 b5? (Gre-
seald de conceptie. Negrul incepe
sd aclioneze pe flancul damei,
in timp ce aripa regelui este tin-
tuita locului) 11.C4e5! (Vezi dia-
grama. Inceputul unei combinatii

exceplionale, bazata desigur pe
ideea enunfatdi a lui Legal, dar
care de data aceasta este aplicati
in scopul de a cistiga un pion,
considerat ca o ,buturugi mica in
stare si& ristoarne carul mare®
11...C:e5 12.C:e5! (Sacrificiul de
dami care ne aminteste de Legal)
12...N:dl 13.N:b5+ Cd7 (Daca
negrul ar fi incercat si plece cu
regele, 13...1Rd8, atunci ar fi ur-

mat 14.T:d14 Re8 15.Nab & Rb8
16.Ce63 D:c6 17. NeS+4 DA6 — la
17...Dc7 18.Td8 mat — 18.Tel!!
cumat la mutarea urmitoare. Deci,
apararea din text este obligatorie)
14.N:d7 D:7 15.C:d7 Nh5 (Si
din toate aceste complicatii albul
a ramas cu un pion in plus) 16.Ce5
Te8 17.g4 Ng6 18.C:g6 h:g6 19.
Nd4 a6 20.Rd2 {6 (Albul are ma-
terial in plus §i superioritate po-
zitionald, atuuri care ii asigurd
victoria) 21.Tael (Patrunderea tur-
nului pe coloana ¢ valoreazd mai
mult decit un pion) 21...T:el 22.
T:el e5 23.Ned T:h2 24.N:08 R:08
(S-a intrat deliberat intr-un final
de turnuri cu pioni egali, stiut
fiind c¢a Rubinstein a fost unul
dintre cei mai buni cunoscitori
ai finalurilor de turnuri din tim-
pul siu) 25.Re2 e4 26.Tcb Ty2 27.
T:a6 T:g4 28.Ta7 Tgl 29.h5 Thi
30.a4 g5 31L.TNh7 (Albul sacrifici
pionul din a4 pentru a cipita
viteza in avansare) 31...Tal 32.
be T:a% 33.Ta7 Th4 34.b7 g4 35,
Ta3+ RI7 36.b3D T:b3 37.T:h8
Re6 38.Te8 + RI5 39.REi1 si negrul
a cedat deoarece resursele sale de
aparare s-au epuizat.

LREGELE ASEDIAT*

Vom vedea, in continuare, un exemplu clasic de atac organizat pe
flancuri diferite. A fost de ajuns ca negrul s3 piardi un singur tempo pen-
tru ca viteza atacului alb si fie accelerata si operafiunile declansate si
nu mai poat fi stavilite. Este vorba de mutarea a 13-a (ghinion?) a ne-
grului efectuata cu intirziere de un singur timp, suficient insad pentru ca
nebunul de alb din f1 s& puna stéipinire pe diagonala b1-h7 i sa dirijeze

ofensiva.
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16,  Fleischmann—Tartakover,
Petersburg, 1909, Apdrarea fran-
cezii: l.e4 e6 2.d4 d5 3.Ce3 Ci6
4.Ng5 Ne7 5.e5 Ce4 (Invingerea lui

Tartakover, unul dintre titanii
sahului mondial, in fafa wunui
necunoscut, a constituit o sur-

prizi de mari proportii, dar si
mai mare a fost accea provocali
de infringerea suferitii in apivarea
sa preferatd...) 6.C:e% (Teoria re-
comanda 0(6.N:7) G...N:g3 7.C:¢5
D:g5 8.93 (Pentru a sustine cen-
trul prin inaintarea f4) 8...e5 9.
e3 Ce6 10.1% De7 11.CI3 Nd7 12,
Dd2 (Aici a survenit unul din cele
mai intercsante momente ale par-
tidei. Mutarea din text este indi-
catil inaintea dezvoltirii nebunului
din f1 la d3 deoarece ar fi urmat
12.Nd3 c:d4 13.c:d4 Dbl 14.Dd2
D:d2 si negrul nu mai ace proble-
me) 12...0 -0 (Negrul ar {i trebuit
sid profite de faptul ci albul este
obligat sii joace 12.Dd2 si sit ina-
inteze imediat pionul ¢l pentru a
limita cimpul de acliune al nebu-
nului. Surprinzitor, Tartakover
s-a  gribit si efectucze rocada,
riscind astfel si se expunii atacu-
lui. Una dintre explicalii ar [i
prea marea incredere in [ortele
proprii, precum §i o usoarad subesli-
mare a potentialului adversaru-
Iui. De altfel, reusita atacului va
fi asignratd tocmai de prezenta
nebunului de alb pe diagonala a-
mintitd) 13.Nd3 e4 (Prea tirziu
si fard sens; mai mult, vine in
intimpinarea dorintei adversaru-
lui si, inchizind centrul, il absolvi
de o grija. Desigur, ar fi fost pre-
ferabild incercarea de slibire a
centrului prin schimbul de pioni
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pe d4) 14.Ne2 b3 15.0—-0 a5 16.
Taecl b4 (Aparent, totul s-a desfa-
surat dupa reguli bine scrise. Ne-
grul a avansat rapid masa de pioni,
dar aceasta deocamdatid atac@d in
gol) 17.f3! (Vezi diagrama. Albul

B EHeH
A 4

A

iE o
He

A

@ =
a deschis focul | Sacrilicd un pion
— ¢it de util este nebunul din ¢2,
a cirui capturdi este ca si obliga-
torie deoarece amenintd si inain-
teze peviculos la {6, de exemplu:
18.f6 g:I6 19.e:[6 D:A6? 20.Ced!
De7 21.C:d7 D:d7 22.Dgo+4 Rh8
23 DIG+ RgS 24.T14 ed 25.N:h7 +
R:h7 26. Thd4 urmat de mat Ia
mutarea urmétoare) 17...e:05 18.
%! (Dacid inaintarea [5 era mai
mult sau mai putin previzibila,
sacrificiul pionului la gl este to-
tal neasteptat. Albul mai oferad
un pion, slibeste constient api-
rarea propriului rege si toate aces-
tea pentru a crea posibilititi de
actiune nebunului din ¢2, damei
din d2 si turnului din f1. Rimine
de vizut daca cei doi pioni nu
constituie totusi un prel prea mare
pentru avantajul pozitional creat)
18...f:g% (Daci a spus a trebuie
sd spund si b, altfel albul, consec-
vent, amenintd el luarea la f5 si
in felul acesta reia planul pe care
l-am comentat anterior) 19.Cg5 (Pri-




ma amenintare concretd) 19...¢6
(Alte continuiri duc la pierdere,
de exemplu: 19...f5 20.e:f6 Ddb
21.Df2 g:f6 22.Dhd sau 19...h6 20.
Ch7 cu amenintarea 21.CI63) 20.
Ti6 (Incepe asediul regelui negru
care, cu manevre ingenioase, va [i
incercuit i atacat pina la capitu-
lare) 20...Rg7 21.Tefl (Toate pic-
sele albe sint in plind activitate,
fiecare la locul sdu) 21...Ne8 (O
mutare defensivd necesard pentru
a elibera turnul din f8 care trebuie
si vina la h8 in apirarvea pionului
h7; nu ar fi fost bine 21...Neb din
cauza 22.C:eb f: 6 23.Dgbh! care
duce la cistig prin amenintarea
distrugitoare 24.N:gb6!) 22.Df4!
(Ultima piesd grea care vine cu
forfe uriage) 22...Cd8 (Speriat de
multiplele amenintiri, negrul fisi
concentreaza toate fortele pentru
apirare. Controleazi cimpurile {7
si eb si deschide calea turnului
din a8; insd necajunsul mutirii
constd in faptul ea ridicd supra-
vegherea asvopra cimpului ed pe
care albul, sesizind lucrurile, il
va folosi cu deosebita maiestrie)
23.¢6! (Vezi diagrama. Este sacri-
ficiul pe carve I-am invitat de la
Steinitz; el are ca scop eliberarea
unui eimp mult mai prefios decit
un pion. Cimpul ed va deveni
rampa de lansare a atacurilor de
mat, indiferent dacd negrul va
captura sau nu pionul jertfit)

23...Ta6 (Linia a 6-a fiind intre-

ruptd, negrul nu pierde prilejul de
a aduce in joc turnul solitar de
la a8, dar, din picate, prea tirziu;
alte rispunsuri ar fi dus, de ase-
menca, la dezastru) 24.De5 (In-
cercuirea regelui este completa.
Se ameninta direct T:A7 cu dublu
sah si cistigul damei) 24...Rh8
(Fuga este rusinoasi..., dar tristd)
25.T1E5 (Sfirgitul este aproape, se
ameninta 26.C:(7 4 N:A7 27 Th5 -
Rg7 28.1T:f74 foarte durl) 25...
f:e6 (O ultimi speranti) 26.C{7 +
(Il obligh pe rege sii se intoarcd
acolo de unde a fugit, dar aces-
ta, pentru a-si salva soarta, prefera
sa sacrilice propria dami) 20...
D:i7 (Dacd totusi 26...Rg7, a-
tunci 27.7T:e64 DE6 28.D:I6 Rg8
29.Dh8 mal) 27.Th5 (Albul nu ac-
cepld sacriliciul propus,.ci urma-
reste incoltirea si capturarea suve-
ranului fugar) 27...Rg7 28.T:g6 4
si mat ! Ultima mutare a incheiat
foarte elegant partida, turnul care
isi desavirseste misiunea este sus-
{inut de nebunul din c¢2, c#ruia
negrul insusi i-a dat vigoare.

~PASIUNE STATORNICA*

Pe cunoscutii sahisti francezi Gibaud si Lazard i-a legat, de-a lungul
anilor, pasiunea pentru gsah; ei s-au confruntat de nenumirate ori, in spe-

4 — 64 premii de frumusete
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cial in campionatele Parisului. Dintre intilnirile care i-au adus in fata
tablei de joc, dou# au facut inconjurul lumii. Prima, cea pe care o vom
comenta in rindurile urmitoare, jucati in anul 1909 si cireia i s-a confe-
rit premiul pentru cea mai frumoasa realizare in campionatul capitalei
franceze din acel an, a prilejuit o remarcabili victorie a problemistului,
pentru ci aceasta era preocuparea de predilectie a lui Lazard, iar cea de-a
doua a revenit aceluiasi Lazard, invingator dupa 15 ani, adicd in anul
1924 si tot in campionatul Parisului. O vom reda cu titlu de curiozitate
pentru ci reprezintd una dintre cele mai scurte partide jucate vreodata;
de altfel, datoritd desfasurdrii ei neverosimile, sahistul si publicistnl
Kurt Richter i-a pus la indoiald autenticitatea. Si totusi... Gibaud-La-
zard, Paris, 1924, Deschidere neregulati:

1.d4 Ci6 2.Cd2 e5 3.d:e5 Cg4 de mutiri in care cineva neate da
4.h32? Ce3!! (Vezi diagrama) si  mat?) Si tolusi, de necrezut, dar
situatia s-a repctat dupid 24 de
ani la Bucuresti in 1948 in par-
tida Munteanu—Cioara: 1.d4 Ci6
2.Cd2 e5 3.d:e5 Cg4 4.Cgf3 (S-ar
putca ca albul sa fi cunoscut par-
tida din 19247 1) 4...Ne7 5.h32?
(Ce-o fi gindit albul?) 5...Ce3!!
(Vezi diagrama). Deznodamintul
s-a repetat cu o mutare in plus!

albul a cedat. Nimeni insd nu ar
fi crezut ci o asemenea greseald
se mai poate repeta, cu atit mai
mult cu cit oricine stie ¢ cea mai
seurtd partidd posibild incheiati
cu mat ,ajutor” este: 1.f3 ¢6 2.g94?
Dh4 mat. (Este raspunsul la in-
trebarea pe care ne-o pun aproape
invariabil necunoscédtorii in ale
sahului. Care e cel mai mic numar

Pentru ceea ce ne intereseazi ne vom intoarce insd la partida care a
stirnit $i mai stirneste incd admiratie!

17. Lazard —Gibaud, Paris, 1909,
Partida italiana: 1.e4 e5 2.d4 (Mu-
tare caracteristicd Deschiderii cen-
trale care peste citeva mutdri se
va converti in Partida italiand)
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2...e:d4 3.Ci3 Ceb (Pentru a ajunge
insad la italiand se trece mai intii
prin Deschiderea scofiand) 4.Ne4
Ne5 (Si iat#-ne in Partida italiand)
5.¢3 Ci6 6.c:d4 Nb4d+ 7.Ced C:ed



8.0—0 N:c3 9.d5 Ni6 10.Tel Ce7
(Returneazd materialul exceden-
tar si se rezuma numai la avanta-
jul minimal de un pion) 11.T:e4
d6 12.g4% (Inceputul unui atac ori-
ginal, riscant si posibil datoriti
dezvoltirii nefiresti a pieselor ne-
gre) 12...h6 (Trebuie impiedicati
inaintarea g5) 13.h4 (Albul in-
sistd) 13...Ri8 (Acum nu maipoate
fi vorba de rocada micd, de aceea
cauti compensatie in coloana h
deschisd) 14.h5 (In replici, albul
a inteles dorinta negrului si, in
consecintd,  i-a ridspuns cu ,,ama-
bilitate“, inchizindu-i turnul I
14...¢5 (Largeste spatiul vital pen-
tru rege) 15.Cd4 e6 16.Di3 (Albul
nu se uitd la un pion cind este
vorba de initiativa) 16...C:d5 17.
Nd2 Ce7 18.Tael (Incheindu-se mo-
bilizarea tuturor pieselor, opera-
tiunile pot incepe) 18...d5 (Este
usor de imaginat bucuria cu care
Gibaud a efectuat aceastd mutare
in speranta obfinerii unei victorii)
19.Nb% 4+ Rg7 20.Te7! (Vezi dia-
grama. Mutare a carei frumusefe
incinti; ea este legatd de cimpul
d3 si pionul h5! Colaborare sub-
tila!l) 20...d:e4 (Este interesant de
vizut ce se intimpld daca negrul
accepta sacriliciul calitafii: 20..,
N:ie7 21.T:7 T8 22 Nc3! D:e7
23.C15+ Rh7 24.C:d7 d:cd 25.

Ded+ si albul cistigi) 21.C:e6!
(O noud mutare exceptionali, la
fel de imprevizibild, al cérei scop
era eliberarea diagonalei al —h8
pentru a determina dama neagri
sa pariiseascd cimpul d8. Sa rea-
mintim cd Lazard era un proble-
mist celebru) 21...Dd3 (Singura
deplasare posibild. Nu intri in
discutie 21...bh:c6 deoarece urmea-
zi 22.D:I64 R:f6 23.Ne3 4 si apoi
mal) 22.T:#H7+ (O suiti de patru
sacrificii unul dupd altul: nebu-
nul din ¢4, turnul din e7, calul
din ¢6 si acum din nou turnul. O
adevirata incintare) 22...R:7 23.
Te7 4+ (Albul doreste mai mult de-
cit 23.Ced+ cu cistigul damei)
23...Rg8 24.1:06 Th7 25.Te84!
incheie partida in nota ultimelor
mutkiri, deei un sacrificiu ca un
acord [inal al umei melodii fru-
moase...

,CISTIGA CINE GRESESTE PENULTIMUL I

Fiecare partidi de sah este 0 mici drami. In ea se deruleazi eveni-
mente care, transpuse pe tabld, descriu intr-un cifru numai de sahisti
cunoscut trairi dintre cele mai intense, momente de bucurii §i de amara-
ciune. De multe ori, o partida de sah poate fi o lectie de viata. Sahul pe
invati multe §i in special ne deprinde si na gregim sau si comitem cit mai
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putine erori cu putintd, si, atunci cind se intimpli, si avem tiria si ne
recunoastem greselile. In sah, cu cit gresesti mai putin, cu atit esti mai
ferit de durerea infringerii,si astfel se confirmi zicala:,,Cine greseste pen-
ultimul, cistigal“. Ne-am amintit de ea atunci cind am analizat partida
urmitoare in care, pini in ultimul moment, daci negrul nu s-ar fi lisat
dominat de tensiunea coplesitoare a luptei, ar fi gésit calea de a evita ul-
tima gresealda, mutarea a 43-a, el s-ar fi salvat. Dar, se mai spune, jocul

greseald agteapta...

18. Duras —Cohn, Karlsbad,
1911, Partida spaniold: l.e4 e5 2.
Cf3 Ce6 3.NbLS at 4.Na't CI6 5.43
d6 6.e4 (Mutarca din text ne in-
dica varianta care poartd numele
jucitorului a cirui partidd o co-
mentim — Duras — din Partida
spanjold si are ca idee de bazi
impiedicarea eliberirii npegrului
prin inaintarea d5 sau b5 pentru
ca el insusi sd joace c4 cu supe-
rioritate in centru. In practica
turneelor moderne, aceastia vari-
anti are o frecventa redusi) 6...g6
7.d4 e:d4 B.C:d4d Nd7 9.C:c6 h:c6
(Se poate lua si cu nebunul, dar
negrul — care va avea oricum
pionii dubli pe coloana ¢ — prefera
sd ajungi la final ¢it mai incet)
10.0 —0 Ng7 11.¢5 0—0 12.Ce3 De7
(Ar fi fost interesantd si inainta-
rea 12...d5) 13.c:d6 e:d6 14.f3 (O
sldbire iputild a diagonalei a7 —gl.,
Ar i fost mai bine 14.Tel) 14...d5
15.Tel d4! (In momentul cind al-
bul se pregiteste sd deschidid co-
loana e negrul a gasit posibilita-
tea ingenioasd de a inchide aceasta
coloana si de a transforma pionii
slabi de pe coloanele ¢ 5i d in doi
pioni liberi legati) 16.Ce2 (Nu ar
mai fi fost posibil 16.D:d4 din
cauza 16,,.Cgd! (Prima punere
in evidenta a mutarii indoielnice
f3) 16...¢5 17.Ci4 (O mutare calma
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in aparentd, dar foarte ameninti-
toare: 18.e5 Ce8 19.Cd5 Dd8 20.
N:d7 D:d7 21.Ch6) 17...Ne6 (Pre-
ocupat de dominatia cimpului db
de ciitre alb, negrul nu observi
continuarea mai bund: 17...Nbd
18.¢5? — in npoul context nu mai
e indicat — Tfe8 19.Nd2 Cd7 20.
Cdd Dd8 21.14 C:ed 1) 18.b3 (Desi
poate constata abilitatea cu care
negrul s-a descurcat in deschide-
re albul organizeaza, totusi, ata-
cul celor doi pioni legati ¢ si d. Ne-
grul va ciuta si-i foloseascd sus-
tinindu-i ca pioni tari, iar albul
va ciduta sd dovedeascd, prin ma-
nevrele de asalt, ca sint slabi; pen-
tru moment mutarea 18.b3 ii blo-
cheazi) 18...Tid3 19.Cd3 Nd7 20.
N:d7 C:d7 21.Na3 Tae8 22.Tel Ni8
(Absolut toate fortele, prietene
sau inamice, sint concentrate asu-
pra pionului ¢5) 23.Dd2 Dh% (Da-
ma este o piesd mult prea pretioasi
pentru a fi condamnaté la pasivi-
tate, dc aceea ea se lanseazd la
timp in contraatac) 24.¢3 Dh5 25.
Rg2 c4! (Inaintarea aceasta a fost
posibila datoritd duelului dintre
cei doi nebuni de cimpuri negre
5i mai ales faptului ca nebunul alb
a fost surprins fird ,,garda®) 26.
Ci4 De5 27.N:f8 3! (Mutarea in-
termediarad ¢3 a permis pionului ¢
si se transforme dintr-o slabiciune,



dintr-o tintd de atac intr-un pion
puternic, un atacator) 28.Dd3 (Ne-
mulfumit de succesul partial al
adversarului sau, Duras se hoti-
raste sd-i puna probleme negrului,
de aceastd datd legate de pionul
d) 28...C:i8 29.Cd5! (Prima luare
de pozitie. Se amenintd 30.[4 Da7
31.Ce7 3 sau 30...Deb 31.D:d4 ur-
mat de 32.T:c3. Ce-i rimine, deci,
negrului? Speranta in cei doi pi-
oni avansafi pe coloanele centrale)
29...T:d3! (Acest sacrificiu de ca-
litate ii oferd unica sansid) 30.culb
D:d5 31.Tedl (Se ameninti 32.
T:¢3) 31...CeG (O apirare mai sub-~
tild decit ne lasd si observam la
prima vederc; nu se mai poate juca
32.T:c3T:c333.D:ed d:c3!134.T:d5
¢2! si pionul ¢ nu mai poate fi
oprit in drumul siu spre transfor-
mare) 32.D:a6 Ta8 33.1e2 (O re-
tragere obligatorie, pentru a apira
si linia a doua. Vezi diagrama)

33...d43!? (Probabil ca daci ar fi
jucat la remizd, Cohn nu ar fi tre-
buit sd intre in combinatii taioase
si ar fi trebuit si astepte ca albul
si forteze pentru a-si wvalorifica
avantajul calitatii. Totodatd, in-
geniozitatea mutdrii 33...d3, ca
si curajul stirnesc admiratia l) 34.
T:d3 Dg5! (Cu dubla ameninjare

35...Cf44 sau 35...D:cl. Cum va
fi posibild apirarea? Dintre toate
relele, albul i1 alege pe cel mai
mic...) 35.De3 T:a2+4 (Agresiunea
negrului continui) 36.Rgl Dh3 (A
inceput hiartuiala) 37.h4 DI5 38.
Td:e3 Dh3 (Negrul a pierdut cei
doi pioni, dar a obfinut in schimb
un atac atit de vehement, incit nu
mai are de cc si se teami decit,
asa cum vom vedea, de propriile
areseli) 39.Te8 + (Fiind ameninfat
cu mat la g2, albul trebuie sid in-
venteze situatii de exceplie pen-
tru a scapa) 39...Rg7 40.Des5+ 16
(Nu ar fi fost bine 40...Rh6 deoa-
rece pionul g5 este apérat, iar tur-
nul s-ar {i putut intoarce linistit la
¢2) 41.11e7 + Rh6 (Incoltit, regele
trebuic sa se refugieze la marginea
tablei. Acceptarea sacrificinlui de
calitate la ¢7 ar fi dus la mat in
citeva mutari) 42.De3+ g5 43.
h:g54! (Vezi diagrama) 43...C:¢5?

(Acum, negrul este acela care
greseste ultimul, si acest lucru
se va rasfringe negativ asupra re-
zultatului; cu mai multd stapi-
nire de sine ar fi vizut continuarea
corectd 43...f:g5! 44.T:h74 R:h7
45.Dd34 Rg7 46.Dd74 RI6 47.
T8 3 Reb si albul nu poate obfine
mai mult decit remizd. De aseme-
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nea, albul nu poate forfa cistigul
nici cu 44.D:e64 D:f6 45.Tcb si
turnul negru poate da gah etern
pe cimpurile a2 gi al deoarece
regele alb nu poate trece nici pe
coloana e si nici peste cimpul h3.
Atit prin mutirile jucate, cit si
prin acelea din subtext, partida
este extraordinard!) 44.T:h74-!
(Un nou sacrificiu, care este o
adeviaratd cruzime) 44...R:h7 45.
De7+ Rg6 46.Tg8 + RI5 47.T:g5 4 ¢
(Albul luptd nemilos pind la ul-

tima suflare a... adversarului)
47...R:g5 (Evident, 47...f:gb ar fi
dus la pierderea damei dupid 48.
Dd7-4. Dar acum? S nu uitdm ci,
de la mutarea a 38-a, deci de 10
mutiri, negrul ameninti mat in-
truna) 48.Dg7+ si negrul s-a re-
cunoscut invins deoarece, oricum,
pierde dama din h3 fie prin sahul
pe verticald la h7, fie prin sahul
pe diagonald la d7. Cit de mici a
fost greseala si cit de mare dezas-
trul |

PARTIDA PREFERATA

Atunci cind vorbea despre creatia sa, marele maestru Spielmann nu
uita si aminteasci despre partida pe care o considera cea mai buna din
fntreaga sa carierii, cca mai corectd si cea mai bogatd in continutul de
idei. Este vorba de inlilnirea sa cu Rubinstein de la Karlsbad din 1911.
S-a jucat partida celor patru cai, Rubinstein, cu negrele, adoptind varianta
cu 4...Nb4. Atit de convingitoare a fost victoria lui Spielmann, ineit
celebrul sau adversar s-a decis sa renunle pentru lotdeauna la varianta

amintita...

19. Spielmann —  Rubinslein,
Karlsbad, 1911, Partida celor pa-
tru cai: 1.e4 e5 2.Cf3 Ce6 3.Ce3 Ci6
4.Nb5 Nb4 (Varianta de care Ru-
binstein nu a mai vrut si auda ni-
ciodati, din cauza amaraciunii pe
care i-a produs-0) 5.0—0 0—0 6.d3
d6 (O simetrie perfectd, nu prea
fmbucuritoare, mai ales pentru alb,
Deoarece este greu de rupt echili-
brul multi vreme, albul — de
obicei cu intentii agresive — a
evitat aceastd deschidere prea pas-
nici. In ultimii ani, ea a mai api-
rut destul de sporadic, in special
in repertoriul marelui maestru spa-
niol Bellon) 7.Ng5 N:e3 8.b:e3
De7 9.Tel Cd8 10.d4 Ce6 (O ma-
nevrd interesantd, menitd sd im-
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prime un sens mai bun calului
care se opune nebunului din g5
si a ciirui legdturd este destul de
jenanti) 11.Nel (Renunfa la lega-
rea calului din f6 pentru a men-
tine controlul asupra diagonalei
¢l —h6) 11...e6 (Ulterior s-a ajuns
la concluzia cid ar fi fost prefera-
hild inaintarea la ¢b, pentru a
echilibra fortele in centru si pen-
tru a crea nebunului negru de ¢im-
puri albe eventuale cii de acces)
12.Nf1 (Nemaiavind ce ataca, el
trebuie chemat in apdrare) 12...
Td8 13.¢93 De7 (Pionul din ed a
fost tot timpul apidrat indirect)
14.Ch4 (Tatd si al doilea scop al
mutirii precedente g3. Atita timp
cit dama era la e7, nu era posibil



Ch4 fird a fi apirat) 14...d5 (Deoa-
rece incepe si se profileze planul
de atac al albului pe flancul rege-
lui, negrului nu-i rdmine altceva
decit sd ia masuri de contraatac
in centru) 15.f4! (Albul nu pierde
timpul si acf{ioneazi energic) 15...
e:f4 (Probabil ar fi fost mai
bine 15...C:ed 16.d:eb C:c3 17.DI3,
dar si in acest caz pozitia albului
este superioarid. Desi mutarea din
partida nu poate fi considerata
slaba, totusi a fost sulicientd pen-
tru ca Spielmann sd profite de ca
si si declanseze un atac uluitcr)
16.¢5! Ced 17.g:f4 (Albul nu se
teme de pierderea pionului din ¢3
deoarece dupad 17...C:c3 18.Dd3
Ced 19.15 ar fi obtinut o initiativa
extrem de periculoasid) 17...f5!
(Simte pericolul si nu cedeazi ten-
tatiei de a lua la ¢3) 18.e:i6! (Mai
bine decit 18.C:A5 TI8 19.Ce3 C:f4
20.C:ed d:ed 21.T:ed Ch34 22,
N:h3 N:h3 si, desi albul are un
pion in plus, lipsa de sigurant{a a
regelui sdu ii poate pune probleme)
18...C:f6 19.15! (Acest pion, apa-
rent modest, va fi in continuare
cea mai stinjenitoare piesd pentru
negru, va obstructiona toate mis-
cirile negrului si va constitui, in
schimb, ,pivotul® albului) 19..,
Ci8 20.Di3 (Slabiciunile pionilor
albi sint compensate de coordona-
rea eficientd a figurilor) 20...DI7
(,Prudenta este mama infelepciu-
nii“. Negrul isi di seama ca tre-
buie s3-gi intareascd apirarea cit
mai degrabi) 21.Nd3 Nd7 (Nebunul
acesta nu poate fi prea mulfumit
de misiunea sa) 22.Nf4 (Nebunii
albi domina centrul) 22...Te8 (Ne-

grul ar fi putut propune acum schim-

bul damelor la h5, dar acest lucru
nu i-ar fi adus satisfactii deoarece
planul de atac al albului concen-
trat pe coloana g nu poate fi tulbu-
rat) 23.Ne5 e5 24.Rh1 (Consec-
ventl) 24...ed 25.Ne2 Ne6 (Ne-
grul incearcd o diversiune prin
26..T:e5) 26.Di4 €8d7 27.Ni3 Te7
28.Te2 (Artileria grea se indreapti
spre coloana de atac) 28...Ti8 29.
Tgl De8 30.Teg2 (Turnul apare la
timp ! Atacd si apidrda in acelasi
timp cimpul e5) 30...Tii7 (Daci
negrul ar fi continuat cu 30...C:eb,
Spielmann a indicat, in comenta-
riile sale, urmatoarea continuare:
31.d:ed T:ed 32.T:g74+ Rh8 33.
Cgb+ ! R:g7 34.C:e5 Rh8 35.Cgb+-
h:g6 36.Dh6-+ Ch7 37.f:g6 si cis-
tigd) 31.Dh6!! (Vezi diagrama.

1

Tcemai cind se péarea cd negrul
si-a consolidat satisfdcdtor api-
rarea, albul a gasit continuarea si
finalul admirabil al acestei parti-
de) 31...Rf8 (Nici negrul, desi in-
coltit, nu renunta la lupta atit de
usor) 32.Cg6+4 (Iatd un ,acord
final“ demn de Spielmann) 32...
h:g6 33.Dh8+ Cg8 34.Nd6! (Che-
ia intregii combinafii. Negrul este
redus aproape total la pasivitate.
Regele, foarte serios baricadat,
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vafi ,sufocat” de propriii aparitori.
In aceasti pozitie, Spielmann a
gasit o ingenioasi colaborare intre
piesele albe. Vezi diagrama) 34...

Dd8 (Daci negrul ar fi jucat 34...
Tf6, atunci ar fi urmat 35.T:gb6
T:g6 36.1:g6 | si nu se vede apirare
contra amenintarilor 37.Tel, 38.
NhS si 39.Tfl+) 35.T:g6 Cdf6
36.T:f6 (Totul bazat pe legarea
turnului la e7) 36...T:i6 37.T:q7!
si, in faja marilor pierderi, Ru-
binstein s-a recunoscut invins, cu
regretul cid nu a avut posibilitatea
sd prelungeascd partida pind in
final, capitol la care se bucura de
faima de a fi unul dintre cei mai
mari cunoscitori.

PRINCIPIUL VITEZLI

Dacid ne referim la hipermodernism in sah, atunci trebuie neapirat
si luim ca nume de referintad pe acela al marelui maestru cehoslovac
Richard Reti. Desi a fost parintele pozifiilor semideschise, el a lansat in
teoria deschiderilor sistemul care incepe cu 1.Cf3 i care ii poarta numele.
A primit unul din premiile de frumusele pentru o partidi in care a adoptat
Gambitul regelui si in care a aplicat principiul vitezei in dezvoltare,
ocuparea rapidi a centrului (mai tirziu va introduce controlul centrului de
la distantad cu ajutorul figurilor cu bitaie mai lungd), ficind o demonstra-

tie in stilul legendarului Morphy.

20. Reti — Flamberg, Abazzia,
1912, Gambitul regelui: l.ed eb
2.14 e:f4 3.Cf3 ¢5 4.Ned g4 5.0—0
d5 (Un sacrificiu de pion cu inten-
tia de a elibera jocul negrului, care
va beneficia de o piesd oferitd cu
generozitate de citre alb) 6.e:d5
(Mai uzitati decit 6.N:d5) 6...q:f3
(Pentru calul capturat, negrul
fsi asuma riscuri) 7.D:§3 (Aici se
poate vorbi de avans mare in dez-
voltare; rimine de demonstrat su-
perioritatea acestuia in fata avan-
tajului material) 7...Nd6 (Incearci
sd intrerupa ,,unda verde“ pe co-

loana f) 8.d4 D6 9.Desd+ De7
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(Preocupat de simplificarea pozifiei
pentru a avansa in final, negrul pro-
pune schimbul damei chiar in con-
ditiile pierderii unui tempo) 10.Ce3
(In schimb, albul ,apasi pe acce-
lerator”) 10...Cd7 11.N:f4 D:e4
(Usurarea  situatiei prin acest
schimb este doar o iluzie) 12.C:e4
N:f4 13.T:f4 (Dominatia albului
este coplesitoare) 13...f5 (Maimult
o reactie de descurajare decit o
bravadd. Viazindu-se ameninfat,
negrul d& inapoi din avantajul ma-
terial, sperind intr-o egalizare a
potentialului dinamic al pozitiei)
14.T:i5 Ce7 (Vezi diagrama. O mu-



tare in care negrul si-a pus mari
sperante, dar nu a previzut, desi-
gur, raspunsul, in continuare, al
albului) 15.Tel!! (Un sacrificiu
de turn ingenios! Ce ar fi urmat
dacid ar {i fost acceptat acest sa-
crificin?: 15...C:f5 16.Cd64 RIS
17.Te8 4 Rg7 18.C:f64 Ri6 19,
T:h8 - R:Ab 20.T:h7 si albul cis-
tigi fard probleme) 15...CbhG 16.
Nb5+ Rd8 (Comentind  partida,
Spielmann a aratat ci nu ar fi fost
bine nici 16...c6 intrucit ar [i
urmat 17.d:c6 b:c6 18.Ted | ¢:bb
19.Cg5 ! si albul cistigd; de ase-
menea, la 16...Nd7 17.Ted N:b5
18.d6 cu avantaj decisiv) 17.Te3!
Cg6 (Dacad negrul s-ar fi gribit si
ia pionul din d5 cu 17...Cb:d5 albul
ar fi cistigat frumos cu 18.Cgd ! —
amenintd mat — 18...Ti8 19.
T:d54 C:dd 20.Cf74 T:7 21.Te8
mat) 18.€g5! (Vezi diagrama; par-
cd ar fi o joacd de-a soarecele cu
pisica: de cite ori negrul ameninti

sa 1a turnul, de atitea ori albul
il lasid sub atacul aceluiasi cal)
18...C:e5 19.T:e5 (Se ameninta mat
sav. urmeazd pierderi masive de
material) 19...Nd7 20.Ci7 4+ (Acti-
unca de recuperare a materialului
pavansat® este in plind desfisu-
rare) 20... Re8 21, C:h8 N:b5 22,ThS
(Se intrda intr-un final in care va
funcfiona principiul vitezei. FIi-
gura in plus va fi anihilatd de ina-
intarea rapidd a pionului h) 22...
Ned 23.T:h7 N:d5 24.h4 Ned 25.
Tg7 N:e2 26.b5 a5 27.h6 a4 28.h7
(Pionul h si-a incheiat wvictorios
cursa) 28...N:h7 29.T:h7 Ce4 30.
Ci7 Ta6 31.g% (Intra in acfiune
picnul g) 31...C:b2 32.Th84- Rd7
33.Ce5 4 Re6 34.g5 Cdl (Inainta-
rea 34...cH ar fi dus, de asemenea,
la infringere: 35.Th6-+ RI5 36.T:a6
b:a6 37.26 RIG 38.d:¢H si cei doi
picni liberi nu mai pot fi opriti)
35.Ti8 Ce3d 36.Rf2 Cd5 37.¢g6 si
negrul cedeaza, deoarece nu se mai
poate salva.

LLEGATURI PERIC ULOASE"®

Destinele sahistilor se intretaie in fata meselor cu patrate albe si
negre, acolo unde strifulgeri idei si ard pasiuni. Intr-o astfel de conjunctu-
rd, dupi sase ani, Duras s-a intilnit din nou cu Spielmann, intr-o partida
de mari ambitii. Astfel, Duras dorea si confirme valoarea sa in fata unui
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mare jucitor, iar Spielmann nu putea uita infringerea de la Viena $i mai
stia, dupi propriile sale declaratii, c¢i ,,Duras este un maestru de mare
clasi, care lupti 5i sperd $i in pozitiile in care nu mai are decit o scinteie
de viatad...“, Partida va avea deznodiamintul intr-o serie de leghturi peri-

culoase.

21. Duras — Spielmann, Pisty-
an, 1912, Apérarea francezi. 1.e4
¢6 2.d4 d5 3.Ce3 Ci6 (In dorinta de
a-si surprinde adversarul si de a
obtine victoria mult visatd, Spiel-
mann alege o deschidere noua care
insd nu l-a ajutat sid obtina satis-
facfia doritd, ci doar sd inregis-
treze o noud infringere, ce e drept,
incununatd cu un nou premiu de
frumusete) 4.e5 (Ideea lui Steinitz.
In aceasta pozifie se mai intilneste
4.Ngb Ne7 5.eb Cfd7 6.N:e7 sau
6.h4) 4...Cfd7 5.Cce2 (Dupa 5.f4
cd 6.d:cd Ccb 7.a3 N:¢d 8.Dgd 0—0
9.Cf3 Cd4 10.Nd3 5 11.Dh3 C:f33=
12.D:f3 Nb6 se ajunge la o pozi-
tie cu ganse de ambele pirti) 5...¢5
6.14 Ce6 7.¢3 Db6 8.Ci3 Ne7 (Era
mai energic 8...f6 si dacd 9.g3 c:d4
10.c:d4 Nb4d-- 11.Ce3 0—0 12.
e:f6 C:6 cu joc mulfumitor. Daci
9.a3, atunci este posibil 9...Ne7
10.b4 c:d4 11.c:d4 0—0 12, Dd3 ab
13.Ne3 DdS8 14.g3 Cb6 cu joc egal,
ca in partida Enevoldsen — Koch,
Olimpiada, 1962) 9.93 16 10.Nh3 {5
(Nu ar fi fost rdu mici 10...c:d4;
nu este indicat 11.N:e6? din cauza
11...C:ed 12.N:dd C:f33 13.N:3
d:c4, si negrul are joc bun) 11.0—0
0—0 (Alte recomandari sint: 11...
CI8 si 11...h3, dar si dupa acestea
pozitia albului este de preferat,
negrul intimpinind greutadfi din
cauza intirzierii in dezvoltare a
flancului damei) 12.g%4 g6 13.g:i5
g:I5 (Nu poate fi luatd in conside-
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rave capturarea cu pionul deoarece
s-ar slabi nejustificat pionul negru
de la d5, cecea ce ar permite albului
si s bucure de existenla unui pion
liber aparat la e5) 14.Rh1 Rh8
15.Tg1 Ti7 (Desigur, nu ar fi fost
bine 15...Tg8 din cauza rdspunsu-
lui 16.T:g8 R:g® 17.Dgl-{ Rh8
18.Cg5 N:gb 19.D:g5, si albul are
atac puternic) 16.Cg5 N:g5 17.T:¢5
c:d4 (Elibereazid cimpul 5 pentru
cal) 18.Dgl! (Scoate in evidentd
faptul ca mutarea 15...1T17 a fost
o pierdere de timp) 18...Ce7 19.
C:d% Ci8 (Negrul intrd in defensivi
mai mult decit este necesar. In
locul mutéirii din partida ar fi fost
mai aproape de stilul agresiv al lui
Spielmann continuarea 19...Cc3,
urmatid de 20...Ced) 20.Ni1 (in
acest moment al partidei, Tar-
rasch a indicat un plan de joc mai
rapid pentru alb, de exemplu:
20.Dg2 pentru mentinerea pionu-
lui b2 apirat si apoi dezvoltarea
rapidi a flancului damei cu Ne3 si
Tagl) 20...Nd7 21.Ne2 C8g6 22.Dg3
Tg8 23.b3 Ce6 24.Ne3 C:d4 (Obliga-
toriu | Nebunul este la fel de jenant
la e3 ca si la d4 gi, atita timp cit
diagonala d4—h8 este inchisi, el
nu prezintd un pericol prea mare)
25.N:d4 Da5 26.a4! (O mutare cu
multiple functiuni: impiedicd dez-
voltarea nebunului negru la b3,
permite aducerea turnului alb la
g1, ameninti inaintarea pionului
la b4 si apoi, dupa indepartarea



damei, luarea pionului din a7)
26...26 27.Tg1 Dd8 28.h4 DI8 (Da-
ma se retrage cu maximum de vi-
tezd pentru a putea lua parte la
joc acolo unde se impune prezenta
sa) 29.h5 Dh6 30.Nf3 (Pregiteste
31.N:d5! cu continuarea 32.e6--)
30...Tfg7 (Vezi diagrama) 31.Dh2!

(O mutare excelenti | Nu ar fi fost
bine 31.Ncb deoarece negrul ar fi
continuat cu 31...C:f4 32.Ne7
T:g5 1 33.N:g5 C:hd 34.Dh4 T:gh si
35...Cg34 dupi care albul pierde
dama. Dupd mutarea din text, al-
bul nu se mai teme de 31...C:f4
pentru ci are la dispozitie conti-
nuarea urmaitoare: 32.71:g7 T:g7
33.T:g7 R:g7 34.Ne3) 31...Ce7 32.
Neb Ce6 33.Dh4 (Nu di nimic 33.
NI8 T:g5 34.N:h6 T:gl 4 cu schim-
bul pieselor grele. Dupa mutarea
din text, amenintarea NIS devine
reald) 33...Tg6 34.T1g2 (Cu multi
ani in urmd, un sahist din orasul
Voronej (Uniunea Sovietici) a ana-
lizat i gisit in aceastd pozilie un
cistig mai rapid decit cel din par-
tida. El a trimis analizele revistei
»o>ahmati v S.S.S.R.“, care le-a
publicat in numarul 7 din 1963:

34.Nf8! T:A8 35.T:g6 h:g6 36.
T:gb Dh7 37.Df64+ Tg7 38.Thb)
34...Ne8 35.b4 b5 (Impiedica 36.
b5, dupi care nebunul de cimpuri
negre al albului ar fi ajuns, via
e7, pe cimpul {6 de unde ar fi pus
capiit luptei) 36.a:h5 a:b5 37.Rh2!
(Vine in ajutorul damei) 37...T:g5
30.1:q5 Dg7 39.Di4 C:e5? (Negrul
a intrat in cursid. Pionul este
sotravit) 40.Nd4 C:E3+ 41.D:d3
¢5 42.h6! (Cheia intregii combi-
nalii. Dama trebuie sa lase regele
»descoperit”, La 42...Dc¢7 albul a
pregatit raspunsul elegant 43.Df4 !)
42...De7 43.Te2 T:¢g5 44.T:e5 (La
un cistig rapid ar fi dus si 44.
N:ed4- Rg8 45.Nf4. Vezi diagrama)

44...Dd6! (Negrul lupti din ris-
puteri si lasd impresia cd regele
alb nu are nici un cimp comod de
refugiu si totusi...) 45.Dg3 ! D:hé6 4-
(Este usor de vizut ca nu ar fi fost
bine 45...T:23 din cauza 46.T:e8
mat) 46.Dh3 Dd6 (Dupa schimbul
damelor 46...D:h34~ albul ar fi
cistigat astfel: 47.R:h3 Rg8 48.
T:e84 RI7 49.Th8) 47.Rh1! Rg8
48.T:e8 -+ RI7 49.Th8 si negiul s-a
recunoscul invins,
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MUTARI SI CONTRAMUTARI

Se stie ca sahiytii au intotdeauna replici, deoarece ei se exprimé non-
verbal, prin mutari. Dar ca au si spirit de contradictie este mai putin cu-
noscut. Urmirind partida urmatoare, raminem surpringi de ascufimea
raspunsurilor. La fiecare mutare de atac a albului, negrul are ca replici
contramutéri, contraatacuri. El giseste intotdeauna cu inventivitate
raspunsurile cele mai agresive $i din atacat devine, surprinzitor, atacant.

22. Alapin — Leonhardt, Pistyan,
1912, Partida spaniold: l.e4 o5
2.Cf3 Ce6 3.NDb5 a6 4.Nas Cf6 5.De2
(Una dintre variantele preferate de
Alapin) 5...h5 6.Nb3 Ne5 7.a4 Thi
(Inaintarea la b4 ar fi dus la o
cursi elementard in deschidere:
8.N:A74 urmat de 9.Dcd4 s.a.
m.d.) 8.a:b5 a:b5 9.Ce3 0—0 (Ne-
grul sacrificd deliberat pionul din
b5 pentru a obtine avans de dez-
voltare) 10.Cd5 (Albul a observat
cd 10.C:b5 d5 ! 11.e:db ed | ar {i dat
negrului un contraatac puternic)
10...d6 11.d3 Ng4 12.Ng5 Cd4 (La
amenintarea albului de a duobla
pionii pe coloana f prin schimbul
la f6, negrul raspunde cu o contra-
amenintare similard, dar mai agre-
sivd deoarece atacad direct si dama
de la e2. Vezi diagrama). 13.N:[6

(Dacé albul ar fi eschivat atacul cu
13.Dd2, negrul ar fi continuat cu
13...C:b3 14.c¢:b3 C:db 15.N:d8 Nb4
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cu o pozitie ceva mai buna pentru
¢l) 13...Ta8! (Negrul nici nu se
gindeste si in misuri de apdrare,
el atacid | Daci ar fi jucat 13...g:06,
albul ar fi c¢istigat cu continuarea
14.C:d4 N:e2 si 15.Cc6 ! Daca 13...
N:f3 14.N:d8 N:e2 15.N:c7 Ta8
16.Rd2 G:b3 17.¢:b3 NhO 18.b4 !
N:f2 19.N:d6 51 avantajul ar li fost
de partea albului) 14.Dd1 (Apa-
rent, cel mai mic procent de risc.
Alte continuiri ca: 14.Tbl N:f3
15.N:d8 N:e2 16.N:c7 N:d3 cu a-
vantaj sau 14.T:a8 D:a8 15.Ddl
C:b3 16.c:b3 N:f3 17.g:3 — mai
bine decit 17.D:f3 Dal+4 18.Ddl
D:dl 19.R:dl1 g:f6 20.C:f64 Rg7
21.Cd7 Ta8 ! cu mare avantaj —
17...g:f6 18.C:f6+ Rg7 de aseme-
nea cu joc mai bun pentru negru)
14...T:al 15.D:al C:b3 16.¢:h3 g:i6
17.h4 e6! 18.h:ed c:d5 19.c:d6
D:d6 20.0—-0 §5! (Un contraatac
susfinut care acumuleazd treptat
micile avantaje, transformindu-le
intr-unul decisiv) 21.Tel fie4 22.de4
d4 (Un pion liber apirat este o ga-
rantie in plus in orice final) 23.Dad
Dc5 24.Dd2 16 25.Tel Dh6 26.b4
(Au apirut douid puncte strategice:
¢ pentru alb si ¢4 pentru negru.
Atit calul, cit si nebunul se grabesc
pentru ocuparea lor) 26...Db7
27.Cel Ne6 28.f3 Ne4 (Negrul si-a

atins {elul) 29,Cd3 (O inexactitate.



Ar fi fost mai bine si se plaseze
imediat turnul pe coloana deschisi
pentru a se prelungi rezistenta)
29...Tal (Ceea ce n-a ficut albul
a intreprins cu promptitudine ne-
grul) 30.Ce5 Dg7 31.Cd3 Tal (Pe-
netratia turnului este deosebit de

periculoasi) 32, Ch2 Ta2 33.Te2 Da7
(O mutare cu dubld amenintare.
Albul se apara numai de una din
ele) 34.Rh1 T:h2! (Din acest mo-
ment, albul poate sd cedeze linis-
tit) 35.h3 Dal+ 36.Rh2 T:e2 37.
D:e2 Ded si albul s-a resemnat.

INTRANSIGENTA MEMORIEI

Pentru prima oar#, Capablanca l-a intilnit pe Bernstein in anul 1911
la turneul de la San Sebastian, un turneu de mare riisunet, cind cunoscu-
tul maestru rus si-a exprimat dezacordul cu invitatia tinarului $i neexpe-
rimentatului Capablanca, pe atunci incd necunoscut. Partida dintre cei
doi, jucata chiar in prima rundi, a fost o splendidd demonstratie de vir-
tuozitate, care l-a convins nu numai pe Bernstein, ci si intreaga lume
sahistd cd o stea de maximi strilucire era in plind ascensiune. Dupi cum
este cunoscut (am avut prilejul si reddm amintita partidd in lucrarea
,Campionii de sah ai lumii*), lui Capablanca i s-a conferit premiul pentru
cea mai frumoasi realizare in acest turneu | Dar intimplarea nu a fost data
uitdrii §i Capablanca a tinut si si-o aminteasci ori de cite ori I-a intilnit
pe orgoliosul mare maestru. Astlel, in 1914, la Petersburg (atunci l-a in-
tilnit pentru prima oari si pe viitorul sdu adversar in lupta pentru titlul
suprem, campionul mondial Emanuel Lasker), Capablanca a finut s#-i
demonstreze din nou lui Bernstein forfa sa de joc si sd obtind un nou pre-

miu de frumusete.

23. Capablanca—Bernslein, Pe-
tersburg, 1914. Gambitul damei:
1.d4% (In intilnirca de la San Sebas-
tian s-a jucat partida spaniold; de
aceastii datd, probabil din consi-
derente psihologice, tindrul cam-
pion a schimbat deschiderea) 1...d5
2.Ci3 Ci6 3.e4 e6 4.Ce3 Chd7 5.Ng5
Ne7 6.e3 ¢6 (Era mai natural 6...
0—0) 7.Nd3 d:c4 8.N:c4 b5 9.Nd3
a6 10.e4 e5?! (Aici, continuarea
normali este 10...c5, ,pasind* pe
cii cunoscute. Bernstein, probabil
presat psihologic de amintirea in-
fringerii anterioare, cauti cu orice
pret si se abatd de la variantele
firesti, convins fiind ca pionul sacri-

ficat va fi lesne recuperat) 11.d:eb
Cg4 12.Nf4 (Cu un simf extraordi-
nar al jocului pozitional, Capa-
blanca stie si facd si pasi inapoi
atunci cind necesitatea o cere)
12...Neb (O mutare de atac care
il obligd pe alb sa ia masuri de
aparare, oferindu-i negrului ilu-
zia redobindirii echilibrului mate-
rial) 13.0—0 De7 14.Tel (Albul
isi construieste, cu mutari natu-
rale, de maximi eficienfd, planul
de atac) 14...f6 (Negrul isi pune
sperante in lipsa de aparare a ne-
bunului) 15.Ng3 f:e5 (Vezi diagra-
ma. Odata recistigat pionul si ega-
litatea materialad restabilitid, s-ar
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putea crede ci negrul a depiyit difi-
cultitile deschiderii. Tn realitate,
pozifia sa este fard speranti, iar
pentru a demonstra acest lucru e
nevoie de virtuozitatea unui mare
maestru de talia lui Capablanca l)
16.b4! (Ne-am oprit la aceasta
partidd, dintre atitea altele pre-
miate, in primul rind pentru extra-
ordinara combinatie de joc de mij-
loe, care incepe cu mutarea din
lext, a 16-a, si care ilustreaza o
profundi infelegere a subtilitatiler
jocului pozifional, o exceptionala
forta de calcul) 16...Na7 (Este evi-
dent ca acceptarea sacrificinlui de
pion 16...N:b4 17.Cd5 DdG 18.C:b4
D:b4 arfidus la o totali dominatiea
albului) 17.N:b5! a:b5 18.C:h5 Dd8
19.Cd6+ Ri8 20.T:c6 (Pentru piesa
sacrificata, albul are in compensa-
tie doi pioni si regele negru expus)
20...Ch6 21.Nh4 (Piesele albe se
activizeaza pe rind, intimp ce pie-
sele negre pu isi gdsesc rostul) 21...
DA7 22.C:e8! (Un nou saciificiu
de calitate care, de astd dati, in-
cercuieste si mai mulf regele ne-
gru, supunindu-l unui asediu pre-
lungit., Eventualul schimb de da-
me ar {i dus la o inferioritate abso-
luta) 22...D:c6 23.Dd8+ Ded
24.Ne74 RIi7 25.Cd64+ Rg6 26.
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Ch4+4+ Rh3 27.C:e8 (Desi are un
turn in minus, Capablanca schimba
totusi damele deoarece superiori-
tatea pozitionala ii acordd aceasti
certitudine) 27...T:d8 28.C:q7+
Rb6 29.Cgf5 + RIS (Vezi diagrama)

30.h31! (Dupd ce a adus regele
negru in pozitie de pat, lipsit de
orice posibilitate de refugiu, Capa-
blanca organizeazi atacul final;
mutarea din partidd ia sub con-
trol singurul cimp pe care ar fi
avut acces regele negru; se ame-
nintd 31.h:g4 4 R:g4 32.34 Rh
33.g4 mat) 30...Ce8 (Impiedici ina-
intarea pionului f) 3L.h:g44 R:g4
32.N:d8 T:8 33.¢3! (Din ncu o
mutare calmi) 33...Td2 (S-a ajuns
la un final avantajos pentru alb,
a cdrui realizare necesita insid o
exactitate matematica) 34.Rg2 Te2
35.24 (Negrul impiedicd inainta-
rea pionului f, dar nu se poate
opune inaintarii pionilor pe flancul
damei) 35...Cbh6 36.Ced3+ (Exact
in momentul in care diagonala a7 —
—gl este inchisd) 36...Rh5 37.a5
Cd7 38.C4f5 Ci6 39.b5! Nd4 40.Ri3
Ta2 41.a26 Na7 42.Tel (Turnul va da
lovitura de gratie) 42...Th2 43.¢4+
Rqg5 44.Tc7 si negrul cedeazi.



NU E PENTRU CINE SE PREGATESTE..,

Din cealaltad parte a lumii, de pe meleagurile indepartatei §i enigma-
ticei Noua Zeelandi ne-a parvenit partida pe care o vom comenta inrindu-
rile urmitoare $i care demonstreaza incd o data ca, prin frumusetea si bo-
gitia ideilor sale, sahul stribate timpul si meridianele si nu cunoaste

nici un fel de granite.

24, Kelling—Doods, Noua Zee-
landa, 1915, Partida spaniolid. l.e4
ed 2.Cf3 Ce6 3.NbH5 a6 4.N:ceG d:e6
5.0—0 Ng% 6.d3 Nd6 (Contra ame-
nintirii de a provoca schimbul ne-
bunilor dup#d a3 sau cistigirii pi-
onului ed) 7.Ne3 Ce7 8.C1d2 0-—-0
(Dezvoltarea este aproape incheia-
ti) 9.a3 Nd7 10.e¢3 Cg6 11.Cg52!
(Albul reuseste si provoace slabi-
ciunea h6, care este insd mult mai
pufin gravd decit pierderea unui
tempo, cum s-a petrecut in rea-
litate) 11...h6 12.C5(3 (Aceastid
pierdere de timp nu va ramine
nepedepsitd de cétre negru, din
péicate doar atit deoarece, datoriti
jocului inexact, nu va reusi si o si
fructifice) 12...h6 (O masurd de
precautie, pentru a pregiti inain-
tarea {5 fard riscul de a pierde
pionul b7 dupd mutarea Db3-)
13.Tel De7 14.Tel 15 15.e:05 T:5
16.Ce4 Tai8 17.Cg3 (O mutare in
care albul si-a pus mari sperante.
Aparent, si nu numai aparent, ne-
grul pierde o calitate prin deplasa-
rea turnului pe cimpurile {4, f6
sau {7. Albul nu s-a bucurat insa
prea mult de aceastd asa-zisd reu-
$itd deoarece mnegrul i-a pregatit
surpriza prin sacrificiul la £3. Vezi
diagrama. Acest sacrificiu, desi
nu strdluceste prin originalitate,
meritd insd, prin continuidrile pe
care le implica, el insusi un premiu
de frumusete!) 17.,.T:f3 18.4:13 Nh3

(Poate fi consideratd o mutare
buna, dar exista in aceastd pozilie
o alta mai buna, care ar fi asigurat
un cistig frumos: 18...Ch4 1 19.14
e:fd 20.N:f4 D:el 411 21.D:el
Cf34 22.Rf1 C:el) 19.f4 C:f4 (Din
nou, negrul nu giseste cea mai
bunid mutare; era de luat in con-
sideratre continuarea 19...e:f4 20,
N:f4 Df7 21.Ne3 Ceb s.a.m.d.) 20.
N:f4 T:[4 21.Dh5 (Dama albi intri
in joc eu o vitezd fulgerdtoare
si, din rolul de spectatoare pe care
l-a avut pind acum, va deveni o
atacatoare periculoasi) 21...Ng4
22.Dg6 (Abia acum albul trage fo-
loasele sldbicinnii pe care a pro-
vocat-o la mutarea a 11-a, cu pre-
tul pierderii unui tempo si care
l-ar fi putut costa partida) 22...
Dh4? (O noud mutare inexacti e-
fectuatd sub impulsul nervozitatii.
Cu mutarea din text, negrul risi-
peste tot avantajul pe care i l-a
furnizat frumosul sacrificiu de turn
de la mutarea a 17-a. Ar fi trebuit
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continuat cu 22...Nf3 in ideea de a
impiedica Ted si apoi mutarea da-
mei la h4) 23.Te4 (Eliminind din
piesele atacatoare, albul incepe
sd spere) 23...Dh3? (O noua si ulti-
ma greseald; continuarea indicatd
ar fi fost 23...Nf3 24.T:f4 D:[4 —
desigur nu 24...e:f4 din cauza
25.Tel! — 25Tel Dd2) 24.T:f4
e:f4 25.Ced (S-a schimbat radical
raportul de forte. Cel care ameninta
acum este albul: 26.CI6 RIR
27.De8 sau respectiv. Dh7 mat)
25...Ne5 26.Tel! (Fiecare piesa
albd vine in joc cu maximum de
eficacitate. Se amenintd din nou
27.Ci6 4 N:f6 28.De8 mat) 26...Ri8
(O mutare disperati, care nu reu-
seste decit si evite ,,croseul” si nimic
mai mult) 27.Cg3! (Am ajuns la
momentul pentru care partida a
fost premiati. Vezi diagrama. Pen-

tru aceeasi mutare care, efectuata
mai devreme, ar {i putut si-i aduci
infringerea, acum albnl este in-
cununat cu lauri, de aceastd dati
pentru ingeniozitatea ei $i pentru
implicatiile imediate si categorice)
27...Dh5 28.Ch7-+4 Rg8 29.CI6+
si, cu toate sperantele spulberate,
dupd ce a trecut pe lingi victorie,
apoi pe lingéd remizi, negrul e ne-
voit sid se recunoascd invins.

ASTFEL SE SCRIE ISTORIA...

Intemeietor al scoliisahiste hipermoderne, Richard Reti nu a fost un
juciitor combinativ in acceptiunea obisnuitd a cuvintului, ci, dimpotrivi, a
aplicat cu inaltd miiiestrie principiile clasice pe care le-a desdvirsit in noile
sale concepfii. Atunci cind a jucat insi tactic, aproape totdeauna parti-
dele sale au fost incununate cu premii. Printre creatiile sale de exceplie
se inscrie si partida sustinutéd la Amsterdam, in anul 1920 — pe care a
si cistigat-o — impotriva tinarului, care avea si devind campion mon-
dial, Max Euwe. Motivul combinatiei a fost inspirat din partida Anders-
sen-Kieseritsky — sacrificiul celor doud turnuri pentru inifiativa si atac.
Inainte insi de a prezenta partida, am dori s facem o scurtd parantezi.
In istoria literaturii sahiste a intrat triumfal, purtind denumirea de invi-
diat de ,,nemuritoare®, partida Anderssen-Kieseritsky (pe care ati intilnit-o
in primele pagini) desi inaintea ei s-a jucat o alta partida (5i cine stie cite
altele inaintea ei?) care ne-a ldsat mostenire combinatia nemuritoare.

4.ed 571 5.5 Neb 6.Cge2 Ndd
7.Cf4 1 g6 8.Cc:d5 ¢:d5 9.DE3 Dab-}-
10.Nd2 Db6 11.D:d5 D:b2 (Vezi
diagrama) 12.N:c4 ! D:al 4 13.Re2

Iata modelul care l-a inspirat si
pe Reti: Schwartz-Kieseritsky (vie-
timd acelasi Kieseritsky) Paris,
1842, 1.d4 d5 2.c4 c6 3.Ce3 d:cd
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D:hl 14.Df73 Rd7 15.e63 Rc7
16.Cd5+ Reb 17.De8F+ Rdb6 18,
Nfd4 R:e6 19.CI64 R:6 20.Df7
mat. Cu toatd frumusetea ei, a fost
ocolitd de glorie...

25. Reli—Euwe, Hastings, 1920,
Apirarea olandezd: 1.d4 {5 2.c4
f:e4 3.Ce3 Ci6 4.Ng5 g6 5.f3 (Albul
ar fi prtut si reeistige imediat
pionul cu 5.N:6 e:f6 6.C:ed, insi,
dupa 06...d5, negrul ar [i rimas cu
perechea de nebuni 5i cu pozitie
satisfacdtoare. Cu mutarea din par-
tida, albul sacrificd pionul pentru
o rapidd dezvoltare a propriilor
figuri) 5...c:f3 G.C:f3 Ng7 7.Nd3 5
(Datorita slabiciunilor si atacului
cu h4 pe care albul il pregateste,
negrul a evitat planul cu 7...0-0
8.Dd2 urmat de 0 —0—0 si incearci
si organizeze diversiuni pe flancul
damei) 8.d5 Db 9.Dd2! D:h2?
(Capturarea pionului din b2, a
acestui pion care poartd denumirea
de ,otravit®, si care se intilneste
si in sahul modern in varianta din
Apirarea siciliand, comporta riscuri
deoarece pierde timp, deci intirzie
dezvoltarea si expune propria da-
mi, indepirtind-o periculos) 10.Th1
C:d5 (Cind a luat pionul din b2,
negrul si-a pus mari speranfe in a-

5 — 64 premii de frumusete

ceasti mutare; desigur, nu a luat
in considerare 10...Da3 11.Cbh5 D:a2
12.0—0, astfel ci ajunge intr-o po-
zitie pierdutd. Negrul si-a dorit
combinatia 11.T:b2 N:c3 si ar fi
rémas cu pioni in plus. Cum insi
socoteala din tirg...) 11.€:d5!! Vezi
diagrama) Ajci se cuvine si des-

chidem o parantezi ceva mai lungi.
Amintim ca partida s-a jucat in-
tr-un meci infre cei doi mari maes-
trisi afost a treia. Cu o zi inainte,
partida a doua a avut urmitoarea
desfisurare: Euwe-Reti, Amster-
dam, 1920, Deschiderea italiani:
l.e4 ed 2.Cf3 Ceb 3.Ncd Cf6 4.d4
e:d4d 5.0—-0 C:ed 6.Tel d5 7.N:dd
D:d5 8.Cc3 Dad 9.C:d4 C:d4 10.
D:d4 {5 11.Ng5 Deb 12.Dd83- Rf7
13.C.e4 [:ed 14 Tadl Nd6 ! 15.D:h8
D:eb 16.f/4 Dha! 17.T:ed Nh3 1!
18.D:a8 NedS+ 19.Rhl N:g24-!
20.R:g2 Dg44 si albul a cedat in
fata ameninfirii de mat: 21.Rf1
Df34- 22.Rel Df2!. Se spune ci,
imediat dupé aceastd partidd, Max
Euwe ar fi declarat ¢d nu va mai
accepta niciodatd sacrificiul celor
doud turnuri pentru ca apoi si asiste
neputincios cum este facut mat.
Si, totusi, soarta s-a jucat cu tini-
rul mare maestru chiar in ziua
urmitoare, in partida a treia, in
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care Reti a sacrilicat din nou cele
doud turnuri pe care Euwe le-a
luat; astfel, el a uitat de declaratia
din zjua precedenta, fiind incapa-
bil sid mai reziste tentatiei...) 11...
D:bl4 12.Ri2 D:h1 (Daca a zis a,
trebuie sa zica si b) 13.N:e7 (Pen-
tru turnurile sacrificate, albul are
o colaborare armonioasa a figurilor
usoare §i un atac distrugitor, deoa-
rece piesele negre nedezvoltate nu
pot lua parte la apirarve) 13...d6
(Daca negrul ar fi incercat 13...TI8,
partida ar fi continuat cu 14:.Nd6
Rf7 15.Ce7! Ndd+ 16.C:d4 c:d4
17.C:g6 h:gb 18.Dt44 Reb 19.Ned
mat) 14.N:d6 Ce6 15.Nb5! Nd7
16.N:¢6 b:c6 17.De2+ si negrul s-a
recunoscut invins deoarece ar fi
fost mat in citeva mutiri: 17...Rd8
18.Ne7-- Re8 19.Dab mat sau 17...
RI7 18.Cod54+ Rg8 19.Ce74 RI8
20.C:g6+ de asemenea cu mat.

Exemple de partide in care dez-
nodamintul s-a produs in urma
existentei combinatiei ,nemuri-
toare®, literatura sahistd cunoaste
destul de multe. Am dori sda ne
oprim insd numai la doud dintre
ele. Primul s-a intilnit intr-o par-
tida jucata intre doi romani: Pav-
lov —Perjoiu, Bucuresti, 1963, Apa-
rarea Siciliand — 1.e4 ¢d 2.CI3 d6
3.d4 c:dd 4.C:dd Cf6 5.Ce3 ab
6.Ng5 6 7.f4 b5? | 8.e5 d:ed 9.l:ed
Dc7 10.De2 Nb4? (Vezi diagrama)
11.e:f6 | N:i34- 12.b:c3 D:e3-+
13.Dd2 D:ald 14.RI2 (Se ame-
nintad 15.N:b5+4) 14...0—0 15.f:97
Te8 (Dacd 15...R:g7 atunci 16.
Nh6-+) 16.N:b5 1 D:hl 17.N:e8 eb
(Nu ar fi salvat de la infringere
nici alte continuiri ca: 17...D:h2
18.Db4 Cd7 19.De7 Dhd 20.C:eb !
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sau 17..Nb7 18.N:{73 R:g7 19.
Nh6+ R:A7 20.DI44+ urmat de
mat) 18.Db4 Cd7 19.De7 si albul
a cistigat. Al doilea exemplu a fost
furnizat de catre una dintre cele
mai mari sahiste ale lumii, fosta
campioand mondiala Nona Gaprin-
dasvili, intr-o partidd impotriva
unui jucdtor mai putin cunoscut,
dar care dupi aceastad intilnire si-a
cucerit notorietatea: Gaprindasvili
—Servati, Dortmund, 1974, Api-
rarea siciliand — 1.e4 ¢ 2.Cf3 Ccb
3.d4 c:d4 4.C:d4 gb 5.c4 Ng7 6.Ne3
Cf6 7.Ce3 Cgd 8.D:g4 C:d4 9.Ddl
€5 10.Chd 0—0 11.Ne2 Dh4 (O lan-
sare spre aventurd. Ar fi fost mai
bine 11...C:bd 12.c:bd> db6 13.Ncd
Nef) 12.C:d4 ec:d4 13.N:d4d D:ed
14.N:g7 D:g2? (Se impunea relua-
rea 14...R:g7. Astlel a intrat in

ooura lupului“. Vezi diagrama).




15. Dd4!! (Pe urmele combinatiei
nemuritoare) 15...D:h1+4 (Curioa-
sd aceastd subestimare a sacrifi-
cinlui oferit de o jucdtoare!) 16.Rd2
D:al 17.DI6! Awmenintd decisiv

18.Nh8 sau 18.Nh6 cu mat la g7;
eventualul sacrificin de dami 17...

D:b2 ar fi dus, de asemenea, la

infringere.

ELEGANTA ATACULUI

Anii doudzeci aisecolului vitezei au confirmat vitalitatea deosebiti
a unuia dintre cei mai ,docti” sahisti ai lumii, doctorul in medicini
Tarrasch, care, de la virsta de 58 de ani pina la 66, a participat la 15
turnee internationale, demonstrind forta gindirii sale si daruind totodata
lumii sahiste mari creatii. Pe urmele sale a célcat glorios fostul campion
mondial Vasili Smislov care, la virsta de 60 de ani, a luat parte la me-
ciurile candidatilor pentru titlul suprem; si de dincolo de Ocean Miguel
Najdorf continud si fie o prezentad ,magnetici”, prin umorul §i vivaci-
tatea sa, la marile confruntdri, desi a pésit de mult in deceniul al optulea.
fn luna decembrie a anului 1920 s-a organizat la Berlin un turneu inter-
national cistigat de tinarul de 26 de ani, Breyer (cel mai bun rezultat al
scurtei sale cariere), la care a participat si Tarrasch, incununat la virsta
senectufii cu premiul pentru cea mai frumoasa partidd, una dintre cele
mai frumoase ale artei sahiste, cum a caracterizat-o mai tirziu Bogoliubov.

26. Tarrasch— Tarlakover, Ber-
lin, 1920, Contragambitul Albin:
L.d4 d5 2.e4 e5 (Auntorul acestui
contragambit este sahistul de ori-
gine romani Adolf Albin, care a
lasat literaturii o comedie sahisti
intr-un act, prezentatd la Niirn-
berg in 1892 si o lucrare ,Sah,
aforisme si reminiscente”, publi-
catdi la Hanovra in 1899. Printre
cele mai insemnate rezultate ale
activitatii sale sahiste se numira
locurile II la turneele internatio-
nale de la New York din anii
1893 si 1894) 3.d:e5 d4 (Pentru
pionul sacrificat, analog cu contra-
gambitul Falkbeer din Gambitul
regelui, negrul ingreuiazd dezvol-
tarea armonioasd a figurilor albe)
4.Ci3 e5 (Ideea aparirii pionuluid4

cu pionul ¢d ii aparfine lui Tar-
takover si are ca scop asigurarea
acestei apdriri mai solida decit
4...Cc6 intilnitd anterior si apoi
organizarea asaltului asupra pio-
nului e5) 5.¢3 CeG 6.e:d4 (In locul
mutarii din partida, analizind po-
zitia, Lasker a recomandat un alt
plan de joc cu avantaj pentru alb:
6.Ne2 Cge7 7.0 -0 Cgb 8.Tel Ne7
9.Ca3 0—0 10.e:d4 c:d4 11.Ch5)
G...c:d4 7.Nd3 Cge7 (Cu mutarea a
saptea, Nd3, albul a gisit o mo-
dalitate ingenioasi de a apira
pionul &5, care acum se vede. De-
sigur, tentatia de a captura pionul
este respinsd de urmitoarea va-
riantd: 7...C:eD 8.De2! — 8.C:ed
Db+ — 8...i6 9.C:ed Dab5+4
10.Rd1 ! si negrul pierde inevitabil
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un pion; cu mutarea din partidi,
prin inchiderea coloanei e, negrul
amenintd din nou capturarea pio-
nului e5. Intr-o partida anterioari,
contra lui Duz —Hotimirski, Karls-
bad, 1911, in locul mutarii din
text s-a jucat 7...Ned si s-a con-
tinuat cu 8.0—0 Cge7 9.a3 ad
10.Chd2 0—0 11.Cgd h6 12.Ch7!
Te8 13.Ce4, dupd care albul a
obfinut avantaj. $i poate n-ar fi
lipsit de interes sd amintim ci in
consecventa sa in aplicarea acestei
variante cu ¢d, Tartakover a re-
petat-o si dupd partida cu Tar-
rasch, contra lui Griinfeld, in
1923, la Karlshad, unde a jucat
7..Ng4 8.0—-0 Dc7 9.h3 N:f3
10.D:f3 C:ed, a recistigat pionul,
dar nu a scipat de greutiti: 11.Tel
Nd6 12.Nf4 Re7 13.N:ied> N:ebd
14.Ca3 a6, dupd care Griinfeld a
jucat excelent 15.¢5 ! cu ameninta-
rea neplacutd 106.Ccd. Ar pierde
imediat 15...D:ed? 16.Tael Dd6 —
sau 16...Dab — 17.Ccd. Mai tir-
ziu, reconsiderind wvarianta, Tar-
takover a ajuns la concluzia ci
ar fi fost preferabild retragerea
nebunului la e6 in locul schimbu-
lui la £3) 8.Chd2 (In aceasli pozitie,
o altd continuare a fost cea a lui
Reti contra lui Tartakover (desi-
gur !) la Amsterdam, in 1920, si
care a urmat 8...Ngd 9Tel Cgb
10.h3 cu avantaj pentru alb, ceea
ce l-a nemultumit pe sustinatorul
atit de fidel al contragambitului.
In ciutarea adevirului a consacrat
multe ore analizei acestei pozitil
si a propus in locul 9...Cab un
plan legat de mutérile 9...Dc7
10.N[4 0—0—0 11.g3 Cgb 12.N:gb
h:gb 13.e6 Dab) 8...Ng4 9.Dh3 De7
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10.0—-0 0—-0—-0 11.g3 Cg6 (Eroul
principal al deschiderii acestei par-
tide este pionul ed si este remarca-
bild eleganta atacurilor si apirarii
lui) 12.h3 Ne6 (Atit Tartakover,
cit si Tarrasch au ajuns la con-
cluziz ci ar [i fost mai bine 12...
N:f3 13.Nf54 Rb8 14.C:f3 C:ed
15.C:ed C:e5 16.Nf4 Nd6 17.Tadl
Cc6 18.N:d6 T:d6 19.¢d TI6 20.Ned
Td8 cu joc aproximativ egal, insi
au respins 13.N:g6 | h:g6 14.C:[3
deoarece au supraapreciat in fa-
voarea negrului deschiderea co-
loanei h) 13.Ne4 Cg:e5 14.C:eb
D:e5 (Daca ar fi jucat 14...C:ed,
negrul ar fi ajuns in pozifie grea
dupia 15.N:b7+ D:b7 16.T:ed D:b3
17.a:b3 Rb7 18.Tead) 15.Ci3 (Este
interesant de amintit c&, prin ana-
logie cu cele ardtate mai sus, albul
ar fi putut cistiga pionul prin
15,D:b74 R:b7 16.N:e64 R:ch
17.T:e5 Nd6 si, dupd 18.Tel Nbh4
sau 18.Tad Td7, negrul ar fi avut
compensatie pentru pion, De aceea,
Tarrasch preferd transferarea a-
tacului asupra flancului damei)
15...Deb 16.Ni4!! (Vezi diagrama,

Dupi declaratia lui Tarrasch, a-
ceasta a fost cea mai grea mutare
a partidei. Dupa luarea 16...N:c4
consecinfele ar [i fost urmitoarele:



17.D:cd D:c4 18.Nf5F Deb 19.T :e6
f:e6 20.N:eb- Td7 21.Ced C:eb
22 N:eb sau 18...Td7 19.Te8 ) Cd8
20.Ce5. Asemianitoare ar fi fost
situatia si dupa 16...D:ed 17.D:c4d
N:cd 18.Nf54 Neb 19.T:eb
f:e6 20.N:e6-}) 16...Nd6 17.N:c6
hi:e6 18.N:d6 T:d6 19.Ce5! Thd8
(Nu ar fi avut eficienta nici 19...16
din cauza 20.Cd3 D:c4 21.Da3)
20.Da4! (Ameninta neplicut 21.b4
Db6 22.b5. Singura speranfi a
negrului a rémas pionul d) 20...d3
2Lb4 Dd4 22.C:e6 (Negrul recu-
noaste cd cedarea calitdtii este
cel mai mic dintre relele care i se
pot intimpla acum. De asemenea,
albul a ignorat continuarea 22.cH
d2 23.c:d6 d:elD4 24.T:el T:d6
25.C:c6 Dd2 cu asigurarea contra-
jocului) 22...T:ic6 23.D:c6-4+ RLE
24.¢5 d2 (A iInceput cursa celor
doi pioni care se indreaptd spre
cimpurile de transformare. Care
va fi primnl?) 25.Tid1 Nf5 (Se a-
meninfd Nc2) 26.Db5-+ Re7 27.
Da5+ Rb3 28.b5! (Aceastd mutare
si cele ce urmeaza au fost calculate
cu precizie matematicid si trebuie
si recunoastem c¢d partida are
valoare si poate fi consideratd un
exemplu de artid sahistd si pentru
faptul c& invinsul a fost pe planul
iscusintei si inventici sahiste la ni-
velul invingitorului) 28...Ne2 (Vezi
diagrama. Negrul lanseaza ultimul
atac) 29.b6! Td7 (Atit 29...Dd7
30.T:d2 1, cit 5i 29...a:b6 30.D:b6+

ar fi dus la mat) 30.b:a7-+ Ra8
3l.e6 (Cu [liecare mutare, albul
amind implinirea dorinfei atit de
arzatoare a negrului de a captura
turnul  din  d1) 31...Td5 32.¢7!
(Vezi diagrama. Inaintarea la ¢7

este incoronarea eforturilor de pind
acum ale albului) 32...Nf5 (O re-
tragere aproape vinovatd si o re-
cunoastere a neputinfei de a lua
32...T:ab 33.c8D+ IR:a7 34.D:c2)
33.¢8D+4 N:ie8 34.De7! Te5 35.
D:e8 -+ R:a7 36.a% Ted 37.Dg4 D:al
38.T:al Tel+ 39.Dd1! si astfel
s-a incheiat o splendida partidd, o
adeviarati lectie complexa de sah !

ILUZI1 SPULBERATE...

In ascensiunca lui Alchin pentru cucerirea ,Everestului® sahist, o
etapd importanti a fost §i turneul de la Budapesta din 1921. In intilnirca
cu Sterk, el a realizat una dintre cele mai bune partide, remarcati in spe-
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cial prin atacul final de mat, de o rarid ingeniozitate. Partida a debutat
modest, Alehin acordind mai pufini atenfie fazei de deschidere, concen-
trindu-si atentia si inventivitatea in jocul de mijloc, unde s-a remarcat
ca un adeviirat gigant. Mare a fost deceptia partenerului siu care, dupia
citeva mutéri mai putin incisive ale lui Alehin, a obtinut egalarca fara
prea mari eforturi, ba mai mult a cistigat si un pion, pentru ca in final
si guste din cupa amara a infringerii si si-si vada spulberate toate iluziile
de a invinge si mai ales de a-1 invinge pe Alehin!

27. Alehin-Slerk, Budapesta,
1921, Gambitul damei: 1.d4 d5
2.Ci3 Ci6 3.c¢4 ¢6 4.Ce3 Chd7 5.e3
(Continuarea din partidd este mai
putin energicd decit alternativa
5.Ngd, ceea ce a insemnat pentru
negru o falsd incurajare) 5...Nd6
(Efectul psihologic al mutérii albu-
lui, o mutare mai slabi decit cea
indicatd 5...Ne7) 6.Cb5 (Cam pri-
pit; ar fi fost mai bine 6.c5, cu
inchiderea centrului si deci anihi-
larea oricérui contrajoc al negru-
lui) 6...Ne7 (Nebunul a ajuns acolo
unde {i este locul) 7.De2 ¢6 8.Cc3
(Aparent, ambii parteneri au pier-
dut cite un timp din cele opt mu-
tari efectuate, dar...existd un dar.
Albul are pe tabli mutarea Dec2,
in timp ce negrul a avansat pionul
doar pind la c6 pentru a alunga
calul, in timp ce i-ar fi fost mai
utila avansarea la ¢3) 8...0-—0
9.Nd3 d:e4 10.N:e4 ¢5 (IJatd pier-
derea de timp despre care am amin-
tit mai sus) 11.d:e5 N:e3 12.0—0
b6 13.e4 (O inaintare nu lipsitad
de riscuri; pionul deschide diago-
nala nebunului de cimpuri negre,
prelungeste coloana e si controlea-
za centrul, loate acestea cu prelul
expunerii atacului) 1.3...Nb7 14.
Ng5 (Nu ar [i fost bine 14.¢5 Cud !
15.Cgb gb 16.C:e6 Dhd 17.h3 Dg3
si negrul ar fi fost cel care ar fi
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cistigat) 14...De8! (O aparare si
un atac excelent; amenin{a cisti-
gul unui pion datoritd prezentei
nebunului de cimpuri albe la c4
neapirat) 15.De2 Nb4! (Negrul
joacd energic, iar albul trebuie
si fie extrem de prudent pentru
a nu ,ecdlca pe spini“) 16.Nd3 (Nu
ar fi fost bine pentru alb 16.e5
deoarcee continuarea 16...Cg4 sau
16.Tacl N:c3 17.Nd3! Cecd 18,
T:c3 N:ed 19.N:{6 N:d3 ar fi fost
de asemenea in favoarea negrului)
16...N:e3 17.Tfel! (Vezi diagra-

ma. Interesant este faptul ca albul
joacdt tactic pe flancul damei, in
realitate insd el {ine sub suprave-
ghere {lancul regelui unde, de lapt,
va da lovitura [finald) 17...Cied
(Dacad 17...Ced, care ar [i fost
probabil cel mai bun riaspuns,
Alehin ar fi continuat cu 18.T:e3
N:ed 19.N:A6 N:d3 20.Ded g:f6
21.b4 Ng6 22.h:c3 bic3 23.T:cd



si apoi h4 si h5, cu atac periculos,
care ar fi compensat din plin ab-
senta pionului si care confirma
afirmatia noastra anterioard) 18.
Nied Nied 19.Died CedS (Aceasta
a fost ,,cheia combinatiei in care
negrul si-a pus mari sperante. Si
totul ar fi reusit dacid Alehin nu
ar fi jucat excelenta mutare a 17-a
Tfel. Existd aproape o reguld ca
pe cimpul ¢l si vind turnul de pe
coloana a, iar pe celelalte eimpuri
centrale el sau dl sid se instaleze
aproape intotdeauna turnul din
f1. Tatd insd cid gepiul lui Alehin
a calculat departie si a ales turnul
potrivit. Alegerea sa fisi culege
acum roadele) 20.De2! Nad 21.
Tabl! (Evident!) 2L..Da6 (Nici
negrul nu este lipsit de inventi-
vitate !) 22.Te4 Ca4 (Negrul impie-
dicd din nou inaintarea b4 deoarece
are la dispozitie mutarea b5 prin
care ataca turnul din ¢4 si creeazi
cale de refugiu pentru nebunul
de la ad, sau poate alege mutarea
23...Cc3. S-ar pirea ci totul a iesit
cum si-a dorit negrul si, tocmai
cind incepe sd se buecure de reali-
zarea sa, a venit lovitura atunci
cind se astepta mai putin! Vezi
diagrama) 23.Ni6! Tfe8! (Evident,
23...2:f6 ar duce la pierdere dupi
24 Tgd4. Se ameninta, de ase-

menca 24.Tgd4 D:e2 25.T:g7-4 Rh8
26.1'g6 mat. Dacad negrul ar fi in-
cercat si sc apere cu 23...1h5, atunci
ar fi urmat tot 24.Tgd | D:e2 25,
T:g73 Rh8 26.Cgd cu mat impa-
rabil. Probabil cea mai buni api-
rare ar fi fost 23...h06, dar si atunci
ar fi existat rdspunsul simplu
24.Ced cu amenintdri distrugatoa-
re) 24.De5! (Mutari unice, exce-
lente, pregatite cu mult timp inain-
te. Pentru a efectua mutarea deci-
sivd Ded, Alehin a calculat urmi-
toarele wvariante: a) 24...D:c4 25,
Dg5 RIS 26.D:g7+ Re8 27.Dg8+
Rd7 28.Ce5+4 Rc7 29.D:A7+4 si
30.C:cd cu cistig; b) 24...T:c4 25.
Dgd Tgd 26.D:gd g6 27.D:a4; c)
24.,.0:f6 25.Tgd-- si mat in doud
mutiri) 24...Te5 25.Dg3! (Albul
a rimas cu o figurd in plus) 25...¢6
26.T:a4 Dd3 27.Tbf1 Di5 28.Di4
Dc2 29.Dh6 albul a cistigat.

»STILUL ESTE OMUL ¢

Unul dintre cei mai simpatizati mari maestri ai primei jumitafi a
secolului nostru a fost campionul american Frank James Marshall, care
s-a remarcat in primul rind prin faptul cd numele sin putea fi intilnit la
aproape toate marile turnee intrucit organizatorii isi alegeau invitatii
dupa criterii*subiective determinale de spiritul de combativitate si de
stilul jucdtorului care, oricum, trebuie si fie pe gustul publicului, Dato-
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ritd stilului sdu romantie, care 1-a consacrat ca un adevirat poet al sa-
hului, lui Marshall nu i-a fost greu si retini atentia organizatorilor si in
scurt timp sd devind el insusi o mare atracfie. $i, insemn de simpatie,
admiratorii sai au dat numele de Marshall clubului de sah din New York
incd din anul 1915 atunci cind avea 38 de ani; reamintim ca a incetat din
viatd in anul 1944. Marshall a fost si un marve teoretician, contribuind cu
variante proprii la teoria deschiderilor. Una dintre cele mai populare va-
riante ale sale este cea cunoscuta sub numele de atacul Marshall din par-
tida spaniold. Tot la New York, in 1918, Marshall 1-a intilnit cu negrele
pe Capablanca: 1.e4 e5 2,Cf3 Cc6 3.NbS ab 4.Nad4 Cf6 5.0-0 Ne7 6.Tel bd
7 .Nb3 0-0 si aici teoria recomanda 7...d6. Capablanca povesteste urma-
toarele: ,,aici am simtit ¢a Marshall mi-a pregitit ceva 8.¢3 d5 1?2, acum am
fnteles ca am intrat intr-o varianti noud studiatd acasa de adversarul
meu”. Aceastd partidd a reprezentat ,actul de nastere” a ceea ce avea si
poarte numele de atacul Marshall, De asemenea, campionul american a
fost unul dintre marii jucitori cu o adevirati colectie de premii de frumu-
sete. Si partida pe care o vom comenta mai jos a primit premiul de fru=-
musete.

28. Marshall-Bogoliubor,  New
York, 1924, Gambitul damei: 1.
d4 Ci6 2.Ci3 e6 3.Ng5 d5 4.e3 Chd7
5.¢4 ¢6 6.c:d5 e:d5 7.Ce3 Da5 8.
Nd3 (Marshall era adeptul pozi-
tiilor cu centru stabil, cu structuri
de pioni solide si, deci, cu posibi-
litatea de a ataca pe unul din
flancuri si in special pe acela unde
se afld regele) 8...Ced 9.Dc2 Cigd
10.C:g5 h6 11.CE3 Ne7 12.0—0

partidei ! Numai, clarificind situa-

0—0 13.23 Dd8 14.Tacl (Deoarece
jocul pe flancul damei nu mai are
perspective, singura posibilitate ac-
tiva este de a deschide centrul si
a-si indrepta tirul spre flancul re-
gelui) 14...a5 15.Dc2 Ci€ 16.Ce5!
Nd6 17.f4 (Dominarea centrului
este una dintre garantiile reusitei
atacului) 17...¢5 18.Nb1 Nd7 19.De2
(5S¢ amenintd 20.C:dd) 19...Ne6
20.d:es! (Mai bine decit 20.Cgd,
care ar [i fost usor respinsi prin
20...g6) 20...N:¢5 2LRb1 TeB
22,e4! (Vezi diagrama. Surpriza
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tia in centru, albul poate emite
pretentii la organizarea unui atac
pe flancul regelui) 22...Nd4 (Nu are
alta alternmativid. Dacid 22...d:ed
23.C:c6 b:c6 24.C:ed C:ied 25.T:ed
T:ed 26.D:e4 06 27.05 ! cu initiati-
va puternicd) 23.C:c6 hic6 24.e5
Cq4 (Sc observa ca fiecare parte
alaci pe cimpurile propriei culori:
albul pe cimpuri albe, negrul pe
cele negre!) 25.Dh7 -+ RIB (Patrun-
derea mai rapida a albului este un
indiciu ca succesul va fi de partea
sa) 26.¢43! (In plin avint, Marshall



stie s¥ se opreascd pentru o clipi
pentru a nu-si neglija propriul
rege si efectueazi o mutare linistité
de consolidare) 26...Dh6 27.Ni5!
(Se poate urmiri, in continuare,
o intreagd conceplie a atacului.
Vezi diagrama) 27...Cf24 28.T:f2

(Un sacrifliciu de dragul frumuselii
jocului. Ar [i fost bine si 28.13g2
si dacad 28...D:b2 29.Tbhl D:c2
30.Dh& 4 urmat de mat in trei
mutari sau 28...Ced 29.C:ed d:c4
30.Dh&+ Re7 31.D:g7, de ase-
menea cu cistig) 28...N:f2 29,
Dh8 4! Re7 30.D:q7 (Situatia este

dramaticid. Albul a sacrificat o
calitate si acum lasd sub amenin-
tarea nebunului incid un turn in-
treg. Dar dupa 31...N:wel ar fi
urmat un frumos mat in sase mu-
tari: 31.DI6G+ RI8 32.D:h64+ Rg8
33.Nh7+ s.a.m.d.) 30...Rd8 3l.
Di64 Te7 32.¢6!! (Inaintarea a-
ceasta a avut-o in vedere Marshall
atunci cind a jucat 27.Nf5; a ldsat
in continuare turnul atacat si daci
32..Dd4 ar fi urmat 33.Ted!)
32...Nd4 (Desigur, dacid 32...N:el,
alunci 33.e:{7) 33.¢:07! N:f6 (Aces-
ta este farmecul pozitiilor lui
Marshall) 34.18D 4 Re7 35.T:e7 4
N:e7 36.D:a8 (Amenin{d 37.Dc8 -}
Rd6 38.Dd7 urmat de Ca4 si cisti-
gi dama. Din aceeagi cauzi nu merg
nici incercarile 36...Df2 sau 36...
D:b2) 36...Rd6 37.Dh8 Dd8 38.
De5+ si negrul cedeazd deoarece
albul poate anunta mat in cinci
mutari: 38.De5<4 Rcbd 39.Cad+
Red (39...Rb5 40.De2+) 40.De3 4-
Rb5 41.Nd34 Rad4 42.Dc2 mat |

NOBLETEA SACRIFICIULUI

Cronicarului sahist ii este aproape imposibil si indice, din cele peste
1 200 de partide cite a jucat Alehin in viafa sa, pe cea mai frumoasi. Ale-
hin insusi, intrebat [iind care este partida sa preferatd, dupd o usoard
ezitare, a rispuns cii s-ar opri la cea disputatd in compania [ui Baok, la

Margate in 1938.

Tatd preferinta lui Alehin (Vezi
diagrama); cu un turn in minus,
albul este in plin atac. La mutare,
siciit de legatura nebunului, ne-
arul se decide la 16...Re7 17.c4 1.
Desigur, calul nu poate i Tuat din
cauza Ngbd-}. Partida a conlinual
cu 17...CI6 18.Ngb Dc7 19.N{4!
Db6 20.Tdl g6 21.Ngd! Ng7 22.
Cd7 T:7 23.71:d7 RIS 24.N:f6
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N:f6 25.e5 | si negrul cedeazi deoa-
rece dupd 25..Ne7 ar fi urmat
26.Df3 3 si cistigd. La una dintre
editiile traditionalului torneu de
la Dortmund l-am intilnit pe fos-
tul campion mondial Vasili Smi-
slov, cdruia i-am pus intrebarea
dacd imi poate spune ce pattida
a lui Alehin ii place mai mult,
Mi-a spus cd@ sint mai multe, dar,
daca totusi trebuie sa raspunda,
ar opta pentru Bogoliubov-Ale-
hin, Hastings, 1922, Si, pentru a
ma convinge, a pus repede pe ta-
bld o pozitie §i mi-a aratat cea mai
frumoasd combinatie pe care con-
siderad ci a lisat-o marele campion.
Vezi diagrama. Noblefea acestui
sacrificiu, pentru ci este vorba de
o combinatie bazatd pe sacrificii,
constd in faptul ¢d negrul nu va
tine cont de numirul pieselor
jertfite si va da totul pentru a
deschide calea pionului, modestul
pion b, care va inainta direct spre
scopul siu, transformarea! 29.

T:ab b4 30.T:a8 b:c3 31.T:e8 c21!
32.T:I8 4 Rh7 33.CI2 si albul are
doud turnuri in plus, totusi nu
poate impiedica aparifia celei de-a
doua dame pe tabli. 33...c1D--
34.C{1 Cel! 35.Th2 D:c4 36.ThS
Nb5 37.T:b5 D:bb 38.g4 CI34-
JIN:A3 e:f3 40.g:05! De2! 41.d5
Rg8 42.15 Rh7 43.e4 C:ed 44.C:ed
D:ed4 45.d6 e:d6 46.16 g:f6 47.Td2
De2! Drumul cel mai scurt spre
cistig este si cel mai simplu. 48.
T:e2 f:e2 49.Rf2 e:fé1D 50.R:f1
Rg7 51.RI2 RI7 52.Re3 Reb 53.Re4
d5-4 si albul a cedat.

Nobletea sacrificiilor constd tocmai in transformarea unei pozilii
cistigate intr-un final simplu de regisi pioni, adjudecat cu eleganta. O fru-
moasd demonstratie tacticid insofitd de sacrificiile alehiniene intilnim si
in partida pe care o vom analiza mai jos.

29, Davidsohn-Alehin, Semme-
ring, 1926, Apéararea slavd. 1.d4
d5 2.Ci3 Ci6 3.e4 e6 4.e3 e 5.Ce3
Chd7 6.De2 NdG6 7.Nd3 0-—0 8.
0—0 De7 9.¢4 d:chd 10.N:cd e5!
(Negrul amenin{d direct 11...e:d4
12.C:d4 N:h2 13.R:h2 Deb4) 11.
Tdl e:d4 12.C:d4 Chb6 (Atacid si, in
acelasi timp, controleazi cimpul
f5) 13.Nf1l Td8! (Reaminteste al-
bului amenintarea 14...N:h2 15.
R:h2 T:d4 16.T:d4 Ded3) 14.h3
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(O mutare inofensivd, dar nece-
sard, ce va fi folositd de Alehin
ca un real obiectiv de atac) 14...
Ne7! (O retragere care, prin ame-
ninfarea T:d4 si Ded, determini
dezvoltarea nebunului din e3. Cu
totul exceptional este planul con-
ceput de Alehin, care ii lasid albu-
lui iluzia uneli realiziri prin insta-
larea nebunilor pe cimpurile de
atac ed si d3, o iluzie doar, deoare-
ce exact acest luern va fi folosit



de Alehin in planul §i folosul siu)
15.Ne3 Te8! 16.Nd3 Ch3 17.Cee2
g6 (O continuare necesari deoarece
calul din b6 va face cale intoarsi
si, traversind cimpul d7, va lasa
fara supraveghere cimpul f5 pe
care ar fi putuf instala, jenant,
calul din d4) 18.Tel Cd7 19.CP3
Nb6 20. Ng5 De5!! 21. Ce3 (Schimbul
damelor nu ar ifost pe placul albu-
lui: 21.D:cd C:ch 22.Ccl 16 23.Nd2
C:d3 24.C:d3 Cg3 25.eb NIf5) 21...
Ces5 22.C:e3 D:e5 23.Ne3 Ne7
(De data aceasta, negrul este cel
care eviltd schimbul nebunilor) 24.
Ce2 Dh24 25.RIl (Vezi diagrama)

EE LT

25...N:h3! (Nebunul acesta de
cimpuri albe, care pind acum a
fost spectator, intervine prin ba-
taie lungi direct in lupti) 26.q:h3
D:h3 4 27.Rgl Nb24 28.Rh1 Ci4!
(Cea mai exactd continuare. Ar i
fost mai putin hine 28.,.N[44-
care ar [i prelungit decizia) 29.C:[4
(Desigur, nu 29.N:f4 care ar fi dus
la mat in trei muliri) 29..N:H44-

30.Rg1 Nh2+4 31.Rbh1 (Vezi dia-
grama) 31...Di3 + (Pentru moment,

%H%ﬂﬁ %
vy B W

Fﬁﬁ%%ﬂ@

dupd ce a sacrificat si cel de-al
doilea nebun, dama neagrid {ine
piept tuturor pieselor albe. Forla
sa activd esle uriagd!) J2.R:h2
Teb5 (A sosit momentul adeviaru-
Iui, Este rindul damei albe sa se
sacrifice pentru a prelungi speran-
tele...) 33.De5 T:¢5 34.N:e5 Dh5+
35.Rg2 D:c5 36.Te3 (In pozifie
pierdutd, albul incearcd sia mai
opuni rezisten{i) 36...Te8 (In con-
tinuare, planul negrului este clar,
si execulia va fi impecabild: adu-
cerea turnului in joc, colaborarea
acestuia cu dama contra celor trei
figuri ale albului si sustinerea pio-
nului liber h spre cimpul de trans-
formare) 37.Tael De5 38.T1e2 Te6
39.03 Ti6 40.T¢3 Rq7 41.Nb1 Ti4
42,Nd3 Ths 43.1U3 Di44-! 44.Rg2
Del 45.Ri3 h5 46.Te2 Ddl14 47,
Re3 Thl 48.Rd4 hi 49.Ted Tel
50.T:el D:el 51. Te2 Dal - 52.Re4
154 dupi care albul, fiind convins
de neputinta sa, a cedat.

SATISFACTIE DEOSEBIT

Dintre sahislii belgieni, cel mai original poate [i considerat Edgar

Colle, un adept al ideilor ,,Iupermodelmsmulul

care a creat §i a lasat

teoriei deschiderilor sistemul ce ii poarta numdc Caracterizat printr-o
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dezvoltare pasnic#, dar armonioasd, sistemul Colle — din deschiderile
pionului damei — poate deveni o armi de atac in cazul jocului pasiv al
negrului. Maestrul belgian a avut satisfacfia si vada roadele conceptiei
sale, cici deschiderea conceputd de el si-a cistigat repede adepti, fiind
comod de pregitit deoarece se bazeaza pe scheme fixe $i nu pe variante
forfate. Probabil c& sahistii traiesc una dintre cele mai mari satisfactii
atunci cind joacd cu sucees propria deschidere, cind reusesc, cu ajutorul
ei, s cistige spectaculos si, mai ales, s& obtina pentru aceasta si premiul

pentru cea mai frumoasa partida.

30. Colle—Griinfeld, Berlin, 1926,
Sistemul Colle: 1.d4 Ci6 2.CI3
e6 3.¢3 D6 4.Nd3 Nb7 (Negrul
combate sistemul albului cu o
schemi specificd Indianei damei)
5.Cbd2 (Acestea sint mutirile in-
troductive ale sistemului si, indi-
ferent de cum se asazi negrul,
albul efectueazd primele mutiri
in ordinea de mai sus) 3...e5 6.
0—0 Nc7 7.13 e:d4 8.e:d4 d6 9.Nh2
Chd7 10.¢% 0—0 11.Tel Te8 12.Tel
(Primul obiectiv al planului alb il
constituie stépinirea §i presiunea
pe coloana e) 12...De7 (Ideea ne-
grului rezidd in organizarea unei
presiuni pe diagonala a8-hl care ar
fi putut fi redusid cu un tempo in
cazul in care ar fi adoptat o alta
ordine de mutari: 12..Tc¢7 13.De2
Tc7 14.Cf1 Da8 si alunci, cu 0 mu-
tare in minus, atacul albului ar [i
avut altd desfisurare) 13.De2 Tacl
14.Ci1 Dh8 15.Cg3 Da8 (Aparent,
negrul si-a atins scopul, acum ur-
meazi culesul roadelor. Vezi dia-
grama) 16.Cg5!! (Albul nu se lasa
asteptat si incepe imedial atacul.
Frumuselea acestui sacrificiu este
subliniatd mai mult de varianta
care nu se va juca §i va ridmine
penltru lotdeauna in lext, dar care
esle de o rari frumusele; daca
16...N:g2 17.d5! e:dd 18.Cf5 ! Ni8
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19.Dh5 1] C:hd 20.Ch64 g:h6 21,
N:h7 mat ! Probabil ca descoperi-
rea acestei variante a zdruncinat
increderea lui Griinfeld in planul
sdu; el a evitat bineinfeles captu-
rarea pionului din g2, dar, impre-
sionat, nu a mai avut forta si gi-
seascd apdrarea cea mai bund 16...
Ci8 si a optat pentru mutarea
din partida, care permite albului
un nou sacrificiu si care va duce la
victorie) 16...¢62 17.C:A7! (Desi
face parte din categoria sacrifi-
ciilor tipice, des intilnite pe cim-
pul {7 sau h7, totusi, numai in
conexiune cu un al doilea sacri-
ficiu, pe care Colle l-a calculal
exact, poate fi delerminatd valoa-
rea lui concreld) 17...R:[7 18.
D:e64 Rqg7 19.d5! (Toate strida-
niile negrului si intreaga Iui con-
ceplie de joc, respectiv sldpinirea
diagonalei a8 —hl1, au fost anulate



de o simplii fnaintare de pion. In
acest fel au fost anihilate atit dama,
cit si nebunul de cimpuri albe, in
schimb a intrat in joc cu o mare
fortd nebunul alb de cimpuri negre
care, de altfel, va juca un rol de-
cisiv in desavirsirea atacului) 19...
Ced 20.Ci54!! (Iatda si al doilea
sacrificiu, si tot de cal, fara de care
atacul albului nu ar fi avut sorti
de izbindd. Negrul nu poate
lua calul deocarece dupi 20...g:I5
21.D:f5 urmat de T:74!) 20...

(Desi dispune de doud piese in
plus, negrul nu are nici o apirare;
se amenintd 247T:7 urmat de
D:f6+) 23...N:d5 24.T:e7+ (Re-
gele negru nu isi gaseste linistea)
24...T:e7 25.D:f6+ Re8 26.Dh8 4
Ri7 27.N:e8 si negrul cedeazd
deoarece nu poate retrage nebunul
de la db, Daci 27...Ncb sau Ned,
atunci urmeaza 28.Dg74 Re8 29.
Dg8 mat. Partida a primit pre-
miul de frumusete in turneul de la
Berlin, prilejuind o satisfactie deo-
sebiti creatorului

Ri8 21.De3! (Ameninfd mat)
2L...g:15 22.Dh6G4 N7 23.N:05

el teoretic si
infaptuitorului ei in practicd !

STAFETA MAGICA

Timp de peste un sfert de veac, Aron Nimzovici a fost unul dintre
cei mai puternici sahisti cu rezultate de mare rdsunet, obtinute in multe
turnee internationale. Nimzovici a fost insé si unul din marii ginditori ai
sahului, lasind mostenire lucriri de capitii ca: ,,Blocada®, ,,Sisternul meu®
si,Sistemul meu in practicd“; impresionante sint ideile sale privitoare la
strategia jocului de sah. El a fundamentat principii pe care le-a ilustrat
strialucit prin partidele sale. Este universal cunoscutd partida in
care Nimzoviei sustine si demonstreazd blocada cailor: doi cai anu-
leaza forta de acfiune a unui turn, nebun $i doi pioni. Intr-o pozilie sur-
veniti in partida sus{inuti de Nimzovici impotriva lui Mieses, jueatii cu
negrele la Bad Kisingen, 1928; dama albi este ficuti mat de calul
din h4,

Este foarte cunoscuta si celebra
partida nemuritoare cistigatd cu
negrele de Nimzovici contra lui
Samisch, la Dresda in 1926, (Vezi
diagrama). Intreaga strategie a ne-
grului se bazeazdi pe multiplele
legaturi pe care le creeazi: 28...
Nb5+ 29.c4 N:ed+ 30.D:cd Th2
31.Ne2 Tg4 32.Dcl T:h4 33.T:h4
T:e2] 34.R:e2 D:g24 35.Rdl




DI + 36.Rd2 Dd3 4 37 Rel D3
38.RI1 D:hd 39.Rgl De3+ 40.Rhl
Dh3+ 41 Rgl Cied 42.Dc6+ RI7
43.Dc¢7+4 Rgb 44.Dg7-- Rh5 45.

Cgd+ 48.Rh1 ed4 49.Tgl 5 50.ad
[R:h6 51.a5 Rgd (Albul este atit de
legat, incit negrul trebuie si se
teami de poz1tnle de pat) 52.Thl

Dg2 De3+ 46. Rh2 12 47TH 13 53.Db2 19 si negrul a cistigat.

Prin studiile si analizele sale, Nimzovici a imhogitit substantial
teoria deschiderilor. A creat deschiderea care-i poarti numele 1.e4 Ce6.
Desi se intilneste foarte rar in zilele noastre, ea a dus, in schimb, — prin
ideile pe care le contine — la dezvoltarea unor variante aseminitoare
din Apararea franceza. De asemenea a inventat, in Apararea siciliani
1.e4 ¢d 2.Cf3 CIG, o pozitie tot atit de rar uvzitatd, dar care a condus la
pozitii analoage din Apararea Alehin. pe care de altfel o intilnim pentru
prima oard in partida Nimzovici-Alehin, jucatd la Viena in 1903, atunci
cind Alehin avea doar 13 ani!| A mailasat Apararea Nimzovici: 1.d4 Cf6,
2.c4 eb 3.Cc3 Nb4, variante amplu analizate in deschiderea englezi si
multe, multe altele. Poate cd nici unul dintre marii sahisti nu a avut atit
de multi adepti ca Nimzovici. Dar ccl care a preluat cu fidelitate ,stafeta*
creatoare a lui Nimzovici a fost Bent Larsen. In anul in care marele maes-
tru danez prin adopliune se stingea, in 1935, vedea lumina zilei un alt mare

campion al Danemarcei, care
crealoare,

31. Nimzoviei —  Rubinslein,
Dresda, 1926. Deschiderea engle-
zi: Led e5 2.CE3 CF6 3.Ced di 4.e:db
C:d5 5.¢4 (Mutarea din partida a
fost jucatd pentru prima oarda de
citre Nimzovici in acest turneu.
Aceasta a fost contestatd atit de
clasici, cit si de hipermodernisti.
Am vizut insd cid Nimzoviei, un
adevidrat novator, nu a asteptat
confirmiiri si a mers mai departe
pe drumul sdu. Amintim, de exem-
plu, c¢i Nimzovici a jucat la timpul
siu si scheme survenite din 1.ed
g6, Apérarea moderni, care §i-a
cistigat popularitatea mult mai
tirziu si care atunci era conside-
ratd in cel mai fericit caz o fante-
zie) 5...Ch4 6.Ne4! (Aparent, o mu-
tare fara sens, deoarece dupad mu-
tarea negrului 0...e6 nebunul nu
mai are perspective. Inferesant
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avea si se remarce printr-o inaltd vibratie

este ca Nimzovici loemai acest
lucru il doreste, ca pionul e sa
ocupe cimpul eb si nu ed. Vom
vedea ci Nimzoviei, prin mutarile
sale, isi realizeazd planul, dar in
acelasi timp ii dicteazi adversa-
rului cum sd joace, isi impune
ideile, ii determind wmutarile si
chiar ordinea lor) 6...e6 (Sigur, o
tentatie destul de mare este aici
6...Cd3+4, dar albul ar fi obtinut
avantaj dupa 7.Re2 si la 7...Cf44-
8.Rfl sau 7...C:cl 8.T:cl, si albul,
desi derocat, are totusi avantaj in
dezvoltare si amenin{d deschiderea
completd a joeului prin inaintarea
d4) 7.0—0 C8c6 (O inexactitate;
ar fi fost mai bine 7...Ne7. Cimpul
cb trebuie rezervat pentru even-
tualele retrageri ale caluluni din
b4) 8.d3 (Niciodatd partizanii cla-
sicismului in sah nu vor fi de acord



cu aceastii inaintare, pe care o vor
considera o slabiciune greu de in-
liturat; in plus, albul ameninla
9.a3 Cab 10.N:ab cu dezorganiza-
rea flapcului damei. Deci, albul
dicteazd o noud mutare pentru
negru l) 8...Cd4 9.C:d4 e:dd 10.
[e.. ab 1L Cg3 (Urmarim mai de-
parte rafionameniul albului: ne-
grul va trebui acum sia dezvolte
nebunul de cimpuri negre la d6 sau
la e7. Prin mutarea din partida,
negrul este determinat sé raspunda
cum vrea albul) 11...Nd6 (Intr-
adevar, Rubinstein a observat ca
in cazul ci ar fi jucat 11,,.Ne7 ar
fi vrmat 12.Dg4 0—0 (Sau NdG)
13.Nh6 NIf6 (Sau 0—0) 14.N:g7
N:g7 15.Ch5 si cistigd. In cazul
11...Nd6, negrul evitﬁ matul deoa-
rece la 12.Dgd 0—-0 13.Ngb se
apird cu 13...Df6) 12.f4 (Faptul
cd pionul eb este stopat pe orizon-
tala a 6-a permite avansarea pio-
nului {4, urmat de eb5 cu domina-
rea centrului) 12...0—-0 13.Di3
(Albul preferd si termine dezvol-
tarea inainte de a trece la actiuni
mai radicale in centru, cum ar fi
inaintarea 5 sau ed) 13...Rh8 (Iati
ci nebunul de la c4 isi demon-
streazad utilitatea. Negrul concepe
un plan de apérare cu inaintarea
f5 posibila numai daca regele este
indepartat de pe diagonala inco-
moda a2—g8) 14.Nd2 {5 15.Tael
Ce6 16.Te2 (Nimzoviei mentine
tensiunea in centru) 16...De7 (Apa-
rent, o mutare naturalid, in reali-
tate este insid o inexactitate, dar
cum se poate demonstra aceasta?)
17.e:05 (Acum este momentul ludrii
deciziilor in centru) 17...e:15 (Ina-
inte de a privi diagrama care ur-

meazd, sd lisiim cititorul si giiseas-
cit mutarea albului. Un singur in-
diciu: este o retragere care face
parte dintr-o idee foarte agresivi.
Analizind pozitia, cunoscutul pu-
blicist francez Frangois Le Lion-
nais spunca despre aceasta retra-
gere cd este mutarea de atac cea
mai teribild) 18.Ch1! (Vezi dia-
grama. Intr-adevar, albul are in
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vedere aducerea caluluila f2 -h3 —
85 care impreuna cu Dhb sa creeze
amenin{ari de mat regelui negru)
18...Nd7 19.Ci2 (Planul albului
necesita citeva mutiri, timp in
care negrul incearcd si-si rezolve
problemele de dezvoltare) 19...Tae8
20.Tfel T:c2 21.T:e2 Cd8 (Negrul
sesizeaza la timp delicienfele mu-
tirii 21...Te8 dupi care ar [i urmat
22.Dd5 Ce7 23.DI7 cu o penetratie
mai mult decit incomoda) 22.Ch3
(Calul se indreapta spre telul pro-
pus) 22...Ne6 (Este interzis in con-
tinuare 22..Te8? pentru cid ar
urma spectaculos 23.Dh5 ! T:e2
24.Cgd | h6 25.Dgh h:gd 26.Dhd
mat ! Din nou se remarcd ampla-
sarea excelentd a nebunului pe
cimpul ¢4, precum si tot planul
albului care ii méareste eficienta)
23.Dh5 g6 24.Dh4 Rg7 25.Di2!
Vezi diagrama. (Din nou o retra-
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gere excelentd si aparent parado-
xald. Locul damei este la hd dar
se va retrage (va reveni pe hd)
pentru o mich diversiune. Din nou
Nimzovici dicteazii | Pentru a api-
ra pionul atacat de la d4 negrul va
trebui si deplaseze nebunul de la
controlul ¢impului ¢5) 25...Neh
26.b4 Nb6 (Nebunul este indepir-
tat complet de la apirarea flancu-
lui regelui si este exilat si pasivi-
zat in cealalta parte a tablei) 27.
Dh4! (Revenire din scurta misi-
une) 27...Te8 28.Te5! (Primul efect
al indepértirii nebunului) 28...C{7
(Nu ar fi fost bine 28...T:ed 29.1:e5
D:eb 30.Dh6 -+ si nici 28...16 29,
g4 f:gd4 30.f5 D:eb 31.f64+ D:f6
32.D:h6 mat!) 29.N:#7 (Acest ne-
bun si-a facut pe deplin datoria)
29...D:17 30.Cg5 Dg8 31.T:e8 N:c8
32,Del! (Pentru ultima oard o
retragere, de aceastd datll decisivi,
Nimzovici cind ataci cel mai peri-
culos o face cu mutdri care parci
fsi iau avint inainte de a fi lansate)
32...N¢6 (Desi pe tablid au riimas
piese pufine, albul stipineste co-

loana e, jar ,matul pluteste in
aer”,cum spunea insusi Nimzovici)
33.De74 Rh8 (La 33...Rh6 ar fi
urmat 34.Ce6) 34.b5! (Vezi dia-
grama. Un sacrificiu extraordi-

nar [ Nimeni nu s-ar fi gindit ci
pentru a da mat regelui din h8 este
necesar sacriliciul modestului si
neinsemnatului pion de la b4 ! Si
totusi... Dacd 34...a:b5 decide 33.
Ce6 hbH 36.DI64+ Rh7 37.Cab+
RhG 38.Nb4 ! si iatd ratiunea sa-
criliciului. In fata pericolelor, ne-
grul se resemneazd $i acceptd si
intre in final cu o piesd mai putin)
3%4...Dg7 35.D:g7 R:q7 36.Dh:c6
(Din acest moment, realizarea
avantajului material devine o sim-
pla formalitate) 36...h:c6 37.Ci3 5
38.Ce5 Ne7 39.Ce4 Ri7 40.¢3 Nd8
41.Na5 (Schimbul este convenabil
albului) 41...Ne7 (Negrul mai speri
intr-o minune) 42.Ne¢7 Re6 43.Ch6
hG 44.h4 ¢5 45.h5 g4 46.Ne5 si
Nimzovici a cistigat o partida in
care a aplicat o slrategie de excep-
tie.

»MUZICA SE NASTE DIN LINISTLE

Cindva si undeva, celebrul compozitor Dmitri Sostakovici a spus
aceste cuvinte cu adinc infeles pe care ni le-a amintit creatia geniului
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fostului campion mondial Jose Raul Capablanca. Frumusefea partidelor
acestuia linde spre perfecliune si se bazeazdi pe principii riguroase, pe
[iloanele carora strilucegle talentul iesit din comun,

Pentru 2 caracteriza extrem de

g‘% o

succint arta sahistd a lui Capa- T
blanca vom apela mai intii la o L m @A

pozitie finald survenild intr-o par- 2 i v
tidd Dlitz jucatd contra lui Las- % A I 7

ker, pu. af;uncn cam'ploln IIm)ndml, ] 7
la Berlin in 1914. Vezi diagrama. 7 )

Materialul redus si prezenta re- wr i

. e G 2 e
ocelui negru la banda fac posibile i »
) o p %/jmf’; %

poziliile de pat de carc albul este
a!noninl,r.ll la orice pas. fltl condillgiilc pablanca a ficut-o! 1.C:c7 C:c7
timpului redus trebhuiau evitate 2 Ta8- 1| C:a8 (Sau 2...R:a8 3.R:c7
aceste capeane si realizat avanta-  Ra7 4.Ret Ra8 5.1R:b6 Rk8 6.Reb
jul material destul de modest. Ca- Re8 7.b6) 3. Re8!siLasker a cedat.

Finalul din partida amintitd mai sus este o adevirata bijuterie, al
citrei farmee ar putea [i egalat doar de acela al capodoperelor altor arte!
Capablanca a fost consecvent principiilor sale pe care le-a aplicat in.par-
tide, si de aici ,linistea™, siguranta pe fondul cirora s-au dezvoltat ade-
varate ,simfonii*. Principiul de bazi al lui Capablanca a fost sesizat si
descris de catre R. Reti: ,In orice moment si ai un plan corespunzitor
poziliei date. Fiecare mutare din afara planului este o pierdere de timp,
chiar dacd accasta dezvoltd o piesi™. De astdi datd, din numérul mare de
partide ne-am oprit la cea jucatd la New York, contra Iui Spielmann, in
fata ciiruia Capablanca dorea de mult si-si ia o revansa insofitd de lauri.
Inainte insii de a comenta partida, si reamintim cum il vedea Spielmann
pe Capablanca: ,In viata sa personali nu e nimic care si te fach s crezi
cit este un mare maestru. Qcupatiile preferate, politica si diplomatia. Ii
plac toate sporturile si in special tenisul... Nu fumecazi, nu bea, duce o
vialil siinitoasd. Lasil impresia c¢i se ocupil de sah doar pentru simpla sa
distractie...“. Si iati acum ce forme a luat accastd ,,simpld distractie®.

32, Capablanca — Spielmann, Vidmar in timpul cilitoriei cu
New York, 1927, Gambitul damei: vaperul din Euvopa spre America)
1.d% d3 2.CI3 ¢6 3.e4 Cd7 4.Ce3 €6 6G.e:d5 e:d5 7.Dad (Este cunoscut
5.Ng5 Nb%4 (Varianld meniti si  ca mai bine 7.e3 ¢b 8.Nd3 si daci
evite prea cunoscutele cii ale 5... 8...Dad — sau 8...c4 9N —
Ne7, care a fost pregiititd special  9.De2 ¢4  atunci 10.N[3) 7...
de catre Spielmann fmpreunda cu  N:e3-+? (O decizie neinspirati a ne-
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grului care cedeazi de bunid voie
albului avanlajul perechii de ne-
buni. Mai bine ar [i fost 7...¢H
8.d:¢Hh N:c34 9.b:e3 00 si dacii
10.¢6 atunci 10...De¢7 ! sau adop-
tarea recomandirii lui Alehin 7...
De7 8.e3 ¢6 9.Nd3 h6 10.Nh4 0-0
11.0—0 Te8 12.Tfel DI8. Ar fi [ost
gresit 7...Ne7 din cauza 8.N:G 1)
8.h:e3 0—0 9.¢3 ¢d (Jucalor de
atac, Spielmann cautd sd deschida
si sd complice pozitia. La conti-
nuarea 9...De8 albul ar fi rispuns
10.Dc2 ! si nu 10.Nd3 la care ar
fi urmat 10...CeS!) 10.Nd3 e%
11.Ne2 De7 (Incearca si impiedice
inaintarea ed4. In aceasti pozitie,
Alehin a preconizat conlinuarea
subtild 11...Te8 12.0—0 Teb! cu in-
tentia de a tracasa dama alba prin
mutirile Ta6 si Tb6) 12.0—0 a6
13.Tfel (Consccvent planului siu
de a inainta pionul) 13...De6 (Nu
ar [i fost bine imediat 13...b5 din
cauza 14.Dad Nb7 15.De¢7 cu atac
asupra nebunului §i cu ameninla-
rea schimbului la I6 in condilii fa-
vorabile) 14.Cd2! (Termind pregi-
tirea inaintarii) l4...b5 (O conti-
nuare impusid de citre alb prin
mutarea precedenta care in cazul
inaintirii e4 ar fi liasat pionul c4
fara apirare) 15.Da5 Ce4 (Greseala
pozitionald. Ar [i fost mai bine,
desi negrul are o pozitie grea,
15...Nb7) 16.C:e4 d:ed 17.24! Dds
(Vezi diagrama. Pe aceastd mu-
tare s-a bazat ideca negrului: ataci
nebunul din g5, apari pionul b5 si,

dupit dezvoltlarea nebunului la b7,
iyi consolideazi flancul damei, pu-
tind I'i mulfumit. Dar continuarea
lui Capablanca ii spulberd orice
sperantd negrului. Nu ar [i fost mai
incurajator nici 17...Tab8 18.Tebl
Dd5 19.Nf4d Th6 20.a:h3 T:bd 21.
Nad | si pozifia negrului este com-
promisi) 18.a:b5! (Sacrificd ne-
bunul pentru trei pioni si o pozi-
fie supcrioard) 18...D:¢3 19.N:e4
Tabh8 (La 19..7Ta7 20.b6 D:ab
21,b:ab ! D:al 22.T:al Cbhb 23.a8D
C:a8 24.N:a8 sau 21...Nb7 22,
T:ad N:ed 23.T:a6 Ta8 24.Te2 Nb7
25.Tad RIS 26.Tb2 Ne8 27.Tb4
Re7 28.T:c4 cu avantaj material
decisiv pentru alb) 20.h:at Thi
(Dupid schimbul dameler, negrul
ar fi fost nevoit si sacrifice nebu-
nul pentru a impiedica transfor-
marea pionului a in damia) 21.De7
Ch6 22.a7 Nh3 23.Tihl! (Cea mai
simpli $i rapidd continuare, in sli-
lul marelui Capa) 23...T:h1 24.7:b1
15 25.N03 4 26.¢:84! si negrul ce-
deazi. Simplu $i decisiv |

INCONIURUL... TABLEI

Prin stilul universal si dinamic, fiecare partida a lostului campion
mondial Mihail Botvinnik este o adeviirati lectie, Lipsit de prejudecili,
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bazat numai pe logicd si eficienta mutérilor, Botvinnik ne va arila in
partida care urmeazi cum o singurd piesii, dama, face aproape inconjurul
tablei pentru a ameninta de pe ambele {lancuri, mutéri aparent electuate
sub impulsul aventurii, in realitate rodul unei logici riguroase.

33. Rauzer — Bolvinnik, Lenin-
grad, 1933, Apédrarea siciliana: I
e’ ¢35 2.Ci3 Ce6 3,d4 c¢:d4 4.C:d4 CI6
5.Ce3 dG G.NeZ (Ulterior, Rauzer
a introdus in aceastd pozifie 6.Ngb,
specilicd atacului care-i poartd nu-
mele, atacul Rauzer, si care eviti
varianta dragonului) 6...g6 7.Ne3
Ng7 8.Cb3 Ne6 9.4 0—0 10.0—0
Ca3 11.C:a5 (La un joc mai compli-
cat ar fi dus continuarea 11.[5 Ne4
12.Nd3 | dar trebuie si amintim
cit aceste mutari, care au si astizi
valabilitate, au fost propuse un an
mai tirziu fatd de partida pe care o
comenlim, de citre Spielmann)
11...D:a3 12.Ni3 Ned 13.Tel Tadl
14.Dd2 De7 (Dama neagrd si-a
inceput periplul, de aceasti data
pentru a evita schimbul care ar [i
putut surveni dupi eventualul Cdb)
15.Tael e5 16.b3 (Mutare aparent
agresivd. In realitate permite ne-
grului si preia inifiativa) 16...
d5! 17.c:d5 e4! (Vezi diagrama.

Despre aceastd partida si in spe-
cial despre pozitia survenild dupi
mut.area a id-a, Botvinnik afirma

cd a fost prima sa partidd care a
facut inconjurul lumii, care a gisit
spalii in presa internationald si
care a fost analizatid si comentati
de marii jucitori ai timpului. Iatd
citeva dintre aceste analize: 1) 18.
N:e4 C:e4 19.C:ed N:d520.Dd3 — nu
20.Cg3 Nc3 — 20...De6 21.NI2 Te8
si dupa indepartarea calului 22...
N:g2; 2) 18.C:e4 C:d5 19.Rhl C:e3
20.D:e3 Ndd 21 .Dd2 Nb2 sau 21...
Neb6 22.c4 Neb 23.Dc2 N:f4 — 22,
Db4 N::el 23.CI64 RDL3! 24.Dc3
Nd2 25.Db2 Ne6! 26.Cd5+ Ne3
27,C:c3 Rg8 28.Cc4 D:f4 29.CI64
RIS si albnl nu a obtinut avantaj)
18.h:e4 (Totusi, cea mai buni conti~
nuare) 18...e:(3 19.¢5 Das 20.Tedl
(Vezi diagrama., ILste probabil

ooy Cemat 3

s g /

G L—‘““ i ,
o o

cea mai slaba continuare impo-
triva amecnintirii 20...C:d5 ! Ce ar
fi putut face albul? Nu ar fi fost
bine 20.d6 din cauza 20...Cg4
21.Ced D:d2 22.N:d2 — sau 22,
(C:d2 C:e3 23.T:e3 Nd4 — 22,.12}
23.C:{2 Nd4. Cea mai buni mutare
ar {i fost propunerea lui Grigoriev,
pe atunci pregedintele juriului,
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care a acordat premiul penlru cea
mai frumoasa partidia a Lturneului.
Grigoriev a propus urmiloarea va-
riantd: 20.Dd3 Cgad 21.Ced 5 22,
Cgd 24+ 23.N:aA2 (2 24.R:[2
D:e54 25.Rg3 T:d5 26.Db3 cu su-
perioritate pentru alb, ceea ce l-a
facut pe Grigoriev sii aibil oarecare
refineri in privinta atribuirii pre-
miului. Sigur cad Botvinnik n-a
uitat acest luern si prin anii 60,

Re2 [1D-L 26.T:1 b:ab albul este
pierdut, iar daci 23.Ce2 T:dd 24,
¢3 Te8 albul nu se mai poate apara
de amenintarea Ce34-) 23...N:d4
24.T:d4 DIG ! (Dama neagra isi con-
tinua nestingherita cursa !) 25. Tedl
(Nici continuarca 25.Dd3 nu ar {i
fost mai lericilii: 25..Te8 26.Te4
— 26.g3 Te3d 27.Dd2 Tae8 — 26...
T:e4 ')f C:ed D:l4) 25...Dh4 (Da-
ma a ajuns pe partea opusi a ta-

blei) 26.1Dd3 Ted 27.Tei 15 28.
Te6 C:h24+ 29, Re2 D:f4 dupa care
albul s-a recunoscut invins deoa-
rece dupd 30,101 C:[1 31.R:[1 T:e6
32.d:eb Ded albul pierde si pionul
eb dupa care ajunge in inferioritate
absoluli. Imediat dupd aceasti
partida M. Botvinnik, al carui spi-
rit autocritic este cunoscut, a de-
clarat, plin de multumire: oIn
sfirsit am jucal o partidd care imi
place”

dupd ce a analizat cu minuliozi-
tate partida, a ajuns la concluzia
cd la mutarea 20.Dd3 cel mai bun
rispuns ar [i fost 20.. b6 ! 21 .0:03
b:ed sau 21.c:bb a:b6 si negnll are
asigurata egalitatea) 20...Cg4! 21.
Nd4 (Nu ar fi lost bine 21 .Ced
D:d2 22.N:d2 Nd4 4+ 23.1311 f: uJ-{-
24.R:g2 T:dd si albul nu sta bine
deloc) 2L..f24 Z22.Bfl (Daca 22.
Rhl T:dd 23.C:dd f1D4- 24.T:f1
D:d2) 22...DaG-+ 23.De2 (Dupi

h24+ 25,

23.Dd3 N4 21.D:a6 C:

SSTRATEGIA CIMPURILOR NEGRE"

Dintre toli marii campioni, poate doar inegalubilul Alehin a vorbit
cel maisincer despre rolul pe eare l-a jucat sahul in viata sa, in lormarea
personalitiitii sale de mare maestru. Cu sinceritate ne-a lisat insemnat:
,»Ca si devin maestru, in primul rind a trebuit si caut adevérul, in al doi-
lea rind si lupt... Cu '1iulm ul sahului mi-am educat caracterul. Pentru a
studia sahul, in primul rind trebuie s fii obiectiv. In sah poti deveni ma-
re maestru numai dacd iti cunosti propriile greseli $i neajunsuri. Esle
exact ca in viati®. Atras inci de copil de ,magia* patratelor albe si negre
si inzestrat cu un talent remarcabil, Alehin a dedicat sludierii sahului
aproape totul, desi nu si-a neglijat cariera universitarii sau cerintele car-
dinale ale vietii. n legiatura cu el se povesteste o mica intimplare petre-
cutd la o ord de algebri: profesornl a intrebat clasa care era rezolvarea
unui exercitin. Profund preocupat de sah, Alehin a receplionat doar in-
trebarea la care a ridspuns automat: am gisit solutia — sacrific calul,
apoi nebunul mutd si albul eistigh. Clasa a izbuenil in ris si norocul lui
Alehin a fosl c¢a profesorului ii pliceau sahul gi copiii dotali. Dar asa a
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ramas Alehin, un mare indragostit si devotat artei Caissei pina in ultima
clipd a vietii care l-a parasit in fafa tablei de sah.

Cind am intitulat acest capitol ,Strategia cimpurilor negre® am su-
geral nu numai ideea de bazd a partidei ce urmeaza, in care victoria a ve-
nit pe cimpurile de culoare inchisé, dar si batilia uriagd pe care Alehin a
dat-o cu propriile ,puncte negre” din activitatea sa. Transformarea punec-
telor negre in cimpuri luminoase ale victoriei ni s-a pirut ci are valoare
de simbol si, chiar daci lantezia a depdsit stricta realitate, partida contra
lui Alexander ramine un model al grijii si minutiozitatii cu care Alehin

isi pregitea ficcare infaptuire.

34. Alehin—Alexander, Nottin-
gham, 1936, Indiana damei: l.d4
Ci6 2.¢% ¢6 3.CI3 b6 4.3 Nb7 5.N¢2
Nbh4i+ (Aici, o allda continuare re-
comandabild, esle 5...Ne7) 6.Chd2
(Mutarca cca mai des lolosila este
6.Nd2 insd Alehin evild schimbul
nebunului pentru a complica jocul
$i a pune astfel incd de la primele
mutari noi probleme adversarului
siu) 6...0—0 7.0—0 N:2 (Un
schimb gratuit care olerd albului,
nejustificat, avantajul perechii de
nebuni. Mai hine ar i fost 7...dJ,
ca in partida Alehin—TRubinstein,
Semmering. 1926, sau 7...N¢7, in
ambele cazuri cu sanse mai bune
deceit cele din partidd) 8.D:d2
(Aparenl este bizard aceasld luare
cu dama inaintea nebunului din el
dar ea este pe deplin justilicatd de
planul albului care intentioneaza
sd dezvolte nebunul pe diagonala
al —h&) 8...d6 9.b3 Chd7 10.Nh2
(Piesele care vizeazd regele advers
sint postate pe cimpuri negre)
10...'h8 (O wmutare ,indiscretd
si care dezviluie planul negrului
care ar dori &d joace Ced, urmat de
f3 si, din cauza posibilului rispuns
Cgd, nebunul din b7 trebuie apirat,
Alehin insa a ardtat c¢d aceasld
mulare este de lapt o pierdere de

voie Na8)

timp; negrul ar fi trebuit mai intii
si termine dezvoltarea prin 10...
De7, 11..Tad8 si in caz de ne-
1LTadl! Ce% 12.De3
(Conscevent, pe diagonala neagri
acolo unde albul isi concepe pla-
nul de joc) 12...£3 13.d3 ! (Deschide
diagonala nebunului si probabil
aceastd inaintare aproape decisiva
in planul strategic al albului nu
ar [i fosl posibild fardi picrderea
de timp TH8) 13...e:d5 (Inaintarea
13...ed s-ar [i soldat cu pierderea
pionului dupd 14.Chd ) 14.c:d3
Cdi6 15.Ch% Dd7 (Daca 15...C:d5
alunci 16.17:d5 N:d> 17.Ddd ar [i
dus la dezavanlaj material) 16.
Nh3 (O nouid combalere a mutirii
16...GC:dd> prin 17.D:ed) 16...96
(Paradoxal, ultima mutare a ne-
grului ar mevita un semn de excla-
mare in favoarca albului. Astfel
si-a conceput albul strategia, in-
cit l-a determinat pe negru sé
joace pentru el. Mutarea din par-
tida slibeste rocada cxact pe cim-
purile negre stipinite de alb. Ad-
mirabhil !) 17.13 Ce5 (Cu o deosebita
abilitate, \lehin isi elibereazid si
netezeste caile de acces!) 18.Dg5
(Se ameninld multiplu 19.N:6,
19.N:05 s1 19.C:15, jar daci negrul
ar rispunde 18...C:dd, atunci 19.
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C:gb distrugitor. Se poate spune
cé aceastd grea lovituri a fost con-
ceputdi incd de la mutarea a 8-a
cind albul a luat decizia de a
captura la d2 cu dama) 18...Dg7
(Un raspuns unic) 19.b4! (Scinteia
care va face si explodeze cartierul
general al negrului. Era necesar3
indepirtarea calului de la controlul
asupra cimpului e0) 19...Ced7 (Fara
speranfe ar fi fost si 19...Cad si
20.Nal) 20.e4! (Vezi diagrama)

v WMEZELD

20...C:e4! (Continuarca 20...[:c4
ar [i dus la pierdere imediatd. De
aceea, singura speranti a negrolui
este mutarea din text care, apa-
rent, rezolvd greuliilile pozitici;
dacd 21.N:a7 C:gd 22.N:A8 C:h34
23 .Rg2 T8 24.13:h3 CI6 urmat de
C:dd cu joc Dbun pentru negru.
Dar cn albul joacd Alehinl) 2I.
Del!! (Vezi diagrama, O relragere
extraordinarid | O mutare de atae
la rege cu bitaie lungéd de pe linia
intii | Aceastd retragere a damei
ne aminteste prin ,agresivitatea®
sade acel Chl al lui Nimzovici | Nu

ar i fost bine 21.[:ed D:b2 22.e:M5
DI6 pentru alb) 21...CAI6 22.N:05!
(Dupa ce a sacrificat pionul, albul
sacrilicd si nebunul! La 22...g:f5
pegrul pierde dama sau esle ficut
mat: 23.C:I5 Dh8 24.Ch6+4 Rg7
27.Dgb ) 22...Rh8 (Demonstreazi
valoarea retragerii damei la el.
Daci dama albd ar [i continuat
sd se afle la g5, atunci ar [i fost
posibild capturarea g:[b, asa ci
negrul este forlal si mule regele)
23.Ne6 Na6  (Nebunul isi cautd
un vost) 24.Tfel Ce3 (Negrul incd
mai sperd, mai ales ¢ i s-a ivit
si perspectiva cistigirii unei cali-
tajiy 25.84 (Spre stupefactia lui
Alexander, albul vine in inlimpi-
narea dorinlelor sale, ceca ce echi-
valeazi cu o reald dezamigire.
Alehin ii oferd ceea ce Alexander
ar i vrut si cucercascd) 25...Cd3
26.T:d3 (Sacriliciul de calitate ii
asigurd albului cistigul cel mai
simplu si mai rapid) 26...N:d3 27.
1% 5i nimic nu mai poate impiedica
inninlarea cigligdloare gh.

IN STILUL LUI ALEININ |

Una dintre cele mai impresionate victorii ale marelui maestru Paul
Keres a fost, desigur, aceea obtinuta in fata genialului Alehin, de altfel
singura victorie de mare senzatie, in primul rind pentru cd isi impunea deci
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zia In fata unui gigant si, In al doilea rind, cistigul a fost fulgerator, intr-o
adeviratd miniaturd. Paul Keres, unul dintre cei mai simpaltizati maegtri
de sah din lume, a batut de multe ori la portile ,,Olimpului* care au ra-
mas mereu inchise pentru el. Keres a fost ,marele al doilea” si singurul
lucru care l-a consolat a fost asa-zisa butada: ,pentru a fi primul trebuie
si ai noroc, ca si Le clasifici al doilea trebuie si joci [oarte bine“. In fa{a
lui Alehin a cistigatl o singurd dati, dar in stilul marelui sdu fnvins |

35. Keres—Alehin,  Margate,
1937, Partida spaniolid: Led e5 2.
Ci3 Ce6 3.Xb5 a6 4.Nad d6 5.c4
Nd7 6.Ced g6 (O varianti introdusa
in practicd de calre Alehin, cu un
plan strategic profund si cu sco-
pul de a complica jocul prin aba-
terea de la ciile prea cunoscute,
Varianla va cistiga in popularitale
siva intra in ,modd* abia in zilele
neastre, prin an2logie cu varianta
3...g6 din aceeasi deschidere) 7.
d% Ng7 8.Ned Ci6? (Mutare care
constituic o greseald din cauza
schimbului de pioni in centru si
pentru ca impiedicd refugiul rege-
lui negru prin rocada micd. Din
cauza aceslei inexactilali, Alehin
va depune clorluri uriase pentru
a adiiposti regele pe [lancul damei
si de aici deznoddamintul fatal pen-
tru negru; planul corect tine de
dezvoltarea calului din a8 la e7
si apoi rocada) 9.d:e3 d:e5 10.
Ne3! ChS (O mutlare cu multiple
functiuni: apérd pionul ed, pregi-
teste instalarea calului pe cimpul
central d4 si intentioneaza si efec-
tueze manevra Cf6—ed cu stipi-
nirea centrului) 11.Cd5 (Odati ri-
dicat asediul asupra pionului ed,
calul alb din ¢3 poate intra in ac-
{iune, in duel cu calul din hd)
1...Ci4 12.C:f4 e:fi 13.e5! (O
inaintare exceptionald, de mare
finete, indreptatd de fapt impo-
triva damei negre. Un sacrificiu

de pion tipic pentru stilul lui Ale-
hin — vezi parlida precedenta,
mutarea 20.ed! — in scopul de a
impiedica dezvollarea damei laf6
si apoi rocada, cu eliberarea jocu-
lui negru. Vezi diagrama) 13...45

Bz Wen K
BN IR YN
T IY R 1Y
A

QA W
B %

Al & i
B2 vl B

(Bineinteles, pionul din e5 este
potravit“: 13...C:ed 14.De2 N:ad
15.C:e5 cu pozifie cistigdtoare sau
dacd 14...16, atunci 15.0—0—0 ¢6
16.Nd6, asa cum a ardtat Keres)
14.Dd5! (Dominatia albului este
coplesitoare!) 14...Ni8 (Singura
speranta constd in eliminarea unora
din piescle care exerciti presiune,
si una dintre acestea este neplicutul
nebun de cimpuri negre al albului,
Dup3 rocada mare, in perspectiva,
slabiciunea cimpurilor negre va
fi oarecum diminuald. Dar ce s-ar
fi intimplat daca ar [i atacat calul
{3 cu 14...g4? Keres ne spune cé
ar fi continuat tot in stilul lui
Alehin: 15.e6 | N:e6 — nu 15...f:e6
din cauza 16.Dhd mat — 16.N:ebF
b:c6 17.D:c66 4 Nd7 18.Ded4 Neb
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19.Tdl si din nou Dc6 si dupa aceea
capturarea la d7) 15.N:i8 T:i8 16.
0—0—0 De7 Negrul este pregitit
si indrepte ,rdul” de la mutarea
a 8a) 17.N:e6! (Vezi diagrama.

By #HelE B
EIEOELE L
\maw @ 7

-

s PN

vt brecit e

wE

Negrul nu are liniste; toemai cind
se pregitea sa facd rocada mare
este din nou hirfuit. Nu ar fi fost
bine 17.C:gd deoarece Alehin ar fi
continual cu rocada si ar fi avut

ameninfiri ¢ca o compensatie penr-
tru pionul in minus) 17...N:e6
18.Dd3 Nd7 (Nebunul se intoarce
penltru a crea ,puntea” peste care
ar urma si treaed regele pentru a
nu fi condamnat si ramina in cen-
tru) 12.€:g5 (Acum, pionul este
Inat cu cistig de tempo — intoar-
cerea nebunului la d7) 19...6 —0-0
(In sfirsit, negrul si-a vizut visul
cu ochii, dar pretul acestui ,vis*
este pionul in minus) 20.€Ci3 6 21,
¢:f6 T:06? (21...D:f6 i-ar fi permis
intrarea intr-un final fird nici o
speran{d, insd ai fi ficut imposi-
bild incheierea partidei in stilul
lui Alehin) 22.Thel Dh% (Superop-
timisin sau disperare?) 23.D:d7+ !
dupd care Tupta s-a inchieiat deoa-
rece la 23..T:d7 24.Te8+ si apoi
mal.

SCIENTIZAREA CREATIEI SAHISTE

Cel care a abordat sahul ca pe o stiinld si a aplicat metode de studin
$i cercetare moderne a [ost doctorul in stiinlte tehnice, fostul campion
mondial Mihail Botvinnik. El a aprofundat analiza variantelor in deschi-
deri, a sislematizat poziliile de joc de mijloe si final, a dezvoltat meto-
dica pregitirii sahistului de inaltd performanti. Pentru marele campion,
deschiderea este baza pregitivii prin gisirea de idei noi si reluarca sau re-
evaluarea vechilor mutiri considerate nesatisficiitoare. In spatele fieei-
rei deschideri din repertoriul Iui Botvinnik se ascunde munca titanica,
multele, foarte multele ore petrecute in fata tablei de sah. Jocul de mijioc
este o continuare a ideilor si planurilor din deschidere; de accea trebuie
studiate §i analizate pozifiile tipice, schemele strategice specifice pozi-
tiei, ceea ce usureazid efortul depus in timpul partidei, ridicd simfitor
coeficientul de elicienta a gindirii.

Si pentru a da un exemplu de
ceea ce inseamnd munca stiintilici
depusii de Botvinnik in sah, ne
vom opri la pozitia din diagramai
survenita in partida Troianescu—
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Botvinnik, dispulatala turneul in-
ternational de la Budapesta, 1952,
In pozitia datii. jucitorul roman
a cedat partida si a inceputl o ana-
lizd pe care Botvinnik a conli-



nuat-o: 24 .N:g7 N:d3 25.N:R N«

26.N:e7 Dco 27.Cdd h3 28.C: h:-
Db6! 29.N:d6 N:b3 30.a:b3 T:al
31.T:al D:d6 32.g3 si, penlru a
cistiga, negrul are destule greu-
titi 32...Db4 33.Ta4 D:b3 34 Tdd
RIS 35.hd Re7 36.Ra2 [5 37.Ral
h6 38.Rg2 Ref 39.Rgl Ned 40.13g2
g3 41.h:05 h:gd 42, R"I De2 43. 1\09
Ded 44, RII (Sa arilim de ce lur-
nul nu poatle piriisi pozilia sa:
44 TdS Dcb4 45.Ral Red 46.Re2
f4 47.0:04 g:dd 48.e:{4 Dgb 49.
RI1 RI3) 44..Dal 4+ 45.Rg2 D:d4
46.c:d1+  (46.[d+ DRed 47.c:dd
ol !) 46...R:d4. Ce este uluitor si,
in acelasi timp, ilustrativ si eloc-
vent pentru caracterizarea marelui
sahist, penlru cantilatea uriasd de
muncd depusd in slujhba sahului
este faptul cii dupi aceasti par-
tidd jucatd Iimpreuna cu fostul
campion al Romaniei, Botvinnik,

inteligen{d permanent iscoditoare,
a dat literaturii sahiste un studiu
interesant care pleaci de la con-
cluziile partidei. Partea care de-
fine avantaj este albul (vezi dia-
grama) care esle la mutare: 1.Rdo

RI8 (1...Rh6 2.Red Re7 3.Rdb
RIS — 3..."h8 4.Rd7 Rh7 5.Rd8

Rg7 6.Re8 Reg8 7.Re7, 5...RL8
6.05, 5...Rh6 6.Re7 — 4.Rd7 Rg7
5.Re8 Rg8 6.Re7 Rg7 7.05 g5 8.
1e8) 2.10d6 Re8 3.05 85 4.1R¢7 (nu
4.66 Rd8 5.Red Rd7 G6.RI5 Rd6
7.R:05 Reb cu remizd) 4...Re7 b.
Re8 ! Td6 (5...Re8 6.[6) 6.Rd8
Red 7.Re7 6 3.RI7T Ri4d 9.R:M6
Pigd 10.Reb si albul eistigh. A-
cesta esle un simplu exemplu si
poate dintre cele mai putin sem-
nificative al modului in care Bol-
vinnik a seientizat munca plind
de migald 51 abregalic a sahistului
truditor !

Una dintre cele mai senzationale partide din cariera lui Botvinnik
a fost desigur cea contra lui Capablanca, din 1938, cind l-a invins pe aproa-
pe invineibilul cubanez. Parlida a demonstrat, pe de o parte, profunzimea

planului strategic si a inlelegerii pozitiilor,

amplu al ideilor,
rege.

iar pe de altd parte registrul

miiestria manevrelor si vehementa atacului direct la
Mai mulli mart maestri au fost intrebali care sint partidele cele

mai importante din tezaurul culturii sahiste $i acestia au numit cu free-
venta cea mai marve partida pe care ne-am propus sit o analiziim in rindu-

rile ce urmeaza.
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36. Botvinnik —Capablanca, Rot-
terdam, 1938, Apirarca Nimzovici:
1.d% Ci6 2.¢% e 3.Ce3 Nb4 4.ed
(O warianlad care in anii treizeci
cunoastea o mare popularitate)
4...d5 5.a3 N:e34 (Un alt plan
mai complicat esle legal de retra-
gerea 5...Ne7) 6G.bhied b T.cudd
e:d3 8.Nd3 0--0 9.Ce2 (Scopul al-
bului este ca prin [2 si ed sd puna
in evidenla avantajul centrului
de pioni §i s& inceapd atacul pe
flancul regelui. Pentiu a ingreuia
acest lueru negrul va trebui si
echimbe nebunul de cimpuri albe)
9...h6 10.0 -0 Na6 1L.N:a6 C:a6
12.N0h2 (Aici, Bolvinnik recomandi
12.Dd3) 12...Dd7 13.a% Tle8 (Mu-
tare considerati sablon de Bot-
vinnik care recomanda 13...c:d|
14.c:dd Tle§ cu joc pe coloana ¢)
14.Dd3 ¢/ (Conlinuarea din partida
esle inceputul unei manevre Cab—
b8 —cb—ad —b3 care va duce la
cistigul pionului a. Penlru acest
pion, negrul va pliti insi un tribut
mai mare: indepirtarea calului de
la eimpul operatiunilor, precum
si pierderea de timpi care vor per-
mite albului sd organizeze ofensiva
pe flancul regelui) 15.De2 Chi 16.
Tael (De remarcat intenfiile agre-
sive ale albului care, aparent,
vin in intimpinarea planului ne-
grului; altfel, prin mulirile I6.
Na3 Cc6 17.8Nbd4, albul nu ar [i
avut probleme cu apirarea pro-
priului pion) 16...Ce6 17.Cy3 Cas
18.83 Ch3 19.¢4 Dind 20.e5 Cd7
(Vezi diagrama. Dupa 20...Ccd 21.
Te2 negrul ar [i pierdut o piesi)
21.Di2 (Necesar, pentru a mentine
calul la b3, in afara jocului. Ne-
grul va Llrebui si pareze manevra
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Cg3 —[5—d0) 21...46 22.f4 I5 (Nu
poate si-i permita albului inainta-
rea 23.00) 23.e:06 (Albul se gri-
beste si deschidid jocul pe flancul
regelui prolitind de faptul ¢d ne-
arul are doud piese indepdrtale
pe cealalti parte a tablei) 23... C:i6
24.05 T:el 25.T:el Te8 (Vezi dia-
grama. Albul nu poale evita schim-

bul turnurilor, dar il va face in
asa fel incit sd obtind un pion liber
periculos) 26.Te6 T:e6 (Ar fi pier-
dut imediat 26...R(7 din cauza 27,
T:164 R:A6 28.0:g64 R:gb —
28...Re7 20,Df74+ Rd8 30.g7 —
20.Df34+ Rg7 30.Ch5+ Rh6 31.
h4 Tgl 32.04 Deb 33.Na3) 27.f:c6
Ry7 28.D14 (Se ameninta 29.CI54
cu alac decisiv) 28...De8 29.Ded
De7 (Negrul este hotarit sd nu per-
mild inltrarea in joc a nebunului
alby dacd ar B jucat 29..Cab,



atunci albul ar {i rispuns cu Nh6 -
sau Dc7. Botvinnik povesteste ca
in timpul Olimpiadei de sah din
anul 1954, in vitiinele uneia din-
tre cofetiriile din Amsterdam, pe
un tort urias era reprezentald a-
ceasld pozitie. Vezi diagrama) 30,

Na3! (Inceputul unei combinatii
de 12 muliri! Bolvinnik mirtu-
riseste, cu sinceritate, ¢i nu a
pulul si ealculeze totul pind la ca-
pit i cd mai inlii a vazut primele
6 muliri, s-a asigurat ca are cel
putin remiza prin sah elern si
abia apoi, linistit, a caleulat tolul
pind la capat. Negrul nu poale re-
fuza sacrificiul deoarece dupa
30...De8 wmeazd 31.Dce74+ Rad
32.Ne7 Ce4 33.Dd7) 30...D:al 3L
Cha+ g:hs5 (O alld posibililale
ar Ii fost 31...Rh0 32.C:A6 Decl +

33.R12 Dd24 34.Rg3 D:e3+ 35.
Rh4 D:d14 36.Cgd4- si albul cis-
tigh) 32.Dg34 Ri8 33.DIG4 Ryl
(Vezi diagrama) 34.¢7 (Tot DBot-

vinnik spune ca inainle de a se
decide la inaintarea pionului la €7
a avul oarccari emotii deoarece
l-a vizut pe Capablanca stind de
vorbd cu Euwe si i s-a pdrul afi
stipin pe situatie. Tn afara vari-
antei din partidd, albul mai putea
cigliga si in lelul cum a aritat
mai Lirziu E. Baum: 34 . DI74 RRh8
35.e7 Del 4+ 36.RI[2 Dd2+ 37.Rgs
D:ic34 38.1Rhd4 D:dd4 3D.R:hd
De5+ 40.1Rg4 Ded + 41.1Rh3 De3 +
42.g3 DhG4 43.Rg2 Dd24 44.
DI2) 34...Del + 3312 De24 36.
Rg3 Dd3 4 37. 004 Ded+ 38.10:h5S
De2+ 39.Rhi Dei4+ 40.g4 Del +
ALRLG s1 negrul cedeaza,

Iatd ce povesteste Botvinnik dupi accasta partidi: ,, Tn sali au izbuc-

nit aplauze, desi spectatorii olandezi aplaudau de obicei pe jucatorul lor
preferat, Max Euwe, Dupd aceasti partidi, cu abia ma mai {ineam pe
picioare. Sofia m-a condus la bufetul ecare cra deja inchis. Totusi, bufe-
tierul mi-a dat vn sandvis cu suncid, care m-a readus la viatd... Dupi
vicloriile mele Ta Alehin si Capablanca m-am gindit si incep discutiile
despre meci cu campionul mondinl, $i astfel, insotit de Salo Flohr, m-am
dus la hotelul Carllon, unde locuia Alehin, singur, pentru a nu se intilni
cu Capablanca; la o ceased de ceai, am discutat despre meci. Alehin si-a
dat, in principiu, asentimentul. Dar nu mult dupid aceea, Europa a lost
mistuitd de cel de-al doilea rizboi mondial, In toamna anului 1945, Ale-

91



hin a publicat in revista ,,Chess® confirmarea acordului siu. Meciul urma
sd aiba loc in luna august 1946 1a Nottingham, Destinul a vrul insd ca la
24 martic 1946 marele salisl s se slingl din viald®,

0 COMBINATIE FINALI NEMAIINTILNITY !

in paginile anterioare am mai scris ci existd, in general, parerea, de
altiel indreptatitd, cd marii sahistisint cel care ne dau marile idei, marile
partide. Dar existd i exceptii. Literatura sahistd cunoaste si partide ce-
lebre ale unor jucidtori necunoscuti. S$i dacd partidele marilor maestri
inseamnd progresul ideilor in sah, cele ale autorilor care se bucurd de mai
putind notorictate, sint adevirate nestemate dintr-un amplu colier sau,
dacd facem o compuaralic cu muzica, sint acordurile vesele $i optimiste
ale melodiilor de muzicdl asa-zisd usoard, aliituri de acordurile pline de
profunzime ale muzicii simlonice, si uncle si celelalte spre incintarea tu-
turor iubitorilor sahului. Astfel se face cd ne-am oprit Ja crealia unuia
dintre modeylii maestri belgieni care ne-a lasat o partida stritlucitoare,
una dintre cele mai originale combinalii finale pentru carve partida a fost
risplatitd cu premiu! intii de {rumusele.

37. Wood—Devos, Berna, 1918 Tanihilatd prin alacul 12.Dh2 si ne-

Apidrarea Nimzovici: Ld4 Ci6 2.
¢4 e6 3. Ced Nbi 4. De2 d3 5.a3 (Mai
logic ar fi fost 5.c:dd deoarece
mutarea din text se indepirteazi
de la principiul dezvoltarii rapide
si constituie o pierdere de timp,
desi beneficiazd, in compensalie,
de avanlajul perechii de nebuni)
S..Nied+ 6.D:ed Ced 7.De2 (Iatd
cel de-al doilea timp pe carve il
pierde albul) 7...¢3! (Negrul con-
traataci fara intirziere centrul)
8.d:e5 Ceb6 9.c:dd (Albul joacid pen-
tru a crea negrului pionu! do izo-
lat in centru. Pentru aceasta insi
intirzie cu dezvoltarea propriilor
liguri §i deschide diagonala nebu-
nului negru de cimpuri albe; ar
fi fost mai indicat aici 9.CI3)
O...e:d3 10.CE3 NI5 (Incepe sit cre-
cze amenintari) 1Lh% (Cistigarea
calitalii prin 11...Cg3 ar fi lost
92

grul ar i avul nepliceri) 11L..0—0
12.Nbh2 d4! (O mutare interesanti,
preferabilit cistigului de calitate
care ar fi dat sanse albului. Taima-
nov propune aici 12...b6) 13.Des
(Abia acum, damei albe nu-i mai
convine pozitia semiexpusi) 13...
Te$ 14.C:d4 (Albul  captureazi
si al doilea pion, dar lasi, impru-
dent, negrului o initiativi peri-
culoasi. Oricum, albul are difi-
cultati cu dezvoltarea flancului
regelui. Totusi, ar (i Tost maibine
14.Td1) 14...Di6! 15.Ta2 (Nu ar fi
dat nimic 15.C:g5 deocarece ar fi
urmat 15...D:b2 16.Del DIB) 15...
NeG! (Marcheazii greutafile pe
care albul va trebui sd le intimpi-
ne; deoarece a intirziat cu regele
in centru, acum va trebui si re-
nunte Ja rocadi si sd plece intr-o
»plimbare” Tortati pe [ancul damei



si, in plus. va trebui sa fie si foarte
atenl la pericolele care il pindesc
la liecare pas) 16.Cie6 D24 17,
Rdl T:e6 18.N¢3 Td8+ (Toale
piesele negre sint lansate in urma-
rirea sdrmanului rege alb) 19, Re2
Ded 20.h4% (O inceveare lardiva de
a aduce in joc turnul din hl prin
h3. Din pacate penlru alb, ince-
pind din acest moment, negrul
demonstreaza o forli de caleul con-
creb uimiloare si va impune desla-
surdrii partidei un caracter obli-

gatoriu) 20...Td24 1! (Vezi dia-
grama) 2LN:2 Did24 22, Rb3

(Evident, la 22.RDb1 av [i urmat

%%
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22, .Ced4) 22 Cd4+  (Urmiriti
in conltinuare un adevarab dans
magic al cailor negri) 23. Ra’% Ddl 4
24.Raid TaB4 25.D:a6 (Nici sa-
criliciul damei nu av fi fost sulicient
pentru  salvarea propriului  rege
de minia cailor) 25...Dasd+ 1! (Nu-
mai o incinliloare lantezie poale
giasi o asemenca mulare. Dama
albi da dovada, de asemenea, de
un admirabil spirit de sacriliciu.
Acest sacriliciu va incheia, de alt-
fel, partida, cu un mat de pro-
blemi, intilnit doar in sahul ar-
tistic 1)  26.R:@a% Ceed 4 27.Rad
Ch3 mat, pozitie finali care me-
rita a [i ilustrati cu o diagramd.

PE URMELE GIGANTILOR

Am i spus e ideile Tui Bolvinnilk au fimbogiilil substantial teoria
sahisla, ca partidele jucate de el sint de cele mai multe ori partide de re-
ferinta, cum ar [i d2 exemplu cea jucald contra lui Capablanca in 1938
$i pe care am comenlat-o in paginile anterionre. e Ja partida amintild
ne-a rimas, in Apdrvarea Nimzovici, ceea ce numim maicul centru e3-f3,
care pregateste inaintarea cd-ed cu ideile slrategice corespunziloare
si care, de-a lungul anilor, au cunoscut succese. Una dinlre partidele in
care s-a aplicat ideca micului eentru, a lui Botvinnik, u [osl aceea dintre
Taimanov, cunoscut maestru al apéarécii, dar si un foarte periculos juci-
tor de atac atunci cind conduce piesele albe, si Petrosian, un alt mare
titan al apérarii, dar care a fost nevoit si se ineline in lala alacului necru-

tater al partenerului siu.
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38. Taimanovr -- Pelrosian, Ziirich,
1955, Apiararea Nimzovici: Ld4 Ci6
2.¢4 eb J.Ce3 Nbd 4.ed 5 5.Nd3
0—06.C13 d5 7.0 —0 Ce6 823 N:ed
D.bied b6 (Varianta de baza este
9...d:c4 10.N:c4 Dc7, insd pentru
marele turneu al candidatilor, de
la Zirich, Petrosian a pregitit
special varianta din partidd) 10.
2:d5 e:dd 11.Ce5 De7 12.C:eh Dk
3.3 (Dupid cum se observa, albul
a schimbat calul din I3 cu cel din
¢b si, spre deosebire de partida
Bolvinnik —Capablanca, negrul
nu 1mai poate provoca schimbul
nebunilor de cimpuri albe. In
plus, albul a rimas cu avantajul
perechii de nebuni) 13...NeG 14.
Del Cd7 (Una dintre metodele de
luptd fipotriva planului alb, Fara
si mai opunad vreo rezistentd, ne-
grul permite inaintarea pionului
e, dar va avea grija si-1 blocheze)
15.¢% e4? (Aceasti mutare poate
fi considerati greseala partidei!
In exceptlionala sa carte, ,,Turncul
de la Zirich®, marele maestru
David Bronstein comenteazd a-
ceastd partidd si propune in locul
mulirii gresite 15...¢4 continuarea
15...I5 !, dupa care, apreciazd ma-
rele maestru, negrul ar fi avut joc
satisfacitor. De altfel, eifiva ani
mai tirziu, probabil convins de
comentariile lui Bronstein, Tai-
manov insusi a abandonat ideea
inaintirii pionului e4 si a adoptat
un alt plan cu 15.Ta2 si continuat
cu avansarea pionului g, nu este
urmat apoi de adueerea turnului
la g2) 16.Ne2 15 17.¢5 Ti7 (Din cau-
za mutdrii gregite 15...c4, acuin
negrul este nevoil si caule un sens
calului sdu. Dacd nu ar [i existat
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pionul la ¢4, atunci ar Ii avot la
dispozilie mutirile b5, Chb si Ced)
18.24 a5 19.f4 b5 (Albul are un
pion liber la ed, blocat pentiu mo-
ment de nebunul de alb al negrului.
De ascmenea, acesta tinde sa-si
creoze un pion liber pe coloana a,
dar cu insemndtate mult mai mica
decit pionul libar al adversarului
siun, deoarece in timp ce pionul
e este solid apirat, pionul a
poate oricind deveni o slidbiciune,
fiind izolat. Mai mult, prezenta
pionului negru pe coloana a este
in favoarea albului deoarece acesta
isi poate instala nestingherit pere-
chea de nebuni care va exercita o
presiune [oarte neplicutd asupra
pozitiei adverse) 20.a:h3 D:b5 21,
Na3 Cb6 (Drumul prin {8 ar f£i fost
prea lungsi prea anevoios) 22.Dh4
De8 23. T3 Ce8? (O noua greseali —
un riu il atrage pe altul — deoa-
rece calul acesta mai mult a in-
curcat luerurile, acum intrerupind
legiitura dama-turn si lasind linia
a opta fard apérare. Din cauza aces-
tei mutari, albul declanseazid nu
numai un atac eficient, ci i spec-
taculos, combinativ!) 24.Na4! (Vezi
diagrama) 24...Td7 (Obligatoriu !
Negrul nu poate lua nebunul
din cauza matului la d8 si 8 si
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nici nu poate juca 21...Nd7 deoa-
rece ar urma 20.06!! Die6 26.DdAS 4+
si o cistigd) 25.ThI! Dd8  (Efec-
tuind mutarea 25.Tbl, albul a pre-
viizul raspunsul negrului, prezenlka
damei albe la b4 [iind mult prea
comodii, §i i-a pregatit o splondida
surpriza !) 26.N:d7!! (Un sacriliciu
de damé de care negrul nu indriz-
neste si se atinga. Ce s-ar fi intim-
plat? 26...D:hd 27.N:wet+ RhS
28 N:dd> Ta7 20.Th8 pregitit la
timp, $i negrul este [Gra aparare)
26...D:d7 (Tristd  resemnare)
27. Ty} Ca7 (Din nou calul acesta
este [4rd rost) 28.Ne7! (In schimb,
nebunul  se  pregiteste de atac)
28...NI7  29.D¢g5 Ny6 (Speranta
negrului o constituic blocada, dat
fiind laptul ci pe tabld au rémas
nebuni de cimpuri diferite) 30.h%
Ce6 31.Na3 Cd8 32.h3 Ce6 (In
sfirsit, calul si-a edsit locul polri-
vit, blocheazi pionul liber, dar
totul s-a petrecut cu prea mare
intirziere. n counlinuare, atacul

ineit nearul nu va mai gisi nici o
aparare) 33.Dhid NI7 34.h6 g6 (A-
ceasld mulare lasd impresia ca
piesele pegre se incurcd inlre ele,
in timp ce albul si-a creat, cu di-
bicie, acces pe cimpurile negre,
acolo unde adversarul siiu nu are o-
pozilie) 35.DIG Dd8 36.Ne7 D7
(Vezi diagrima. Totul este pregi-

4

Lit pentru atacul linal de-a dreptul
triumfal) 37.1T:y6 -+t (Lovitura de
gratie, care duce la mat) 37...h:gb
(Tot la mat ar i dus si luarea cu
nebunubl) 38.L7 4+ R:h7 39.D:U7 -+
Rh8 A0, R¥2! si negrul s-a recu-
noscut invins in fala matului im=

albului va fi alit de vehement, parabil,

REVERSUL MEDALIEL SAU DIN TAINELE UNEI VARIANTE

Una dintre cele mai interesante partide jucate la turneul de la Ziirich
1053 a fost aceca dintre Taimanov, acelasi mare maestru de temut atunci
cind conduce piescle albe, si marele maestru, prin adopfiune argentinian,
Miguel Najdorl. fn afara elementului spectacular, atac viguros incununat
de victorie, partida mai prezintd interes si prin asa-zisul ,preambul*,
prin pregitirea laborioasi a variantei, elaborati in studiul de acasi
$i experimentatad la tabla de sah anterior partidei pe care o comentiam.
De aici este limpede constatarca de partea cui va inclina avantajul psi-
hologic. Penlru inceput si ne oprim citeva momentle la duelul teorelic.

39. Taimanon — Najdorf, Zit- CE3 0—-0 6.Ne2 5 7.0—-0 Cet 8.
rich, 1953, Indiana regelui: Ld% d3 Ce7 (S& ne oprim, asa dupd cum
Ci6 2.ed g6 3.Ced Ng7 4.4 46 5. am spus, asupra aceslei pozilii,
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consideratd de bazi pentru varian-
ta care a primit denumirea de Mar
del Plata, dupi localitatea argen-
Liniand unde a fost organizat un
turneu la care s-a jucal cu succes
aceasti varianta. De [apt, discu-
{iile teoretice asupra acestei va-
riante, dupid declaruliile i anali-
zele marelui moestru iugoslav Bo-
ra Ivkov, au inceput mai devreme,
in decomprie 1952, la cel de-al
NX-lea Campionat al U.R.S.S.,
care s-a desfasurat la Moscova si
unde marele maestru Mark Taima-
nov, cu albele, a cistigat doud
partide spectaculoase contra lui
Aronin si Bronstein. Cunoscind
aceste partide, marii maestri iu-
goslavi, caro au participatl la tur-
neul de la Mar del Plata din luna
martie 1953, au pregitit minulios
varianta la negru pe care au apli-
cat-o contra lui Najdorf. Rezul-
tatul analizelor de acasi a fost
dezamiigitor pentru alb — infrin-
gere contra lui Gligorici si o sal-
vare in exlremis conkra lui Triluno-
viei. La Ziirich, Najdorf si-a amin-
tit de aceste doud experienfe si
»a intors® armele contra lui Tai-
manov. Nu este lipsit de interes
sd redam mai intii partidele care
l-au determinat pe Najdorf si...
treacd de partca negrului.
Najdorl — Gligorici: 9.Col Cd7
10.Cd3 15 11.03 14 12.Nd2 g5 13.bd
CI6 14.¢5 hd 15.CF2 Cghb 16.Tcl
TI7 17.c:db ¢:d6 18.a4 NI8 19.ad
Tg7 20.h3 Ch8 21.Cbh> g4 22.[:01
h:g4 23, h:g4 a6 24.Cad Nd7 25,
Ced Te8 26.Cht Tiel 27.N:cl Ne8
28.Na3 CI7 20.Dc2 Ch6 30.g5
T:ed 31.Tcl Tg3 32.Nb2 Clig4 33.
Cegd Cigd 34 N:al T:gd 35.DI2 Nab
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36.Ted De7 37.Ned DI7 38.De2
Thd 39.RI2 3! (Vezi diagrama)
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40.De3 T4 41.g:{3 Dh24 42.Rel
Dhl 4+ 43.Re2 Nhd 44.Rd2 T:f3
45.Dgd+ Ng7 46.Re2 Ti24 47.
Nd2 Dd1 -+ 48. Red Dal - si albul
a cedat,

Cea de-a doua partida, asa dupa
cum am seris mai inainte, s-a ju-
cat la negru de Petar Trifunovici
si a avut urmatoarea deslisurare:
Najdorf — Trifunovici: 9.Cel Cd7
10.Ne3d 15 11.43 f4 12.NI2 gb 13,
Cd3 CI6 14.e5 Cgb 15.Tel TI7
16.c:d6 ¢:df6 17.Cbhd g4 18.Dd2
NI§ 19.Tc2 a6 20.Cad g:f3 21.N:3
Ced 22.Ccd C:f2 23.D:A2 Ch4 24.
ChG C:I3+ 25.g:13 Nh3 (Vezi dia-
grama) 26.C:a8 Tg7- 27.R’h1 N:fl

98.D:f1 D:a8 29.b3 DdS8 30.Tg2
De8 31.C12 Ded 32.Ch3 Ne7 33.Cal
De8 34.T:97+ Rig7 35.Dg2+ RI7



36.Dgd D:g4 37.f:g4 h5 38.h3 h:g4
39.h:g4 Rgb 40.Cf3 Nd8 41.Rg2
b5 si remiza.

Cu aceste doua partide in baga-
jul s3u de cunostinte si incintat
de jocul la negru, in partida foarte
importantd contra Iui Taimanov,
de la marele turneu de la Ziirich,
Najdorf s-a decis s aplice ,reteta“
marilor maestri iugoslavi, initia-
tiva care i-a asigurat avantaj psi-
hologic deoarece Taimanov, dupi
propriile mirturisiri, nu avea cu-
nostinti de aceste dou# partide. In
continuare, partida Taimanov —
Najdorf s-a desfasurat in felul ur-
mitor: 9.Cel €d7 10.Ne3 5 11.13 i4
11.Nf2 ¢5 12.Cd3 Ci6 13.¢5 CgG 14.
Tel Ti7 15.Te2 (Albul joacad linis-
tit si optimist, desi incd nu si-a
dezviilluit complet intentiile. Se
vede cd fsi pune mari speranle in
actiunile sale de pe flancul damei
si mai ales in penetralia pe coloa-
na c. In ’l(‘ﬁ]tl!;l timp se remarci
siguranta in aplicarea concreli a
planului de atac al negrului) 13...
Ni8 16.¢:d6 c:d6 17.Dd2 g4 18.1¥el
(Un moment crucial deoarece albul
amenintd 19.Chd, cu piatrunderea
neplicutd pe linia a 7-a, de aceca
nu este suficient 18...a0 la care ar
urma 19.Ca4, ¢i se impune o deci-
zie mai encrgici. Vozi rliagrnmn)

¥ — 84 premil de frumuseis

18...g3!! (Un sacrificiu pozijional
de pion, unul dintre cele mai ti-
pice, pentru a asigura negrului o
inifiativd indelungatd pe cimpu~-
rile negre. Preocupat de grijile
pe care i le creeazd negrul, ince-
pind cu mutarea din partida, albul
nu va mai avea timp sd deschidd
wfocul® pe flancul damei acolo unde
si-a pregitit cu atentie atacul)
19.h:g3 f:¢3 20.N:g3 Ch3 21.Nh2
Ne7! (Nebunul intrd la timp si cu
tempo in joc. Negrul incepe si
valorifice diagonalele si coloanele
deschise cu pretul pionului sacri-
ficat) 22.Ch1 Nd7 23.Del Ng5 24.
Cd2 Ne3 + 25.Rh1 Dg5 26.Nf1 Tai8
(Totul incepe sd devina foarte clar.
In timp ce albul este intr-o oare-
care derutd deoarece a constatat
cu surprizi c¢d planul siiu este lipsit
de eficien{ad, negrul isi concreti-
zeazd intentiile in amenintiri ne-
plicnte) 27.Td1 b3 28.a% a6 29.
aths a:hs 30.Te7 Tg7 31.Ch3 Ch4
32.Te2 NL3!! (Vezi diagrama. O

pozifie splendidid in care figurile
negre excrcita presiune grea asupra
regelui alb, iar figurile albe asisti
neputincioase la acest asalt dis-
trugétor; desigur, nebunul nu poate
fi luat deoarcce ar fi urmat 33...
Dgl+ si apoi mat in doud mu-
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tari) 33.De27(Albul nu are altceva
mai bun) 33...C:g2 34.N:g2 N:g24
35.D:g2 Dh4! (Dupid retragerea
damei ar urma, fara comentarii,
Cg34-, de aceea restul partidei
este o simpla formalitate din punc-
tul de vedere al negrului, care si-a

vazut realizate toate ideile) 38.
D:g7+ R:g7 37.Tg2+ Rh8 38.Cel
Ci4 39.Tg3 Ni2 40.Tg4 Dh3 41.Cd2
h5 42.Tg5 si albul s-a recunoscut
invins deoarece dupd 43...Tg8 44.
T:g84 R:g8 nu mai poate evita
amenin{area de mat.

RASPLATA CURAJULUI SI A SACRIFICIULUI SUPREM |

Pentru iubitorii de sah, marile turnee sint nu numai competifii cu
specific sportiv, nu numai confruntari ale min{iisi voinfei, ci si adevérate
spectacole. Triirile emotionale cele mai intense le produc in primul rind
acele partide in care apar combinatii frumoase, de cele mai multe ori le-
gate de sacrificii. Este cunoscut ci, dintre piesele de atac, cea mai indra-
gitd si péstratad cu grija este dama, de aceea, atunci cind apar pozitii cu
sacrificii de dami, acestea sint aproape firid excepfie cele mai frumoase,
cele care incintd cel mai mult. $i dacd dama este sacrificatd pentru un
simplu pion, cum se intimpla in partida pe care ne-am propus si o comen-
tdm in continuare, atunci putem spune ci in sah, pentru a-{i atinge telul,
acesta este sacrificiul suprem. Dar, in acelasi timp, trebuie sa recunoas-
tem cd asemenea partide sint extrem de rare, adevirate perle al ciror

farmec este inegalabil,

Pentru a intiri cele afirmate mai
sus si Inainte de a ne opri la parti-
da propusd, sd exemplificim cu o
pozitie survenitd intr-o partida
jucatd in 1930, la Fraokfurt si
care ar putea [i considerati un
exemplu pentru a cesa ce am de-
numit sacrificiul suprem. Her-
mann — Hiissog (Vezi diagrama):
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Pozitia a survenit dupid mutarea
a 23-a a albului 23,..D:h24- 11 24,
RR:h2 Th64 25.Rg3 Ce24 26.Rgd
T4 27.Rgd Th2 28.D:f84 R:f8
29.Cf3 h6+ 30.Rgb Rg8 1! 31.C:h2
T5 11 32.C:f5 Cf4 mat, dupd o
suitd de mutiri exceptionale | Du~
pa acest exemplu de o rarii frumu-
sefa, s vedem cum s-au petrecut
lucrurile intr-o partida de mari
maestri jucatd intr-un turnen in-
ternafional.

40. Averbach — Kolov, Ziirich,
1953, Apéararea Indiand veche: 1.
d4 Ci6 2.04 d6 3.C13 Chd7 4.Ce3 e5
5.¢4 Ne7 6.Ne2 0—0 7.0—0 c6 8.
Dc2 Te8 9.Td1 Nf8 10.Th1 a5 11.d5
(Un sistem readus in practica tur-
neelor din ultimii ani de marii ma-



estri R. Vaganian din Uniunea
Sovieticd i M. Ivanovici din Iu-
goslavia. In pozifia la care s-a
ajuns, negrul a reusit si impiedice
actiunile albului de pe flancul
damei. Inaintarea d5 oferd mai
mult spatiu de manevrd albului,
dar permite, in acelasi timp, figu-
rilor negre si se instaleze conforta-
bil) 11...Ce5 12.Ne3 De7 13.h3 Nd7
14.Thel g¢6 15.Cd2 Tah8 16.Ch3
C:h3 17.D:b3 ¢5 (Prin inchiderea
centrului, negrul isi exprimia clar
intentiile: atacul pe flancul rege-
lui. Scapat de grijile pe care i le-ar
fi produs eventualele acfiuni in
centru, negrul si-a eliberat ,mii-
nile“ pentru a-si concentra fortele
spre regele advers. In aceasti si-
tuatie, albul ar fi trebuit si de-
clanseze o cursi contra cronome-
tru prin Dec2, a3, b4 penlru a con-
tracara actiunile ofensive ale ne-
grului prin atacul pe flancul da-
mei) 18.Rh2 RLY 19.Dc2 Cg8 20.
Ng4 Ch6 21.N:d7 D:d7 22.Dd2 (g8
23.¢4? (In cartea sa despro Lurncul
de la Zirich, marele maestru Da-
vid DBronstein spune c¢ii aceasti
mutare ,a turnat benzind pe [oc”.
Albul deschide jocul exact acolo
unde negrul doreste s-o facd si
recomandi asa dupd cum am mai
aritat planul legat de a3, T'bl si
bd) 23...f5 24.f3 Ne7 25.7Tgl T18
26.Tetl Ti7 27.¢:f5 ¢:05 28. 742 14
29.Nf2 Ti6 (Ameninf{indu-se Tho,
albul este obligat si~5i aduca [orte
in apérare, dar din pacafte este mult
prea tirziu...) 30.Ce2 D:h34!!
(Vezi diagrama. Kotov sacrifici
o damd intreagd pentru un sin-
gur pion cu scopul de a atrage
regele in mai multe plase de

mat, cu ,mine” la fiecare pas,
care pof ,exploda“ in orice mo-
ment si care, pentru a fi evitate,
necesitd un imens efort, si tot fara
succes; ar [i fost mai rezonabil si
nu accepte sacrificiul si si se re-
tragd cu regele la gl, desi nici in
acest caz nu se vid sanse de sal-
vare pentru albh) 31.R:h3 Th6--
32.Rg4 CIG+ 33.RI5 Cd7 (Desigur,
combinatia a atras mulli comen-
tatori care au reanalizat in deta-
liu pozitia si au recomandat in
acest moment 33...Cg4 | care este
o mutare superioard celei din text.
Dar dupid sacrificarea damei, si
mai sacrifici si un cal este, In ge-
noral, peste puterile unui sistem
nervos oricit de otelit ar fil) 34.
Ty5 (Abia acum, dupid raspunsul
albului, s-a vizut diferenfa pe care
ar fi creat-o mutarea aritatd si
care ar fi scurtat ,chinurile reci-
proce) 34...TI8 4+ 35.Rg4 Ci6+ 36.
Ri5 Cg8+ 37.Rg4 Ci64 38.RI5
C:d5+ (Din cauvza crizei de timp
negrul repetd mutérile, dar are grija
sd nu repete si pozitia) 39.Rg4
Ci6 + 40.Ri5 Cg84- 41.Rg4 Ci6+4
42.Ri5 Cg8+ 43.Ry4 N:¢5 (Negrul
recupereazi cu ribdare din ma-
terialul sacrificat §i intinde la fie-
care pas plasa de mat. Desi are
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material in plus, regele alb lupta
singur, fird ajutorul celorlalte pie-
se) 44.R:g5 (Se ,rostogoleste in
pripastie”. S-a propus ca o even-
tuald posibilitate mutarea 44. Ne3)
44...Ti71! (Incepe si se finchida
cercul. Negrul amenin{i mat in
doud mutiri: 45...Tg74 46.RI5
TI6 mat si, din aceastd cauzi, al-
bul va trebui si returneze din ma-
terialul in plus pentru a incerca
sid se salveze. Vezi diagrama) 45.
Nh4 Tg6+ 46.Rh5 Tig7! (Se ame-
nin{d din nou mat la h6) 47.Ng5
(Tristad necesitate l) 47...T:g5+ 498.
Bh% Ci6! (Iardsi se amenin{i mat
pe coloana h; de aceea, albul tre-
buie si dea si calul) 49.Cg3 T:g3

50.D:06 (Isi face singur curaj)
50...T3¢g6 51.Db8+ (Primul sah
pe care l-a dat albul, dar §i ultima
mutare pe care a efectuat-o) 5l...
Tg8 si albul cedeazid deoarece tre-
buie si dea Inapoi dama si rimine
cu un cal mai putin.

SACRIFICIUL CONTROVERSAT

Comentind una dintre partidele lui Jacques Mieses spuneam cé auto-
rul ei este un adevarat campion al premiilor de frumusefe. Parcurgind
partidele jucate in anii cincizeci putem afirma despre marele maestru
David Bronstein ci este un Mieses al epocii sale. Intr-adeviir, in bogata
sa carierd, el a creat un mare numir de adevarate nestemate, a concurat
in arta combinativd cu sahul artistic, a fost unul din marii jucitori in
partidele ciruia preponderecnta a avut-o valoarea csteticd, depisind-o
pe cea sportivd. Cel mai de seami rezultat al lui David Bronstein a fost
fara indoiald participarea la turneul interzonal de la Goteborg din 1955,
unde a ocupat locul intii i a cigtigat in stil exceptional la principalul siu
concurent Paul Keres. Partida pe care o vom urmari in continuare sur-
prinde prin neobisnuitul unuisacrificiu pe cit de imprevizibil pe atit de gren
de supus calculului exact, un sacrificiu care, de altfel, i-a contrariat pe
mulfi dintre comentatorii partidelor lui Bronstein si ai acestei partide
in special, dar care la analizele cele mai minutioase §i pretentioase si-a
justificat pe deplin valabilitatea.

41. Bronstein — Keres, Gote- damei) 6.Cge2 (Replica albului

borg, 1955, Apirarea Nimzoviei:
1.d4 CI6 2.¢4 e6 3.Ce3 Nb4 4.e3 ¢5
5.Nd3 b6 (Negrul isi dezviluie
proa repede intentiile pe flancul

100

este corectd deocarece, in mod nor-
mal, calul se dezvoltdi la f3 si
atunci negrul ar controla cimpul
ed; prin mutarea din partidd este



respinsd ideea cediirii cimpului ed)
6...Nh7 7.0 -0 e:d% 8.e:14 0—0
9.d5! (Inaintarea pionului la d5
nu numai ci este un cistig de spa-
tiu, ci, mai ales, impiedica echili-
brarea jocului cu 9...d5 care i-ar
fi adus negrului un joc bun. Prin
prezenta pionului alb la d5, ne-
grul este evident incomodat in dez-
voltarea liberd si armonioasd a
pieselor sale) 9...h6 (Atita timp cit
nebunul se aflid la b4, legareca calu-
lui prin Ngb ar fi fost neplicuta,
dar inaintarca acestui pion va fi
in curind motivul unei exceptio-
nale combinatii) 10.Ne2 CaG 11.
Ch3! (Nici una dintre cele doud
parfi nu a terminat incd dezvol-
tarea, partida se afld in faza de
deschidere, iar albul incepe o com-
binatie prin care deocamdatd sa-
crifici doi pioni) 1l..e:d5 12.a3
Ne7 13.Cg3! d:04 (Vezi diagrama)

B H

14.N:h6!! (Nici unuia dintre par-
ticipantii la turneul interzonal de
la Goéteborg nu i-a trecut prin
minte posibilitatea acestei combi-
natii. Murmurul s$i nedumeririle
din sala s-au prelungit... Prin
neobisnuitul siu, acest sacrificiu
a constituit subiectul multor ana-
lize ulterioare) 14...¢g:hG 135.Dd2
Ch7 (Unii comentatori au apreciat

sacrificiul lui Bronstein ca hazar-
dat si au sustinut cd negrul ar fi
avut suficientdi apirare dacd ar fi
continuat acum cu 15...Ce¢5. Din-
tre tofi sustinidtorii combinatiei,
cel mai clar a demonstrat Bonda-~
revski, care a sustinut, prin anali-
zele sale, ca si in acest caz albul
ar fi avut sanse reale de cistig; de
exemplu: 16.Tael ! Cd3 17.N:d3 c:d3
18.Cf5 Ned 19.Cbd4 Te8 20.C:h6F
RI8 21.Dgh ! Ngb 22.T:e7 11 T:e7
23.D:[6 Ted 24.Dh83- Re7 25.
Chi54 N:f5 26.C:f5+4 Reb 27.Dh3
cu atac puternic) 16.D:h6 5 17.
C:f5 T:5 (Obligatoriu ! La 17...Nf6
ar fi urmat 18.Tael Cgd 19.Chd6,
jar la 17...Tf7 18.Dgb+4 RI8 19.
Cbd6! N:d6 20.D:d64 Rg8 21.
Ch6 4 si albul cistigid) 18.N:f5 Ci8
19.Tadl Ng5 20.Dh5 Di6 (Motivul
combinafiei 1-am mai intilnit, dis-
trugerea dispozitivului de pioni
din fata regelui, insd nu trebuie si
uwitdm cd acum in apérare esta
Keres !) 21.Cd6 Ne¢6 22.Dg4 Rh8
(Negrul nu se teme de 23.D:gb
deoarece numai aparent albul cis-
tigd o piesd, In realitate ar fi fost
posibila urmatoarea varianta: 23..,
D:gb 24.Cf7 4+ Re7 25.C:g5 RIB si
negrul recupereazid piesa pisrduti)
23.Ned! (Ca urmare a pozitici crea-
te prin sacrificiul de la mutarea a
14-a, fiecare mutare a lui Bronstein
amenin{d nepldcut; de aceastd da-
tdi N:cb si apoi Ced sau D:g5 cu
cistigul unei figuri) 23...Nh6 24.
N:c6 d:o6 25.D:04 (Negrul are doud
piese pentru turn, dar si pioni in
minus 5i este pe cale de a-si miari
avaptajul; in plus, regele negru
este lipsit de apdrarea scutului de
pioni) 25...Ce5 26.h4 (Calul este
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fnldturat de la apirarea indirecti
a pionului ¢) 26...Cee6 27.D:c6
(Acum cind avantajul albului este
evident, trei pioni $i turn pentru
doud piese ugoare, se poate spune
cd s-a fncheiat cu succes combi-
natia §i urmeazd realizarea teh-

nicd a acesteia) 27...Th8 28.Ce4
Dg6 29.Td6 Ng7 30.14 Dg4 31.h3
De2 32.Cg3 De3 + 33.Rh2 Cd4 (Ne-
grul incearcd si ultima posibili-

_tate) 34.Dd5 Te8 35.ChS Ce2 36.

C:g97 Dg3 4+ 37.Rh1 C:14 38.DI3 Ce2
39.Th6+, dupé care Keres a cedat,

AVEA NUMAI 13 ANIL...

Pentru prima oarad Robert Fischer a participat la campionatul Sta-
telor Unite ale Americii in anul 1956, atunci cind avea doar 13 ani. Desi
rezultatul obfinut nu poate fi apreciat drept senzafional, Fischer era consi-
derat un copil minune, iar participarea lui a ficut repede inconjurul lumii.
Asa de pilda, partida sustinutd impotriva lui D. Byrne a trecut cu infeala
fulgerului Oceanul, in Europa, a cunoscut lumina tiparului si a fost amplu
analizatd, in special de sahistii sovietici, Din New York se ridica o noui
stea de primi marime, care prin strilucirea ei uimea §i incinta lumea.
Acela care si-a petrecut copiliria jucind sah, apoi adolescentul a cirui
dorinti a fost si ajungé campion al lumii, care a iubit sahul ca nimeni
altul, a trdit si traieste pentru sah. Cine nu I-a cunoscut pe Fischer, a fost
surprins sau chiar intrigat de retragerea luni din activitatea competitio-
nald, Se uitd insa faptul ci au fost anicind insinguratul de la Pasadena nu
a participat la marile turnee internationale. Insisi hotirirea de a se in=
scrie in cursa pentru a deveni primul jucidtor al Terrei a fost luatd cu
destula intirziere, dar atunci sansele lui atingeau cote maxime. Grescut si
educat in conditii vitrege, Bobby a luat de la sah tot ce a fost mai bunsi
s-a format din mers avind alaturi sahul cu bogétia i frumusetea lui. Bobby
a avut intotdeauna etica lui ireprosabil3, asa-zisele lui extravagante erau
cerinte firesti care nu aveau altd menire decit s slujeasca telul major de
a crea §i a da lumii din focul sacru pe care il simtea, il triia. Datoritd
onestitafii i atagamentului sdu fata de sah si prieteni a fost unul dintre
cei mai indrigifi mari campioni. Pentru corectitudinea sa era respectat
gi admirat chiar si de cei mai inversuna{i adversari, care nu-gi puteau
extinde ostilitdtile dincolo de tabla cu 64 de piatrate albe si negre. Cea
mai mare confruntare a sa, vestitul meci al secolului de la Reykjavik,
din 1972, 1-a confirmat oficial ca pe cel mai mare jucator al lumii din
perioada sa. Jar Boris Spasski a cedat cununa de campion unui mare ju-
cator pentru care avea sentimente de admirafie §i prietenie. Nici astizi
nu se stie, din surse oficiale, nimic despre existenta lui, se cunose doar
unele aminunte certe despre preocupirile axate desigur pe ceea ce a iubit
o viatd intreagid. Este la curent cu teoria gahistd modernd, cu noutitile
din viata sahistd, a urmirit cu atentie meciurile Karpov-Korcinoi i, in
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special, Karpov-Kasparov. Invitat In Mexic, a analizat fmpreun3 cu sa-
histi mexicani partidele meciului, dar a refuzat si joace sah, jucind
doar... tenis. Bobby a rimas acelagi copil mare, inzestrat cu puritatea si

inocenta sufletelor alese.

42. D. Byrne—R. Fischer, New
York, 1956, Apidrarea Griinfeld:
1.CI3 Ci6 2.e¢4 g6 3.Ce3 Ng7 4.d4
0 —0 5.N24 d5 (Inci de foarte tinir,
conducitorul pieselor negre a jucat
deschideri pe care nu le-a abando-
nat pind tirziu, cum ar fi Apérarea
Griinfeld sau Indiana regelui) 6.
Db3 (Aici se recomandd 6.Tcl)
6...d:¢d 7.D:04 o6 8.e4d Chd7 9.
Tdl Cb6 10.De5 Ng4 11.Ng5? (O
pierdere de timp care ii va permite
negrului si conceapd o lungd si
interesantd combinatie. Mutarea
corectd ar fi fost 11.Ne2; albul nu
fsi asazd piesels pe cele mai bune
cimpuri) 1L..Ca4!! (Tocmai cind
albul era mul{umit de pozitie si nu
se intrezirea o aparitie a marilor
greutati, a venit surpriza. Vezi
diagrama) 12.Da3 ‘In cazul accep-

tirii sacrificiului 12.C:ad ar fi
urmat 12...C:ed 13.D:e7 Dad-+,
51 negrul recistigd piesa cu pozitie
superioard, iar la orice altd depla-
sare de dama ar fi urmat N:f3 si
C:gb) 12...C:¢3 13.b:03 C:e4! (Po-
zifia nu este deloc simpld, astfel

cd negrul trebuie s calculeze exact
sacriliciul de calitate) 14.N:e7 Dh6
(Abia acum a observat albul ci in
cazul acceptérii 15.N:f8 N:f8 16.
Db3 ar fi urmat 16...C:c31! si po-
zitia sa este compromisi) 15.Ne4
C:¢3! (Deschide coloana e si daci
16.D:c3 Tfe8 ar fi asigurat negrului
avantaj. Interesant este c¢i albul
are in acest moment o mutare in-
termediara care aparent r#stoarni
ideea negrului si in care si-a pus
toate sperantele) 16.Ne5 Tfe8+-
17.Rf1 (S-ar pirea ci albul este
linistit deoarece a evitat atacul
direct, in schimb ameninfd dama
neagra si calul din ¢3. Vezi diagra-
ma) 17...Ne6!! (O asemenea mu-

Y UENeD
EL\Z w181
Wiz 7
2 B 2 B
ETY-IR XY
M e wam
A 7 ELE
W BEUOBE

tare se numira printre pufinele
carae pecesitd multe semnpe de excla-
mara, una dintre cele mai frumoase
mutari de sah; nu existd un clasa-
ment in acest sens pentru ci este
imposibil de intocmit, dar, daca
s-ar putea realiza, mutarea copi-
lului de numai 13 ani ar ocupa un
loc de frunte. Fantezia juniorului
american este uimitoare ! Insisi
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combinafia are mai multe sub-
combinatii: in primul rind, daci
18.N:e6, atunci urmeazi 18...
Db5+4 si albul va fi ficut mat
elouffé la e2: 19.Rgl Ce24 20.Rfl
Cg34 21.Rgl D1} 22.T:f1 Ce2
mat; in al doilea rind, subcombi-
natia 18.D:e3 D:c3 ! iar in al trei-
lea rind 18.Nd3 Cb5! si in stirsit
ceea c¢e s-a jucat in partida) 18.
N:b6 N:ed-+ 19.Rgl Ce24 (Regele
alb intrd in ,,moriscd“, iar calul
negru va elibera ,cimpul® pentiu

ultima mutare, de maximi efi-
cientd, cu o combinatfie care a in-
ceput la mutarea a 17-a si care se
fncheie acum) 25.D:h6 C:d1 26.
h3 T:a2 27, Rh2 C:f2 28.Tel T:cl
29.DdB+ NI 30.C:el Nd5 31.Ci3
Ce4d 32.Db8 15 33.h4 h35 34.Ce5
Rg7 35.Rgl Ne54+ 36.REl Cg3 -+
(Finalul partidei este jucat, de
asemenea, cu exactitate de cea-
sornic si se va incheia cu un mat
frumos) 37.Rel Nbd4  38.Rdl

Nb3+ 39.Rel Ce2+4 40.Rb1 Ce3 +
41.Rel Te2 mat ! Minunata lansare
pe orbita marilor succese.

a se instala la ¢3) 20.Rfl1 C:d4+
2LRgl Ce24 22,101 Ce34 23,
Rgl a:b6 24.Db4 Tag!! (Si iati

LVRAJITORUL® DIN RIGA

Poate nici unul dintre marii jucitori nu a fascinat Jumea in asemenea
misurd cum a facut-o Tal. Nu este deloc o poveste faptul ¢d Paul Benkd
era convins ci Tal il hipnotiza i purta in timpul partidei o pereche de
ochelari fumurii, dupi cum este adevérat ci, prin stilul siu extraordinar,
prin imaginatia si puterea sa de a crea cele mai neobisnuite pozitii pe ta-
bla de sah, uluia; astfel, referindu-se concret Ia una dintre partidele con-
tra lui Misa, marele maestru danez Bent Larsen 2 comentat-o in felul
urmator: ,Pentru momeunt am crezut, vizind mutarea gb, ci gi-a pierdut
mintile”. Odaté, prezent la un turneu in Olanda, a promis in glumé unui
grup de prieteni ca a doua zi va sacrifica in partida contra lui Frank
Kuijpers un cal pe cimpul e6. Asa cum am spus, a fost doar o simpli
glumi de care Tal a uitat, binefnteles. In ziua urmitoare, in partida amin-
titd a survenit, surprinzitor, o pozitie in care a fost posibil sacrificiul
promis. Abia dupi partidi, cind a primit felicitiari din partea admirato-
rilor, si-a amintit de promisiune si, pentru a iesi din incurcitura, a intre-
bat cu prezentd de spirit i umor: ,Miine ce vrefi si sacrific?” Desi a lasat
literaturii sahiste cele mai senzationale partide, fiind renumit pentru
ingeniozitatea si fantezia sa cu totul iesite din comun, de parci vrdjes-
te piesele pe care le conduce pe cele mai neobisnuite cii, ca un adevirat
magician, in cariera sa, Tal nu a primit decit patro premii de frumusete.
Inainte de a comenta partida cea mai semnificativd, dupi propriile sale
declaraftii, sd ne oprim pe scurt la trei partide din care vom reda momen-
tele cheie.
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In partida Honfi-Tal, Suhumi,
1972, negrul la mutare a conti-
nuat 25...b3! 26.c:b3 a:b3 27.
a:b3 Ne2! 28.D:e2 Da5 29.Tc3

&
&
L

8 b

LS g
L

fLaoy

Da2F 30.Rc2 T:34 31.R:c3
Nb44+ 32.R:b4 DadS+ 33.Rcd
Dab+4 si albul cedeazd. Un atac
din care a rezultat vigoare gi fan-
tezie, mutari ,surprizd” cu semni-
tura usor lizibila Tal.

In partida Tal—Dveretki, Le-
ningrad, 1972, albul are avantaj
pozitional evident. Dar el aban-
doneazd lupta strategicd de pe
flancul damei pentru a da ,aten-
{ie” regelui negru si joacd in stilul

sau 33.Ned ! (Un sacrificiu care,
daca ar fi fost acceptat, ar fi dus
la mat 35...N:cd 36.T:d7 D:d7
37.D:f64-, dupd cum ar i dus la
infringere $i 35...Rg7 36.N:e6 D:eb

37.Df5) 35..M5 36.e:5 D:A5 37.
N:eb6 si albul a cistigat.

In partida Larsen—Tal, Lenin-
grad, 1973, in pozifia la care s-a
ajuns (Vezi diagrama) negrul are

doi pioni in minus si este amenin-
fat si-1 piardd si pe al treilea, dar
continud cu o mutare anti-Tal,
linigtita, insii cu o incarciturd grea
de amenintari imparabile: 27...
Tf5! 28.c:b6 Tled 29.e4 D:g3+
30.Rh1 D:h44 31.Rg2 Tgb+4 32.
Rfl Dh3+4 33.Re2 Tg2+ 34.Rdl
D:3+ 35.Rel D2 si albul cedea-
za.

Dintre partidele premiate, Mi-
hail Tal {ine cel mai mult la aceea
jucatd in 1957 impotriva lui Aro-
nin, dar, spre surprinderea gene-
rald, nu s-a incheiat cu victoria
lui Tal ci cu o remizd de excepiie.
Desi a fost prima partidd premiata
si desi s-a incheiat la egalitate,
Tal a declarat cd i-a produs o ade-
varata satisfactie, fiind una dintre
partidele sale cele mai indrigite.

43. Tal—Aronin, Moscova, 1957,
Gambitul damei: 1.d4 (Pentru Aro-
nin, prima mutare a albului a
fost o surprizd deoarece indeobste

.se stie cii Tal, jucator de atac prin

excelontd, este adeptul mutérii
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1.e4) 1...d5 2.04 e6 3.Ce3 ¢5 (Asa-
dar, cea mai bund ,apdrare este
atacul“; de aceea, negrul a ales
varianta Tarrasch care, desi nu
lipsitd de risc, oferd totusi un joc
bogat de figuri) 4.e3 (Mai linistit
decit 4.c:db> tocmai pentru a evita
complicatiile pe care negrul le
cautd) 4...Ci6 5.Ci3 Ce6 6.a3 Nd6
7.d:¢5 N:e5 8.b4 Nd6 (Dupi dez-
voltarea nebunului alb la b2 va
incepe ,bitalia® pentru cimpul
ed) 9.Nh2 0—0 10.De2 Cel 11.
0—0—0! (Numai Tal putea lua o
astfel de hotarire aparent peri-
culoasd penfru alb, dar nici pre-
gitirea rocadei mici nu ar fi fost
recomandabild din cauza raminerii
fn urma cu dezvoltarea, astfel cd
cea mai buni solutie si in perfecta
coordonare cu stilul lui Tal, a fost
atacul pe flancuri diferite) 11...
De7 (Aronin apreciazii cd mutarea
efectuatd este cel mai bun rispuns
deoarece, daci 11...aD, atunci ar
fi urmat 12.¢5 Nb8 13.C:d5; aici
Tal recomanda urmitoarea va-
riantd: 11.,.a5 12.¢5 Nc7 13.C:ed
N:ed 14.f4 Ne7 15.Nd3 a:b4 16.
a:b4d b6 17.24 b:c3 18.b:c3 cu joc
complicat) 12.Ch5 (Atacd la d6 si
la 5. Nu ar fi fost bine 12.¢:db
e:db 13.C:d5 C:dd 14.T:d5 CI3
15.g:f3 Neb cu amenintdri peri-
culoase pe coloana c¢) 12...Ced7
(Schimbul la 3 ar fi dusla deschi-
derea coloanei g, ceea ce ar fi fost
periculos pentru negru) 13.C:d6
D:d6 14.Ded Tfel (Sustine inain-
tarea pionului la o5 si elibereazi
cimpul f8 pentru retragerea damei)
15.g4 Di8 (Daca 15...e5, atunci
16.g5 Ced 17.Dc2 cu dubla amenin-
fare T:d5 si D:ed) 16.Nd3 (Ia sub
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control cimpul e4) 16...Ch8 (Nu ar
fi fost bine 16...d:c4 17.D:c4 Ch6
18.Dcb cu avantajul perechii de
nebuni in final; de asemenea, 16..,
ed 17.gd Chd 18.c:d5! e4 19.Ne2
e:f3 20.N:3) 17.¢5 Cad 18.De2
(Tal a propus aici continuarea in-
teresantd 18.g:f6 cu sacrificiul de
dama pentru doua figuri, dar atit!
O propunere 4 la Tal, dar nici el
insusi nu a adoptat-o) 18...C:h2
19.Rk:b2 d:e4 (O mutare necesari,
determinatd de atacul asupra cim-
pului h7. Cum era de asteptat, din
acest moment Tal alege varianta
cea mai complicatd, si ambii juca-
tori vor da replicile cele mai inte-
resante, fiind convingi ca fiecare
are avantaj) 20.g:f6 e:d3 21.D:d3
e5 (Alte continuiri ar fi dus la
pierdere astfel: 21...g:f6 22.Dd4 si,
daci 22...Dh6, atunci 23.Thgl-
Rh8 24.Dd8 I, iar dacd 22...e5 23.
Thel Rh8 24.Dh4 Teb 25.Dhb !)
22.Cg5 g6 23.h4 (Deschiderea co-
loanei h ar fi fost fatala pentru
negru) 23...Nf5! 24.e4 Ng4 25.h5!
(Singura continuare de atac; alt-
fel, dupd 25.f3 nebunul devine
ystoper® la h5. Vezi diagrama)

25...Tad8 (Dupi comentariile celor
doi mari maestri, ar fi fost intere-
santd continuarea 25..Ted8 26.



h:g6 T:d3 27.g:f74 Rh8 28.T:d3
cu pozifie activd pentru figurile
albe, suficientd pentru a compensa
dezavantajul material) 26.h:g6!
(Duce la ,ostilititi“ care se vor in-
cheia insa cu un ,ftratat de alianfa®)
26...T:d3 (Dacé negrul ar fi refuzat
poferta” damei 20...,h:g6 atunci ar
fi jucat 27.Th7 T:d3 28.T:d3 si
s-ar fi ajuns la o pozilie asemina-
toare cu cea din partidd. Nu ar fi
fost bine pentru negru 26...Nh5
din cauza 27.Dh3 | T:dl 28.T:h5,
iar la 26...h:g6 Tal indicd o alta
continuare nefavorabild pentru ne-
gru: 27.D:d8 T:d8 28.T:d8 D:d8
29.Th84 R:h8 30.C:f74 Rgb 31.
C:d6 Nf3? 32.[74 RI8 33.Ceb
R:f7 34.Cgd4) 27.T:d3 h:g6 28.
Th7! (Se ameninta 29.f3 si, daca
nebunul se retrage la hd, atunci va

decide 30.Td7, iar daci muti la
e6 atunci 30.Td2 cu ameninfarea
decisivd Th2, De asemenea, 28...
Td8 pierde dupi 29.T:d8 D:d8 30.
Th84 R:h8 31.C:{74 Rg8 32.
C:d8 NI3 33.f74+ Rg7 34.Ceb-
R:f7 35.Cg5+) 28...Te8! 29.13 Teb
(Pentru alb a devenit foarte peri-
culoasd amenintarea 30.f:g4 T:f6
31.Tdhl Ti24 32.Rb3 Dd6; de
aceea, el este obligat sid intre in
final de turnuri care aparent pune,
de asemenea, probleme, dar care
s-a dovedit a Fi totusi un final
egal) 30.T:H7 D:17 31.C:47 R:17 32,
f:g4 R:f6 33.Td7 Th6 34.Re3 Rg5
35.a% a6 36.Re4 R:g4 si s-a ajuns
la remizad din cauza repetarii po-
zitiei: 37.Rc¢d Tcbf 38.Rdd Thb6
39.Rcb.

iINAINTEA ULTIMEI RUNDE

Nu se incheiase incd turneul de la Barcelona din 1983, mai era de
jucat o rundi, cind o veste zguduitoare a ficut sd se cutremure intreaga
suflare sahistd. Ne parisise tragic 5i neasteptat, in plina for{a creatoare,
inainte de a face ,ultima mutare* in prodigioasa lui carierad sahisti, ne
parasise dureros un mare sahist si un mare prieten. Nu era turneu in care
Victor Ciocaltea, multiplu campion al tirii noastre, s& nu cistige, pe lingi
puncte $i premii, mai ales prietenii. Fire deschisa, veseld, plina de umor,
incinta prin felul sau de a fi si prin stilul sdu de joc, inventiv si origi-
nal, expresia gahista a spiritului siu.

Victor Ciocaltea exercita o atractie magnetica prin prezenfa sa la tur-
nee, unde un public numeros venea si-l susfind §i sa-i urmarcasca parti-
dele, si aceasta timp de aproape trei decenii. Si astazi, dupa ani, straba-
tind meridianele lumii sahiste mi s-a intimplat s3 mi se vorbeascé despre
Victor; el a fost pretutindeni indragit, a lasat in urma sa un zimbet lu-
minos...

tor Ciocaltea a cistigat cea mai
prefioasa partidda din cariera sa
sahistd, cea contra fenomenalului
Bobby Fischer. Partida a fost pu-

Din mogtenirea sahistd pe care
ne-a lisat-o marele maestru roméin,
un adevirat punct de referin{i il
constituie Varna, 1962, cind Vie-
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blicatd in paginile numeroaselor
reviste de specialitate din intreaga
lume, ca si in cea din fara noastri.
De aceea nu o vom reda decit de
la un moment dat, considerat ,,in-
ceputul sfirsitului“ (Vezi diagrama):
44.C:cb | Tf3 45.Nd4 T4 46.e6 Rf8
47 .Neb N2 48 Rhl Tgd 49.Cd7+
Re7 50.Ng3 R:ie6 51.Td64 Re7
52.Td2 N:g3 53.h:g3 T:g3 54.Ced
¢ 55.Rh2 Te3 56.Cd3 Nfb 57.C:c5
hH 58.a4 h4 59.a5 gb 60.a6 RI6
61.a7 Te8 62.Ta2 Ta8 63.b4 g4
64.b5 834 65.Rg2 Rgd 66.b6 Regd
67.b7 h3 1+ 08.Rfl1 g2+ 69.T:g2! Un

final pasionant care l-a uluit pe
tinarul campion american, nevoit
si guste din cupa amard a infrin-
gerii,

Printre cele mai [rumoase partide jucate de Victor Ciocaltea poate fi
considerati si cea pe care o vom comenta in rindurile urmétoare si care a
fost distinsd cu premiul de frumnusete la un mare furnen international in

Ungaria.

44. Ciocallea—Bareza, Debre-
tin, 1961. Apirarea Caro-Kann:
l.e4 ¢6 2.d4 d5 3.Ce3 d:ed 4.C:ed
Cd7 5.Ne4 Cgi6 6.Cg5! (In reperto-
riul de deschideri al marelui maes-
tru roman au fost incluse cele mai
agresive sisteme, cele mai tidioase
variante) 6...¢6 7.De2 Cb6 8.Nh3
h6 9.C583 e5 10.d:e5 Cbd7 1lcG
(Albul este de acord ca negrul sa
recistige pionul, dar cu pretul unei
slibiciuni) 1lL..b:e6 12.Ch3 D7
13.Ne3 Nd6 14.0—0—0 0—0 (A
fost suficientd aceastd incercare
de a pune la adiipost regele negru
pentru ca albul si arunce in atac
toate forfele sale) 15.g4 C:g4 16.
Thgl (Sacrificiile nu mai surprind
pe nimeni atunci cind este vorba
despre partidele lui Victor Cio-
caltea) 16...CdI6 17.Rb1! Rh8 18.
Nel (Albul nu mai este dispus sa
cadeze nebunul de cimpuri negre,
chiar dacd acest schimb ar [i dus
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la eliminarea uneia dintre piesele
de apidrare ale negrului) 18...e5
19.Cd2! e4 20.C:e4 C:e4d 21.D:ed
f5 (S-ar parea cd negrul nu mai
are probhleme, sperind chiar in ob-
finerea initiativei} 22.Dg2 N:h2
(Un nou sacrificiu de pion, care
va demonstra ¢a o coloand deschis#d
pentru atac valoreaza mai mult
decit materialul in minus) 23.
Thl Ne5 24.f3 Cf6 25.14 NdG 26.
D6 (Aceasts penetratie siclitoare !)
26...Nd7 27.Cg5 Ne8 (Vezi diagra-
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ma. Urmeazi un splendid ,acord
final“, ,corola® acestei minunate
partide) 28.T:h6-4-! (Nu se putea
altfel decit tot printr-un sacrifi-
ciul) 28...g:hG 29.D:h64+ Ch7 30.

T:d6 Dg7 31.Nd2! D:h6é 32.T:h6
Rg7 33.1T:h74 Rg6 34.Nb% e5 35.
N:e5 Ti6 36.Ne7 Th6 (Jalnicid pri-
goand) 37.Nd5 Te8 38.Ni3, si ne-
grul s-a recunoscut invins.

VARIANTA DIN CULISE

Dupi ce a jucatl partida cu Robert Byrne, fralcle geamin al lui Ro=
bert Byrne, soarta a facut ca Fischer sd-i aureoleze cu premii de frumu-
sete pe ambii frati. O revistii de specialitate scria: ,,dupa 11 mutéri, albul
avea o pozilie care putea [i apreciatd ca mai buni si lipsitd de orice pe-
ricole. Au urmat inca 11 mutéari si albul nu putea scipa de mat. Acesta
nu este sah, ci magie. Sincer vorbind, nu se poate vedea cine e in stare si
lupte impotriva lui Fischer, Insusi Byrne scria, referindu-se la aceast#
partida: ,,In timp ce stiteam §i m# gindeam de ce a ales Fischer o aseme-
nea varianta, a urmat cu totul neagteptat 18...C:g2. Aceasta mutare greu
de vizut a fost un adevirat knock-out ! Combinatia finalad a fost atit de
profundi, incit chiar in momentul abandonirii mele, mari maestri care
comentau aceastd partida pentru spectatori intr-o incipere aldturata con-
siderau ¢t am pozitie cigtigatd“,

Fischer a fost unul dintre cei mai mari luptitori la tabla de sah, juca
la eistig cu oricine $i cu orice culoare. Se stie ¢a, in general, numirul de
partide cistigate este mai mare de partea albului, iar Fischer, care a cisti-
gat numcroase partide cu piesele negre, a fost denumit de citre marele
maestru jugoslav Alexandr Matanovici ,daltonisl”. Cu piesele negre,
Fischer a fost unul dintre cei mai agresivi si periculosi jucitorisi, de aceea,
din numarul mare de partide cistigate ecn negrele, am ales-o pe cea mai
reprezentativil.

45. R. Byrne—R. Iischer, New
York, 1964, Apdrarea Griinfold:
1.d4 Ci6 2.¢4 g6 3.93 ¢6 4.Ng2
(Fischer isi aminteste c¢d cu un
an inainte a jucat cu Byrne aceeasi
deschidere, insd In felul urmitor:
4.d5 b5 15.d:cb b:ed 6.c:d74 Ch:d7
7.Ng2 Th8 8.Cf3 Ng7 9.0—0 0—-0
cu egalitate, deoarece slabiciunea
de la c4 este compensati de pre-
siunea pe coloana b) 4...d5 5.c:d5
e:d5 G.Ced Ng7 7.¢3 (Un plan pa-
siv. Intr-o partidi anterioari Ben-
ks —Fischer, albul a jucat 7.Cf3

si s-a incheiat destul de repede re-
mizi) 7...0—0 8.Cge2 Ce6 9.0—0
hG 10.b3 (A rezultat o pozitie in
care este greu de previzut cum va
fi rupt echilibrul) 10...Na6 11.Na3
Te8 12.Dd2 (Aici s-a propus 12.Tel
si chiar 12 f4) 12...e5! (Dacid ne-
grul ar {i jucat 12...e6, partida s-ar
fi indreptat spre remizad. Fischer
alege o activizare mai mare a po-
zitiei, a figurilor sale care si justi-
fice pe deplin slabiciunea pionului
de la d5) 13.d:e5 (Mai pasiv, dar
mai sigur ar fi fost 13.Tacl e:d4
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14.Tc8 13 1) 13...0:e5 (Vezi diagra-
ma) 14.T#d1? (Din nou, un mo-
ment care ne aminteste de Nim-
zovici: unde si care turn trebuie

plasat pe coloanele centrale? In
pozifia datd, mutarea corectd ar
fi fost 14, Tadl | Dc8 | cu sanse de
ambele piar{i. Dar cine s-ar fi gin-
dit cd, mutind turnul din f, se sla-
beste cimpul {2, exacl acela pe care
Fischer va face un splendid sacri-
ficiu? El mirturiseste cd a anali-

zat pozifia cu 14.Tadl si pe masurd
ce analiza 1i plicea tot mai mult
pozitia albului pind cind a gisit
14...Dc8 [ singura continuare care
menfine presiunea si inifiativa)
14...Cd3! 15.De2 (Preintimpini
ameninfarea 15.,.Ced; la 15.Cd4
Ced 16.C:ed died 17.Nh2 Tcb cu
presiune, la 15.Cf4 Ced 16.C:ed
d:ied 17.Tabl Tc8 18.C:d3 Ne3 |
etc., iar la 15.f3 Nh6 16./4 Ng7 si
din nou Ced) 15...C:021 (Vezi dia-
grama. Dupd cum am secris mai
sus, ideea acestui sacrificiu va fi
complet clard numai in momentul
In care albul va abandona partida)
16.R:f2 Cg4+ 17.Rgl C:e3 18.Dd2
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(Cu speranta ci daci 18...C:d1 19.
T:dl si albul poate fi mulfumit)
18...C:g2! (Disparifia acestui ne-
bun va face ca albul si nu se mai
poatd apira pe cimpurile albe)
19.R:g2 d4! 20.C:d4 (Sacrificiul
acestei pledici ar fi opus in calea
nebunului de cimpuri albe una din
cele trei piese grele care vor desi-
virsi atacul) 20...Nb74 (Regele
alb este in miinile negrului, comen-
teazd Fischer) 21.Rf1 (Ar fi fost,
de asemenea, fir3 speranie 21.Rgl
N:dd4 22.D:d4d Telf 23.Rf2

D:dd 24.T:d4 T:al 25.Td7 Te8
26.T:b7 — 26.Nb2 Thl — 20...
T:e3 27.Tb83+ Rg7 28.Nb2 T:a2
sau 21.RI2 Dd7 ] 22 Tacl Dh3 23,
Cf3 NhG 24.Dd3 Ne34 25.D:e3
T:e3 26.R:a3 Te84 27.Rf2 DI5 |
dupad analizele lui Fischer) 2l...
Dd7! si, in acest moment, Byrne
a intins mina adversarului siu in
semn ca cedeazd partida, spre ne-
mul{umirea lui Bobby, deoarece in
sculise“ a rimas 22.Di2 Dh34-
23.Rgl Tel 411 24.T:el N:d4 si
22.Cdb5 Dh34 23.Rgl Nhé! con-
tinuaren lipsind spectatorii de sa-
tisfactia adevaratului final.



MUTARI DE STUDIU !

Unul dintre jucitorii cu stil combinativ este marele maestru sovietic
Ratmir Holmov care, desi a ajuns la poarta Olimpului sahist, nu a putut
s-o0 treacd niciodati, s-a ficut celebru prin partidele sale de mare inventi-
vitate, prin eleganta sacrificiilor, prin victoriile stralucite la cei mai mari
sahisti ai lumii pe care i-a intilnit §i care au rimas definitiv in antologia
sahului. Talentul sdu combinativ este ilustrat cu pregnan{a in partida pe
care 0 vom comenta in continuare si care a fost jucatd impotriva unui alt
mare campion al jocului combinativ, David Bronstein, intr-una din mult-
discutatele variante ale lui Fischer din Apérarea siciliani.

46, R. Holmov—D. Bronslein,
Kiev, 1965, Apérarea siciliana:
l.e4 ¢5 2.Ci3 d6 3.d4 c:d4 4.C:d4
Ci6 5.Ce3 a6 6.Ng5 (Cea mai agre-
sivA combatere a Sicilienei) 6...e6
7.14 Ne7 8.DI3 De7 9.0-0—-0
Chd7 10.g4% b5 11.N:16 q:f6 (Acecasta
este varianta preferatd de Fischer
si care a dat multd bataie de cap
teoreticienilor, mai ales dupa ce s-a
jucat partida Gligorici-Fischer la
turneul candidatilor din 1959.
Bronstein s-a decis si joace aceastd
variantd din considerente deordin
psihologic, deoarece, nu mult ina-
inte, Holmov jucase cu albele
fard succes contra lui Suetin) 12.
15! Ce5 (Pozitia centrald a acestui
cal este speranfta de aparare a
negrului) 13.Dh3 0 -0 14.g5!7 (De-
sigur, cea mai agresiva continuare.
Contra lui Fischar, Gligorici a ju-
cat 14.Cce2, cu aducerea calului la
f4 pentru a exercita presiune asupra
cimpului e6. Partida amintitd s-a
terminat remiza. Mutarea lui Hol-
mov imprimi jocului un caracter
fortat. Printre recomandirile cele
mai eficiente este i 14.Dh6 cu ame-
nintari periculoase) 14...b4?! (Sti-
lul combinativ al lui Bronstein il
indeamni la agresivitate, iar repli-

cile pasnice nu mai sint posibile)
15.¢:16 N:f6 16.Tg1 + Rh8 17.Dh6
De7 (Cum poate fi continuat atacul
albului? In cazul in care calul
din ¢3 ar pleca, negrul poate emite
pretentii la initiativd dupa 18...
Nb7, ceea ce trebuie mneapirat
impiedicat. Si albul a gisit una
dinfre cele mai neasteptate con-
tinuari, extrem de greu de vizut
si de calculat, dar care contine o
idee strategicd esentiald: deblo~
carea cimpului e4) 18.Ce6!! (Vezi
diagrama. O continuare care poate

g L

e

fi numitd mutare de studiu si ale
cirei consecinte sint greu de cal-
culat, mai ales in condifii de con-
curs, la tabla de sah) 18...0:e6 (Un
asemenea sacrificiu nu poate fi re-
fuzat) 19.e5 (Deblocarea despre
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care am amintit, cu efectele ei)
19...Ng5+ (Nu era bine 19...d:eb
20.Ce4 Ngb+ 21.C:gb 6 22.C:h7 |
si albul cistigd; la 19...C:e5 20.Ced
Cgb — si nu 20...Cd7 21.T:d6 e:f5
22.T:f6 1 Tg8 23.T:g84 R:g8 24.
T:A5 Cf8 25.Cf6 4 Rh8 26.Teb! —
21.C:f6 D:f5 22.£:96 Dg7 23.D:g7 -
R:g7 24.g:87+ R:A7 25.T:d6 cu un
final mai bun sau 19...N:e5 20.f6 |
N:{6 21.Nd3 etc si albul are atac)
20.T:g5 16 (In aceastd mutare, ne-
grul si-a pus toate sperantele: res-
pinge atacul si rimine cu o piesi
in plus, dar... Holmov a calculat
mai departel) 2l.e:d6 DE7 22.Tg3
b:e3 23.Ne4 | (Albul ataca pe toatd
tabla, iar negrul aproape c¢a nu si-a
incheiat dezvoltarea) 23...e:b2!4
24.Rb1 Cd8 25.Tdgl (O decizie mai
rapidd, dar prozaica, ar fi fost
25.d7) 25...Ta7 26.d7! (Vezi dia-
grama. O noud mutare de studin

avantaj materialul sacrificat) 26...
T:d7 27.f:¢6 C:e6 28.N:eG Td14
(Negrul se apird cu inversunare,
dar cu toate eforturile depuse nu va
mai putea salva partida) 29.T:dl
N:e6 30.R:h2 Th8-} 31.Ral N:a2
32.Tygd3! (O noud amenintare, pen-
tru apararea ciireia negrul va trebui
sé cedeze un nebun) 32...De7 33.
R:a2 D74 34.Th3 si negrul aban-
doneazd, avind singura satisfactie
de a fi contribuit direct la realiza-

prin care albul recupereazid cu rea unei splendide partide !

ASA A FOST SI VIATA SA...

Dintre partidele jucate de Leonid Slein ne-am oprit la cea jucati in
anul 1962 contra lui L. Portisch, care a fost scurti si uluitoare, precum
a fost viata sa incheiatd bruse, in plind fortd creatoare, atunci cind ineé
nu fmplinise 39 de ani: de trei ori campion al U.R.S.S., premiat la aproa-
pe toate turneele internationale la care a luat parte, ilustrate mai ales de
victoriile strilucite obfinute la puternicele turnee de la Moscova din anii
1967 si 1971. Juciitor complex, conducea cu miiestrie atit atacul, cit si
apirarea, fiind inzestrat cu o intuitie excepfionala si o for{a de calcul care
il ajutau s rezolve cu succes cele mai complicate §i nepreviazute pozitii.
Leonid Stein, luptidtor de mare talent, a cunoscut o singurd dar ireversi-
bild infringere: in zorii zilei de 4 iulie 1973, cind era asteptat la aeroport
pentru a pleca la campionatul european pe echipe, el n-a mai venit...

Partida pe care o vom comenta in rindurile urmétoare a primit mare-
le premiu de frumusete la turneul de la Stockholm in special pentru com-
binafia final#, una dintre cele mai stralucite, in fata céreia echilibratul
$i imperturbabilul mare maestru ungur a trebuit sa plece steagul.
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47. L. Stein—L. Poriisech, Tur-
neul interzonal, Stockholm, 1962,
Apirarea siciliand: l.e4 e5 2.Ci3
e6 3.d4 o:d4 4.C:d4% a6 5.Nd3 CI6
6.0 —0 Do7 7.Cd2 Ceb 8.C:e6 biel
(Tinind seama de felul in care s-a
desfiasurat partida, ar fi fost mai
bine luarea cu pionul d) 9.14 Ne5-+
(Nebunul de cimpuri negre intra
cu tempo in joc, in schimb, cel de
cimpuri albe va constitui o pro-
blema) 10.RRh1 d6 11.CE3 e5 (S-a
deschis, In felul acesta, calea ne-
bunului din ¢8, dar si a nebunului
din cl, care va fi mult mai pericu-
los ¢i va juca rolul de ,vedetid“)
12.f:¢5 d:e5 13.Ch4! 0—-0 14.Ci5
Ne6 (Numai pind aici, pentru a
nu ldsa cimpurile albe fard con-
trol. Dacd fnsd negrul ar i previ-
zut ,surpriza“ pe care i-a pregiti-
t-o calul din 5, nu ar fi ezitat nici
o clipd sa-1 lichideze) 15.De2 a5
16.No4 RLh8 17.Ng5 Cd7 18.Tadl
Ch6? (O greseald ficutd cu... in-
credere. Negrul, fiind convins ci
adversarul siu este obligat si se
rotragi la d3 sau sd schimbe nebu-
nul la e0, nu a vizut catastrofa
care 1l agtepta) 19.C:g7!! (Vezi
diagrama. In nici 20 de mutiri,
liderul sahului maghiar este fdcut

o

knock-out !) 19...N:e4 (Negrul fsi
pune speranta in capturarea de
material si atac ecu tempo; desigur,
dacid ar fi luat calul 19.,.Rg7,
partida ar [i continuat cu 20,
Ni64+ Rga8 si ar fi fost facut mat
dupi 21.Dd2 si Dgb) 20.Ni6!! Ne7
(Evident, dama nu poate fi Iuati
deoarece ar [i urmat mat in doui
mutéri prin 21.CI5 4 Rg8 si 22.Chb)
21.DI3! (Desi linistiti, aceasti
mutare pune capit ostilitdtilor,
Negrul s-a recunoscut invins intr-o
partidd miniaturala deoarece la
21...Rg8 s-ar fi continuat cu 22.
Ce8 | N:£6 23.C:I6 si mat 1a mu-
tarile urmitoare. A fost o partida
plind de tumult si frumusele,
metaford a wviefii s$i creatiei in-
candescente care s-a stins nefiresc,
lisind un spatiu alb, fard putinta
de a mai fi completat vreodati.

<CRED NECLINTIT IN PUTERILE MELE [

Cuvintele de mai sus aparfin unuia dintre cei mai renumi{i mari maes-
tri ai anilor '70, danezul Bent Larsen, care s-a impus lumii sahiste prin
stilul sdu original sihotdrireasa de a jucala eistig si numai la cistig. Con-
vins de calitdtile sale de excepfie Bent Larsen a abordat luptasahisti cu in-
crederea netarmuritd ca drumul spre titlul suprem ii este deschis. Primul
rezultat de rasunet Larsen l-a obtinut in 1956 la Olimpiada de la Mosco-
va, cind a realizat cel mai mare numir de puncte la masa intii, devenind
astfel, la numai 21 de ani, mare maestru international. El a impresionat

8 — 64 premii de frumusefe
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prin maniera de joc, prin stilul original, prin strategia ,,romantici®, prin
jucarea unor variante neobisnuite in deschidere, precum s§i prin tehnica sa
impecabila in finaluri. Fostul campion mondial Mihail Botvinnik spunea
despre Larsen ci ,poate si giseascdi in sah ceea ce inci n-a existat®,
subliniind prin aceasta personalitatea deosehitd a marelui maestru danez
care, prin performantele sale, a urmat o traiectorie ascendent#; in anul
1970 el a facut parte din reprezentativa Restului lumii care a intilnit
intr-un memorabil ,meci al secolului* reprezentativa Uniunii Sovietice,
in care a jucat la masa intii. Larsen a inregistrat si o zguduitoare infrin-
gere cu 6—0 in fata geniului sahist care a fost Bobby Fischer. Apoi el
si-a ocupat locul in elita mondiald a sahului, dar sperantele sale de a cu-
ceri , Everestul® s-au redus simtitor. Desi in declaratiile sale nu recunoaste
sd fi avut un sahist ,model®, in stilul siu se disting destul de pregnant
pamprentele® marelui predecesor Aron Nimzovici. Iar dintre marii crea-
tori ai sahului, cel ciruia ii recunoaste suprematia este numai Philidor,
declarindu-] ,cel mai mare jucator al tuturor timpuriler®.

Din creafia lui Larsen ne-am oprit la o partida premiata in turneul
de la Palma de Mallorca, premiun atribuit de juriu, insd controversat de
unii participanti, dar care are meritul de a ilustra personalitatea lui Lar-
sen, stilul sdu de luptétor si de maestru al combinatiei rezultate in urma
minuirii indeminatice a elementelor strategice.

48. B. Larsen—0. Panno, Palma
de Mallorca, 1969, Deschidere ori-
ginali: 1.g3 g6 2.Ng2 Ng7 3.Ce3 e5
4.d3 Ce6 5.14 d6 6.Ci3 Cge7 7.0—0
0—0 (Deschiderea se desfdgoara
pasnic, chiar modest, din partea
albului, care isi va exprima preten-
tiile la agresivitate mult mai tir-
ziu) 8.e4 hG 9.Ne3d Cd4 10.Dd2RL7
11.Tael Ne6 (La o privire de an-
samblu se distinge o asezare a pie-
selor care aminteste de Siciliana
inchisi, cu deosebirea, esontiala de
altfel, c# pionii nu s-au deplasat
de pe locurile lor) 12.Ch4 e:?4
13.q:f4 Ceo6 14.Ci3 C:f3+ 15.T:03
f5 (Negrul se grabeste si echilibre-
ze jocul, dar poate c ar fi fost mai
hine In acest moment sa joace 15...
Cd4 pentru a determina turnul
din f3 si-si precizeze pozifia) 16.
Rh1 Di6 17.Cd5 (In aceasti pozitie,
Larsen mirturiseste ci s-a gindit
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la varianta 17.d4 f:e4 18.C:e4 DI7
19.d5!1 N:d5 20.Cgd4 destul de
placutd pentru alb daci n-ar fi
existat raspunsul 17...C:d4 18.e5
d:ed 19.f:ed C:f3 20.e:6 C:d2 21.
f:g7 TId8 cu avantaj pentru negru)
17...DE7 18.¢4 Tae8 19.Di2 a6
(O ,temporizare in speranfa de a
scipa de grija pionului atacat la
a7) 20.h3 Ch8 2L.Nel c6 22.Ced
Cd7 23.e:05 N:®5 24.C:H5 g:i5 25.
T:e8 T:c8 26.Nh3 (O mutare ,,made”




Larsen | Nebunul va sta la pindi
pin la sfirgitul partidei, cind va in-
tarveni decisiv, do pe o pozilie apa-
rent inofensivd. Rolul cel mai im-
portant al nebunului este de fapt a-
cela de a iImpiedica aducerea calului
negru fin joc via 6. Vezi diagrama
din pag. 114) 26...Ce5 27.1h4 Ce6 28.
Ne3 Ne3 29.Tg3 (Vezi diagrama.

Din nou, o mutare deosebit de inte-
resantid; albul nu acordd atentie
pionuluij atacat de la b4 si i5i con-
tinud imperturbabil planul. Daca
negrul ar fi continuat cu 29,..N:b4,
dupd 30.Db2 Nel 31.Tgl nebunul
negru ar fi fost indepiirtat de la
cimpurile bune, iar dacd 30...Ned?
31.d4 Na7 32.d5 N:e3 33.d:e6
T:e6 34.N:fb3+ dupid analizele
indicate de Larsen. Marii maestri
A. O'Kelly si I.. Szabo au comple-
tat analizele marelui maestru da-
nez cu varianta 29...N:b4 30.Db2
si la 30...Nel?? ar fi cistigat ime-
diat 31.N:A54! D:f5 32.D:b74-
Rh8 33.Nd4 31, de aceea era mai

bine 30...Na5 pentru ca la 31...
N:b74 sa poatd inchide orizon-
tala a 7-a cu Ne¢7, riminind cu un
pion in plus. Partida se juca insd
in conditiile crizei de timp, §i ca-
racteristic lui Larsen este tocmai
acest lucru, ca si complice situa-
tiile i sd joace la cistig, chiar fard
elemente ohiective, tinind cont de
dificultatile subisctive ale adver-
sarului, de astd datd presat de
lipsa de timp si de vointa de ne-
clintit a partenerului de a forta
victoria) 29...DIG 30.a3 Te7 31
Tgl Cg7 (Si aici ar fi fost mai bine
31...Nd4, desi dupj 32.N:f54 D:f5
33.N:d4 D:f4 34.Tel D:2 35.N:f2
Rg7 36.Ng3 finalul ar fi fost mai
bun pentru alb) 32.NbG Di8 33.
De2 Ni¢ 34.Dg2 DI7 35.a% (Pre-
gateste ,diversiuni” pe flancul da-
mei) 35...Te$ 36.Di3 Nd8 37.Ni2
Ch5? (In pozijie grea, negrul co-
mite greseala care va atrage dezno-
damintul. Dupid mutarea din par-
tida, albul pune definitiv stapi-
nire pe diagonala al-h8 care, in
mina lui Larsen, este o armi cu
bitais lungd si elicientd mare)
38.Nd4 Tg8 39.Th1 Nh4% 40.bh5 a:h3
4La:3 ¢5 42.Ned Te8 43.Tgl Tg¢8
(Se ameninta neplicut 44.D:hb
si dacd s-ar fi apirat cu 43...Te7
ar fi nrmat 44.b6 Td7 45.Dg2 Td8
46.De2 Td7 47.De8 1) 44.N:f5-4-!
si megrul s-a recunoscut finvins
intr-o partidd a ideilor indriznefe
si mai ales a voinfei de a cigtiga !

SCURTA ,SAGA“ DESPRE... BUMERANG

Sistemul atit de minutios elaborat de Larsen a cunoscuto rasturnare
spectaculoasd atunci cind de cealaltd parte a mesei s-a aflat fostul cam-
pion mondial Boris Spasski, de care ne leaga o duioasd amintire, deoarece
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consacrarea internationald a celui ce avea si devind in curind cel mai
puternic jucdtor al lumii a avut loc la Bucuresti in anul 1953, atunci cind
avea doar 16 ani ! Boris Spasski, marele infrint al lui Bobby Fischer, a
lasat sahistilor si admiratorilor sai partide care au constituit izvor de idei
si satisfactii estetice, crezul sdu care 1-a cidlduzit toatd viata fiind: ,in
orice situatie a vietii s riminem fideli Eu-lui nostru, s ne exprimim
pind la capat, sd ne autorealizim®. Inzestrat cu calitdli incontestahile,
el a abordat partidele intr-o maniera proprie, nu s-a lisat surprins nici de
originalitatea urmasului vikingilor, blondul danez Larsen. De altfel,
referitor la felul cum joacd Spasski ne-a parvenit o frumoasd declaratie
a lui Karpov, din perioada incercérilor sale de a urca pe cele mai inalte
culmi ale performantei: ,Spasski a creat un stil universal pe care incerc
sd-1 urmez". i

Ne amintim ca la rasunatorul ,Meci al secolului®, dupa discufii aprin-
se in ceea ce privesle ordinea la primele doua mese de joe ale echipei Res-
tului lumii, I-a intilnit pe Bent Larsen. Ca de obicei, marele maestru da-
nez a aplicat una din ,refetele” sale care s-a izbit insd de ,,zidul” Spasski,
transformindu-se intr-un adevirat bumerang, cu efecte spectaculoase si
nedorite de jucitorul cu albele. L.arsen este. si prin aceasta se subliniaza
o calitate a sa. unul dintre jucdtorii care poate cistiga stridlucit, dar in
acelasi timp poate pierde senzafional, fiind unul dintre marii maestri
care oferd adversarului posibilitatea realizarilor deosebite prin faptul ci
stie sa dea ,replici" remarcabile, asa cum s-a intimplat de altfel si in mi-
niatura urmétoare.

49. B. Larsen—DB. Spasski, Bel-
grad 1970. Deschidere originald:
1.h3 e5 2.Nh2 Ce6 3.c¢4 Ci6 4.CE3
e4 5.Cd4 Ne5 (Impotriva unui
sistem rar, Spasski rdspunde cu
mutdri conform principiilor cla-
sice — fiecare mutare si fie o dez-
voltare de figurd) 6.C:c6 d:cG 7.
e3 Ni5 8.De2 De7 (Negrul este con-
secvent scopului propus) 9.Ne2
0—0—0! (Negrul domind complet
centrul tablei) 10.f4 (O sldbire
inutilda a flancului regelui, dar,
oricum, slabiciunea cimpului d3
punea probleme albului care s-a

viazut destul de repede in pozifie

grea) 10...Cg4! (Primul semnal
al negrului ca si-a incheiat dezvol-
tarea gi cd este pregatit pentru
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atac. Acum nu ar fi fost hine pentru
alb daci ar fi incercat 11.0—0 Dh4
12.h3 h5 si negrul realizeazi ata-
cul) 11.g3 h5 12.h3 (Aici trebuie
sii ne oprim citeva momente. Spas-
ski a ardtat cd dacd albul ar fi
jucat 12.Cc3 el ar fi fost gata sa
sacrifice turnul prin mutarea 12...
T:d2! si astfel negrul deschide
jocul, obligind regele alb si rimind
in centru asaltat de figurile negre.
Vezi diagrama) 12...h4!! (Se for-
teazi deschiderea de linii §i nu se ia
in considerare pierderea figurii).
13.h:g% (Albul nu rezistd tentatiei
de a cigtiga ligura; dacad ar fi in-
cercat 13.N:g4 N:g4 14.h:g4 h:g3
15.Tgl Th2 ar fi dat negrului posi-
bilitatea s& ajungd mai ugor in



pozitie cistigatd) 13...h:g3 14.Tyl
(Schimbul  turnului ar fi dus la
mirirea presiunii negrului: 14.
T:h8 T:h8. Acum, albul si-a pus
speranta in continuarea 14...Dh4
15.Tg2 Dhl4 106.Nfl N:g4 17,
D:ed etc.) 14...Th1!! (Un sacri-
ficiu neasteptat care subliniazi
incd o datd talentul combinativ al
lui Spasski. Desi are nebunul ata-
cat, nu il retrage, ba, mai mult,
sacrificid un turn intreg, si aceasta
numai pentru a cistiga doar un
tempo, nimic mai mult. Vezi dia-
grama) 15.T:h1 (Ce altceva? Daci
15.Rf1 T:gl1+ 16.R:gl Db4 si ur-
meazid mat) 15...q2 (Aceastd mo-
destd inaintare constituie ratiunea

sacrificiului de la mutarea ante-
vioard) 16.TI1 (Ar [i fost mai lungi
urmatoarea apérare: 16 Tgl Dhd4
17.Rd1 Dhl! 18.Dc3 D:gl+ 19.
Re2 DI2 ete.) 16...Dh4+4- 17.Rdl
g:f1D+4 si albul a cedat intrucit
dupd 18.N:f1 ar fi urmat decisiv
18...N:gd4+ cu mat in doud mutari.
Este incredibil ca in timpurile
noastre un mare muestru sa piarda
o partidd in numai 17 mutari si
intr-o asemenea manierd. Dar cind
este vorba de Larsen... A fost un
wcrochiu® in care Spasski a sanctio-
nat slabiciunile albului de pe
flancul regelui, in timp ce pe flan-
cul celdlalt dama, nebunul s§i ca-
lul au ramas simpli spectatori.

MAXIMALIST

Unul dintre marii maestri care joacd intotdeauna la cistig, chiar si
atunci cind are nevoie doar de o jumditate de punct este, fara indoiala,
Efim Gheller. La una din editiile campionatului unional, in ultima runda
lI-a intilnit pe Ratmir Holmov si, dacé ar fi facut remiza ar fi indeplinit
norma de mare maestru gi ar i cucerit mult rivnitul titlu de campion al
Uniunii Sovietice. Jucind sigur, a intrat intr-o variantid cunoscutd cu
piesele albe, dar, fard a fi nevoie, s-a avintat pe céi agresive, complicind
inutil jocul, fapt care 1-a dus la infringere. Peste citva timp a fost intre-
bat de ce n-a ales cai mai linistite de joc pentru a-si atinge obiectivul vi-
zat inainte de partida? Raspunsul a fost edificator pentru stilul §i carac-
terul marelui maestru: ,Pur si simplu am vrut s& joc*. Acesta este
Gheller jucidtorul-luptator, jucatorul-analizator, jucalorul-antrenor despre
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care Mihail Botvinnik spunea, referindu-se la profunzimea ideilor §i ana-
lizele ample ale celor mai complicate planuri si pozitii: ,Pind la Gheller
nu am inteles cu adeviirat Apararea Indiana veche®.

Din creatia lui Gheller am retinut partida intii jucatd contra lui
Gligorici in ,,Meciul secolului® din anul 1970 de la Belgrad si care a fost
continuarea unui duel teoretic si psihologic inceput in anul 1968 in meciul
dintre reprezentativele Uniunii Sovietice si Iugoslaviei, desfasurat la
Soci. S-a jucat Partida spaniol ca si in meciunl de la Soci, unde insd ma-
rele maestru iugoslav a reusit s& mentini egalitatea. Acelasi lucru s-a in-
timplat si in partida a treia din ,Meciul secolului®. Prin continutul teo-
retic si desfasurarea ei activa siplinid de inventivitate, partida a fost con-

sideratd drept cea mai buna dintre evolutiile marilor maestri sovietici.

50. E. Gheller —S. Gligoriei. Par-
tida spaniold, Belgrad, 1970: 1.e4
e5 2.Cf3 Ce6 3.Nbh5 a6 4.NaZ Ci675.
0—0 Ne7 6.Tel b5 7.Nb3 d6 8.c3
0—0 9.h3 h6 (Varianta Smislov
din partida spaniol#, adoptati de
marele maestrn iugoslav care este
unul dintre cei mai buni cunoscé-
tori ai acesteia) 10.d4 Te8 11.Chd2
Ni¢ 12.Ci1 Nb7 13.Cg3 Ca5 14.Ne2
Co4 (Duelul teoretic este in plinid
desfasurare) 15.h3 Cb6 16.Nh2 (Pina
aici, partida s-a desfasurat identic
cu cea de la Soci; inloc de mutarea
din partidd, Gligorici a continuat
cu 16...cd 17.d:ed d:eb 18.c4 Dc7
19.De2 b4 20.Tadl Cbd7 21.Cd2
Cb8 22.Cf5 Ccb si negrul a reusit
si mentind egalitatea) 16...Chd7
(Temindu-se probabil de o conti-
nuare surprizi fatd de partida de
la Soci, Gligorici s-a grabit el in-
susi sd-si surprindd adversarul,
Dezamiagit insd de inovatia sa si
dupd sentimentul amar al infrin-
gerii, in partida a treia s-a intors
la continuarea 16...¢3) 17.Dd2 5
18.Tadl Da5 (Pare o inaintare
activd, dar mai modest si mai
complicat ar fi fost 18.Dc7) 19.
d:e5 d:ed (Dacid negrul ar fi jucat
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19...D:a2 ar fi fost posibil 20.
Tal — sau 20.c6 — 20...D:b2 21,
Tebl D:al 22T:al C:cb) 20.e¢4 b4
(Ar fi fost probabil cel mai bine
si se accepte schimbul damelor.
In cazul in care ar fi continuat cu
20...D:a2, marele maestru Igor
Bondarevski a propus 21.Nc3 b4
22.Tal b:c3 23.D:c3 D:al 24,
T:al) 21.a4 (Elimind slibiciunea
pionului inapoiat de la a2, men-
tine presiunea asupra pionului e5
si urmeazi sd deschidd coloana d
in favoarea albului) 2L..De7 (Da-
ma se retrage pentru a apira pio-
nul eb si pentru ca in acest fel s3
elibereze calul din d7 care va tre-
bui si se indrepte cit mai repede
pe ruta b8-c6 spre cimpul central
d4; tot marele maestru Bondarev=
ski a recomandat insd ca mai bine
21..Teb urmat de Tae8) 22.Ci5
Ch8 (Acesta este momentul decisiv
al partidei, tocmai cind negrul
incepuse si viseze la instalarea
calului la d4. Vezi diagrama).
23.C:e5! (Inteligent si surprinza-
tor! Albul este de acord s3 dea dou#
figuri usoare pentru turn si pion,
bazindu-se insd pe forfa dinamicé
a pionilor e §i f care, odatd pusi,in



miscare, vor produce mari nepla-
ceri negrului) 23...T:e5 24.N:eb
D:ed 25.f4 De6 (Dacid 25...Dc3
atunci dama neagrd ar {i cdzut in
capcanii: 26.Df2 Ccb 27.e5 Ce8 28.
Te3 Db2 29.C:h6+4 g:h6 30.Nh74)
26.¢5 Ce8 (Piesele negre sint pasive
si complet lipsite de colaborare.
Nu ar fi fost bine mnici 26...Ced
deoarece dupa 27.T:ed ! D:i5 28,
Teel Deb — la 28...Dh5 29.Dd3 —
29.f5 De8 si albul are atac puter-
nic) 27.Ch4%! (O mutare fina care,
de fapt, pune in evidentd slabi-
ciunea cimpului h7 i permite ,,des-

chiderea tirului“ asupra regelui
negru) 27...Ce6 28.Dd3 g6 29.
5 :15 30.C:f5 (Se amenin{d mat.
Astfelada, ¢30...Ng7 31.C:g7 R:g7
_ 31..C:g7 32.Dh7+ RI8 33.
Dh8+ — 32.Dh7+- RI8 33.Nf5 De7
34.Dh8 mat; de aceea, mutarea
din text este obligatorie) 30...Dg6
31.De2! (Foarte puternicd ar fi
fost si mutarea 31.Dd7) 31...Dg5
(In pozitis compromisd, negrul
alege una dintre continudrile care
ar fi dus, oricum, la pierdere,
aceasta insi ceva mai ,dulee” de-
oarece pierde doar... dama) 32.h4
Dt4 33.¢3 (Incercuitd in plin cen-
trul tablei) 33...D:e5 34.Dg4+
D7 35.C:q7 Ci6 36.DE4 N:g7 37.
De7 Th8 (Avantajul material este
zdrobitor, dar este greu si te recu-
nosti invins atit de repede) 38.
Td6 Cg4 39.T:c6 Nd4+ 40.RM1 si,
fiindu-i spulberatd si ultima spe-
rantd, criza de timp, negrul a ce-
dat.

iN CAUTAREA PERFECTIUNII

Fiecare mare sahist al lumii este o valoare si o individualitate puter-
nic#, ale carei caracteristici sint irepetabile §i profund specifice. Cu o ju-
mitate de secol in urmi, fostul campion mondial Emanuel L.asker spunea:
»Nu putem cere tuturor marilor jucitori s joace in acelasi stil, fie el §i
clasic. Fiecare dintre ei are dreptul la individualitatea sa., Bogoliubov
era un clasic al atacului, Nimzovici al apararii, Alehin are o nemaintil-
nité ingeniozitate, Reti face cele mai lungi combinatii, Tartakover este
siret, Griinfeld intelept, Vidmar este sportiv, Teichman subtil, Bernstein
clar, Mieses picant, fiecare dintre ei un adevarat dar pentrn lumea sahis-
t3“. Intr-adevir, fiecare dintre ei deschide cite o nou# cale spre perfec-
fiunea sahistd, fiecare ne lasd nestemate care alcAtuiesc tezaurul sahist.

Astézi, cind dezvoltarea teoriei si practicii sahiste a atins culmi ne-
asemuit de inalte, cind creste necontenit rolul informatiei, al pregitirii
specializate §i al conditiei fizice, a devenit evident ca sanse de a pasi pe
drumul greu al marilor succese au aceia care corespund tuturor exigenfelor
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pe care le impune sahul modern: o deplini cunoastere a jocului poziional
gi combinativ, o perfecti stapinire a tehnieii realizérii avantajului;cel ce
atacd plin de curaj si se apéra cu luciditate, joaci activ si este stéipin pe
sine, arunci in ,focul® luptei toate puterile sale fizice si moral-volitive.
Unul dintre marii juciitori care corespunde modelului de campion al zile-
lor noastre este neindoielnic Anatoli Karpov. In creatia sa, universali ca
stil, se distinge o frumusefe aparte care tinde spre perfectiune prin pitrun-
derea profundé in tainele pozitiei, prin intuirea subtila a diferitelor nuan-
te, prin calculul exact §i rapid al variantelor. Telul marturisit al lui Kar-
pov este acela de a fi mereu cel mai bun: ,, Intotdeauna vreau si fiu primul,
Dac? nu as fi fost sahist, atunci, indiferent ce as fi fost, m-as fi straduit

si fiu oricum primul“.

1. J. Timman—A. Karpoo,
Montreal, 1979, Deschiderea engle-
zd: 1l.o4 Cf6 2.Ce3 e5 3.Ci3 Ceb 4.
ed Ne7 (O altd alternativad care se
bucuri de popularitate este aici
4...Nb4, varianti adoptatd cu un
an inainte de Insusi Timman cu
negrele in partida impotriva lui
Adorjan la turneul de la Amster-
dam: 5.Dc¢2 0—0 6.Cd5 a5 7.a3
Ncb 8.Cgd gb 9.C:f6 D:A6 10.Ced
De7 11.Ne2 d6 12.b3 Na7 13.0—0
f5 14.Cc3 f4 15.Cd5 Dgb 16.Rhi
Nh3 17.g:h3 {3 18.N:f3 T:IA3 19.
Ded Tal8 si 20.Dg4 cu un oarecare
avantaj pentru alb) 5.d4 c:d4 6.
C:d4 0—0 7.C:06 (Poate ar fi fost
mai bine sd nu se gribeasci cu acest
schimb si s3 continue cu 7.Ne2
Te8 8.0—0 N8 9.b3 d6 10.Nb2
Nd7 11.Tcl C:d4 12.D:d4 c6 13.
Tfdl si albul pdstreazd un usor
avantaj ca in partida Stean—Gar-
cia, Lone Pine, 1978) 7...h:e6 8.
Ne2 d5 9.0—0 Nd6 (Negrul nu are
probleme legate de prima fazd a
partidei — deschiderea) 10.h3 De7
11.Nh2 d:e4! (Ideea a fost o reco-
mandare a marelui maestru sovie-
tic Igor Zaitev, din echipa de ana-
lizatori a lui Karpov, care a con-
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tribuit la pregitirea meciului de
la Baguio City impotriva lui Kor-
cinoi. Inaintea recomandirii lui
Zaitev era cunoscutd urmitoarea
continuare din partida Keene—
Jansson, 1976: 11..Td8 12.c:d5
Deb 13.g3 Nh3 14.Tel Nb4 15.Dc2
NI5 16.Dcl c¢:dd 17.Nf3 De7 18.a3
Na5 19.b4 Nb6 20.C:d5 ! cu avan-
taj pentru alb. Vezi diagrama)

E@am
B

12.h:e4 (Reluarea Ja ¢4 cu nebunul
ar fi dus la slabirea cimpului g4
si ar fi facut posibild declansarea
atacului pe flancul regelui cu ideea
Cg4 si Ded. Dezavantajul mutérii
din partida rezida insa in faptul ca
turnul din a8 va ocupa coloana b
cu tempo) 12...Th3! (Pluteste in
aer ameninfarea T:b2 si Ded) 13.
Del Cg4 (Piesele negre colaboreaza



armonios) 14.93 (Marele maestru
Holmov a aritat cd In cazul 14.
N:g4d N:g4 15.Tel negrul poate
miri presiunea prin 14...Tb41)
14...Te8 (Prin mutarea din partida
negrul isi exprim# deschis intentia
de a juca la cigtig. Dacii ar fi vrut
remizd, ar §i avut la dispozifie
continuarea  14...C:h2  15.R:h2
Dh4+4 urmat de sah etern) 15.Cd1
C:b2! (Vezi diagrama. Un sacri-

WiEEEen
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ficiu de figurd care mireste avanta-
jul negrului pe care desigur Tim-
man a sperat ¢i poate sa-1 respin-
gi cu mutarea intermediari pe
care a efectuat-o in partidd) 16.e5
(Desigur ¢d nu ar fi fost bine 16.
R:h2 Dh44 17.Rg2 Dh34 18.Rgl
N:g3 19.f:g3 D:g34 20.Rhl Ted !
21, Tf4 Nh3 si albul nu are nici o
sperantd) 16...C:f1! 17.0:d6 C:g3!

(Dupd afirmatia fostului campion
mondial Karpov, aceasti ultim3
mutare, care pune capit combina-
tiei, a scipat din calcul marelui
maestru olandez) 18.f:g3 (Nu are
de ales deoarece dupd 18.d:e7
C:we24 19.Rf1 C:cl se ajunge in
pozitie complet pierdutd pentru
alb) 18...D:d6 19.Rf2 (Nu ar fi
fost mai bine nici 19.Rg2 Dh6 20.
g4 Dgb) 19...Dh6 20.Nd4 Dh2-
21.Rel D:gd3+ (Avantajul mate-
rial al nmegrului este evident) 22.
d2 Dg2 23.Ch2 Na6 24.Cd3 N:d3
25.R:d3 ThdB 26.Nil1 De4 4 27.Ro3
¢5! (Vezi diagrama. Ultimul asalt

asupra regelui alb care face ca mi-
nutele si-i fie numairate) 28.N:e5
De6 29.Rb3 Th84+  30.Ra3 Te5
31.Nh4 Db6 si albul a cedat!

URMASA LUI DILARAM

Nu existd arti care si nu exprime prin mijloace specifice unul dintre
cele mai frumoase sentimente omenesti: eterna dragoste. $i daci in ma-
joritatea artelor ne-am obisnuit si recunoastem si sé receptdm cu ugurintd
vibratiile izvorite din cele mai adinci resorturi, in sah este mai greu de
imaginat cum poate fi redat sentimentul de dragoste. $i totusi, matul lui

Dilaram — in traducere ,linistea inimii“

— ne-a furnizat una dintre

cele mai frumoase legende dragoste-sah. Dilaram este eroina legendei
descrise intr-o mansuba anonimi dintr-un codice arab rescris de poetul per-
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san Abul Kasim-Firdusi pe la sfirgitul secolului al X-lea si in care ni se
relateazi povestea unui bogat cavaler persan care si-a pierdut toata ave-
rea infruntind pe unul dintre cei mai iscusiti jucitoride satrandj (strimosul
gahului) ai vremii. Ruinat, dar ambitios, cavalerul propune ca frumoasa
Dilaram s# reprezinte miza ultimei partide. Acesta ajunge in pozitie pier-
dutd, asa ¢i Dilaram, ea insiisi o foarte buni jucidtoare de sah, intervine
salvindu-si astfel dragostea: ,,Iubitule, sacrifica turnurile, nu pe mine“.
Istoria literaturii sahiste nu cunoaste alt nume de jucitoare de sah pind
in vremuri apropiate noud. Astidzi insa se poate vorbi de adevérate ,,ama-
zoane“ ale competitiilor sahiste, jucatoarele concurind de multe ori ala-
turi de barbati si conferind turneelor, prin prezenta lor, o nota de senza-
tional, de pitorese §i chiar de farmec. Lidera sahistelor este Maia Cibur-
danidze, de care ne amintim cu deosebitd placere cd a pagit cu dreptul in
arena internafionala la turneul de la Brasov, unde la numai 13 ani a inde-
plinit norma necesari pentru obfinerea titlului de maestri internationa-
14. Asadar, doi campioni mondiali, Spasski si Ciburdanidze, si-au inceput
minunatele si strilucitele lor ascensiuni pe pamintul romanesc !

Ceea ce a uimit la Maia Ciburdanidze a fost virsta. I.a 13 ani a batut
toate recordurile, a urcat apoi treptele anevoioase ale ierarhiei gahiste
mondiale cu seninitatea adolescentei.

Tatd ce scria despre Maia cronicarul Revistei Roméane de Sah, dupi
turneul de la Brasov: ,Foria de joc pe care a demonstrat-o a impresionat
in mod cu totul deosebit atit prin pregitirea teoretici de o intindere aproa-
pe de necrezut, cit §i prin capacitatea de a rezolva situatii dificile in jocul
de mijloc sau in finaluri. Este foarte probabil s ajungi peste eitiva ani
principala candidata la titlul suprem feminin, judecind dupd ritmul ne-
obignuit in care progreseazi de la o competitie la alta®,

Previziunile s-au confirmat: Maia, alaturi de Vera Mencik si Nona
Gaprindasvili, si-a inscris definitiv numele printre cele mai mari cam-
pioane din istoria sahului,

52, Maia Ciburdanidze—J. Rodri-
guez, Barcelona, 1979, Apirarea
siciliand: l.c4 5 2.Cf3 d6 3.d4
e:d4 4.C:d4 Ci6 5.Ce3 a6 6.a4 Ceb
(Un alt raspuns posibil este aici
6...65 cu urmarea 7.CI3 Dc7 8.Ngb
Cbd7 9.Cd2 — sau 9.a51? — 9...h6
10.Nh4 Ne7 11.Ned gb 12.Ng3 Chb
13.Nb3 Neb 14.De2 Te8 15.f3 Cc4
cu un joc bun pentru negru, ca in
partida Kurajita —Ftacnik, Skara,
1980) 7.Ne2 e6 8.0 —0 Ne7 9.Ned
De7 10.14 0—0 (Prin intervertire
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de mutéri s-a ajuns la una din po-
zifiile de bazi al variantei Sche-
veningen) 11.Rh1 Nd7 12.Cbhb3 h6
13.NI3 Tf d8 (Negrul intirzie adu-
cerea turnului din a8 pe coloana b
si declangarea operafiunilor pe flan-
cul damei) 14.De2 Nel 15.g4 Cd7
16.95 Ni8 17.Ng2 Cb4 (Pind acum,
negrul a adoptat un plan destul de
pasiv, iar prin ultima sa mubare
indep#rteazd calul din centru. Ar
fi fost mai bine 17...T£d8) 18.f5!
(Consecinga indepartirii calului din



c6) 18...Co5 (Daca 18...Ceb5 19.f:e6
f:e6 20.Df2 cu dublu atac la I8 si
la b6) 19.f:¢6 f:¢6 20.Nh3 Nd7 21.
g6! (Inaintare energici si tipici
pentru astfel de atacuri) 2I...h:gG
(Aceasti mutare a constituit o
greseald pentru care negrul va pla-
ti destul de scump; ar fi trebuit
continuat cu 21...Cc6 si la 22,
g:h74 Rh8, prin aducerea calului
pe cimpul &5, ar fi putut organiza
o rezistentd mai serioasd., Dupi
capturarea pionului la g6, regele
negru va fi complet descoperit,
iar atacurile conjugate pe coloana,
linie §i diagonala vor hartui regele
negru pini cind va fi obligat s&
capituleze, Vezi diagrama) 22.De4!

Blem
5‘. i%}i%

e

B p paEo

C:e2 (Incearcd o slabid consolare
prin capturarea de material. L.a
22.,.Ccb ar fi urmat 23.N:cd) 23.
N:e5 d5 (Obligatoriu, Continuarea
23...C:al ar fi dus la infringere
dupd 24.N:e6F si apoi Tf3. De
asemenea, nu ar fi fost bine nici
23...Dc8 deoarece urma 24.Tacl
Cf3 25.T:f8F T:f8 26.De2 si se

pierde calul. Cu doui figuri pentru
turn gi atac, albul poate si trebuie
sd cistige) 24.e:d5 C:al 25.De4 eb
26.d6 N:d6 (Nu ar fi salvat nici
26...Dcb deoarece ar fi urmat 27.
Neb+ si apoi 28.Nd5 cu amenin-
tarea 29.Dh4 mat. Iar dacd 26...
Ncb atunci cistigd 27.Neb4 Rh7
28.Cd5) 27.De4+ Rh7 28.Dh4--
Rg8 29.Ng2 (Cu 30.Nd5! se ame-
nintd mat; incercarea de a se apira
cu 29...Neb pu are efect din cauza
30.Cd5. De fapt, aceastd mutare
de cal va fi efectuatd si in partida.
Vezi diagrama) 29...Ne6 30.CdS

D17 31.De4 Rh8 32.T13! N:e5 (Nici
alte continuiri pu ar fi ajutat ne-
grului: 32...N:d5 33.Th34 si 34,
N:dd -, iar dupi 32...Nd7 se pierde
0 piesa cu 33.N:d6) 33.Th3 + Rg8
34.Ce7 4 + RI8 35.C:964 Re8 36.
De6 4+ dupid care negrul cedeaza,
deoarece nu mai poate fi paratd
amenintarea 37.Th8 mat | Maia Ci-
burdanize a ,ingenunchiat” mulfi
maestri. Probabil c¢& nu i-a fost
usor mici lui Rodriguez si cedeze
in fata urmasei lui Dilaram,

DE CE ESTE FRUMOS UN SACRIFICIU?

Unul dintre momentele cele mai emotionante pe care le triim urma-
rind o frumoasi partida de sah este prilejuit de sacrificiile pe care le cu-
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prinde. Ne intrebdm in ce constid frumusefea unui sacrificiu si aflim ris-
punsul in primul rind in faptul ci rupe echilibrul material si pozitional,
schimbi raportul firesc dintre figuri si rolul lor in lupti, si acest lucru
cu cit este mai neasteptat, cu atit ne apare mai frumos | Despre una din
combinatiile sale, bazate pe sacrificii, fostul campion mondial Tigran
Petrosian declara urmitoarele, intr-un moment de incintare: ,Niciodatd
nu voi uita hucuria pe care mi-a produs-o combinatia care a si hotirit de
altfel soarta partidei. Asemenea sentiment triieste pictorul cind vede
intruchipate pe pinzi gindurile sale®. $i un sacrificiu este cu atit mai
impresionant, cu cit scopul pentru care se face este important. In viata,
sacrificiile devin de multe ori inal{atoare si le admirim sincer deoarece
atit in realitate, cit si in sah, sacrificiile sint facute pentru a obtine victo-
ria sau a salva o situafie grea.

Aceste citeva cuvinte introductive le-am scris de fapt pentru a ajunge
la partida unuia dintre cei mai talentati sahisti ai nostri, component de
bazi al echipei olimpice roméne, care, prin stilul sdu, ne-a incintat adese-

Orl.

53. M. Ghindi—W. Sehmidt,
Vargovia, 1979, Apdrarea sicilia-
ni: Le4 o5 2.Cf3 e6 3.d4 e:d4 4.
C:d4 Ce6 5.Ce3 a6 G.Ne2 (Comba-
terea complexei §i interesantei apa-
riiri siciliene este nna dintre pla-
cerile si reusitele reprezentantului
nostru) 6...d6 7.f4 Ci6 8.Ne3 Ne7
9.Dd2 0—-0 10.0—-0—-0 (Dupi o
suiti de mut#dri aparent pasnice,
deschiderea se transformi intr-o
variantd agresivd@ cu rocade pe
flancuri diferite) 10...Nd7?! (Ma-
rele maestru Victor Ciocaltea, care
a comentat la epoca respectivi
aceastd partidd pentru publicatia

jugoslava Sahovski Informator,
considera aceastd mutare ca in-
doielnici si propune alte doui

posibilitati 10...Dc¢7 sau 10...d5)
11.g4! (Tindrul maestru roman nu
trebuie si fie invitat de doud ori
si declanseze atacul) 11...C:d4 12,
D:d4 Ne6 13.g5 Cd7 14.Thgl! e5
(Negrul se precipitd in centru; ar
fi fost interesantd continuarea 14..,
Te8 wurmati de 15...Nf8) 15.
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Dd2 e:f4 16.N:£4 Ce5 17.h4 b5 18.h5
Tel 19.RDb1 (O mutare profilactici
tipicd pentru astfel de pozifii)
19...De7 20.g6! (Albul este primul
care ,tinteste”) 20...f:96 21.N:e5
d:e5 22.h:g6 Nb4? (O legiturd cu
afect iluzoriu: nu ar fi fost mai
bine nici 22...b4? la care ar fi ur-
mat 23.Nc4 Rh8 24.Dh6 1! — sau
22...h6 23.Ng4d Tcd8 — 23...Ngb?
24 .Ne6 Rh8 25.Dgb-+ cu avantaj
decisiv — 24.Ne6 Rh8 25.Cd5 cu
oarecare avantaj) 23.Ng4 Tee8 (Da-
cid 23...Tcd8 24 .Ne6 Rh8 25.Thi !
h6 26.Th6 I -—) 24.Nd7! N:d7
(24...D:d7 25.Dh2 sau 24..7Te7




25.N:c6 D:c6 26.Cd5) 25.¢:h74
Rh8 (Incepe seria delectirilor) 26.
T:g7! (Mutare de sah sau loviturd
de trisnet. Vezi diagrama) 26...
R:g7 (In cazul in care 26...N:c3
maestrul roman avea pregatit 27.
Tg84 | R:h7 28.Dh64-1!; sau la
27...T:g8 28.h:¢8D R:g8 29.Dgb}

cu pozitie cistigatd) 27.h8D ! T:h8
(Foarte important pentru autoob-
structionarea regelui; dacid 27...
R:h8 283.Dh6 Rg8 29.Dgb Rh8
30.Th14) 28.Dg5-+ RE7 29.Tf1--
Ni5 30.D:f5+ Rg8 31.Dg6+ Dg7
32.D:e84 Ni8 33.De6+ si albul a
obtinut o victorie spectaculoasi |

MAREA SPERANTA A SAHULUI AMERICAN |

In anul 1980, printre participantii open-ului de la New York s-a nu-
marat i autoarea rindurilor de fatd. A fost o experientad deosebit de inte-
resantii nu numai din punct de vedere turistic, céci piseam pentru prima
oard pe pamintul Statelor Unite, dar si pentru faptul ca turneul open mi-a
rezervat partide numai contra bérbatilor, Pentru a descrie insd unul din-
tre aspectele care mi-au dat satisfactie, am si reproduc citeva rinduri
semnate de neobositul publicist U, Vilureanu: ,, Intr-una din runde, sortii
stabilesc ca jucitoarea venitd din Roménia si-1 aiba ca adversar pe Ben-
jamin Joel, in virsta de 16 ani, marea speranti a sahului american, in care
unii intrezireau un viitor Bobby Fischer (Intr-adevir, Joel a progresat
vertiginos §i a ajuns in echipa reprezentativa a Statelor Unite ale Ameri-
cii, dar in ceea ce priveste comparatia, Bobby este inegalabil, n.a.) Cisti-
gase campionatul de juniori al Statelor Unite, jucase in citeva turnee in-
ternalionale cu rezultate promilitoare si, dupi felul cum se agezase la ma-
s, se pdrea ci spera intr-o victorie rapidd. Un adversar femeie ! Nu vor
fi probleme atit de grave. Este drept, Nona joacid de la egal la egal cu
multi mari maestri, Dar cite femei au forta ei de joc?

Joel devenise cel mai tindr maestru al S.U.A. la numai 13 ani. Invi-
tase sahul in anul 1972, in timpul meciului Fischer-Spasski, iar Bobby
fusese idolul sdu, un idol care l-a dezamigit insd cumplit in momentul
retragerii sale din activitatea competitionald. Joel i-a uimit pe mul{i prin
gindirea sa maturd. A dat un riaspuns celebru unui ziarist care 1-a intrebat
cum iiplace si cistige: prin sacrificii $i combinatii stralucite sau printr-un
joc pozitional profund? A rispuns: «toatd lumea vrea si cistige stralu-
citor, dar eu accept punctul pe orice cale vine...» In partida cu Elisabeta
Polihroniade a avut o surprizd neplicuti. In locul unei victorii facile,
Joel a suferit o infringere care pe moment l-a afectat; nu intotdeauna
este usor si fInvingi o femeie...”.

594. Elisabeta  Polihroniade—J. cunosteam repertoriul de deschi-

Benjamin, New York, 1980, Apa-
rarea Pire—Ufimtev: 1.e4 g6 (O
surprizi mai pufin placuti. Nu

deri al tindrului maestru ameri-
can, dar, fiind o adepti fideld a
Apiridrii Pirc—Ufimtev, imi era
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greu si o combat) 2.d4 Ng7 3.Ced
d6 4.Ne2 a6 (Dupid ultimele reco-
mandiri ale teoriei moderns. O
deschidere elasticii ce oferd multi-
ple planuri de joc, si trecerea din-
tr-unul intr-altul presupune aten-
jie, chiar prudentd pentru a nu
pierde avantajul. Cunosteam re-
numele foarte tindrului meu adver-
sar, si singura tacticd pe care am
considerat-o adecvati era aceea de
a adopta un plan linistit pentru a
tempera pe cit posibil avintul séu,
specific virstei) 5.a4 Ci6 6.CI3
0—-0 7.0—0 Ng4 8.Ne3 Ce6 9.Dd2
e5 (Pozitia isi pistreaza echili-
brul) 10.d:e5 d:e5 11.Tadl Ded
(Negrul evitd schimbul damelor
pentru a nu lisa albului inifiativa
si prin aceasta transmite ,cifrat”
ci joaci la cistig) 12.Del b5 (Prega-
teste eventuala manevra de schimb
al nebunului de cimpuri negre,
apoi Rh7 si NhG) 13.h3 N:3 14.
N:f3 Te8 (Pune problema cimpu-
lui d4, amenintd instalarea calu-
lui pe cimpul central, iar alunga-
rea acestuia necesitd timp) 15.Ne2
(Pentru a evita schimbul nepla-
cut al nebunului de cimpuri albe
§i pentru a-l transfera pe diagonale
mai active) 15...Ch7 (Continud
lupta pentru ocuparea cimpului
d4) 16.Cd5 Cd4 17.Nd3 (Numai aici
este locul nebunului pentru a nu
da nici un fel de contrajoc negru-
lui) 17...Ce6 (Retragerea imediata
reprezintid o recunoastere a mini-
esecului si o usoardi dezamigire
provocatd de nefmplinirea planu-
lui) 18.¢3 b6 (Negrul este in cau-
tarea unui nou plan de continuare
a partidei, fiind viadit nemulfu-
mit de ceea ce a realizat pina acum)

126

19.Ne4 (Acuma da, terenul este
pregitit ca nebunul si ocupe dia-
gonala a2-g8) 19...Db7 20.Ch4
(Vezi diagrama.) Albul incepe si-

$i concretizeze amenin{irile) 20...
e6 21.Td6 (Negrul s-a apirat de
amenintarea directd, in schimb
fnsd a permis patrunderea turnu-
lui pe coloana d si luarea ei in sti-
pinire) 2L..b5 22.a:h5 a:h5 23.
N:e6 T:e6 24.T:e6 f:e6 (Negrul
acceptd crearea de slabiciuni cu
speranfa cd rupindu-se echilibrul
va provoca complicatii in care
isi poate depdsi adversara) 25.
Tdl e5 (Propune un schimb de
pioni nu prea “inspirat, in ideea
credrii unui centru de pioni mobil
si a reactivizirii nebunului de
cimpuri negre de la g7, propunere
care a fost acceptatil) 26.N:c3
D:e4 27.Dd2 Te8 28.Ned Ci6 29.
Dd6 DI5 (In duelul damelor, cea
albd este mai incisivd) 30.Da6
Ti8 31.D:b5 (In timp ce albul cu-
lege roadele strategiei sale supe-
rioare aplicate pind acum, negrul
este surprins si, derutat, incearci
o ultim# organizare a jocului siu)
31...Rh7 32.Db7 ¢5 (Nu s-ar putea
spune ci negrului ii lipseste cura-
jul san inventivitatea) 33.Ne5 Tgd



34.Di3 Dg6 (Albul doreste simpli-
ficarea pozitiei si intrarea cit mai
rapidi in final, astfel cd negrul
este obligat s& complice cit mai
mult jocul) 35.Ce6 g4 36.h:g4% h:g4
37.De2 Cd5 38.C:e5 DI5 39.Cd3
N:e3 (Negrul a ficut un schimb
avantajos, pionul ed contra pionul
¢3, dar acest schimb nu-i va fi
suficient ca sd scape de greutiti)
40.Tal NiG 41.Ta7 + Rh8 42.TaG ¢5

43.93 (Un stop descurajator pentru
negru care isi vede si ultima spe-
rantd spulberatd) 43...Te8 44.Ta4
Ng7 45.T:g% Ci6 46.Th4i4+ Rg8
47.Ne3 Ta8 48.Cel Td8 49.Desd -
Td5 50.Ce2 REB 51.Ced Td7 52.Db3
Di3 53.No5+ Re8 54.De6+ (Mu~
tarile ,,grave” ale acordului final)
54...Rd8 55.Nb6+ Re8 56.Ted
Rb7 57.Ne3 si, cu greu, negrul
a cedat.

SA TE INTRECI CU CEI MAI PUTERNICI...

Fostul campion mondial Anatoli Karpov declara intr-un interviu
urmitoarele: ,Si te intreci cu cei mai puternici pentru a dezvalui propriile
caliti{i, in aceasta vid eu bucuria de a juca sah fard de care nu as putea
concepe viata“ si mai departe: ,De mult mi-am propus ca tel si particip
numai la turnee foarte tari deoarece numai astfel se poate pastra o forma
buni... Ga si cistigi o partidd trebuie s demonstrezi ceva nou, s cauti
variante de atac legate intr-o oarecare masurd chiar de risc“. Anatoli
Karpov, care a fost declarat campion mondial la 24 aprilie 1975, in urma
neprezentérii lui R. Fischer, a promis atunci — si s-a f{inut de cuvint—
sd fie un campion mondial-jucitor, s participe la turnee astfel ca lumea
intreagi si-1 poatad vedea pe campionul mondial in fata tablei de sah, ca
ceilalti mari maegtri sa se poatd intrece cu el §i sd invele de la el, iar el
insusi sa-si perfectioneze stilul in focul luptelor deschise. Adeseori i s-a
reprosat lui Karpov stilul simplu, lipsit de spectaculozitate, dar se uita
cd sub aceastd aparentd calma se ascunde un bogat continut de idei; Kar-
pov a putut si demonstreze ci si cele mai simple sau clare pozitii ascund
nenumirate taine, i aceasta a ficut-o cu deosebiti si subtild miiestrie.
Desi nu spectaculosul si neprevizutul sint caracteristicile lui Karpov,
bogata sa activitate sahisti include numeroase exemple de partide cirora
li s-au conferit premii de frumusefe. Printre acestea se numiri §i par-
tida urmétoare.

55. Y. Seirawan—A. Karpov. s-a mai intilnit in partidele a 5-a

Hamburg, 1982, Gambitul damei:
1.Ci3 Ci6 2.04 e6 3.Ce3 d5 4.d4 Ne7
5.Ng5 h6 6.Nb4 0—0 7.Tel b6 8.
e:db C:d5 9.C:d5 e:dd 10.N:e7
D:e7 11.g3 (Vezi diagrama. Pozi-
fia albului dupid mutareo a 11-a

$i a 7-a din maeciul Karpov-Kor-
cinoi de la Merano, in care ne-
grul a continuat cu 11...Na6) 11...
Te8 12.Te3 (Pind aici s-a mai
jucat si intr-o altd partidd Seira-
wan —Karpov de la Londra nu cu

127



mult timp inaintea celei pe care o
analizam. Atunci, Seirawan i-a
spus lui Karpov ci mutarea 12.Te3
a fost pregatita de el incd din tim-
pul meciului cu Korcinoi de la
Merano, ¢ind marele maestru ame-
rican a fost secundantul chalan-
gerului, dar noutatea 12 T¢c3 nu a
putut fi pusd in aplicare deoarece
atunci Karpov a jucat 11...Nab)
12...Ca6 13.Da4 (Este intaresant
ce povesteste Karpov despre acest
duel teoretic cu Seirawan, in care
fiecare si-a apdrat cu striisnicie
parerile despre varianti. Dupi
partida de la Londra, marii maes-
tri americani B. Byrne si E. Med-
nis au pus dupd mutarea 13.Da4
semnul cid albul are avantaj dar
Karpov precizeazi ci, dupi 13...c¢d
14.Te3 Neb6 15.D:ab, de fapt a sa-
crificat o figurd, sacrificiu pe care
majoritatea participantilor la tur-
neu §i a ziarigtilor l-au considerat
o greseald grava, deoarece se omi-
tea faptul ci la a6 calul a rimas
neapirat. In realitate, negrul a
apreciat ci dupd sacrificiu obtine
o inifiativd extrem de periculoasi,
dar jueind inexact in continuare
a pierdut partida. Rezultatul a
fost insd insuficient pentru a trage
o concluzie tn favoarea albului)
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13...b5! (Vezi diagrama. Mutarea
din text, povesteste Karpov, a
analizat-o impreund cu Seirawan
dupd partida de la Londra. Cei
doi au ajuns la concluzia cé rispun-
sul 14.Dad este destul de puternic
si, deoarece pozifia urma si se mai
intilneasci in partidele celor doi
mari maestri, au intrerupt destul
de repede continuarea analizei)
14.Da5 Des (Dacd mutarea albului
cu dama a fost destul de buna, in
schimb, raspunsul negrului tot cu
dama este foarte puternic. Albul
se afli in situafia destul de nepli-
cutd de a nu avea o mutare satisfi-
citoara. Dama nu poate lua pionul
din b intrucit ar permite pitrun-
derea turnului negru la b2, iar
turnul nu poate péridsi orizontala
a 3-a din cauza D:f3 si, de aseme-
nea, calul si nebunul nu au mu-
tari. In concluzie, singura piesi
albd care poate muta fari riscul de
a pierde imediat, §i aceasta doar
la mutarea a 15-a este regele) 15.
Rd2 TeG (Apira calul din ab si
anuleazd ameninfarea albului Te3)
16.b3 (Deocamdati asigurd pionul
impotriva atacului Dbl) 16...h4
17.Te3 Dbl 18.T:e6 Db24+ 19.Rd1
(Regele trebuie sad se retragd aici.
Daca 19.Rel Dcl mat sau 19.Re3



Del4+ 20.Rd3 De3 mat) 19...
N:e6! (Ca si in partida de la
Londra, Karpov a ,programat™
sacrificiul de cal. Indepartarea da-
mei albe si deci scoaterea ei in afa-
ra cimpului de actiune compan-
seazd [igura sacrificata) 20.D:a6
Dal 4 21L.Rd2 De34 (Manevra
aceasta are ca scop ca dama neagrd
si controleze cimpul c¢b pe care va
veni pe drumul cel mai scurt posi-
bil turnul din a8) 22.Rd1 Ni5 23,
Cel Th8! 24.D:a7 Th6 25.e3 (Alte
continudri ar fi dus la avantaj
clar pentru negru) 25...TeG 26.
Ne4 (Vezi diagrama) 26... Dal+

27.Rd2 (Daci 27.Re2 Da24 28,
Rfl Nh3+ sau 28.RI3 Ned+)
27...Db24 28.Rd1 d:e¢4 29.Da8--
Rh7 (Un ultim si splendid sacri-
ficiu care pune capat elegant par-
tidei) 30.D:¢6 ¢3 si albul a cedat.

UN NASTASE BRUNET $1 VORBARET

Un ziarist de la ,/Times“, cotidian englez de mare tiraj, dorind s#-1
descrie pe Garri Kasparov, nu a gdsit o comparatie mai ilustrativa decit
cea cu renumitul campion roman de tenis Ilie Nistase §i pentru cé se cerea
si o comparatie pentru Karpov tot din lumea tenisului, acesta din urmi a
fost asemuit cu Ivan Lendl. Desigur ca ziaristul britanic se referea la
temperamentul celor doi supercampioni, unul linistit, calm, cu o puter-
nica autostdpinire, celidlalt ca un vulcan, mereu in miscare, inzestrat cu
spirit novator. Asa cum se poartd in viatd Garri, acest ,,copil teribil® al
sahului sovietic, azi un idol al atitor tineri iubitori de sah, tot astfel este
i stilul séu de joc, plin de fantezie, ingeniozitate, vitalitate. Dupi ce a
cistigat in 1978 titlul de campion mondial de juniori, in anul 1981 s-a
impus in campionatul Uniunii Sovietice, iar in 1982 a repurtat cea maij
mare victorie peste hotare, ¢istigind detasat superturneul de la Bugoino.
De la aceastd teribild confruntare am ret{inut partida pe care o redam in
continuare,

56. G. Kasparov—M. Najdorf,
Bugoino, 1982. Indiana damei:
1.d4 Ci6 2.04 e6 3.CI3 b6 4.a3 (O

0:d5 C:d5 (Mai existd si alternativa
ludrii cu pionul la d5, dar in acest
caz albul poate fiancheta nebu-

variantd la moda in perioada in
care s-a jucat turneul, inclusd in
repertoriul de deschidere al mari-
lor jucatori) 4...Nh7 5.Ce3 d5 6.

9 — 64 premll de frumusets

nul la g2 pentru a exercita presiune
asupra pionului d3) 7.e3 Ne7 8.
Nb5+ (O mutare interesantd, al
cirei autor aste Lev Polugaevski
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si care obligd la inaintarea c0,
pregitind prin aceasta — datoriti
inchiderii temporare a diagonalei
a8-hl — avansarea pionului la ed)
8...06 9.Nd3 C:e3 10.h:e3 o5 11.
0—0 Ce6 12.e4 (Aici mai exista
si ideea 12.De2 urmat de 13.Tdl
cu presiune in centru) 12...0—0
13.Ned o:d4 14.c:d4d Tel 15.De2
Ca5 16.Tfel Dd6 (Negrul se abate
de la continuarea surveniti intr-o
partida jucatd la Graz in 1931 tot
de Kasparov contra lui Groszpeter
§i unde negrul a efectuat 16...Rh8
17.h4 N:h4 18.Tadl Ne7 19.d51
Nec5 1 20.Nf4 6 21.d:e6 De7 cu joc
complicat si unde insusi Kasparov
considerd ci gansele sint egale)
17.d5! (Vezi diagrama. Un sacri-

ficiu de pion fematic care are ca
scop deschiderea diagonalei mebu-
nului de cimpuri alba, care vizeaza
direct regele advers §i controlul
asupra cimpului f5 pe care se va
instala calul din f3) 17...e:d5 18.
e5 De6 19.Cd4! (Pentru a-gi atinge
cit mai repede scopul, Kasparov
sacrilicd si al doilea pion) 19...
D:e5 (Deoarece nu are altceva
mai bun de facut, don Miguel
acceptd resomnat si acest al doilea
sacrificiu, urméarind cu atentie des-
fasurarea evenimentelor precipi-
tate cu atita maiestrie gi inventi-
vitate de Garri) 20.Cf5 Ni6 (Desi-
gur, la 20...g6 ar fi urmat decisiv
21.Nd4 jar la 20...d4 21.N:d4
D:e2 22.T:e2 cu ameninfiri dure)
21.Dg4 Tee8 (Se observi cd pentru
pionii sacrificati albul are o foarte
puternica initiativa. Mai multi
comentatori au propus, dupa par-
tida, in aceasld pozifie continuarea
21...Dc7 care insad ar i dus repede
la infringere dupd 22.Ch64 urmat
de 23.Dt5) 22.Nd2 D:al 23.T:al
N:al 24.C:g7 N:g7 (Si dupi 24..15
situagia negrului nu ar fi fost mai
buni) 25.Nh6é si, in fata matului
imparabil, negrul a cedat.

IN PATRIA CAMPIOANELOR

Tara cu cea mai frumoasi traditie sahista feminina si cu cele mai bu-

ne rezultate fn competitiile rezervate jucitoarelor este [4ra tigada Gruzia,
aceastd republicd vestitd, amplasatd in sudul calduros al Uniunii Sovie-
tice. Sa [ii strain de aceste meleaguri §i si cistigi un turneu de anverguri,
iatd o performan{i extraordinara, demni si fie consemnatd iIn istoria
sahului. O astfel de izbindi a obtinut, spre bucuria noastrd, a tuturor,
marea maestrd Margareta Muresan in 1982, cind si-a adjudecat victoria
in Turneul interzonal de la Thilisi, calificindu-se astfel pentru meciurile
candidatelor. Triumful Margaretei a ficut repede fnconjurul lumii, adu-
cind una din cele mai mari satisfac{ii sahului din fara noastri. Insofitd
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de maestrul sportului si antrenorul emerit Serban Neamtu, Mar garata
Muresan a demonstrat in acest turneu o foarte buna pregitire teoretici,
fortd de joc §i tehnica de ealcul, o mare capacitate de autocontrol i sti-
pinire de sine, asociate cu ambitia specificd marilor luptétori. Desi cu o
rundi fnainte de terminarea turneului Margareta isi asigurase calificarea
si locul 1, a abordat totusi ultima runda cu sportivitate, a jucat aceastd
ultimi partida cu aceeasi ambitie de care a dat dovad3 si in prima. In
cazul unei victorii, adversara sa Elena Ahmilovskaia ar fi susfinut un
meci de baraj cu marea maestrd chinezd Liu Shi Lan, pastrindu-si sansa
de a continua cursa pentru mecjurile candidatelor la titlul mondial. Spe-
rantele i-an fost insi spulberate...

57. M.Muresan—E.Ahmllovskaia,
Thilisi, 1982. Deschiderea Reti: 1.
Ci3 d5 2.¢4 d4 (Din momentul ale-
gerii variantei se poate deduce
caracterul incisiv al luptei ce va
urma, decizia apariinind jucitoa-
rei sovietice) 3.g3 ¢5 4.Ng2 Cc6
5.d3 e5 6.0 -0 Cf6 7.e3 Ne7 8.c:d4%
e:d4 (Comentind aceastd partida,
antrenorul emerit Serban Neamf{u
pune ultimei mutidri a negrului
semnul intrebarii, considerind-o
slabi deoarace permite tracerea in
Apidrarea Benoni, cu un tempo in
plus, lntrucit sint inversate culo-

T:u5 b:e6 26.Ne5 Th8 27.Dad Teb7
28.Nd6 (O altd varianti de clstig
ar fi fost cu 28.Tad4) 28...Thl 29.
N:b8 T:cl+ 30.D:el D:a5 31.

rile. Mai bine ar [i fost 8...e:d4
9Nf4 0—0 10.Ced C:ed 11.N:eb
Cd7 12.Tel Cc5 cu pozitie egali, ca
in partida Petrosian —Korcinoi de
la Palma de Mallorca, 1968) 9.h4!
(Mutarea ,omonimi“ a lui bd din
Benoni normal) 9...C:b4 (9...N:b4 ar
fi dus 1a avantaj pentru alb dupa 10.
C:ed 1 C:ied 11.Dad+ Nd7 12.D:b4
C:d3 13.D:b7 Th8 14.D:a7) 10.
C:ie5 0—0 11.Ca3 NdG 12.Ni4 a6
(In cazul 12...g5 13.Nd2) 13.Tel
Te8 14.Db3 Te7 15.Tacl (Vezi
diagrama) 15...Ne6 16.Co2 C:08
17.D:¢2 Te8 18.DL2 Ch5 19.Nd2
Nb8 20.Nbh4 Nd6 21.¢5 N:e5 22.
T:e5 a5 23.Na3 Cf6 24.06 Tec7 25.

N:¢6 D:a2 (In crizi de timp, din
cauza dificultdtilor pe care le-a in-
timpinat, negrul nu alege calea care
i~ar fi oferit yanse mai bune de re-
zistenfd 31...N:a2) 32.Ne5 Dbh3
33.N:f6! (Vezi diagrama) 33...
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g:16 34.Ne4 DL5 35.Dhé {5 36.
Dg5 4+ Ri8 37.Dd8 4 Rg7 (Ar mai i
putut péstra sanse de salvare 37..,
De8 38.Dd64+ Rg8 39.Nc6 Dcl)

38.D:d4+ Rg6 39.Ni3 Dbl1+4 40.

Rg2 De2 41.h4 16 42.h5 4 Rg7, dupi

care negrul a cedat,

PRIMUL DINTRE ROMANI !

Cu prilejul unei ample retrospective a activitatii sahiste din {ara noas-
trd, Revista Romani de $ah il caracteriza astfel pe marele maestru Florin
Gheorghiu: ,,Primul roman campion mondial de juniori, primul mare ma-
estrudin {ara noastrd, primul dintre jucitorii nostri care la 16 ani a cistigat
titlul de campion national al seniorilor, primul reprezentant al Romaniei
prezent in fazele superioare ale luptei pentru titlul suprem®. §i la aceasta
scurtd ,carte de vizitd" ar trebui sd mai adiugdm ca a cucerit de noua
ori titlul de campion al tirii noastre, ultima oara in anul 1987, ci a parti-
cipat cu succes la Olimpiade si ¢a in cariera sa a intilnit pe cei mai mari
maestri sahisti ai lumii, la unii dintre ei obtinind si victorii, cum ar fi

Fischer, Korcinoi, Timman, Portisch, Beliavski etc.

Din prestigioasa sa carierd am selectat o partidd jucatd in anul 1983
contra unui tinidr maestru iugoslav, partidd care a primit din partea ju-
rinlui open-ului premiul de frumusete.

58. Fl. Gheorghiu—M . Pavlovici,
Lugano, 1983. Gambitul Volga:
1.d4 Ci6 2.e4 o5 3.d5 b3 4.0:b5 a6
5.h:a6 (Una dintre cele mai intere-
sante continudri in aceastd pozi-
tie este 5.e3) 5...N:a6 6.3 g6 7.
Ng2 d6 (Nu se recomanda imediat
7..Ng7 din cauza 8.d6! cu joc
foarte bun pentru alb in continua-
re) 8.b3! (Este un plan folosit ori
de cite ori are prilejul de citre
marele maestiu Florin Gheorghiu
care susfine cd negrul nu poate
obtine un contrajoc suficient pen-
tru a justifica sacrificarea pionu-
lui) 8...Ng7 9.Nb2 0-—-0 10.Ch3
Chd7 11.0—0 Db6 12.Ne3! (O mu-
tare consideratd de marele maestru
romén ca mutarea-cheie a planului
alb deoarece nebunul va fi in con-
tinuare apérat si, la incercarea
negrului de a fipainta pionul c4,
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va raspunde cu b4 1) 12...Tihg 13.
Tel Ce8 14.N:g7 R:g7 15.Cd2 Ced
16.Cy5 (Albul aduce in joc calul
marginal) 16...Cf6 17.Cyf3 Cid7
18.C:e5 C:e5 19.23! (Dupad apre-
cierile Ini Florin Gheorghiu, aceas-
ta a fost cea ynai grea mutare a par-
tidei. Ar mai fi fost de luat incon-
siderare i 19.Cf3, dar nu se vedea
clar avantajul albului dupid 19...
C:13 20.e:f3 Ta7l) 19...Ta7 20.
De2 Nb5 21.h3 6 22.Ded ¢5 23.
Rh2 Dab 24.f4! (Calul negru era
prea bine instalat in centrul tablei
si de aceea trebuia alungat) 24...
g:f4 25.9:f4 Cg6 26.Dg3! Rh8 27,
Ne4 Tg8 28.Tgl Taa8 (Recoman-
darea 28...Dc8 este combatutd de
29.Df3 cu ideea 30.DhD si atac)
29.Tg2 (O mutare principiala, insi
albul ar fi ob{inut un avantaj mai
mare dupd 29.NID cu ameninfarea



30.Neb si dacd 29...Nd7 30.N:d7
Ced 31.De3 cu un deznoddmint
clar) 29...De8 30.Tagl Nd7! 3la4
Th8 32.Dd3! (Negrul, care pini
acum s-a apirat destul de tenace,
scapa din vedere aceastd mutare
a albului, foarte puternica, si care
il sileste sd-si slabeascd dispoziti-
vul de apérare prin inaintarea for-
tatd f5) 32...15 33.De3+ Tg7 34.
Ne2 e6! (Un ultim contraatac) 35. ]
d:e6 Ne6 (Daci 35..N:i6 36.Cf3 ultimd mutare a albului l-a con-
susfine atacul) 36.e41!! (Vezi dia- vins pe negru si se recunoascd in-
81'1";1_3- Nu 33:'6 fli agigluml;: ;;‘*%gué vins deoarece se amcninfa 41.h4
continuarea 36.1: 1 Ts ;
Df§ 38.N:I5 RgSI)g 36... 1:04 (Da%é sin dl.e7 safPll. WG gpprea muly
36...D:e6 se pierde cel pufin o fi- ¢4 s3 mai poatd spera ifl salvafe;
gurd: 37.e:5) 37.15! d5 38.16 Tg8 in plus, albul trecuse si de criza
39.f74+ Tg7 40.DiG! s5i aceastd de timp.

SECVENTA FIERBINTE DIN ,TARA DE GHEATA“

In anul 1986 orasul Reykjavik a aniversat 200 de ani de existent3
si printre evenimentele care au marcat bicentenarul s-a numirat si tur-
neul internafional de sah inifiat de federatia de spccialitate si care a
fost apreciat ca cel mai puternic organizat vreodatd in Islanda, tara de
gheatd (ice-land). Tard mica, cu o suprafatd de 10.000 kilometri patrafi,
cu 220.000 de locuitori, Islanda cunoaste o bogata tradifie sahistd. Din
renumitele saga reiese ci istoria gsahului in Islanda incepe cu aproape
1000 de ani in urma. ,Heimskringla“, cronicd a regilor norvegieni, scris
probabil inainte de 1240 aminteste de marea pasiune pentru sah a regelui
Canute care i-a luat viata adversarului sdu, puternicul si viteazul Karl,
pentru ca l-a invins la sah. Europenii, care au vizitat Islanda prin seco-
lul al XVI-lea, au povestit despre raspindirea sahului in insul. In lungile
luni de jarnd intunecata, islandezii stau in casd si joacd sah, ,Ei pierd
uneori siptamini intregi jucind o singurd partidi“, scria Peter Clausson
Friis pe 1a 1600. Si tot in Islanda a fost organizat in 1972 celebrul meci
pentru titlul de campion mondial, meci devenit legendar, intre Robert
Fischer si Boris Spasski, denumit si Meciul secolului datoritd amplorii
si popularitatii lui. Nu este de mirare, deci, ca islandezii s-au gindit sé-si
sarbitoreasca capitala, bicentenarul ¢i, i cu un mare turneu de sah. Prin-
tre invitati se afla si reprezentantul {arii noastre, marele maestru Florin
Gheorghiu, a cirui partidi sustinutd la acest concurs o reddm in conti-
nuare.
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59. Pl. Gheorghilu—R. Bgrne:
Reykjavik, 1980. Indiana regelui:
1.d4 C16 2.¢4 g6 3.Ce3 Ng7 4.e4
d6 5.f3 (Florin nu pierde ocazia
de a combate Indiana regelui cu
atacul Sdmisch, una dintre prefe-
rintele sale, care de altfel i-a adus
si multiple satisfac{ii) 5...a6 6,Ne3
08 (Este interesant faptul ci si ma-
rele maestrn american se numiri}
printre specialistii wvariantei pe
eare a adoptat-o gl care, de altfel,
chiar {i poart numele) 7.Dd2 (Dup3
sum era de agteptat, albul alsge
cel mai activ plan legat de efectus-
raa rocadelor pe flapncuri diferite)
7...b5 8.0—-0—-0 Ne6!? (O alti
alternativd In aceastd pozifie ar
fi fost 8...0—0 9.Nh6 Cbhd7 10.
N:g7 R:g7 11.e5! cu avantaj pen-
tru alb) 9.d5! (Conform tempera-
mentului, Florin actioneazia cu
energie in centru, constient Insi de
riscurile pe care i le asumi) 9...
Nd7 (Schimbul de pioni pe d5 ar
fi fost tn favoarea albului) 10.Rb1
0—0 11.Nh6! N:h6 12.D:h6 b4 13,
Coe2 c¢:d5 14.0:d5 Db6 15.Cd4!
(Piesele albe ocupd cele mai bune
pozitii) 15...Te8 16.Cge2 Ta7!
(Amenintd s# dubleze turnurile
pe coloana ¢ §i s-ar pirea ci negrul
nu are probleme) 17.h4! (Si totusi,
fnceplnd cu aceastd mutare, negrul
va asista resemnat la atacul pe care
albul 1l va dezlanfui pe flancul re-
gelui) 17...Dd8! (Abandoneazi in-
tentiile agresive pentru a wveni
grabnic in apirare, pericolele fiind
prea mari in preajma propriului
rege) 18.h5 C:h5 (Un sacrificiu ti-
pic de pion pentru a deschide co-
loana h, stiindu-se cit de pericu-
loas¥ este capturarea lui. Poate
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c} ar fi fost mai bhine 18...Df8 19.
De3 Tac7) 19.g4 Cf6 20.g5 Ch5
21.Ct4! (Vezi diagrama. In plin

atac, In virtutea marii sale supe-
riorit4ti strategice, albul acceptd
s4 schimbe dama) 2L..DIi8! (Sin-
gura speranf{d a negrului de a mai
scipa de presiune) 22.1D:f8-4 T:i8
23.C:hS ¢g:h5 24.Nh3! (Intrd In
joc 1 ultima figurd usoard a albu-
lui §i, prin schimbul pe care fl
propune, acesta cauti si puni sti-
pinire pe cimpurile albe) 24...e61!
(Dacd 24...N:h3 25T:h3 Te8 26.
T:hd o6 27.Tdh1) 25.d:e6 f:e6 26.
C:e6 T:13 27.T:d6 Ce6! (Abia acum
negrul a reusit sd Incheie dezvol-
tarea tuturor pieselor sale) 28.g6!
(Confinutul tactic al acestei mutdri
este urmitorul: 28...h:g6 29.Cgd
N:h3 30.C:f3 Ng2 31.T:gb6-F Tg7
32.T:g74 R:g7 33.Tgl si albul
clstigh) 28...Ti6 29.g:h7+ R:h7
(Vezi diagrama) 30.Cf8+!! (O mu-

% B % B
B ZAn 7
izaEYE 7




Rh7 albul ar fi clstigat forfat cu
34.Td1l Tf6 35.e5 Th6 36.Nadl)
34.e51 si, dupa aceastd mutare
care a fnchis plasa de mat, negrul
nu mai are apérare $i cedeazi.

tare frumoas¥ care este inceputul..,
stirsitului 1) 30...T:18 31.N:d7 Ce7
(Daca 31...Ced 32.T:hdF) 32.
T:h5+ Rg7 33.Tg5+ RI7 (La 33...

+CEA MAI FRUMOASA INFRINGERE |“

La editia 1987 a turneelor interzonale, desfisuratd la Szirak (Unga-
ria) s-a aflat 5i singurul nostru reprezentant, foarte tinirul maestru inter-
national Mihai Marin, calificat dup3 o lupt# dirz} In turneul zonal de la
Varsovia si apoi intr-un interesant meci de baraj in care a jucat fard com-
plexe, punindu-si in valoare talentul gi seriozitatea. Mihai Marin a fost,
de altfel, marea revelatie a turneului zonal de la Varsovia, fiind singurul
maestru FIDE printre cei 13 mari maestri §i 10 maestri internationali
si cel mai tindr participant. Prezenta studentului bucurestean la startul
unei competifii de amploare, categoria a 12-a, este consideratd un succes,
care marcheaz¥ inceputul de drum al unui tin#r in ale cérui forte se punean
mari speranfe. Pentru tinirul politehnician, ,experienfa“ Szirak a fost o
»5coald” din care a avut multe de Invitat, atit din victorii, cit mai ales
din infringeri. Cea mai frumoasi partidid a turneului interzonal a fost
aceea dintre englezul John Nunn §i Mihai Marin, care, desi invins, a con-
tribuit prin ,replicile” sale la crearea unei ,bijuterii“ sahiste. Despre par-
tida sa cu britanicul Nunn, insusi Marin a spus ci a fost ,cea mai frumoas#

infringere®.

60. J. Nunn—M. DMarin, Szi-
rak, 1987. Apérarea sicilianid: 1.
e4 ¢3 2.Ci3 d6 3.d4 c:d4 4.C:d4
Cf6 5.Ce3 a6 6.Ne3 e6 (Nunn este
cunoscut ca unul din cei mai fer-
ven{i cercetitori ai tainelor Apa-
rarii siciliene si in special ca juca-
tor capabil s-o combatd pe caile
cele mai eficiente si spectaculoase)
7.Dd2 b5 8.13 Chd7 9.0 —0—0 Nb7
10.g% hG 11.Nd3 Ce5 12.Thel (O
mutare nou#d care pentru prima

oard a fost aplicald in partida
Short —Kasparov in superturneul
de la Bruxelles, al cirei autor este
insd doctorul In matematici Nunn)
12...C1d7 (Maestrul romin n-a cu-

noscut 12...Tc8, r3spunsul lui Kas-
parov (desi nu i-a adus egalita-
tea) sau l-a cunoscut, dar, nemul-
tumit de pozifia care a rezultat,
a recurs la o inovatie. Mutarea din
partidi pregiteste Cd7-b6-c4) 13.
14! (Dupa 55 de minute de gindire,
marele maestru englez combate
cel mai bine inovatia tin#rului
nostru reprezentant. Nu ar fi dat
npimic 13.h4 Cb6 si nici 13.DI2
Ne7) 13...b4 (Dacd negrul ar fi
jucat 13...C:g4 14.e5 C:e3 15.C:e6
Db6 16.T:we3 f:e6 17.NgbF Rd8
18.e:d6 albul ar fi ohtinut un atac
puternic, adicd exact ceea ce Nunn
dorea) 14.Cd5! (Este simplu de
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imaginat pldcerea cu care Nunn a
efectuat aceasti mutarel) 14...
C:d3+4+ 15.D:d3 e:d5 (Negrul isi
supraevalueazi sansele; ar fi fost
mai prudent 15...Ccb 16.Dc4 e:dd
17.e:d5 Rd7 18.D:b4, desi nici in
aceastd pozifie nu ar fi avut prea
mari sperante) 16.e:d5 Ne7 17.Cc6!
N:e6 18.d:e¢6 Ci6 (O retragere for-
tatd, deoarece alte continuiiri ar
fi dus la o Infringere imediati,
precum ar fi: 18...Ccd 19.N:cd d:cd
20.De3 si 21, Td7 sau 18...Cf8 19.
5. Vezi diagrama) 19.Nh6! D:b6
(La 19..Db8 20.Dd4) 20.T:e7-}
RI8 (Evitd matul imediat) 2L
D:d6 Rg8 22.¢g5 h:g5 23.f:g5 Tec8

(La 23..Ch5 24.Dd5 TI8 25.g6)
24,071 (51 24.g:16 ar {i dus la cistig,
dar ar {i pierdut premiul de frumu-
sete) 24...D:d6 25.T:d6 Cg4 26.
Td8+ Rh7 27.Ted7 si negrul s-a
recunoscut invins intr-o frumoasa
partidda de atac.

TERRA AUSTRALIS, TARA CANGURILOR...

Cea mai mare insuli din lume si cel mai mic continent, aceasta este
Australia, un {inut al contrastelor, al exoticului, un paradis al cerului
albastru si al plajelor aurii, inconjurat de un ,colier” de vegetatie i faunai,
in rest o adeviaratd imparatie a deserturilor. Australia, cu bariera de co-
rali din nord, cea mai mare din lume si cu ,inima“ de piatrd, imensul
monolit Ryers Rock care domina centrul continentului, este un lacas al
sperantelor. Redescoperitd in anul 1770 de catre cdpitanul Cook, Austra-
lia a fost inclusa in regatul Marii Britanii in anul 1788, mai intii ca o co-
lonie, apoi ca dominion. Am folosit expresia redescoperitd deoarece aici
locuiau de peste 40 000 de ani aborigenii, al céror trecut misterios nu este
Incd pe deplin elucidat. Cei 300.000 de bastinagi erau organizali in aproxi-
mativ 500 de triburi, in care se vorbeau peste 700 de dialecte. O datd insa
cu venirea colonizatorilor englezi, soarta aborigenilor a devenit din ce in
ce mai tristd, Am avut nespusa bucurie de a fi invitata la open-ul interna-
tional organizat cu prilejul sarbatoririi a 150 de ani de la intemeierea
orasului Adelaida din sudul Australiei. Am pérasit tara impreuni cu
prof. univ. Dolphi Drimer, in plind iarnd, pentru a pasi pe pimintul
australian sub razele mingiietoare ale soarelui din emisfera sudica. Austra-
lia fascineazi prin flora si fauna sa originald. Padurile de eucalipti, cu
zecile lor de specii, ating fnal{imi uriase — sint aproximativ de trei ori
mai imal{i decit brazii de pe meleagurile noastre —, iar fauna cunoaste
specii de animale si pasidri nemaiintilnite pe alte continente: canguri,
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clinele dingo, ursuleful koala, pasirea lir#, lebdda neagrd. Se poate
afirma ci experienfa australian} este cu adevirat unici.

Turneul a fost puternic, 5i in competitia feminini am avut ca princi-
pald adversarid pe teribila Zsuzsa Polgar, jucatoarea care a declarat cé
are ca scop principal si devini ,campion mondial“, de aceea nu participa
decit extrem de rar in competitiile feminine. De aceastd datd jucam in
open-ul masculin, deci ne-am intrecut cu barbatii, dar in func{ie de nu-
mirul de puncte acumulate s-a alcituit separat si un clasament al juci-
toarelor prezente la acest open. In cele 11 runde, atit Zsuzsa, cit si eu am
realizat cite opt puncte, astfel ¢ m-am intors acasi cu una dintre cele mai
mari satisfacf{ii sahiste — titlul de campioana a Australiei | Am cistigat
fn Austrdlia un turneu, am cistigat, repet, o experient{d unica si am cisti-
gat prieteni — familia Evelyn §i Garry Koshnitzky, sufletul activitéii

gahiste de pe continentul austral.

81. Elisqbeta  Polihroniads—An-
thony Wright, Adelaida, 1987. Api-
rarea siciliand: l.e4 e5 2.Cf3 d6
3.d4 o0:d4% 4.C:d4 Ci6 5.Ce3 a6 6.
Ng5 c¢6 7.Dd3 (O wvariantd mai
noud a Ap#rvdrii siciliene prega-
titd cu atenfie impround cu antre-
norul emerit Mircea Pavlov si care,
am simtit in timpul partidei, l-a
surprins pe adversarul meu) 7...
Ne7 8.0—-0—0 (S-a mai jucat 8.
f4 h61 9.Nh4d Dc7 10.0—-0-0
Cbd7 11.Ne2 Tg8 12.Dg3 gd cu
avantaj pentru alb, ca in partida
Pavlov — Mirasescu, Bucuresti,
1985) 8...Chd7 (Negrul poate alege
si un alt plan legat de 8...Nd7 9.
Ne2 b5 10.Ccb N:cb 11.De3 Ne7
ca in partida Pavlov—Ionescu,
Calimanesti, 1985) 9.Ne2 De7 10.
£4 b5 (Prima inexactitate a negru-
lui survenitd si din cauza necu-
noagterii subtilitatilor pozitiei) 11.
N:f6 C:(6 (11...g:fG ar {i fost si o
altd alternativd) 12.Nif3! Nb7 13,
ed! (Albul atacd repede in contru
bazat pe dezvoltarea prematurd a
flancului damei negrului) 13...
d:e5 (51 toemai cind negrul era

convins cd nu are greutdti, cd to-
tul se desfisoard dupi un plan bun,
a urmat surpriza...Vezi diagrama)

A [ e
% VIBE% BE
14.Cd:b5! a:b5 (In partida Biriescu-
—Stoica, Romania, 19806, s-a jucat
14...Db6 si 15...Db8 ca si in parti-
da Gavrilakis —Marianovici, Salo-
nic 1984), 15.D:b5+ Cd7 (in par-
tida Polihroniade —Wiese, Veliko
Tirnovo, 1983, negrul a jucat 15...
RI8 si a intrat de asemenea in
pozitie grea) 16.D:b7 D:b7 17.
N:b7 Ta7 (Isi pune sperante in api-
rarea pe linia a sapltea) 18.Ne6
Te7 19.Na4 Rd8 (Regele negru nu
poate scdpa usor din aceastd ne-
pliacutd si stinjenitoare legatura)
20.7:¢5 Ng5+ 21.Rb1 Re7 22,N:d7
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(Cu avantajul realizat, albul pre-
ferd simplificarea pozifiei) 22...
T:d7 23.T:d7+ R:d7 24.Td14 Re7
25.93 (In continuare, ficind apel
doar la atentis, realizarea concreti
a avantajului material nu va con-

stitui o problem3) 25...Ne3 26.Ce2
Te8 27.Td3 Na7 28.Cd4 Te4 (Negru-
lui nu-~i vine si creadd cd poate fi
atit de repede infrint si de aceea
incearcd ,focuri de paie“...) 29.e3
Nb8 30.Te3 Te5 31.h4! si negrul a
capitulat.

LA VIRSTA PAPUSILOR...

Printre cei 1 100 de participangi la cea de-a XX-a editie a Festivalu-
lui international de la Biel (Bienne), Elvetia, s-au aflat si surorile Pol-
gar, un adevirat fenomen in sahul mondial. Pamilia Polgar, p#rin{i si
trei fete, s-a consacrat in exclusivitate activiti{ii sahiste, din dorin{a ca
cele trei fete si atingd cele mai inalte performante iIn turneele... masculine.
Astfel, Zzuzsa (18 ani) a participat cu succes la superturnee masculine,
secondatd indeaproape de nu mai pufin talentatele sale surori Szofico
(13 ani) si Judith (11 ani). In cadrul festivalului a fost organizat §i un
meci interesant intre dou# echipe, o selectionatd feminind, cu nume de
rezonantd in arena internationald, si o reprezentativd a sahistilor elve-
tieni. Din echipa feminina a ficut parte §i mezina festivalului, Judith,
care a realizat al treilea rezultat din echipd, dupi acelea obfinute de
marile maestre Pia Cramling §i Tatiana l.emaciko $i inaintea unor nume
prestigioase, ca Barbara Hund sau Jana Miles | Dar cea mai impresionanti
performantd a acestei micufe sahiste participantd la Festival a fost atri-
buirea celui mai mare premiu de frumusefe ,Super-Terero“, chiar daca
i-a fost atribuit nu numai obiectiv, ci si sentimental. Apreciem ci deci-
zia este pe deplin justificatd deoarece putine fetife conduc cu atita réibda-
re si talent piesele de sah, l&sind pipusile s se odihneasci.

In 1988, micuta Judith a participat la un alt mare turneu la Bruxel-
les, unde a produs o impresie atit de puternica, incit, dupd cum ar#ta
cotidianul ,,Soir", scriitorul belgian Alexander Saligny va publica in cu-
rind biografia romantatd a mezinei turneului. Cota de popularitate a
copilului-minune a crescut brusc mai ales dupa victoria senzafionaléd pe
care a obfinut-o in fata campionului israelian Lev Gutman.

Prezentam, in continuare, aceas-
ti partidd: J. Polgar—L. Gut-
man, Bruxelles, 1988. Apararea
siciliand: l.ed cb 2.Cf3 d6 3.d4
c:dd 4.C:dd CI6 5.Cc3 o6 6.Ne2
Ne7 7.0 -0 0—0 8.14 a6 9.Ne3 Dc7
10.a4 Cc6 11.Del Cd7 12.Dg3 Ni6

138

13.Tadl TD8 (Pind aici s-a jucat
a tempo, acum insa Judith a gindit
& minute) 14.C:c6 bi:e6 15H.eH 12
d:ed 16.Ced Ne7 17.f5 | e:f5 18.Nhb
gh 19.7:5 I'bd! (Dacid 19...1d8
20.10:47 R:f7, iar la 19...Ccd 20.
D:eb) 20.Nd3 16 21.Tdfl! T:ed



Cel mai bun r¥spuns; daci 21,..Tf7
22.Cgb I) 22.N:f8 R:f8 23.N:ed g:f5
24 .N:f5 Cb6 25.N:h7 Ne6 26.Ned
Cd5 27.Dh4 Cf4 28.Dh8+F Ng8
29.Tdl ! (Amenin{a 30.Nh7 si daca
30...Ncb+ 31.Rhl D:h7 32.D:f64
si 33.Td8 mat) 29...Ce6 30.Rhl
Nd8 31.Nf5 Cd4 32.Nh3| DI7 33.c3
Db3 34.Dh64 Re7 35.Tf1 Ceb
36.D:f6F Rd7 37.N:eb6 ! si negrul
a cedat.

62. J.Cosla— Judith Polgar. Biel
(Bienne), 1987. Deschiderea en-
glezid: 1.d4 Ci6 2.c4 o5 3.Cf3 o:d4
4.0:d4% e5 5.Ch5 d5 (Judith joac3
asa cum trebuie la virsta ei; are un
repertoriu de deschideri bine pus
la punct, cu variante agresive in-
diferent de culoare, care o ajutd
si-si punda in valoare fantezia)
6.0:d5 Ne5 (Adopta principiul vi-
tezei, o dezvoltare cit mai rapida
a pieselor si declansarea opera-
tiunilor 1nainte ca adversarul,
avind in fata sa o ,,buturugd mica“,
sd fie capabil si rastoarne... pro-
nosticurile) 7.Cle3 0—0 8.93 Cg4
9.e3 (Albul este deja obligat s faca
muliri care pu prea il incintd)
9...15 (Energic) 10.Ng2 {4 11.h3
C:#2! (Vezi diagrama. Negrului
nu-i lipsesc nici curajul, nici intui-
tia) 12.R:f2 (Tristd necesitate; re-

gele alb a fost prins in centrul ta-
blei si supus tirului direct al pie~
selor negre) 12...f:e3 4 13.Rel TI2
(Doar treisprezece mutiri a efec-
tuat negrul si regele alb simte ci
se sufocd) 14.Tgl DI8 15.Dd3 Caé
16.a3 Ni5 17.Ne4 N:e4d 18.D:e4
Nd4 (O mutare care denotd matu-
ritate, desi conducitoarea pieselor
negre nu are decit 11 anil) 19,
N:e3 (Numai aparent o usurare)
19...Ce5 (Abia acum a observat
albul cid nu mai poate apira nebu-
nul de eimpuri negre; oricum, po-
zitia lui era compromisd) 20.N:d4
e:d4 (Nici nu se oboseste si captu-
reze dama, felul fiind mult maf
inalt: regele dinel) 21.D:d4 Te8 4
22 Rdl D34 si albul a cedat in
faga amenintirii 23.Rcl Cd34 24.
Rbl si T:b2 mat. O victorie mare
a unui copil mic !

. SUPERNOVA N CONSTELATIA INVINGATORILOR!

19 decembrie 1987 a fost zina in care Garri Kasparov a trait o noua
si imensd bucurie: cucerirea pentru incd o data a titlului de cel mai bun
jucdtor de sah al lumii. Aceastd incununare venea dupd aproape trei ani
de eforturi uriase, ca urmare a unei lupte titanice §i poate de cel mai ma-

re interes din intreaga

istorie a sportului mintii. Este greu de descris

incarcatura emofionald, descércarea de energii, tensiunea in care au trait
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cei doi corifei i Intreaga suflare sahisti, care a urmirit prin toate mij-
loacele lupta de la Sevilla. Garri, cel mai tinir campion mondial, la
foarte scurt timp dupi incheierea meciului, a facut o serie de declaratii;
le-am retinut in special pe cele legate de ultima partidd a meciului, care,
de fapt, a decis soarta titlului. Imi amintesc, deoarece am fost prezenti
la meciul de la Sevilla, cii in corespondenta pe care am transmis-o dupi
partida a 23-a redactorului de specialitate, Radu Voia, care imi rdspun=
dea intotdeauna la telefonul cotidianului ,Sportul” din Bucuresti, mi-a
spus cd probabil ultima corespondentd va fi scurtd deoarece meciul s-a
incheiat: Karpov cistigase partida a 23-a si conducea cu 12-11, deci, re-
putatul ziarist il vedea deja campion mondial. Simf{ind pulsul de la Se-
villa §i cunoscindu-1 pe Kasparov, am avut serioase rezerve §i l-am rugat
sa retind totusi citeva rinduri pentru numirul de simbata. 19 decembrie
a cizut in aceastd zi, si in aer plutea linistea dinaintea furtunii... De fapt,
ce s-a intimplat? Partida a 24-a a avut istoria ei. Debut linistit, prevesti-
tor insd de tumult, care a aparut, cum era de asteptat, in criza de timp,
In pozifie echilibrat#, care se indrepta spre remizi, Kasparov a tulburat
linistea egalitdtii printr-o serie de mutari indraznefe, cu batii lungi,
cum ar fi de exemplu 33.Dd1. La un pas de remiza mult doritd Karpov,
de obicei calm, linistit, acum framintat, a trecut pe linga ea si a rdspuns
33...Ce7? Tocmai atunci avea la dispozitie mutarea salvatoare 33...Cc5 |
In oricare alti partidi, lipsit insid de aceastd incirciturd psihologici,
Karpov ar fi avut nevoie doar de o fractiune de secunda ca si vada ceea
ce n-a observat acum, cind ii trebuia mai mult decit oricind. Asa dupia
cum am scris mai sus, dupd aceastd extraordinard partidd, Garri a ficut
urmitoarele declaratii ziaristilor: ,,Dupd victoria din ultima partidi,
care v-a adus titlul de campion mondial, a{i rimas aproximativ o juma-
tate de ord la masa de joc impreund cu Karpov. Ce ati discutat atunci?*
G.K.: ,Karpov sustinea c# inainte cu frei ore de reluarea partidei intre-
rupte, eu aveam un avantaj de 70 la sut# de cistig. I-am rdspuns cii, dupa
pirerea mea, sansele erau de 50 la suti... o egalitate pe care i-am demon-
strat-o de altfel imediat 1a tabla. Este adevirat ci, in mod practie, pozi-
tia lui era pierdutd, Insd exista o excelentd variantd de aparare care pu-
tea sd-1 salveze si pe care nu a vizut-o. Aceasta a insemnat ca, in noaptea
ce a urmat intreruperii ultimei partide, analiza mea si a echipei mele de
analizatori, a fost mai bund. Situatia a fost aceeasi in toate partidele in-
trerupte. ,A fi un campion de extraclasd inseamna a sti sil cistigi exact
in momentul potrivit?* ,Este probabil avantajul pe cave-l am, capaci-
tatea aceasta a mea de a cistiga un meci decisiv. Toata lumea gindeste
ci in acest meci Karpov a jucat mai bine decit mine. Eu nu sint de aceeasi
pirere, dar trebuie si recunosc cid m-am decis sa lupt foarte tirziu... Si
ultima partida este cea care a ficut aceastii diferentd. Am dovedit ci eu
eram cel mai bun jucitor de sah.” ,,Cind ati intrat in Teatrul Lope de Vega
pentru ultima partidd, mulfimea de admiratori scanda: «Toreroly;
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Ce ati simtit atunci?“. ,,Mi-a fost greu s ajung la scaunul din fafa mesei
de joc. Simpatia din jur era pentru mine un formidabil suport psihologic.
Inaintea inceperii meciului de la Sevilla imi propusesem si-1 cistig. Mi-
lioane de persoane asteptau acest epilog. Dupa infringerea din penultima
partidd m-am simf{it vinovat in fafa suporterilor. Mi-era jena pentru ca
jucasem slab aceastd partidd.Nu avusesem energia suficientd pentru a prac-
tica un joc combativ, «sahul Kasparovs. A 24-a partida era deci ultima
sansd. Cred cd in aceastd partida concentrarea in fata tablei de sah
a fost cea mai intensi din intreaga mea carierd sahisti,Tn{elesesem totul
vazind sutele de spectatori care imi urau succes... De obicei, oamenii isi
rezervi simpatiile pentru cel invins...“ ,,Invins numai moral, dati fiind
egalitatea de puncte 12-12...% | Karpov rdmine oricum un mare maestru
al sahului. Are deja, [ara indoiald, locul sdu in noua istorie a acestui joc.”
Din toate punctele de vedere — creativ si sportiv — partidei a 24-a din
meciul pentru titlul de campion mondial de la Sevilla i s-au acordat cali-
ficative maxime,

63. G. Kasparov—A. Karpov. Se-
villa 1987. Deschiderea Reti: 1.¢4
e6 2.Cf3 Ci6 3.g3 d5 4.b3 Ne7 5.

17.Cf4 Nb7) 17.Cf4 N:f3 18.N:i3
De7 19.Tael (Albul a refuzat con-
tinuarea mai activd 19.Ch5 care

Ng2 0—0 6.0—-0 b6 7.Nh2 Nb7 8.
ed Chd7 (O alli continuare pentru
negru ar {i fost 8...cd care ar [i dus
fnsd la un joc foarte complicat,
ocea ce nu i-ar fi convenit lui Kar-
pov) 9.Ce3 Ce4 10.Ce2 a5 (Karpov
asteaptd mutarea albului d3, pen-
tru ca apoi s& propund schimbul
nebunilor de cimpuri negre NIG)
11.d3 Ni6 12.De2 N:b2 13.D:h2 Cd6
14.¢:d5 N:d5 (Pozitia se indreapti
sigur spre simplificare) 15.d4 5
16.Tfd1 Te¢8 (Vezi diagrama. O alta
mutare posibild ar i fost 16...De7

i-ar fi dat totusi negrului sansa
unui raspuns satisfacitor) 19...
Tid8 20.d:e5 C:i:e3 21.b% asbh4
22.D:h4 Da7 23.a3 (Vezi diagra-

ma, Aici a apdrut primul moment
critic in aceastd partida dramatica.
Albul detine avantajul nebunului
pentru cal in pozifia in care se
afla pioni pe ambele flancuri, Pio-
nul b6 este mai slab decit pionul
a3, iar albul stapineste diagonala
a8-h1, ceea ce ingreuieazi atacul ne-
grulpi asupra pionului de pe coloa-
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na a) 23...CI5 24.Tal T:dl+4 23.
T:d1 De7 26.Cd3! (O mutare neas-
teptatd. La centrul de presd unde
se analiza partida de cédtre reputati
mari maestri, nici unul nu a ,,ghi-
cit® aceastd mutare, Campionul
mondial joacd la tehnicd, doreste
si provoace 26..7Td8 27.C:ch
T:dl4+ 28.N:dl b:cd cu avantaj
pentru alb) 26...h62! (Ar fi fost
mai bine 20...g6) 27.Tcl! Ce7 (Ne-
grul incepe s3 aibd greutafi con-
crete) 28.Db5! Ci5 29.a4! Cd6 30.
Db1! (In crizd de timp, campionul
mondial giseste mutari excelente)
30...Da7 31.Ce5! C:a4?? (O mare
greseald determinati si de criza
de timp; ar fi fost mai bine pentru
negru 31...D:a4 32.D:b6 Da3 | 33,
Tdi Cced 34.C:f7 Da2ll 35.Tfl
Tel ! 36.C:h64 Rh7 37.Cg4 T 14
38.R:{1 Cd2+4 39.Rg2 Dcd!l) 32
T:eB C:el 33.Dd1? (O mare ine-
xactitate. Ar fi cistigat 33.Db5 |
Rh7 34.Cc6 Da8 35.Dd3+ f5 36.
Dd8 Dab 37.Cb8 Dc4 38.Cd7 si nu
existd aparare impotriva amenin-
tarii 39.Cf84) 33...Ce7? (La gre-
seali se rispunde cu greseald: 33...
Cc5! 34Dd84 Rh7 35.Ndl!—
35.D:¢8 Dal4 — 35::8e7 36.
C:A7 Cgb! san 36.Nc2F Cgb 37.
C:g6 f:g6 38.De8 Dalf 39.Rg2
Di6) 34.Dd8+ Rh7 35.C:7 (Ar fi
fost mai puternic 35.Nh3, dar era
greu de calculat totul exact in criza
de timp) 35...Cq6 36.De8 De7 37.
D:a4 D:I7 38.Ne4 (Amenintirile
39.h4 si 39.Dc2 duc pe negru la
pierderea pionului b) 38...Rg8 39.
D5 Cf8 40.D:b6 Di6 41.Dh5 De7
(Vezi diagrama. Aici, partida s-a
intrerupt. Planul albului era de a
fixa pionii negri de la &6 i gb
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pentru ca dupid schimbul damelor
si-i poatd ataca. S-a exprimat
parerea c#, in continuarea parti-
dei intrerupte, Karpov ar fi tre-
buit sd@ joace neaparat g5 pentru
a avea sanse de apirare) 42.Rg2
g6 43.Da5 Dg7 44.De5 DI7 45.h4
h5 46.Dc6 De7 47.Nd3 DI7 48.Dd6
Rg7 49.e4 Rg8 50.No4d Rg7 51.
De5+4+ Rg8 52.Dd6 Rg7 53.Nh5
Rg8 54.Ne¢6 Da7 55.Dh4 De7 56.
D)7 (Un moment important pentru
fixarea pionilor negri pe cimpurile
albe g6 si hb, ceea ce duce la un fi-
nal cistigat da alb) 56...Dd8 57.e5
Da5 58.Ne8 De5 59.Di7 + Rh8 60.
Na4 Dd54 61L.Rh2 De5 62.Nb3
De8 63.Nd1 De5 64.Rg2 Vezi dia-
grama. Dupi aceastd mutare, Kar-

pov si-a felicitat adversarul pentru
victorie fard si mai agtepte veri-



si de aceea trebuie si joace 67.R13 |
Db4 68.f3 Db8 69.f4 Dd8 70.N:gb
C:g6 71.D:g6 D:h4d+ 72.Rg2 si
orice speran{d s-a spulberat.

urmitoarelor posibilitati:
64...Dd5+ 65.Nf3 Dced  66.Ned
Da3 si albul nu poate lua 67.
N:g6?? C:p6 08.D:g6 DI31|I

ticarea

ULTIMUL PREMIU, INTR-ADEVAR DE FRUMUSETE!

La data ¢ind am incheiat aceastd carte, ultimul premiu a fost atri-
buit la turneul candidatelor de la Thaltubo (R.S.S. Gruzind) marii maes-
tre Nana loseliani, cistigatoarea acestei insemnate intreceri si a meciului
de haraj pe care l-a sustinut in compania Elenei Ahmilovskaia gi pe care
a intrecut-o cu un punct diferentd. Nana loseliani, indiscutabil una din-
tre cele mai puternice sahiste din lume, astepta de mult o asemenea per-
forman{i, dar ea a venit dupa ce si-a gasit linistea si suportul moral
fntr-un camin fericit i dupa ce a adus pe lume o fetita care i-a implinit
destinul. In afara remarcabilelor sale rezultate sportive, Nana Ioseliani
s-a fdcut cunoscutd publicului sahist din Romania si prin faptul c¢i a par-
ticipat, in 1985, la turneul international de sah al Romaniei de la Biile
Herculane; ea este posesoarea unui talent de exceptie, in acelagi timp de
o rard frumusete, aspectul ei [izic armonizindu-se cu un comportament
prietenos, plin de céldurad. Premiul de frumusefe cucerit de Nana este
intr-adeviar un premiu al frumusefii. Prin calificarea i dreptul pe care l-a
dobindit de a o infrunta pe Maia Ciburdanidze in meciul pentru titlul de
campioand mondiald, Nana Toseliani, aceastd noua creatie a scolii gruzine
de sah, s-a impus ca una dintre cele mai talentate si fermec#toare prezenfe
ale esichierului mondial.

64. Marle Lilinskaia—Nana lo-
seliani. Thaltubo, 1988. Apirarea
indiana: 1.d4 CI6 2.04 e6 3.Ci3 ¢5
4.d5 e:d5 5.¢:d5 Nd6 (In comen-
tariul séiu, marele maestru Eduard
Gufeld spunea cd, atunci cind pe
tabla de demonstratie a fost efec-
tuatd mutarea 5...Nd6, sala a
reacfionat printr-un murmur de
uimire si protest. Intr-adevir
nu se poate vedea prea des o ase-
menea dezvoltare a nebunului, dar
in sala de presd, specialistii pre-
zenfi au gasit destul de repede par-
tide asem#natoare $i au ajuns la
concluzia cd aceastd mutare para-
doxald aparjine marelui maestru

din Harkov, Gurevici, i a fost
adoptatd de americanul Benjamin
si englezul Hodgson. Nana Iose-
liani a pregatit aceastd varianta
cu antrenorii ei, marele maestru
Teskovski si Lapidus. Alegerea
acestei continudri a avut, de ase-
menea, §i un rol psihologic, stiut
fiilnd faptul c¢d Marta Litinskaia
este o jucdtoare careia ii place si
joace pozitii cunoscute) 6.Cc¢3 Ne7
7.e4 d6 8.Ne2 0—0 9.0—0 Te8 10.
Cd2 a6 11.a4 Chd7 12.f3 (Cea mai
corectd mutare ar fi fost acum 12.
Dc2) 12...Th8 13.b3 CI8 14.Nb2
(g8 15.14 (Nu s-au ficut decit trei
mutdri, si Marta mutd din nou
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pionul f, care in felul acesta i sli-
beste flancul regelui) 15...Nd7 16.
g3 b5 (Negrul are un joc bun, iar
nebunul de cimpuri negre se in-
dreaptid spre diagonala a7-gl) 17.
a:h3 a:b5 18.Nf3 DeB! 19.Tecl (In
timp ce albul este in ,derivd®, ne-
grul continud seria manevrelor in-
spirate) 19...Ta8 20.Tel Nh6 (De
pe acum se poate vorbi despre avan-
tajul incontestabil al negrului)
21.Ce2 Cg4 22.Cf1 Ta2 23.Te2 (Vezi
diagrama) 23...T:h2 (Eliminarea
nebunului alb de cimpuri negre
constituie drumul cel mai scurt al
negrului spre victorie) 24.T:h2 e4+-
25.Cd4 De5 26.Td2 c¢3 27.Td3 2
28.Dd2 C4e5 29.f:e5 Cie5 (Albul,

desi detine un turn in plus, este
foarte aproape de infringere) 30.
Ce3 C:d3 31.Ce:c2 C:el 32.D:el
D:62 si negrul a cucerit victoria
in aceastd partidd consideratd cea
mai frumoasa din cadrul Turneului
candidatelor la titlul mondial de
la Thaltubo 1988 !



POSTFATA

Publicarea unei cérti cu un asemenea continut ca al celei de fati tre-
buie salutatd nu numai ¢a o contributie noua in bibliografia sahistd ro-
maneasci, dar si ca un omagiu ce se aduce frumusetii stravechiului joc de
sah care incintd fard incetare mintea omeneascd. S-a afirmat, adesea, si
nu fard temei, ca sahul intruneste elemente de sport, stiintd si artd, ocu-
pind un loc aparte in sfera activitdtilor spirituale. Partidele pe care le-a
putut urméri cititorul in aceastid lucrare, alese §i comentate cu gust §i
competenti, sint o vie ilustrare a acestei asertiuni,

Alituri de jocul practic, un loc aparte il ocupa compozitia sahisti
in care resursele combinative $i pozitionale ale sahului au poesibilitati
mai largi de exprimare. Legate organic de jocul la tabli sint in mod spe-
cial studiile, cunoscule si sub denumirea de finaluri artistice, Dupi de-
finitia lui R. Retli, mare maestru si, totodati, celebru compozitor, ,stu-
diul este un final de partida cu continut neobisnuit®. Intr-adevir, scopul
si continutul studiilor, pe de-o parte, si al partidei de concurs, pe de alta
parte, sint aceleasi. Deosebirea dintre ele constd in faptul ca, in conditii
de concurs, jocul este elaborat cu contributia ambilor parteneri, intr-un
timp limitat regulamentar, si are un caracter mai mult sau mai putin spon-
tan in functie de pozitia rezultata, in timp ce In studii ideile ce se reali-
zeazd sint previzute in forma lor ideald, in afara conditiilor speciale ale
unei intreceri directe, totul purtind pecetea efortului creator al autorului
care le-a conceput. Intr-un anumit fel, studiul reprezinta tot o partida,
dar concentrata in faza de final, in care doi adversari ipotetici sint pusi
si joace fatd in fata, fiecare trebuind sa execute cele mai bune mutiri
pentru a se putea realiza enuntul propus.

Studiile de sah s-au dezvoltat paralel cu jocul practic si nu de putine
ori au contribuit la imbogilirea artei sahiste, la perfeclionarea teoriei
sahului. Pare inutil sa ne mai referim la foloasele pe care le aduc, dar este
bine s& reamintim ci prin cunoasterea tot mai aprofundata a literaturii
etudistice juciitorii isi dezvolti puterea de caleul, i sporesc informatiile
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in domeniul atit de vast al finalurilor de partida, putind si le aplice la
nevoie in propria lor practici de concurs.

Am vrea, in cele ce urmeazi, si ne oprim la citeva exemple care si
ilustreze, macar in parte, frumusetile jocului de sah exprimate in studii.

Vom incepe cu un celebru stu-
diu de cistig, publicat in urmi cu
100 de ani, care trezeste $i astizi
admiratia noastré:

I. L. van Vliet
Deutsche Schachzeitung, 1888

Q% # B @

Albul cistiga

Asa cum se infatiseazd, pozitia
pare un final de partida perfect
plauzibil, in care albul are un
pion ajuns pe linia a 7-a, legat de
dama neagri. Este greu de imagi-
nat ¢i singurul mod de a cistiga
il constituie sacrificarea de patru
ori a damei albe: 1.Db4!

Obligd dama neagrd si jJoace
numai pe diagonald, ceea ce di
nastere la urmitoarele continudri:

a) 1...Dd5(13) 2.Da4+ RbG 3.
D3+ D:h3 408D+

b) 1...Dg2 2. Dal+ RH6 3. Dh2 4
D:h2 4.h8D+

¢) 1...Dh1 2.Da3 + RhG 3.Dh2+
Re7 (3...Rab 4.Da24 TRb6 5.
Dbl4! D:bl 6.b8D4) 4.Dh24+!
_D:h2 5.h8D +
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In diagrama urmitoare, jude-

cind dupa plasarea figurilor si ra-
portul de forte, cistigul pare im-
posibil, Si totusi...

II. A. A. Troi{ki
Sahmatnii listok, 1929
Mentiune de onoare speciala

Albul cistiga

Solutia incepe cu LNh6!, mu-
tare care amenintad un mat ascuns:
1...¢5 (1..Nb7 2.Ced l) 2.Cbd s5i
3.Cd6 !, negrul raminind fard apa-
rare impotriva pitrunderii regelui
alb spre cimpul {8. Pentru a inte-
lege wvarianta principalad, trebuie
continuati analiza: 3...Nb7 4.Rc2
Rg8 5.Rd2 NIf3 6.Re3 Ncb(g2) 7.
Rf4 ¢4 8.Red ¢3 9.RIG Nd7 (Se
ameninta 10.Cf5 si 11.Ce74) 10.
Ced c2 11.Re7 N oriunde (11...c1D
12.Cf64 Rh8 13.N:cl si 14.RI8)
12.Cf64 Rh8 13.Rf8 si 14.Ng7
mat.

Pentru a evita aceastd manevri,
negrul rispunde cu 1...Rg8! Ur-
meazi 2.Ce4! Ri7 (amenintind pé-
trunderea pe aripa damei)

3.Ce3!



Imobilizeaza nebunul a8 si pio-
nul ef, faeind inulild continuarea
3...13¢8 4.Ngdb h6 5.Nh4 si obli-
gind apoi regele negru si se in-
toarcd la apirarea principala, dupi
ce a pierdut doud tempouri pre-
tioase.

J...Rg6 4.Nf8! b5 5.Re2 RIS

Regele negru sperd sa foloseascd
pionul h, indreptindu-se spre alt
coll al tablei si totodatd spre cim-
pul d4.

G.NdG! Rgid 7.Rd2 Ri3 8.Rel
Rg2 9.Ne7 Rg3 10.TF1 RE3
Speranta legatid de pionul li-
ber s-a niruit, si acum regele ne-
aru cauld scipare spre coltul opus.

11.Nd6 Re3 12.Ne5! RdA2 13.Rg2
Re2 14.Rh3 R’H1 15.1h4 Ra2 16.
I:h3 Ra3 17.Ne3! si accesul spre
Na8 este interzis; in schimb marsul
regelui alb spre acest colf al tablei
esto liber, cele doui figuri ale sale
reusind si facd un bara] inexpug-
nabil.

Un studiu de mare profunzime,
in care impresioneazd modul cum
coopereazd piesele albului, capabile
sa-si schimbe planul de joc de pe o
parte a tablei pe cealaltd, in func-
tie de apirarile negrului. Este o de-
monstratic magistrald a forfei de
care dispun [igurile cind sint bine
minuite, constituind un model de
valorificare a interactiunii pieselor
in pozitii ce nu pot fi decise cu
mutiri spectaculoase.

De o largi popularitate se bucuri studiul din diagrama IIL. In ciuda
materialului redus, solutia provoacid o adevdratd uimire, cici prima mu-

tare a albului pare total absurda.

1. A si K. Saricev
Lauda
Sahmatnii listok, 1028

v 4 7
BrEOT WA
w % 7

.

2 7

Remiza

1.ReB!! Regele alb se indepar-
teaza de patratul pionului negru si
se asazd in fata propriului pion |

1...h5 2.RRd7!!

Aparent incd o pierdere de timp,
firda sens, cici permite pionului
negru si avanseze incd un cimp.

2...h% 3.Rd6 N5 4.Re5!

Atacind nebunul, regele alb in-
trd in careul pionului negru.

4...Ne8 5.1%d4! remiza.

Dou# mutiri paradoxale ale re-
gelui alb de o mare frumusete, care
fac din acest mic studiu o adeva-
ratd capodopera de gindire sahistal

In literatura de specialitate, etudistii romani au adus de-a lungul
timpului o contributie importanta. Tatd doud lucrari din doud epoci dife-

rite.
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IV. H. Ginninger
Premiul IT
Ceskoslovensky Sach, 1932

7 ] P
7 L

Remiza

Esto limpede ¢ii sansele de re-

mizi ale albului sint legate numai

de posibilitatea fructificarii po-
zitiei avansate a pionului h6, IExis-
ta doud cai: 1.Nd4 sau 1.h7. Prima
din ele se respinge astfel: 1.Nd4?
Nbi! 2.d3 C:e2 3.h7 C:d4 4.h8D
Cc64 5.Rad N:d3 si cele patrn
figuri negre cistigd contra damei;
nimic nu ar fi dat albului nici 2.
N:c53 Reb 3.d3 (3.€3 Ced)) 3...
Cie2F

Deci: Lh7 Nbl 2.43 C:e2!

Acum este necesard deplasareca
nebunului alb, dar pe ce cimp?
Vom vedea de-abia la sfirsit ca
singura mutare care asigurd remiza
este si cea mai neobisnuita.

3.Nal!! C:d3+ 4.Ra3! Nd6+ 5.
54!

In vederea combinatiei finale,
trebuie sd dispard acest pion.

5...N:eS+

Un final incolor ar rezulta dupi
5...R:ch 6.h8D Rb54 (6...Red+
7.Rad Ceb4 8.Rald) 7.Rb3 Cecl +
8. Red Neb+4 9.D:eb C:ed 10.Rb2 =

6.1th3 Cdel+ 7.Rb2 N:h7 pat,
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cimpul al fiind ocupat de nebunul
alb ,intemnitat” cu buni stiinta
la mutarea a 3-a. O combinatie
spiritualéd si de mare elect artistic !

In ultima diagrami, reprezen-
tind o pozitie ce ar fi putut si re-
zulte in urma unui joc complicat,
negrul dispune de un puternic pion
liber, in jurul cdruia sc va duce
intrcaga lupta.

V. Em. Dobrescu
Premiul T
L'Italia Scacchistica, 1968

¥ B z2 %
% %_% |
dSallira B
wim % & A
WY YA
B Bi B
i B 8w
% B U B

Albul cistigd

Primnele mutéri sint obligatorii:
1.¢7 + I’h7

Mai slab este 1...ReS 2.d:c8D 3
R:d8 3.Cb3 Cf3+ 4.Rd1 Cd4

5.Cal Ce2 6.CI74 Rd7 7.h6 si
cistiga.

2.¢:d8C 4!

Nu 2.:d8D? alD4+ 3.Chl

D:bl1+ 4.Rd2 Dc24 5.Red De2+4
si cistigd negrul.

2...R:b6 3.Ch3 Cif3+ 4.Rdl Cd4
5. Cal Ce2

Negrul ameninti o manevrd de
remizd pozitionald: 6.Cb3 Cd4 7.
Cal Cc2 etc. De aici incepe si se
contureze ideea studiului. Albul
i5i va aduce si ceilalfi cai in apa-



rarea cimpului al, sacrificindu-i

pe rind. Scopul acestor sacrilicii

curioase va apdrea mai tirziu.
6.C:e6!

Numai asa! Nu di rezultat
intii 6.CI5? e:5 7.h6 C:al 8.h7
Cb3 9.h8D f:gd ! remiza.

G...C:al 7.Cd4 Cc2 8.Ch3 Cd4 9.
Cal Ce2 10.CI5!

Disparitia pionului e6 permite
intrarea in joc a calului he,

10...C:al 11.Cd4 Ce2 12.Ch3 Cd4
13.Cal Ce2 14.h6

Acum, dupi tripla jertld pe
chmpul al, este posibila aceastd
avansare a pionului alb.

14..Cial 15.h7 Ce2 16.1h8D alD +
17.D:al C:al 18.¢5! si pionul ce
parea cel mai inofensiv nu mai
poate [i oprit in drumul sau spre
transformare.

O idee rara, deosebit de origi-
nald, abil mascatd intr-o pozitie
prozaicd, ce nu dezviluie un joc
de 0 asemenea facturd ,romantica®,

Am incercat mai sus si oferim cititorilor cileva cpisoade ale parti-

dei de sah oglindite in studii, care merita s stea aldturi de premiile de
frumusete adunate in aceastd carte inchinatd poeziei sahului. Sperdm ca
iubitorii sportului minii, dupa ce au pavcurs cu ribdare acesle pagini, au
avut acelasi sentiment de incintare pe carve ni-l trezeste orice creatic ar-
tisticd de inalld valoare.

Virgil Neslorescu
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