PLANETA SAH

PREMII DE FRUMUSETE

Fata de celelalte sporturi, sahul
are un avantaj: partidele pot fi no-
tate mutare cu mutare si repro-
duse de oricine, oricind, oriunde.
Partidele meciului Kasparov —
Korcinoi, transmise prin telex de
agentiile de presa, erau rejucate
la Bucuresti la numai citeva ore
dupa ce fusesera disputate Ia
Londra. Dupa cum avem azi posi-
bilitatea sa ne delectam revazind
partide jucate in urma cu mai
mult de un secol la Paris, Mos-
cova, Berlin sau New York.
Aceasta sansa a sahului de a-i fi
notate mutarile a permis constitu-
irea de-a lungul anilor a unui vast
tezaur de partide la a carui imbo-
gatire fiecare generatie si-a adus
si isi aduce contributia.

Nu e vorba insa doar de o acu-
mulare cantitativa in rafturi de bi-
blioteci. In 1876, domnul Lieders,
proprietarul unei cafenele din
New York si iubitor al sahului, a
avut o idee buna. Dupa ce a pus

la dispozitie saloanele sale pentru”

organizarea unui concurs — era
si acesta un mijloc onorabil de
a-si spori clientelal — Lieders a
anuntat ca va oferi un premiu ba-
nesc celui ce va juca cea mai fru-
moasa partida. Avind astfel un sti-
mulent in plus, Bird, un maestru
al vremii, a recurs la o cascada de
sacrificii in intilnirea sa cu Mason,
.obtinind premiul promis. Disputa,
care ne incintd si azi, a prilejuit
un admirabil joc al cailor albi pe
care un comentator i-a numit
,Cavalerii apocalipsului“. A fost
prima partida distinsa cu un pre-
miu de frumusete. De atunci,
exemplul lui Lieders a fost urmat
de multi organizatori de turnee si
partidele premiate au fost repro-
duse cu precadere in reviste si
carti. Daca la inceput premiile
erau acordate doar pentru combi-
natii de mare spectaculozitate, ul-
terior criteriille de distinctie au
fost diversificate, luindu-se in
considerare $i realizarea strate-
gica a partidei sau importanta ei
pentru teoria deschiderilor. Pen-
tru a se stimula jucarea unor par-
tide cit mai captivante pentru
spectatori, la unele turnee s-au
instituit chiar premii de frumusete
pentru fiecare runda. A aparut
insa si o problema aparent sur-
prinzatoare. Daca sahul este con-
siderat si o arta iar o partida este

considerata drept o creatie si pri-
meste un premiu de frumusete,
atunci de ce nu s-ar institui drep-
turi de ... autor? Chestiunea a fost
discutata intr-o comisie a FIDE
(Federatia internationala de sah),
dar s-a vazut ca problema este
muit mai complicata decit se cre-
dea. Daca ar exista astfel de
drepturi de autor, atunci de ce ele
sa fie recunoscute doar invingato-
rului — oare invinsul nu a fost
parte a acestei realizari artistice?
Si daca primele 10 mutari ale par-
tidei au urmat cursul unei alte
partide in care Fischer, sa zicem,
a avut o inovatie teoretica, atunci
nu ar trebui ca o parte a premiu-
lui sa i se atribuie lui Bobby?
La inceputul lunii februarie a
devenit cunoscutd o noua forma
de premiere. Pentru prima data,
in Uniunea Sovietica a fost insti-
tuit premiul de frumusete pentru
cea mai buna partida jucata in
anul anterior de catre un jucator
din URSS. Pentru anul 1983 pre-
miile au fost acordate lui Gary
Kasparov (pentru partida sa cu
Portisch jucata la turneul din Nik-
sic, lugoslavia) si lui Vasili Smis-
lov (pentru partida a saptea din
meciul sau cu Ribli); a mai primit
o distinctie asemanatoare cam-
pioana mondiala Maia Ciburda-
nidze pentru partida cistigata la ...
un barbat, maestrul international
englez Murray Chandler, la tur-
neul mixt de la Dortmund
(R.F.G.). lata deci una din parti-
dele cele mai bune ale anului
1983, cea dintre Kasparov (cu al-
ble) si Portisch: 1. d4, Cf6 2. o4,
eb 3. Cf3, b6 4. Cc3, Nb7 5. a3, d5
6. cd5, C:d5 7. e3, C:c3 8. b c3,
Ne7 9. Nb5+, ¢6 10. Nd3, c5 11.
0—0, Cc6 12. Nb2 Tc8 13. De2,
0—0 14. Tadl, Dc7. Facind
aceasta mutare, Portisch era
foarte linigtit si credea ca partida
o sa se termine repede remiza.
Vara trecuta, intr-o partida jucata
cu negrele contra lui Poluga-
evschi, in aceasta pozitie albul a
mutat 15.e4 si adversarii au con-
venit asupra egalitatii. Dar Kaspa-
rov nu a fost de acord si a venit
cu o inovatie care I-a surprins pe
Portisch: 15. c4!, c:d4 16. e:d4,
Ca5 17. d5! Albul strapunge cen-
trul si deschide diagonala mare a
nebunului. ElI nu se teme ca
pierde pionul c4, deoarece a cal-

culat departe: daca 17.. C:c4
atunci 18. Dd4, g6 19. N: ¢4, D c4
20. De5!, 6 21. D:eb+, Tf7 22. d6
$i, dupa cum a indicat Kasparov,
albul cistiga usor atit dupa T:cl
cit si dupa Nd8. 17...e:d5 18. c:d5,
N:d5 19. N:h7!+, R:h7 20. T: d5,

in pozitia de mai sus, noteaza
Kasparov in comentariul sau, al-
bul se gindea sa joace 21. Cg5
sau 21. Ce5 cind, privind tabla, i
s-a parut ca nebunul din b2 ar fi
de prisos. Si l|-a sacrificat! 21.
N:g7!! lata ce s-a infimplat in con-
tinuare: 21... R:g7 22. Ce5, Tfd8
23. Dg4+, Rf8 24. Df5, 16 25.
Cd7+, T:d7 26. T:d7, Dc5 27. Dh7,
Tc7 28. Dh8+, Rf7 29. Td3, Cc4
30. Tidi, Ce5 31. Dh7+, Re6 32.
Dg8+, Rf5 33. g4+, Rf4 34. Tdd+,
Rf3 35. Db3+ si negrul se recu-
noaste invins.

U. VALUREANU

Solutia problemei din ultima ru-
brica de sah: 1. Ch4? ameninta 2.
Dg5 mat. 1.Nf6 2. Cge2 mat;
1..Ne5! 1. Ce7? am. 2. Dg5 mat.
1..Ne5 2. Cd5 mat; 1...Nf6! Matul
in doua mutari poate fi obtinut
doar cu 1. Ce7! la apararile negre
cu nebunul existind maturile 2.
Cg2 si 2. Cg5. Problema, com-
pusa de St. Dietrich (R.D.G.), a
fost distinsa cu premiul 1 la un
concurs organizat de revista ,Die
Schwalbe“. Pentru a para amenin-
tarea, negrul muta nebunul ¢3 si
deschide linia turei din a3, permi-
tind albului sa dea mat, inchizind
la rindul sau linia unei figuri pro-
prii — a turnului din gl si nebunu-
lui din b7. O realizare moderna a
vechii teme Somov.




