PLANETA SAH

VA AVEA SICOMPUTERUL
DREPT DE... VETO?

— Prin ce se deosebeste
un concurs de sah-compu-
ter-veto (S.C.V.) de un turneu
obignuit pentru calculatoare?

— In intrecerile traditio-
nale, autorii de programe sau
proprietarii de aparate nu au
voie, dupa inceperea partidei,
sa intervina in modul de
functionare al computerului.
Rolul omului este numai
acela de a comunica masinii
mutarea adversarului. In
S.C.V,, partenerul uman al ju-
catorului electronic nu mai
intimpina aceasta restrictie, el
capata permisiunea de a mo-
difica in cursul jocului para-
metrii ‘de functionare a apara-
tului. In plus, el are dreptul
de a opune veto la trei (sau
mai multe) mutari facute de
calculator, inlocuindu-le cu
propriile mutari.

— Ce importanta are pen-
tru desfagurarea partidei fap-
tul cd omul modifica in cursul
jocului programul aparatului?

— Un calculator este pro-
gramat sa joace la diferite ni-
vele calitative. Daca i se
acorda un timp mai
indelungat de ,gindire", el
poate analiza un numar mai
mare de variante, ceea ce, in
principiu, ar trebui sa permita
gasirea unor mutari mai bune
decit daca, scurtindu-i-se
timpul de calcul, s-ar reduce
numérul mutarilor analizate.
Cu alte cuvinte, forta de joc a
calculatorului este depen-
denta, teoretic, de nivelul ca-
litativ la care este programat
computerul. Schimbind acest
nivel in functie de caracteris-
ticile fiecarei pozitii concrete,
jucatorul uman poate stimula
partenerul electronic sa joace
mai bine.

— Ce influenta au vetourile
asupra jocului practicat de
calculator?

— Pe de-o parte, ele evita
greselile grave care strica si
termina rapid o partida. Pe de
alta parte, ele permit omului
sa mﬂuenteze pozitiv jocul
masinii, evolutia partidei. Bun
tactician, computerul mani-

festa slabiciuni importante pe
plan strategic. Prin veto, im-
punindu-$i propria mutare —
fireste, intr-un numar limitat
de situatii — omul atenueaza
unele din aceste slabiciuni.
Partenerul uman are astfel
posibilitatea de a imprima
partidelor un curs diferit,
muit mai interesant. El impul-.
sioneaza computerul sa joace
mai ofensiv sau, dimpotriva,
mai prudent, sa ocupe co-
loane sau diagonale, sa-si
dezvolte piese sau sa impinga
pioni, sa evite remiza prin re-
petarea de mutari etc.

— Cit de important este ro-
lul omului in desfagurarea
unei partide in S.C¥.?

— La primul concurs
S.C.V. (in iunie la Bucuresti),
au luat parte doua aparate
identice, ,Chess Challen-
ger-7". Cel care a jucat in
tandem cu un maestru s-a
clasat pe locul intii. Celalalt,
care a avut un partener mai
putin experimentat, s-a clasat
pe locul penultim, sapte...

— S-a mai experimentat
vreodatda formula colaborarii
om-calculator?

— Da, cu prilejul celui

de-al zecelea campionat de

sah computer al Statelor
Unite (Detroit, 1979). Atunci,
din initiativa unui specialist in
inteligenta artificiala, intere-
sat in interactiunea om-calcu-
lator in rezolvarea
problemelor complexe, s-a
organizat o partida intre un
tandem om-computer
(,Chess 4,9", programul cam-
pion, si David Slate, unul din
autorii sai) si un maestru, Da-
vid Levy. De fapt, Slate a fost
cel ce a jucat, masina calcu-
lind variantele pe care i le-a
cerut partenerul uman. Levy
a cistigat si a declarat ca pa-
riaza pe orice suma ca nici
un calculator neajutat de om
nu va reusi sa-l invinga
intr-un meci pina la 1 ianua-
rie 1984.

— Cind a fost utilizat prima
oara sistemul vetoului?

— La concursul S.C.V. din

Bucuresti, iunie 1983.

— Ce perspective ofera
concursurile S.C.V.?

— Intrecerile devin mai in-
teresante, partidele mai fru-
moase §i mai spectaculoase
Din spectatori pasivi, oamenii
devin participanti activi in
turnee. Maestrii, care in ge-
neral au o atitudine ironi-
ca-condescendenta fata de
ceea ce unii din ei considera
ca sint ,rivali" electronici, sint
atrasi intr-o mai larga masura
spre sahul programat, stimu-
lati de faptul ca rezultatul
unei' partide este decis intr-o
buna masura si de maiestria
lor.

— Cite minicalculatoare
sahiste sint in lume?

— Exista numai date par-
tiale. Un articol din ,Chess
Life" arata ca in anii 1980 si
1981 au fost comercializate in
diferite tari peste 900 000 de
unitati!

— In S.C.V. omul devine
deci un fel de cenzor-al masi-
nii...

— Temporar. Pentru ca va
veni poate o vreme cind cal-
culatoarele jucind ia nivelul
unor maestri vor avea, ele,
dreptul de veto fata de muta-
rile mai slabe ale partenerului
uman...

Problema nr 23

A

Albul
sapte mutari.

Solutia problemei nr. 22

joaca $I da mat in

(Stocchi) 1. Te3 ameninta 2.
Te4 mat.
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