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Catre parinti

Sahul este unul dintre cele mai
vechi jocuri care a ajuns pind la noi
din negura veacurilor. In acelasi
timp, este un joc Joarte modern,
care isi cistigd tot mai mul{i adepti
in fintreaga lume. Caracterul lui
inepuizabil, profunzimea de con-
tinut, imbinarea unei logici stricte
cu un numar infinit de posibilitati
de manifestare a fanteziei fac din
jocul de sah un element component
al ctlturii mondiale. ,Jocul infelep-
filor*, ,gimnastica mintii*, acesle
denumiri si altele asemanatoare
sint o reflectare a afitudinii de res-

pect pe care o manifestd mulfi
oameni faf{d de acest joc minunat.

in U.R.S.S. exista o multime
de cercuri de sah pe linga palate-
le pionierilor, pe lingd casele de
culturd st in scoli. Dar toate
acestea sint destinate scolarilor
mari. Insd interesul pentru sah,
dorinta de a invd{a sa-1 joace, se
manifesta la copii inca de la 5—7 ani.
Pentru a-i ajuta pe cei mai mici
sa facd primii pasi in lumea jocului
de sah, am editat aceasld carte.

De obicei, périnfii sint aceia care

le citesc copiilor primele cdrti. Nici
carlfea de fatd nu trebuie sa fie
o excepfie in acest sens. Autorii

va considerd, stimati pdrinti, drept
colaboratorii lor in incercarea de
a-i lamiliariza pe prescolari cu
jocul de sah. Dacad stili si dumnea-
voastra sa jucati sah, puteti diver-
sifica si modifica exemplele propuse
de noi. lar daca nu vi s-a intimplat
pind acum sa vd asezati la masa
de sah. s-ar putea ca aceastd carte
sd va loloseascd si dumneavoaslird
drept ghid in lumea sahului. Cine
stie, poate cd pasiunea celui pe care
il indrumati vi se va transmite si
dumneavoastra.

Cind 1i veti citi copilului A. B. C.-

ul sahului, sa nu va grabiti. Nu
parcurgeti decit un capitol pe
saptamina. Acordati mai multa
atentie principiului . invatarii  prin

joaca. Urmariti diagramele si sem-
nele de pe acestea. Dacd fiul
dumneavoastrd stie sa citeascd si
doreste si ia cunostintd in mod
independent de continutul cartii,
dati-i voie sd o flacd, dar dozati-i

lectura, intrucit materialul nu este
deloc usor si ,portiile® prea mari
nu ar face decit sa-l oboseasca,
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ingreunindu-i  insusirea regulilor.
Autorii au hotdrit sd renunte la
unele reguli mai dificile de joc,
cum ar fi luarea unei piese ,en pas-
sant“ si interzicerea efectudrii roca-
dei peste un cimp aflat in bitaia
unei piese adverse. Penlru inceput,
aceste reguli pot fi neglijate. [ar
dacd va fi nevoie, puteti pune
eventual capat litigiilor explicind
si aceste reguli, care sint expuse la
sfirsitul cariii.



Soldatii de lemn
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Vanea a primit in dar un joc de
sah. Figurinele netede, mirosind
a lac, erau asezale frumos intr-o
cutie de lemn cu pairafele. Erau
aici caluti, turnulefe si un T[el de
papusi, care semanau oarecum
cu oamenii. Lui Vanea i-au plicut
ligurinele, dar nu stia la ce sa le
foloseascd. Tata si mama nu puteau
sa-] ajute, fiindcd nici el nu stiau sé
joace sah.

Nu peste multa vreme cutia mare
de lemn a inceput sa-l incurce
pe Vanea, asa c-a badgat-o sub pat.
A zvirlit-o acolo si-a uvitat, a uitat
si de cutie, si de cdluti, si de turnule-
te, si de papusile care aduceau cu
oamenii.

Intr-o zi a venit in vizitd Serioja,
prietenul cel mai bun al lui Vanea.
Béiefii au inceput sad joace hochei:
fugdreau un puc din material plas-
tic, pe podea, cu niste crose multi-
colore tot din material plastic. Pucul
neastimparat intra cind sub mas4,
cind sub dulap si baiefii se virau
pe sub mobile, straduindu-se s3
repund pucul la mijlocul ,lerenului®.

La un moment dat, pucul a ajuns
sub pat, Serioja s-a bdgat dupa el
si, in locul pucului, a scos cutia de
lemn plind de praf..

— Asta-i un sah! s-a
Serioja, uitind de pucul
Hai s ne jucdm cu el!

— Dar nu stiu sd joc, s-a poso-
morit Vanea si-a rosit.

— Da’ ce, parca trebuie sa stii
ceva! O sd ne jucdm de-a razboiul!

Serioja a deschis cutia si-a rastur-
nat pe podea ligurinele albe si negre.

— Soldatii mei sint cei galbeni,
dia negri sint ai tai. Asaza-{i armata,
comanda Serioja, alegind piesele
albe. Le-a pus una lingd alta, la

bucurat
pierdut.

marginea mesei, si in curind s-a
aliniat acolo o intreaga armata
de lemn. Serioja il ajutd pe Vanea
sa-si aseze armata la capalul
celalalt al meset si scoase din
buzunar un cubulet rosu din mate-
rial plastic.

— O sa tragem cu rindul, spusc
el. Uite-asa!

Serioja asezd cubuletul in fafa
armalei sale si-apoi, cu un bobirnac
puternic, il catapulta inainte. Proiec-
tilul  din material plastic strabatu
vijelios toatd masa, ajunse la capatul
celdlalt si dobori doi luptatori negri.
Vanea vru sa-si  ridice soldatii,
dar Serioja spuse c¢& erau morti
si nu se mai puleau ridica. Atunci
Vanea puse cubuleful la loc, pe
masd, isi indoi degetul mijlociu
si {rase cit putu de tare. Dar nici
un soldat din armata adversd nu
cdzu. Proiectilul zburase prea sus.

Lovitura urméatoare fu ceva mai

reusita: un cavalerist alb se rosto-
goli pe podea. Dar in armata lui
Vanea pierderile erau mai mari,

penitru cd Serioja nu dadea gres.

— Nu te teme, ai sa-nvefi si tu,
il incuraja el pe prietenul sau. Dar
Vanea nu se bucura deloc de succe-

sele sale. Ti pdrea lare rau de toti
soldatii aceia luciosi, care zburau
in toate colturile camerei dupd

fiecare loviturd reusita.

Jocul cu figurinele de lemn era
in {oi, cind veni Petea, vecinul lui
Vanea. Petea era cu doi ani mai mare
decit Vanea si Serioja. Tmplinise
sapte ani si toatdi lumea slia
cd la toamnd o sa meargd la
scoala.

— Ce faceti aici? intreba Petea,
uitindu-se la figurinele albe si
negre imprastiate pe podea.
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-- Ce, nu vezi? Jucim sah..,
rdspunse Serioja.

— Da, jucam sah, intari si Vanea.
Ce, nu se vede?

— Cine-a mai pomenit si joci
sah in felul asta? Aruncati piesele
la intimplare, va e toluna daca-i
un pion sau o regina!

Vanea se uitd nelinistit la Serioja.
El inventase jocul si, deci, lot el
trebuie sd-i demonstreze lui Petea c3
joaca corect. '
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— Jucam cum vrem. Ne jucim
de-a razboiul. Uile, asta-i armala
mea si asta-i armata fui Vanea.
Cine doboard mai multi soldati din
armata adversarului, jese invingator.

— Ce mai armatd! rise Petea.
Stau pe loc si-asteapla sa-i impus-
te cineva. In armata jocului de sah
existd si infanterie, si cavalerie, si
funuri si comandanti, si fiecare din
ei merge altfel.

— Unde si2
Vanea.

— Asa, merg pe tabla de sah, nu
pe masa. $i merg dupd niste re-
guli, fiecare fntr-un anumit fel.

mearga? se mira




Petea lui cutia de sah si-o des-
chise pe masa. 1In fata copiilor
aparu un péatrat mare, format din
mai multe patrafele albe si negre.
Petea alese doud piese albe care
semdnau cu niste flurnuri st le
aseza in colturile tablei.

— Astea sint {turnurile. Locul for
e in cele doua colturi. Si dstia
sint caii. Locul lor e lingd turnuri.

Apoi Petea mai lud douad piese
cu virful ascutit si spuse ca se numesc
nebuni. Serioja rise.

— Ce fel de nebuni? Nebunii au
tichie cu clopotei.

— Asa se cheama piesele aslea.
Mi-a spus tala.

Vanea nu vroia deloc sa se
certe, desi i se parea si Jui ca
nu:s nebuni. Era Tns3 cit se poate de
nerdbdator sd afle cum se joaca

sah.

Petea puse fiecare nebun linga
cal. In mijloc rdmdiseserd doud
locuri goale. Petea alese dintre

piesele care zdceau pe podea incd
pe cele mai inalle. Pe
rege.

doud albe,

una o numi Asta era clar.

@ Acum  tot

Si in povesti, personajul cel mai
important e regele. Despre a doua
piesd Petea spuse cd se numeste
regina.

— Asadar, ista e regele si asla
e regina, continud Petea.

Puse apoi regina pe patratelul
alb si regele pe patrdatelul negru.
rindul  intii de sah
era complet. Mai riaméaseserd o
mul{ime de piese mici, albe, toate
la fel.

— Astia sint pionii, explica Petea
si-i aseza in rindul al doilea, in
fata pieselor mai mari. latd cum
trebuie sa arate armata de pe tabla

‘de sah! Asezati la fel si armala
neagra.
Vanea si Serioja aranjard apoi

piesele negre la fel cum erau aran-
jale si cele albe: in colturi turnurile,
aldturi de turnuri caii, apoi nebunii.
Numai cu piesele principale nu
stiau ce sd facd si le puneau cind
regele in stinga si regina in dreapta,

cind regina in stinga si regele in
dreapta. Pefea ii scoase din incur-
catura.
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— Regina alb3d f{rebuie sa -stea
pe culoarea alba si regina neagri
pe culoarea neagra.

— Regina nu e alba, e galbend,

il corecla Serioja. Ti placea intot-
deauna sa contrazicd. Ce-i drept,
piesele erau galbene.

— Ba nu, albd, se 1incidpafina

Petea. Trebuie si spui asa pentru
cd asa se numesc cele doud armale
de piese la sah — alb si negru. Nu
conteazd ce culori au.

Dupa ce copiii au pus la
lor toate piesele, Serioja intreba:
— Acuma cu ce le doborim?

— Tu nu stii decit una si buna:

locul

sa le doboril O s3 se doboare una
pe alta, singure, ca-ntr-o lupta
adevarata!

Vanea nu mai avea rabdare

si-ar i vrul sd inceapd cit mai repede
jocul. Petea insa pufni in ris:

— Cum vrei sa joci daca
stii regulile?

Intre timp veni mama lui Petlea
si-l chema la masa. Vanea si Se-
rioja se uitau la piesele de sah si
nu stiau ce sa faca. Erau asezate
una linga alta, intr-o ordine atit
de ciudatd. Lacul de pe ele stra-
lucea ca o camasia de zale de pe
vremuri. Figurile, care pind mai
adineauri zburau prin toate col-
{urile camerei, acum pdreau ca
se pregatesc pentru ceva foarte
serios. Nu mai stateau la intimplare,
ci intr-o ordine severa si oarecum
tainica. Parcad asteptau din moment
in moment sa audd o comanda si
sa rupd rindurile. Cum o s& [ie
asta? Ce-o sa facd soldateii de lemn
pe tabla de sah cu patratele?

Tn noaptea aceea Vanea se ra-
suci mult in pat. Cind, in cele din
urma, izbuti sd adoarma, in vis fi

nu



aparu o adevdrald batalie intre
piesele de sah. Dar oricit se stra-
duia Vanea si desluseascd cine cu
cine se luptd, nu reusi si inteleaga
nimic. Pe cimpul de lupta nu era
decit o mare incilceald, din care
Vanea nu pricepea nimic. (nca
nu stia cum se comportd piesele
de sah.

Si Serioja se gindea la cele dou3
armate aliniate frumos pe tabla de
sah, incremenite inainte de lupta,
si nu-i mai venea sa le doboare
cu cubuleful de plastic.







Povestea jocului de sah







A doua zi, Vanea si Serioja se
jucau prin curte. Se dadeau pe
derdelus impreund cu al{i copii, se
bateau cu bulgidri. Pe zapada ba-
tatoritd, alunecoasa, puteau si
joace hochei aproape de-adevirate-
lea, nu asa ca-n camera. Cineva
aduse si un puc de cauciuc in
toatd regula. Numai cd n-aveau cu
totii crose si nici patine. De fapt,
mai era mult pind s-ajungd ei
hocheisti adevéarati, asa cum vazu-
serd la televizor. Dar ce-are a face?
E asa de interesant sa joci hochei!
Vanea si Serioja erau cei mai mici,
asa ca ii asezarda in poartd. La
inceput, lui Serioja nu-i conveni
aranjamentul. Ar [i putut sd tragd
si el in puc. Dar cu bdiefii mai mari

nu prea poli sd te pui. Asa cd
Serioja trebui sa-si ia locul intre
doud cdrdmizi. La capatul celalalt
al terenului, tol asa, intre doui
caramizi, statea Vanea. Se muta
de pe-un picior pe altul si didea

mereu din cap, ca sd nu scape din
ochi pucul ce luneca pe feren. De
citeva ori pucul ii zburd pe deasupra
capului atit de sus incit nu putu
sd-l ajungd nici mécar sarind. Atunci
spuse cd pucul a trecut pe deasupra

portii si cd nu e gol. Baietii nu
l-au contrazis. Nu-l certara nici
cind pucul trecu mai jos, fiindcd
intelegeau cd portarul e mic de
staturd. Dar dacd ldsa sd treaca
pucul pe jos, era gol. Era tare
nepldcut mai ales atunci cind lasa
sd-i scape pucul printre picioare.

Baietii se uitau dojenitor la el, iar
lui, de ciuda, ii venea s plinga.

In schimb, cind Vanea reusea si
respingd pucul cu piciorul sau sa-|
opreasca pe gheatd, baietii mai
mari il bédteau prieteneste pe umar

cu crosele, la fel cum fac hocheis-
tii adevadrati cind vor si-l1 laude pe
paznicul portii lor.

Apoi tofi copiii incepurd sa [acd
un om de zapadad. Serioja il batu
usor pe umdidr pe Vanea si, cind
acesta se intoarse, 1i spuse in
soapta:

- Hai s3
zapada...

Vanea si Serioja se traserd deo-
parte si incepurda sa se gindeasca
ce figurd sa faca.

facem wun sah din

— Tie care figurd fti place cel
mai mult? intreba Serioja.

— Dar (ie?

— Mie calul, e cel mai frumos!

~— Mie pionul, raspunse nesigur
Vanea. Pentru ca e cel mai mic..

Cei doi prieteni se puserd pe
treabd. Serioja fdcu repede baza,
apoi incepu sda modeleze gitul
calului. Tnsd botul it iesi foarte
scurt. Serioja incercd sa-1 faca

ceva mai lung, dar zapada nu se
finea, cidea mereu.
Pionul |ui  Vanea iesi foarte
frumos, cu un cap mare, rotund.
Serioja se uitd la pionul lui Vanea,
apoi la calul sdu si zise:

— Oricum, calul e mai puternic
decit pionul!...
Vanea avea impresia cd pionul

lui nu e cu nimic mai prejos decit
calul lui Serioja si raspunse nesigur:

— Asta nu se stie inca...

— Ba se stie, si incd cum..., se
rasti  Serioja. Stdtea alaturi de
Vanea si framinta in miini un bul-
gidre de zdpada. Se stie si inca
cum, repetd el si azvirli cu bulga-

rele in ,opera“ lui Vanea. Bulga-
rele cdzu pe capul pionului, cdruia
ii apdru 1Intr-o parte un cucui

de zdpadd. Serioja se inversuna si
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mai tare, fdcu alt bulgédre si
tinti din nou. Bulgédrele i muta
capul din loc, ldsindu-I atirnat ca
printr-o minune de gitul gros de
zdpada.

Vanea se induiosd cind vazu cum
arata pionul lui, facu si el un bul-
gare si poc! in  botul calului
lui  Serioja, care se scurtd si
mai mult.

— A, asa! serasli Serioja la Vanea.

- Dar lu ce-ai facul? riposta
Vanea.

Copiii se repezird unul la altul
si  incepurd s3 se (imbrinceasca.

— Ei, copii, nu-i frumos ce fa-
ceti! se auzi deodatd vocea cuiva.
Vanea si Serioja ii vazura pe Petea
si pe Leonid Ivanovici, tatal lui.

-+ Ce-i cu voi? Ati incepul cu
sahul si-ati ajuns la pdruiala?
intrebd supirat Leonid Ivanovici.
La sah oamenii se lupld cu capul,
nu cu pumnii.

— Si nu se bat cu bulgiri de
zapada, adauga Petea. Era loarte
destept si nu pierdea nici o ocazie
sa arate acest lucru. Si-acasi
doborau figurile de sah cu un cub
de plastic, ii explicd el apoi tata-
lui sau.

Nu mai piri baietii, cd si-asa
au rosit, zimbi Leonid Ivanovici.

Intr-adevar, desi Vanea si Serioja

nu se mai imbrinceau, fefele le
erau rosii si ochii le striluceau.
Petea spuse plin de importanta:
— - Nu-i nimic, am sa-i invat eu
sd joace cum ftrebuie...
— Tu? se mira tatal siu. Pai
nici tu nu stii sa joci...
Ba da, stiu, spuse inciudat

Petea. Nu vroia sd-si piardd auto-
ritatea de cunosciator al sahului
fata de baiefi.
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— Lasa, stiu eu cit stii tu,
zimbi  usor taicd-sdau. Mai bine
haideti si invaidam cu tofii sa

jucdm sah. Venili pe la noi, baieti,
dupa ce vd saturali de joaca.

Biietii se sdturara imediat. Tmbu-
jorati de emolie, apdrurd in usa
apartamentului unde locuia Petea.
Petea avea un colfisor al lui pen-
tru cérfi si jucdrii si acolo, pe
o masutd, era un sah. Insa Leonid
[vanovici 1i invitd pe baieli la
masa mare si-apoi il spuse Tiului sau:

- - Adu-ti soldatii incoace.

Petea lud tabla de sah cu piesele
asezate pe ea st veni spre masa cea

mare. Insa tahla se apleca putin
in mina lui Petea si toate piesele
cdzurd pe jos.

-— Tare neindeminatic mai esti!
se prefdcu tata ca se supdrd. Ei,
nu-i nimic, acum sa le-aseze din
nou baiefii singuri, sd vedem ce
i-ai invaiat.

Baielii incepurd sa aseze repede
piesele pe tabla de sah, asa cum le
aratase Petea cu o zi mai inainte.
Dar Leonid Ivanovici ii opri.

Stop, stop! Nu-i corect. N-ali
asezat tabla cum trebuie. Tineti
minte: fiecare jucdtor trebuie sa

Oaibd in stinga lui, in colf, un pa-

tfratel negru. Uite — asa, acum e bine.
Apoi, dupd ce se gindi putin, T
intrebd: Baie{i, vreti sda vd spun
o poveste despre sah?

Bineinteles, copiii furd foarte
bucurosi si auda povestea. Cine
n-ar vrea s3 asculte o poveste
despre jocul de sah! Piesele de
lemn incremenird pe tabla de sah,
de parcd s-ar Ti pregatit si ele sa
asculte povestea sahului.

In vremea de demult, intr-o
tard foarte indepartatd, trdia un



rege. Regele acesta nu era nici bun,

nici drept si nici intelepl. St pro-
babil cd din aceastd cauza purla
multe rdzboaie cu vecimii, incer-

cind sd le cotropeasca paminturile,
sd le ia grddinile si orasele. lata
cd-nir-o bund zi regele acesta puse
la cale o noud expeditie ca sa
giseascd alte si alte bogatii. Insa

nu stia dacad o sa reuseasca sau nu.

Si, ca sa lie sigur, se hotdri sa
ceard sfatul celui mai intelepl om
din imparafia lui. La curtea regelui
fu adus atunci un bdtrin cu barba
alba si regele il intreba:

— Ascultd, batrine! M-am  ho-
tarit sa pornesc razboi impotriva
vecinilor. Spune-mi, am si izbindesc
sau nu? Am sa dovedesc ca-s mai
iscusit si mai puternic decit alti
regi? Am sa izbufesc oare sa
zdrohesc armata vrdjmasului? Am sa
cuceresc noi paminfuri?

Bétrinul se gindi cit
apoi ii raspunse astfel:

— Nu te gribi, o, Iniltimea Ta!

se gindi,

Tnainte sa pornesti un razboi atit
de mare, strdduieste-te sd cisligi
altul mai mic. Inainte de-a-{i arunca
in luptd armatele f[drd numar,
invata sa conduci o armatd de
jucédrie. Inainte de-a te strddui sa

cotropesli tinuturi nemasurate, in-
vald sa stapinesti un regatl mititel...

— Ce tot indrugi acolo. batrine?
se supard regele. Ce lel de rédzhoi
mic? Ce fel de armald de jucarie?
Unde e regatul acesta mititel?

— [lald-l, preaputernice rege, ras-
punse batrinul linistit si  scoase
dintr-un sacule{ un pétrat de lemn
pe care il puse la picioarele tronului.

— Ce fel de regat e dsta? exclami
regele, abia stapinindu-si minia.
Nici macar un pas nu poti face!

— lertare, Tnaltimea Ta, dar n-ai
dreptate. Uite cit de multe drumuri
sint aici. Poti merge si drept
inainte, si la dreapta, si Ja stinga,
si inapoi, si inainte, si de-a curme-
zisul. latd si armata pe care poti
s-0 conduci ca sa-ti dovedesti iscu-
sinfa de general.

Bairinul scoase din saculet o mul-
time de ligurine ciudate.

— Priveste la piesele astea de
lemn, o, Inal{imea Ta! Ele lupla
necontenit, atacd, se retrag, organi-
zeazd ambuscade, traiesc aventuri
palpitanie. Peniru ca sint de lemn,
in Jupta asla nu se varsd niciodala
singe, nu se distrug case, nu pling
orfanii. latd care sint razboaiele



cele mai reusite! Tnvatd sa invingi
in acest razboi fadrd singe si slava
intelepciunii tale va ajunge pind
in cele mai indepartate colturi ale
Pamintului.

Regele dorea foarle mult si fie

prosldvit in [umea Intreagd si
incepu s& invefe s3 joace sah —
caci asa numise batrinul  jocul

acesta minunat.

— Asta e cu adevarat un joc al
regilor, spunea regele ori de cite
ori reusea sa cistige. lar cind pier-
dea. se supdra si arunca sahul pe jos.

Purtarea lui grosolana li se paru
jignitoare soldateilor de lemn, care
hotarira sd se razbune pe stdpinul
lor molturos: in cel mai important
moment al lupled, cind una, cind
alla dintre piese nu-l mai asculta pe
comandant si pornea sd hoindreasca
unde avea chef, [ard si mai tina
seama de interesele intregii arma-
te. Atunci regele pierdea si, cind
pierdea, era furios si matura oastea
de lemn de pe cimpul de tupta. Dar
cu cit se infuria mai des, cu alit
pierdea mai des. Si nici in {drile
mai indepédrtate, nici in propria sa
tarda nu se vorbea despre rege ca

despre un conducator bun, drept
si intelepl. Pentru cd nici un om
bun, drept si infelept nu arunca

sahul pe jos si nu se supard pe cel
Cu care joaca.

In cele din urma, regele se plic-
tisi de rdzboiul acesta in joaca,
in care pierdea afil de des. Se
hotdri sa-si incerce din nou pule-
rile intr-o luptd adevarala. Visa
sa puna mina pe o pradd bogata
si sa adauge paminturi noi regatului
sau. Isi slrinse in grabd regimen-
tele de infanierie si de cavalerie
si porni la luptd, in fruntea intregii
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sale armate, cu gindul sa cotro-
peascd t{ara vecind. Dar oamenii
din aceasld t{ard nu vroiau si fie
robii unui stipin rdu si mofturos.
Se ridicard toti pina la wunul in
apdrarea palriei lor si zdrobira
ostile regelui. Din toald armata

lui mare nu mai ramase decit o mica
ceata. Soldatii care scdpaserd cu
viatd veneau posomori{i spre casd.
lar regele, care suferise o infrin-

gere atfl de amarnica, era mai
innegurat la Tatd decit norii cei
negri.

Si pe cind se fintorcea rusinat

acasd, se inlilni pe drum cu infelep-

tul care il invdlase sa joace sah.
[si indreptd calul spre batrin si zise:
— Vezi, batrine, cum s-a fer-

minat lupta?

— Vid, Miéria Ta, vad, 1i ras-
punse bairinul. Doar f{i-am spus cd
e mai bine sa por{i un razboi
nesingeros pe tabla de sah.

— Minti, nefericitule! se supara
regele. Ai sd vezi c-am s3 siring
din nou armatid si-am sa arat
lumii iniregi cd nu existd nici un
conducdtor de osti  mai iscusit
deci{ mine!

— Nu t{e mai infierbinta, Miria
Ta, 1 raspunse linistit inteleptul.
Cum ai sd pofi sd comanzi o armala
mare, daca n-ai reusil sa conduci
nici mdacar figurile acelea mici de
la sah?

Auzind acestea, regele
pe-aci sd plesneascéd de ciuda.

— Sa fie aruncat in temni{a
batrinul &dsta fara minte, iar jocul

fu cit

lui prostesc sd fie interzis si ars
in intregul regat!
Crainicii alergard in loale par-

tile ca sa vesteasca porunca iniri-
cosdtoare.  Slugile regelui luau



sahurile de la oameni si le ardeau

meslesugarii tablele cu
patratele si

ii astepta o pedeapsa ingrozitoare.

piesele de

jocul acesta intelept. Adunindu-se
prin locuri ferite, desfaceau tabla
de sah, asezau piesele de lemn si
le conduceau in luptd. Tn timp ce
jucau, vorbeau adesea intre ei:

— Hai s& jucam jocul pe care
nu I-a putut invidta regele nostru.
Aici sd-1 fi vazut!
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Si c¢ind venea cite un béietel sa
spund ca el vrea sid se facd mare
comandant de osti, oamenii il
sfatuiau zimbind:

— TIntii invatd sd comanzi solda-
it de lemn si dupa aia apuca-te
de lucruri mari...




Cimpul de lupta







Cind Vanea si Serioja venird
din nou la Petea, Leonid Ivanovici
ii intreba:

- Dar voi, copii, ati inteles de

ce labla de sah i s-a pédrut regelui

un simplu pairat, desi inteleptu!

spusese ca esle o fara intreaga?
Vanea se uitd infrebdtor la Serioja.

Serioja isi pironi ochii in podea.
Pelea sari in ajutorul prietenilor
sdi. Ifindu-se din spatele

sau, sopti destul de tare:

— Pentru c¢d acolo sint multe
patratele...

— la te wuita la el, inca
mers . la scoald, dar a si invitat
sa sufle, zise taicd-sdau. Vreau sa-i
ldsdm pe Vanea si pe Serioja
sa gindeasca singuri. Apoi lud

o foaie de hirtie si desena pe ea un
patrat. Uitati-va, spuse el. Patratul

acesta este destul de mic, n-ai loc
sa te-nvirti in el. Dar iatd ce se
poate intimpla. Leonid [vanovici

trase citeva linii drepte de la mar-
ginea de sus a palratului spre mar-
ginea de jos, apoi citeva linii drepte
de la stinga la dreapta. la uitati-va
cite patrafele-avem acum! Dar toale
sint la fel, asa cd nu-i deloc inleresant.

Leonid lvanovici lud un creion
si innegri péatratelul din  colf.
Pe urmatorul il |dsa alb, iar pe al
doilea il facu iardsi negru. Continua

tol asa pind umplu tot patratul
cel mare.

— E ca o cutie de sah, zise
Serioja, c¢ind tatal lui Petea ter-

mind de innegrit patratelele.
— Asa este. Numai cd nu se spune
culie, ci tabla. la uitati-va, copii, mai

atent. Vedeti c¢it de multe rinduri
de patratele sint aici? Rindurile
acestea, ca niste cdrdri, duc si in

sus, st in jos, si la dreapta, si la

curmezis.
in fatd un
ia fte uita

stinga, si drept, si in
Pind nu demult aveam
patrat strimt, iar acum
ce spafiu larg avem!

— Astea sint niste adevirate
strazi pentru figuri, observa Serioja.

~- Da, sint sirazi si stradute,
incuviintd Leonid lvanovici. Numal
¢d nu se cheamd asa. Rindurile
drepte in care se insiruie cind un

tatalui gpdtral negru, cind un pétrat alb se

numesc linii drepte. lar lantul acesta
de patratele de aceeasi culoare -
vedeti, acestea care stau asa, colt

n-al linga col{ — se numesc diagonale.

Sigur, e un cuvint cam greu pentru
voi, dar trebuie sa wva straduiti
sa-1 {ineti minte, fiindcd o sa va Tlie
de Joarte mare folos mai tirziu.

— Nu e deloc greu, un cuvint
ca oricare altul, diagonald, se
grabi Petea sd se grozaveasca.

— Di-a-go-na-la, repetard Vanea
si Serioja pe silabe. Di-a-go-na-la.

— Acuma numarati cite patratele
sint intr-o linie dreapta.

Copiii incepurd sa numere péat-
ratelele.

— Opl patratele, raporid Serioja.

— Si la mine sint opt, termina
de numaérat si Vanea.

— Asa este, in fiecare linie sint
opt pétrafele. Dar 1in diagonale
cite palratele sint?

— Pai, sint dilerite..., raspun-
serd intr-un glas Vanea si Serioja.

— Asa este. Dar in diagonala
cea mai mare cite palratele sint?

— Opt.

— Jar in cea mai scur{a?

— Doua.

Copiii erau foarte mulfumifi ca
se descurcau in aceste ,strdzi“ si
.stradute” ale tablei de sah. Dar,

de fapt, abia incepeau sa cunoascd
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aceastd tard in alb si negru. Tn
Jlocul foii de hirtie liniata, tatal lui
Petea asezd pe masa o tablad de
sah adevdratd, din lemn. Alaturi
de ea se aflau piesele negre si albe,
rasturnale din culie. Leonid [vano-
vici fud un cal si-l puse pe fabla de
sah.

— la sd ne imagindm noi, Vanea,
ca acest cal a cdzut de pe tabla de
sah, iar eu I-am ridicat, spuse
Leonid Ivanovici, luind calul in
mina. Acuma sda-mi spui unde
statea calul mai inainte?

Vanea se uita incurcat la tabla
de sah. Nici Serioja si nici Pelea
nu stiau cum sd spund unde stdtuse
calul mai inainte.

— Vedeti, rosti Leonid Ivanovici,
voi nu stiti sd aratafi care a lost
pozitia calului. Dar pentru sahisti
lucrul acesta este [oarte usor. Ei
pot chiar sa povesteascd loald
Jupta figurilor de lemn, pot sa
spund toate miscarile lor si tot ce
li se intimpla. Problema este cé
fiecare cimp are o denumire.

— Ce lel de cimp? se mird Serioja.

— A, da! Am uitat sa vd spun
cad fiecare patriatel de pe tabla
de sah se numesie cimp. Asadar,
fiecare patratel este un cimp.

Leonid Ivanovici aseza piesele
albe. Rindul de jos fu ocupat de
turnuri, cai, nebuni, rege si regina.
In rindul urméator, in fata lor. se
asezara pionii.

— Acuma voi stiti ca {abla de
sah are opl rinduri. Chiar asa se
si numesc, rindul unu, doi, trei,
patru, cinci, sase, sapte, opt. Rin-
durile se numéara de la acea mar-
gine a tablei de sah wunde sint
situate piesele albe, deci piesele
albe se pun pe rindul unu, iar



pionii albl pe rindul doi. Atunci s3-mi

spunefi pe ce rinduri se asazd
armata pieselor negre?

Serioja reusi sd numere repede
rindurile.  Spuse «c& pionii negri
trebuie sa stea pe rindul sapte,
jar piesele negre pe rindul opl.

— Voi stiti cifrele? ii intreba
Leonid Ivanovici.

— Da, raspunserd baietii in cor.

— Asta e bine. Dar la sah n-avem
nevoie numai de cifre. La incepul
tofi pionii albi stau pe rindul doi.
Dar cum sd-i deosebim unul de
altul? S& spunem, de exemplu, al
patrulea din stinga sau al doilea
din dreapta? E prea lung si greoi.
Sahistii au procedat mai simplu: au
notat wunele rinduri — numite ori-
zontale — cu cilre, iar alte rinduri —
numite verticale — cu litere. Biieli,
voi stiti loate literele?

— Sigur c¢d le stim!
Petea. Se simtea jignit cé
fui i pune asemenea intrebari.

— lardsi sari s-o iei inaintea
celorlalti. Doar cd Vanea si Serioja
sint mai mici decit tine. Ei, prieteni,
cum stati cu alfabetul? TI stiti?

Baietii dadurd din cap ci da. Dar
dupd aceea Vanea recunoscu ci
maj sint unele litere care il inspai-
mintd. Mai ales acelea care seamana
intre ele.

— Ei, nu-i nimic, ai s3
nuiesti.

Tatal lui
cd primul

exclama
tatal

{e obis-

Petea le explica
rind, de la pdétrafelul
negru din siinga jos si pina la
patratelul alb din stinga sus, se
noleazd cu lilera a, rindul urmétor,

apoi

cu litera b, rindul al treilea, cu
litera ¢, rindul al patrulea, cu
litera d, rindul al cincilea, cu

litera e, rindul al saselea, cu litera
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i, iar wultimele douid rinduri, cu
literele g si h.

Copiii se bosumflard. Gramatica
sahului i se pdrea grea si neintere-
santd. Leonid Ivanovici infelese.

— Ei, ce e? V-ati plictisit?> Nu-i
chiar asa de complicat cum vi se
pare. In schimb, acuma putem numi
fiecare cimp foarte precis. Denumirea
fiecarui cimp se compune dintr-o
litera si o cifrd. latd, de exemplu,
cimpul din stinga, de jos. El se
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afld in rindul vertical notat cu
litera a si pe linia notata cu cifra I.
De aceea, acest cimp se va numi
cimpul al. E clar? Deci pe cimpul
al, la inceputul jocului se afld un
turn alb. Atunci pe ce cimp se
afld celalall turn?

— Pe cimpul hl, rdspunse Petea.

— Asa este. Vedeti, daca Vanea
ar i stiut alfabetul sahului, ar i

putut sa-mi spuna foarte usor unde
frebuie sa pun calul care cazuse
de pe tabla de sah. Calul pe care
J-am luat eu era pe cimpul ed.
Ei, dupad cum viad, ati obosit si,
dealtiel, e si tirziu.

— Dar <c¢ind o sd-ncepem sa
jucdm? intreba timid Vanea.

— Cit de curind, baieti, cit de
curind.



Numai inainte

<>







A doua zi de dimineatd Vanea nu

putea nicicum sd-si aduca aminte
cum se numea ultima litera din
allabetul sahului. Era atit de con-
cenfrat ca uila chiar sd mai
mesiece bucala de mar pe care-o
avea in gurd. Deodald, insd, fisi
aminti si izbucni bucuros:

— Hasg!

Mama se uild la el ingrijorala

si-i puse mina pe frunte. Nu cumva
are ftemperaturd? Dar Vanea, ca si

cum nimic nu s-ar [i intimplat,
musca voiniceste din mar.
— Has este ultima litera din

alfabetul sahului, ii explicd el mamei.
Nu puteam deloc sa-mi aduc aminte.

Mama nu-I mai inlrehd nimic,
ftindcd Vanea ar i finlirziat cu
sigurantd la gradinita daca ar [i
inceput sa-i explice. La gradinita,
copiii alcdtuiau diverse cuvinte din
cubulete. Vanea cu Serioja faceau
si el cuvinte.

Apoi lectiile de sah
serd pe neasteptate.
Serioja aflard cd tatdl lui Petea
plecase in delegatie. Dar Pefea i
linisti pe baieti, care se si intristasera:

— Si ce dacad tata nu-i aici? Am

se intrerup-
Vanea si

sd v-ardt eu cum merge pionul.
Pionul merge loarte simplu.

Dupd ce se sdturard de joaca,
Petea nu puse piesele de sah in
cutie, ci le asezd pe tabla de sah
in pozitia initialda. Si din  nou
armatele de lemn stateau aliniate
in siruri dreple si parca asteptau

sd i se dea comanda de pornire la
luptd. Petea iud un pion alb si-l
mutd inainte, peste doua cimpuri.

— Pionii merg infotdeauna inaint
cite un pafratel, incepu el s
explice, incercind sd nu se groza-
veasca prea tare.

&
a

_— Pai spui cd merge un pit-
ratel si l-ai mutat cu doua. se
gr.ébi Serioja si-1 prind4d cu ocaua
micd pe prolesor.

Petea se uita supdrat la Serioja,

dar se stapini:
Numai o singurd data, cind
porneste pentru prima oard, pionul
poate s& sirdbatd doua cimpuri.
Dupa aceea nu mai poate inainta
decit cu cite un patratel. Si tol
timpul inainte, numai inainte.

Petea lua acelasi pion si-l muta
cu incd un cimp inainle. Apoi cu
inca unul. La fiecare pas pe care
il facea, pionul frecea de pe un
patrat alb pe wunul negru, apoi
din nou pe unul alb.

Dupéa trei miscari, pionul alb se
lovi de un pion negru care se afla
pe locul sdu. Atunci Petea matura
de pe tabld toate piesele negre, ca
sd nu-l mai Tmpiedice sa arate cum
merge pionul.

Pionul merge inlotdeauna nu-

mai inainle si1, dacd se intilneste

ocu alta piesd, nu mai poate si
fnainteze.

— Alunci sd ia piesa! ii propuse
Serioja.

— Nici vorba, nu e regulamentar.

Pionu!l poate sa ia piese numai in

Odiagonala, in ambele parti cite un
cimp. Petea puse un pion negru in

fata pionului alb, in diagonala.
Acuma, daca e rindul albului si
mute, pionul alb poate sd fa pionul
negru; daca este rindul negrului,
pionul negru poate sa ia pionul

alb. E clar?

Petea lua pionul negru si puse in
locul lui pe cel alb. Apoi ii puse
pe amindor la loc, cum statusera
mai inainfe. Lud pionul alb si puse
in locul lui pionui negru. Tn Telul
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— Acuma pionul poate sa ia si
la dreapta, si la stinga. Vanea, fu
ce-ai lua? Calul sau pionul?

— Calul..., rdspunse Vanea, nu
foarte sigur pe el.

— Corect. E mai bine sa iei un
cal. pentru c3 e mai puternic decit
pionul, il lauda ,profesorul®.

N Serioja lud incd un pion negru
si-l puse in spatele pionului alb,
in diagonaléa.

— Acum pionul alb poate sa-I
ia pe cel negru?

Nu, pionul poate sa mearga
si sd ia piese numai inainte. Uitati-va.
Si Petea asezd pionul alb pe cimpul
a2, iar pe cel negru, pe cimpul b7.
Dupa parerea voastra, cine-o sa
cislige in aceasta situatie?

— Cistiga pionul alb, spuse Vanea,
pentru cad Petea le ardtase infot-
deauna cum pionul alb bate pionul
negru.

— Hai sa ne gindim putin, le
propuse Petea. Mutid pionul alb!

Vanea impinse cu grija pionul
cu un cimp inainte, iar Petea
il impinse pe cel negru cu doud
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acesta era clar cd orice pion putea
sa-l ia pe celalalt, daca era rindul
lui sd mute.

Petea puse din nou in mijlocul
tablei de sah pionul alb si in fata
lui, in diagonala, in stinga si in @
dreapta, puse un cal si un pion
negru.

abcdef gh
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g cimpuri inainte. Cind Vanea mai Siomutd cu hotarire pionul peste
mutd incd o dala pionul sau, doud cimpuri. Dar Petea muta
acesta se trezi in diagonald fa{d pionul numai cu un cimp mai in
de cel alb, iar Petea il lud cu pionul Jatd si, din nou, la urmatoarea

X fui. mutare, Vanea a fost nevoit sa-si
— Hai incad o datd, il rugd Vanea. lase pionul descoperil. Petea zimbi:
Acum stiu cum trebuie sa mul. Ai inleles care e problema?
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abcdef gh abcde fgh

33



In aceastd pozitie, cel care muli
primul pierde. $i, mai stifi ceva,
copii, continud Petea, nu w~-am
spus nimic despre o reguld foarte
importanta. Voi credefi cid pionul
este piesa cea mai slabd si mai
neimportantd de pe toatd tabla de
sah. Dar nu-i asa. Ce-i drept, el €
mic si slab, dar asta numai pina
ajunge la capdtul tablei. Pentru
cd atunci cind ajunge aici, se poate
lransforma in alld piesa.

— Cum adicd, sd se transforme
in altd piesd? intrebarda intr-un
glas Vanea si Serioja.

— Foarte simplu: pionul se ia
de pe tabla de sah si, in locul lui,
se pune orice alld piesd: regina,
turnul, calul sau nebunul. Nu se
poate pune in locul lui incd un rege,
pentru cd nici o armatd nu poate
avea doi regi. $i onici nu se poate
lasa pionul sa fie mai departe tot
pion, pentru cd el nu poate merge
inapoi, iar inainte nu mai are unde.




Cine a fost pus in colt?
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Vanea finainia anevoie.
incd unul. Cu cit
departe, cu alit era si numarul
dusmanilor mai mare. Amenintau
sa-I  doboare, s3-1 facd wuna cu
pamintul. Dar el nu dddea inapoi
nici macar un pas. (nainte, numai
inainte! Aldturi de el {recea cava-
leria neagrd a dusmanului, se
{naltau turnuri amenintatoare, pornea
la atac infanteria inamicd. Unul
dintre dusmani ajunse foarte ap-
roape de Vanea, parcad era chiar in
diagonald. Dar Vanea fdcu un salt
iscusit, il dobori pe dusman si-i
lud locul. Si din nou porni inain-
te, pas cu pas. Vanea se strecura

Un pas,
mergea mai

prin  valmasagul bétdliei in spa-
tele dusmanului. Atunci comandan-
tul i spuse:

— Bravo. Vanea! Ai fost cel mai

viteaz si cel mai iute dintre f{oti
luptatorii. Dar de acum inainle nu
va mai trebui sd mergi pas cu pas,
pe jos, numai inainte. Acum pofi
sa devii cavalerist, tanchist sau
artilerist. Poti sd devii chiar si mare
comandant. Alege!

Lui Vanea i se oprise rdsuflarea
de bucuros si mindru ce era. Ti
plicea sd se simle curajos si era
fericit ca-si facuse bine treaba.
Numai cd nu stia ce sd aleagd, ce
sa fie. L-ar Ti ispitit foarte mull
gindul sa [ie un calaref aprig sau
un mare comandant. ,Dar am sa
[iu oare in stare?" se gindi Vanea...
si se trezi.

Se trezi si isi dddu seama ca
visase despre sah si cd el. Vanea,
era pion, un pion mic si indraznet,
care a razbatul pind la ultimul
rind, dar care nu stia ce vroia sa
devina.

Seara,

Petea veni la Vanea si-i

spuse ca tatal lui il invitd la ei.

— O, s-a-ntors tatal {au! se
bucura Vanea.

— Da, inca de ieri, raspunse

Petea. Mergem?
Le deschise chiar Leonid Ivanovici.
Apoi il intreba:

— Ce, ai venit singur? Hai s3
convocam toatd echipa. Fugi dupa
Serioja.

Serioja se bucura si el foarte
mult cd t-au chemat. Citeva mi-
nute mai tirziu, copiii sedeau la

masa pe care se afla tabla de sah.

— Pelea ne-a aratat cum merge
pionul, spuse Serioja.

Petea ldsa ochii in jos de parca
s-ar [i sim{it vinovat.

— Nu le-am explicat ce piesa
trebuie sd punem in locul lui cind
pionul ajunge la capétul tablei.

— Ce-i de explicat aici? se mird
tatal. Evident, regina!

— Da, dar regula spune cd se
poale pune orice piesa...

— Asta-i adevarat. Dar se-ntimp-
|4 Toarle rar si se puna calul, turnul
sau nebunul. Trebuie sd consideram
ca pionul se lransforma fin regina.

Dupéd cite finteleg, ati si invatat
cum merge pionul. Puse un pion
Dalb pe cimpul ¢2 si unul negru
pe e7. Ei, sahistilor, care dintre
pioni o sa se transforme cel mai
repede in regind? Ca de obicei, albul
incepe.

— Pionul alb, socotird repede
Vanea si Serioja.

— Dar acum? Leonid Ivanovici
muta pionul negru pe cimpul d7.

Vanea vru si spuna ca tol pionul "
alb, pentru ci el pornea mai repede
la drum. dar simti cd ceva nu era
in reguld. Nici Serioja nu se grabi
sd raspundad de data aceasia. doar
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nu degeaba schimbase Leonid Iva-
novici locul pionului.

Vanea se aplecd deasupra tablei.
Incercéd sa-si imagineze cum mergeau
cei doi pioni unul in intimpinarea
celuilall. lar Serioja se uitd la Petea
si vazu ca acesta ii privea nerabdator
si parcd vroia sa-i incurajeze. Ei, hai!

Dar Serioja isi aminti cd Petea
le ardtase aceasld pozitie data
trecutld si izbucni bucuros:

— Pionul
regina!

— De ce?
mai devreme...

— Pentru c¢d pionul negru o sa
ia pionul alb! Sa v-arat?

Vanea pricepu si el despre ce e
vorba si rdasulla usurat.

negru o si devind

Pionul alb porneste
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— Dupad cum vadd, Pelea v-a-
nvatat cite ceva. Dar nu le mai
grozavi asa, baiete! Si-acum hai si
facem cunostintd cu celelalte piese.
Cine ocupd toale colturile pe tabla
noastra?

— Turnurile,
fericiti baietii.

Leonid Ivanovici lud turnul negru
si-l puse pe tabla goala.

— Turnul  merge intoldeauna
drept: inainte, finapoi, la dreapta
sau la slinga, pe orice distan{a.
Daca in drumul turnului se afld
o alta piesa a adversarului el poate
s-o inldture si s3-i ia locul. Dar
dacd in drumul turnului se afld
una din piesele de aceeasi culoare.
turnul nu poate sd treacd peste ea.
De pildd, acum, turnul se simte
foarte prost in aceasid inghesuiala.
Uitati-va si voi. Pionul negru ame-
nintd sa ia turnul, iar el n-are unde
sd se ducd, pentru ca in toate par-
{ile se afla pioni de-ai lui.

— Dar turnul poate si ia chiar
el pionul negru, spuse Vanea si se
intinse spre tabla de sah ca sa arate
ce pion poate sa ia turnul.

— Ei, ai uitat intelegerea noastrd?
S3 nu punem mina! Pe ce cimp se
afld pionul?

— Pe cimpul e6, rdspunse destul
de repede Vanea.

— Dar atunci turnul
doborit de celalalt pion
spuse Serioja.

— Si ce daca? Oricum, numarul
de piese ramine egal!

— Nu, Vanea, nu e bine si
schimbi un turn pe un pion, pentru
cd turnul este mult mai puternic
decit pionul. Se considerda cd un
turn face cit cinci pioni. Da, da, nu
va mirati! Turnul poate si se dep-

turnurile! strigara

o sa lie
negru,
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laseze pe toatd tabla de sah si sa
provoace adversarului pierderi [oarte
mari.

— Da, dar pionul poale sa devina
regind! incercd Vanea sa ia apararea
celor mai mici luptétori.

— Aceste transformiri miraculoa-
se nu se pelrec alil de des si, c¢ind
totusi se fac, treaba asta se intimpla

abia la sfirsitul partidei. lar la
inceputul si la mijlocul partidei,
pionul este oricum mai slab decit

alte piese. Tn lupta de pe tabla de
sah pier foarte multi pioni. Dar fu,

Vanea, nu trebuie sd le-niristezi,
cd doar nu-i decit un joc.
Tatal lui Petea incepu sd mute

turnul dintr-un loc in altul, ardtindu-
le cum stipineste intregul cimp de

luptd. Apoi asezd pionii negri pe
cimpurile a7, b7 si ¢7 si puse turnul
alb Tn colf, la h8.

— Ei, cum o sa atacati
pionii?

Serioja propuse sid mute
la a8, dar Leonid Ivanovici
pionul cu un c¢imp si-acum
aparat de alt pion.

Serioja ataca atunci pionul de
aldturi, dar tatdl lui Petea muta
iar pionul cu un c¢imp mai in fata
si acesta intrd sub apdrarea pionului
vecin de pe c.

acuma

turnul
muta
era

Serioja ataca mai departe cu
incapatinare pionii din spate. Muta
turnul la ¢8. Dar atunci si acest

pion inaintd nu cu un cimp, ci cu
doud si Serioja intelese cd nu putea

sa ia pionul, pentru cd pionul de
la b6 ataca turnul.
— Dacd o tii fot asa, n-ai sa

reusesti sa iei nici un pion. $i asta
pentru cd nu ataci corect. Atunci
cind pionii stau in linie, e mai bine
sé-i ataci dintr-o parte. Uite-asa.

Si Leonid Ivanovici mutd turnul
la h7.

Acum si Serioja si Vanea intele-
geau foarte bine ca, indiferent cum
s-ar misca pionii negri, unul din ei
va fi doborit la urmafoarea miscare

—_ N WD R
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si dupd aceea va fi rau si de ceilalfi.

— Turnul e o piesd puternica,
spuse latal lui Pelea. Numai cd are
nevoie de linii larg deschise.

— Cum adica, deschise?

— Linii deschise se numesc liniile
pe care nu sint nici un fel de piese,
nici de aceeasi culoare, nici ale
adversarului. Dar noi deocamdatd
nu stim totul despre turn. Se spune
ca la inceput turnurile erau asezate
in centrul tablei, in Tata pionilor.
Ele se aruncau imediat in luptad,
insd nu aveau unde sa se miste.
Peste tot erau fel de fel de piese,
si ale adversarului si ale lor, intr-un
cuvint, era inghesuiald! Turnurile se
miscau greu in aceastd mulfime si isi

abcde f @
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incurcau propria armatd. Atunci
s-a  hotarit sa fie puse in colf,
nu ca pedeapsa, ci ca sa astepte
pind se mai elibereazd cimpul de
lupta. Si poate ca n-a fost chiar
asa, dar un lucru-e clar: turnul nu
trebuie sd se grabeascd sa se arunce
in lupta. -

Vanea isi imagina cum se miscd
solemn, pe ,strazile® pustii ale
tablei de sah, turnul, aceastd piesa
care merge in linie dreaptd si pe
care o poti intelege usor. Ea se
miscd intotdeauna numai in linie
dreaptd, nu taie nici un colf.

Cind plecard de la Petea, Vanea
porni spre casa pe un drum la fel
de drept ca al turnului.




Caii naravasi







Vanea si Serioja nu mai puteau
de nerdbdare sa afle ce face calul.
Li se pdrea cad e piesa cea mai inte-
resantd. Cu turnul intelesesera,
era clar cum merge. Dar cu ce
puteai sa-l compari? Cu un tanc?
Cu un tun? Seméana si nu prea. E-o

piesda cam ciudatd ca formad. In
schimb, calul e cu totul altceva.
Imediat poti sa-{i imaginezi un
cavalerist. Calul se cabreazi sub

el, aleargd, se smuceste intr-o parte.
lar, dacd e nevoie, se incordeaza
si sare peste obstacole. Dar ce lace
calul pe tabla de sah? Petea le
spusese ceva in curte, ca merge in
L, dar baiefii nu prea intelesesera
cum vine asta. De aceea asteptau
acum cu nerdbdare s& le mai
povesteascd nenea Leonid Ivanovici
despre sah. Sperau cd acum o sa
vind la rind calul, pentru ca statea
alaturi de turn. Vanea repeta in
gind, pentru orice eventualitate,
bt, gt, b8, g8, denumirea cimpurilor
pe care slau caii la inceputul par-
tidei. Dar unde-o sd saréd caii?

Pe masa era {abla desfacuta.
Sirul strins de pioni acoperea pie-
sele din spate.

- Nici una din piese nu poate
sa se miste pind nu-i elibereazd
pionii drumul, spunea Leonid lvano-
vici. Nici una, in afara de cal. Calul
nu bate prea departe, dar, in schimb,
e indeminatic si sare usor. Miscarea
calului e cel mai greu de tinut minte,
dar fara aceasta nu putefi juca sah.
Privifi cu atentie. Calul merge asa:
peste un c¢imp drept inainte si
pe unul intr-o parte. Uite-asa: inain-
te si intr-o parte. Tn orice direclie
inainte sau inapoi. Daca in fata lui
se afld altd piesd, calul poate sd
sara peste ea.

O pe care sare.

Tatal Iui Petea puse calul care
stitea la bl pe ¢3, apoi facu o
mutare cu calul negru— il muta
de la b8 la c6. Celdlalt cal alb
sari de la gl la 3. Armasarul
negru care stdatea in fata lui ras-

punse cu o sadritura asemdnatoare,

@ de la g8 la f6.

— Vedeti, pionii stau pe loc, in
timp ce caii au si intrat in joc.
Miscarea calului seamana cu litera L.

— Dar dacd in drumul calului
se afla o alld piesd, poate s-o ia?
intrebara infr-un glas Vanea i
Serioja.

— Nu, calul bate numai cimpurile
Uitati-va la tabla.
latd, calul poate lua oricare din
figurile acestea. Oricare, la alegere...
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St unde trebuie sd punem calul ca
sa poatd sia ia pe oricare din
pionii negri?

Primul care isi dadu seama fu
Serioja. Spuse cd trebuie sd punem
calul alb la 15.

— Unde are calul cele mai pufine
posibilitati de miscare?

— In  colt! raspunserd Vanea
si Serioja. i
— Asa este. Daca-l punem pe

cal la col{, inseamna sa-1 pedepsim
foarte aspru. Din colt calul nu poate
face decit doua miscari si este si
foarte usor de prins si doborit.

— Dar cum sa-1 prinzi daca el
poate sd sara peste piese? fintreba
pe neasteptate Pelea.

infrebari, fiindcd vroia sd se creada

ca stie tot.

— Cum asa, nici tu, ca profesor,
nu stii? il intreba tatdl sdu, pre-
facindu-se mirat. Dacd eu i{i atac
calul, tu ce [aci?

— TI mut pe alt cimp.

— Dar dacid toale cimpurile

unde poate sa sard calul fau sint
in bataia pieselor adversarului?
Petea strinse din umeri nemulfumit.
— In acest caz, calul e prins.
Pentru ca sd prinzi calul, {rebuie
sa-l ataci si, in acelasi timp, sa-i
tai toate cdile de retragere. Si
lucrul dsta e cel mai usor de flacut
atunci cind calul se afld in colf.
latd cum poti sa prinzi calul cu

De obicei se straduia sa nu pund & doud turnuri. Poti sa prinzi calul
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cu un turn sau un pion. Ba chiar
si numai cu pioni poli sda prinzi
calul intr-un colt!

— Ce mai cal si 4dsta! spuse
Serioja dezamagit. Toti pot sa-l

prindd! Dar ce, el e cel mai slab?

— Da., in colt calul nu se simte
la largul lui. Dar cind e-n libertate
este foarte puternic si poale si
producd multe pagube. Ati vazul
doar ca, atunci cind std in centru,
calul bate opl cimpuri dintr-o data.
la ginditi-va cd pe toate aceste
cimpuri se afld piese ale adversa-
rului! V3 imaginati ce batalie cum-
plitd? Atacul calului impoliriva a
doud sau mai multe piese se numeste
Jurculifa.

— Uilati-va, seamana c¢-o
furculita care se indreaptd in
acelasi timp spre ambele turnuri.
Negrul va reusi sa-si salveze numai

chiar

un turn, celalalt va ramine in fur-
culita si va fi capturat.

— Furculita poate avea si altd
formd, mai largd! Aceasta este
o furculitda cu doi din{i, dar cine
poate s3d ne-arate o furculitd cu
patru dintj?

Vanea se gindi cd dacd unim

doua furculite cu cite doi dinti vom
obtine o furculita cu patru dinti

cdef g h
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Spuse cu voce tare la ce se gindea
si tatal lui Petea il lauda.

— Care-i mai puternic? Calul
sau turnul? se inferesd Vanea.
Acum ii placuse tare mult calul

aprig, saritorul acesta iscusit, si-ar
fie mai
)

fi vrut sa puternic decit

— N W N a1 T e

—_ N WD T N e

abcdefgh



- N DN Ny

8

7

8

5

4
3|
2
1)

abcdelf gh

turnul cel incadpa{inat si neinduplecat,
care mergea numai drept.

Dar ré&spunsul lui Leonid lvano-
vici il necdji pe Vanea:

— Se intimpld uneori ca turnul
sd fie mai slab decit calul, dar de
cele mai multe ori furnul e mai
puternic. Turnul se deplaseaza
foarte repede. Poate s3 ajungid din
doud mutari in orice punct. la
ginditi-va! De cite mutdri are nevoie
calul ca sd ajungd din coltul al in

coltul h8?
Béietii incepura sa socoteasca
de cite ori va trebui calul sa faca

sdritura aceea in forma de L pentru
ca sd indeplineasca aceastd misiune.
Dar era greu de imaginat toate
sariturile calului si ei se incurcau.
Serioja puse calul alb intr-un colf
si incepu sd-1 mute pe tabla de
“sah. Tn cele din urmi constatari ci
era nevoie de sase sarituri pentru
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ca piesa sd ajungd dintr-un colf
in altul.
Era clar, nu putea ajunge din

urma turnul.

Calu) 1i amintea Iui Vanea de
caii aceia mici, poneii, cu care se
joaca copiii la gradina zoologica.
lar lurnul i se pidrea un fel de

camion care se misca greoi
strada larga.

Dupa ce se intoarse acasa, Vanea
isi zise cd, totusi, calul era o piesa
[oarte interesantd. Cine mai poate
sd sarda ca el, cu atita maiestrie
peste propriii soldati, peste sirurile
de soldati ale adversarului, cine
mai poate sa-1 infigd pe dusman cu
atita usurinta  in  furculifa? Si
Vanea fincepu sd sara intr-un picior
pe parchetul in péatrate, ca o tabld
de sah. Toate sariturile lui semédnau
cu litera L: drept si in unghi, drept
si in unghi...

pe o



Nebunii nu se intilnesc niciodata







lLa sah, nebunii  sint  numih
piese usoare. La fel ca si caii. Despre
nebuni le povestise Pelea, pentru
ca fatal lui plecase din nou. Petea
mai spunea ca nebunului ii trebuie
numai o jumdatale din (abla de sah.

Pelea le povestise alitea lucruri
interesanfe in curie c¢a Vanea i
Serioja se grdbira s3 se duca
din'nou la el ca s3 se aseze impreuna
la masa pe care statea ftabla de
sah. Petea le spuse bdietilor cé
nebunii merg numai in diagonala.
Nebunul care la inceputul partidei
std pe cimpul negru va erge tot
timpul partidei numai pe palratelele
negre si de aceea se numeste nebunul
negru. In fiecare din cele doua
armate ale jocului de sah este un
nebun de cimpuri albe si un nebun
de cimpuri negre.

— Si de ce se spune cid fiecare
nebun are nevoie numai de-o juma-
tate din fahla de sah? fintreba
Petea.

Serioja si Vanea se uitara unul la
altul si strinsera din umeri.

Pentru ¢2 nebunul merge
numai pe pafratelele de o anumita
culoare, asadar pe o jumatate din
tabla de sah, iar pe cealaltd juma-
tale. adica pe patratelele de cealalta
culoare, nu poate si meargid. le
explica Petea. Ati inteles?

Explicatia lui Petea nu li se paru
prea convingaloare celor doi béicti.

Tabla de sah nu poate fi tdiata
in péafratele negre si albe, separaf,
pentru cd atunct nu mai ramine

nici un fel de tabld, ci numai diago-
nale separate. Pelea isi dadu seama

cd nu-i un prolesor de sah prea
bun si incercd si salveze cumva
situatia.

Mai bine sa vd spun cum lupta

o)

nehunii. Unde  are  nebunul  cele

mai multe posibilitdti de mutare?

In mijloc..., rdspunse Serioja
primui.
— Da, asa esle, in centru. Din
ce cimpuri?

— Din cimpul d4 si din cimpul
e5, spuse Vanea.

Ba nu. din cimpul e4 si d5,
protesta Serioja.

Bdielii se wuitara suparati unul
Ja altul. Fiecare era convins ca
are dreplale. Petea rise:

— Amindoi ati raspuns corect!

Din cimpurile d4 si e5 au cele mai

multe posibilitdti de mutare nebunii
de negru. iar din cimpurile ed si
~d5, nebunii de alb. la uilati-va

putin: toate aceste cimpuri se afla
pe diagonalele mari. Cile diagonale
mari sint pe tabla?

Doua! rdspunsera intr-un glas
Vanea si Serioja.

— Da. una albd si una neagra.
Pe aceste doud diagonale mari
nebunii se simt cel mai bine. Aici

sinl ca niste tunuri cu bataie lungd.
Trag peste intreg cimpul de lupta.

— Ai spus c¢d ne explici de ce
se numesc nebunii  piese usoare,
ii aminti Vanea.

— Nebunii si caii au fost numiti
piese usoare pentru cd sint mai
slabi decit celelalte figuri, decil
turnul si regina, care =int considerate
plese grele. St poate si pentru fapiul
ca nebunii i caii intrd in luptd mai
repede.

— Dar de ce e nebunul mai slab
decit turnul? se interesa Serioja.

— Turnul se poate plimba pe
intreaga tabla de sah! lar nebunul...,
zimbi Petea, doar vedeti si voi:

nebunul nu poate s& meargad decit
pe o jumatate din tabla de sah.
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Pe cimpurile de alta culoare nu
poate sd mearga si aduce mai putin
folos decit {urnul.

— Si il mai cheami si nebun...,
mormai Serioja nemultumit.

— Se poate intimpla, insa, ca
turnul sd& nu mai aibd unde sa
se mute, iar nebunul sa poata
merge in diagonala?

— Se poate. Tn acest caz, nebunul
este mai puternic decit turnul. Dar
de cele mai multe ori turnul este
mai puternic decit nebunul, adiduga
Pelea autoritar, incercind sa-1 imite
pe tatadl s3au. De aceea nu este
avantajos sd schimbi turnul pe un
nebun.

— Dar nebunul pe cal?

— Nebunul pe cal se poate. Ne-
bunul si calul sint egali ca pulere.

Petea cdzu pe ginduri. Se straduia
sad-si aminteasca ce-i mai spusese
fatdl lui despre nebun, dar nu reusea.

— Hai sda va spun despre regina.
O, asta-i o piesd foarfe puternica!
Sau mai bine sa-1 las pe tata si

wva vorbeascd despre regind, zise

Petea nefiind foarte sigur de puterile
sale.

Vanea si Serioja furd si ei de
parere ca despre o piesa atit de
puternicd era mai bine sa le vor-
beasca Leonid Ivanovici si nu mai
insistara.

Dupd masa de seard, Vanea se
gindi multa vreme ca poate nebunii
se plictisesc sa meargad fot timpu!
numai pe cimpurile de o singurd
culoare si sd nu se intilneasca
niciodata.



Piesa cea mai puternica







— Ei, prieteni. zise f{aldl lui
Petea, cind se slrinsera cu toiii
din nou Tn jurul mesei pe care era
desfacut sahul, ce v-a povestit
.profesorul* Petea despre nebuni?
. Petea se wuitd rugdtor la Vanea
si la Serioja, de parcd vroia sa
le spuna: ,Hai! De ce tdcefi?
Raspundeti!®

Serioja zise ca Petea le-a explicat
foarte clar despre nebuni, dar
numai foarte putin. Vanea dadu
din cap in semn cd e de acord cu
ce spusese prietenul lui.

Parca pofi sd mai povestesti
ceva despre ei? zise Petea emotionat.

Merg pe diagonalele lor si gata.

— Ei, nu-i chiar asa de simplu
cum (i se pare tie, observd tatdl.
Le-ai explicat bdietilor cum lupla
nebunii?

Vanea si Serioja ist dadurd seama
cd Petea nu le spusese nimic
despre felul in care luptd nebunii.

— Nebunii merg si luptd pe
diagonalele lor, spuse Leonid [va-
novici. Cu cit e mai lungd diago-

nala, cu atit nebunul e mai pericu-
los. Ca si celelalte piese, nebunul
ocupad locul piesei capturate de el.
Dar cum putem scdpa de un nebun?

— Trebuie sd plecam de pe diago-
nala, se grabi Serioja sa raspunda.

— Da, asa este, dar lucrul &dsta
nu e Iintotdeauna usor de facut.
la uitati-vda: nebunul ameninta
turnul de pe cimpul d5, iar dacé

¢l pleacd de-aici, alt turn negru o
<4 fie luat. Acum, hai sd jucdm cu
nebunul impotriva pionilor.

Leonid Ivanovici asezd piesele.

— Cum e cel mai bine si atace
nebunul pionii?

— De pe cimpul bl, propuse
\'anea.

Qla d3,

7 bunul

Ca raspuns, latal lui Petea mula
pionul la e3. Vanea puse nebunul
ca sa impiedice pionul sa .

mearga mai departe. Dar Leonid

lvanovici mutd celdlalt pion la f3.

Acum era clar cd Vanea nu mai

putea sa impiedice pionul € sa

ajunga pina la capatul tablei de sah.
— Asadar, vezi c-ai pierdut, dar
ai T putut sa cistigi.

O Tatal lui Petea ii aratd apoi ca
trebuia sd atace nu de la bl, ci de
la d5, din spate. Daca pionul lor
ar fi inaintat la e3, nebunul ar fi

@ trecut pe cimpul i3 si pionii negri

ar fi fost opriti si capturati unul
dupad altul. Tar dacd negrul ar i
incercat sa strabatd pind la capa-
tul tablei de sah cu pionul i, ne-
ar fi luat un pion, iar pe
celdlalt ar fi reusit sa-1 opreasca.

— Vedeti, spuse Leonid Ivanovici,
cu nebunul trebuie sd stii cum sa
lupti. Acum a venit st timpul sa
va fac cunostintd cu cea mai puter-
nica piesa de pe tabla de sah, regina.
Eu credeam cd regele e cel
mai puternic, zise Vanea.

— Regele e cel mai important,
dar nu e loarte puternic. Cea mai
puternica piesd, mai puternicd decit
toate, este regina. Ea invinge orice
altd piesd, ba chiar si doud sau
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trei piese luate la un loc. De ce? Pentru
ca regina poate sd mearga si ca turnul,
si ca nebunul: in linie dreapld si in diago-
nald. Vi dati seama cit de multe cimpuri
ii sint accesibile in acelasi timp?

Leonid Ivanovici lud toale piesele de pe
tabla de sah si puse regina alba Ja ed.
Pornind de la acest cimp, fliecare copil
desend in gind diverse drumuri, in sus,
in jos, la stinga, la dreapta, in diagonala,
pe patratelele albe.

— lata, bdieti, ati vazul ca regina poate
sa mearga ca turnul si nebunul la un
loc. Ea poale sa atace turnul in diagonala
si nebunul in linie dreaptd. Tn acest caz
regina insasi nu este in primejdie. '

— Tatd, spune-ne cu cite alte piese este
egald regina, il ruga Petea.

— O, regina e o piesd foarte pretioasa!
S-ar putea spune cad e egalad cu doud turnuri.
Dupa parerea voastra, pe cite figuri usoare
se poate schimba regina?

— Probabil ca pe trei... propuse Vanea
foarte timid.

— Da, cam asa este: {rei piese usoare
fac cit regina, ca putere. Dar numai daca
sint bine aparate. Dar dacd nebunii si caii
sint imprastiati pe toata tabla de sah,
fiecare din aceste piese poate deveni o
pradd usoard pentru regind. latd, de
exemplu, in aceastd pozitie. Regina alba
se pune la e4 si alacd in acelasi timp toale
piesele negre. Si cum negrul nu poate sa le
scoatd pe toate dintr-o singurda mutare
din bédtaia ei, una dinfre piese va fi captura-
ta. Dar aici, cum lrebuie sd mute regina
alba ca sd ia una din piesele negre?

Vanea mutd repede regina. Dar ({atal
lui Petea ii atrase alentia cd nu trebuie
sa atinga piesele cu mina si puse regina la
locul ei de dinainte. Vanea rosi si spuse cu
vocea tremurind cd regina (rehuic
mutatd la d8.

— Dar in aceastd pozitie cum
poate sa ia o piesa?
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— Trebuie s-0 mutdim la d5!
se grdbi Serioja s3d rdspunda,
pentru ca se temea ca nu cumva
Vanea sa i-o ia din nou inainfe.

Leonid Ivanovici nu spuse nimic
si se uita la Vanea.

— Dar dacd punem regina |la
g5? propuse Vanea.

— Asta-i  altceva. Te-ai cam
grabit, Serioja. De la db regina
atacd intr-adevar ambele piese

negre, dar acolo e atacatéd si ea de nebun.
Siintrucit acum urmeazd la mutare negrul,
regina alba poate [i luata. Vi mai amintiti
cum v-am explicat cad turnurile si pionii,
sau chiar numai pionii singuri, pot sa
prindd calul la col{? Regina se descurca
foarle 'bine singurd in aceasta misiune.
Pe ce cimp lrebute sd punem regina, pentru
a lua calul din coltul a8?

— La b7, spuse Serioja.

— Se poate si la ¢6, adaugs
Vanea, dupd ce se gindi pufin.
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— Se poate si la a7 si la b8!
spuse repede Serioja.

— Asa este. Dar regina poate si
prindd calul nu numai in colf, ci
si in oricare alt cimp de pe linia
laterald. latd, de exemplu, aici.
Si puse calul pe cimpul e8. Cum
trebuie s mutdm acum regina?

Serioja se grdbi din nou s3
rdspundad cad regina frebuie mutata
la d7. Leonid lvanovici ii ardtd ca,
in acest caz, calul poate sd fuga
la 6. Atunci Vanea isi dadu seama
care era raspunsul corect: regina
trebuia mutata la e7. Lui Vanea
aproape c¢a i se taie respiratia
cind vazu cu citd usurin{d poate
sd prinda regina calul, care stie
sd sard atit de bine. Leonid [vano-
vici puse calul la h3, iar Serioja
propuse sd puna regina la g3.
lar cind calul sédri la a4, baiiefii

n-au mai-incercat sa se contrazica
unul pe altul. Tuturor le era clar ca
regina trebuie pusd alaturi de cal.
Dar nu in diagonala, ci drept. Dupa
aceea, Serioja intrebd dacad regina
poate sd alace doud turnuri dintr-o
datd si sd ia unul. Copiii in{eleserd
cd, in cimp deschis, cind tabla
de sah este goald, regina nu poate
ameninta doud turnuri, pentru céd
acestea se asazd imedial unul in
spatele celuilalt si se apdrd unul
pe altul. Dar dacd piesele adverse
sau de aceeasi culoare le impiedica
sd se uneasca, sa vind intr-ajutor

unul altuia, atunci, sub loviturile
reginei, unul din f{urnuri poate i
doborit. Copiii inteleserd cad la

inceputul partidei regina nu frebuie
sa iasd in [atd, pentru cd o pindesc
fel de fel de primejdii din toate
parfile — fiindca toti doresc sd do-
boare in primul rind cea mai puter-
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nicd piesd a adversarului. Tn schimb,
atunci cind lupta e in toi, regina
poate sa bage spaima-n tofi!

Acuma infelese si Vanea de ce
atunci cind un pion ajunge la ca-
patul tablei este transformat, de
regula, in regind. Cu un asemenea
urias te descurci usor la necaz!

lar dacad s-ar [i intimplat sa
mai viseze inca o datdi o partida
de sah, Vanea nu si-ar mai i
batut capul sa se hotdrasca in ce

piesd sa transforme pionul ajuns
la capat. Desigur, pionul ar fi
devenit Indatd regind, cea mai

puternicd piesd de pe tabla de sah.
Numai -un singur lucru nu reusea
Vanea sa inteleagad: de ce spusese
Leonid lIvanovici cd piesa cea mai
importanta e regele, din moment ce e
mai slab decit regina?



Fereste, Inidltimea Ta!
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Astdzi Petea n-a iesit in curte sa
se joace. Vanea si Serioja se duserd
la el acasd. Cum au sunal, usa
s-a deschis si, uimiti, copiii au
dat cu ochii de rege! Avea pe cap
o coroana zimtuitd, iar in mina
tinea semnul puterii regale, scep-
trult Ce-i drept, sceptrul lui semana
cu o umbreld sirinsad, iar coroana
era decupatd din hirtie. Cu toate
acestea, era un rege adevarat, de
la sah. C3 era regele de la sah,
copiii intelesera imediat, pentru ca,
in loc de armura, regele purta pe
piept un carton pe care era desenata
tabla de sah in patratele.

— Bine-ati venit in
sahului! zise regele cu
Petea.

— lar eu am sa fiu regina! exclama
Serioja si, apucind batul de schi
care statea pe sald, lud o mutra
infricosatoare.

Dar in acest moment din camera
iesi Leonid Ivanovici si spuse ca
pentru astazi le e de ajuns regele,
fiindca, altlel, cine slie ce nazbitii
ar mai fi facut copiii cu ,armele"

imparatia
glasul lui

lor. Dupd uceea, intorcindu-se spre

rege, adduga:

— lar tu., Tnaltimea Ta, slai
linistit si nu mai agita umbrela,
pentru ca regele de la jocul de
sah nu se amestecd in uresul

luptei. El e o fiintd timida, jubeste
linistea si pacea si numai la slirsilul
bitiliei mai aratd citeodald de ce e
in stare.

Regele se asezase infr-un colt
al divanului si acum se cam plictisea.
Vanea si Serioja se asezard linga
tatal lui Petea. Tn sfirsit. sahul
era si el deschis pe masa.

— Via mai amintiti cum merge regi-
na, copii? Drepl si in diagonald. in

L L L I -

toate directiile. Si
inammte si in

regele
diagonald, in
directiile, dar numai cu cile o péat-

merge
foate

rafica. In ceea ce priveste viteza
de deplasare, regele nu merge mai
repede decit un pion. Ci{ despre
celelalte piese, nici vorba sa le
ajungd din urma. Regele se salveaza
cel mai adesea fugind si nu-i urma-
resle pe dusmani. Cu toate acestea,
el e piesa cea mai importanta la sah,
pentru cd, [dra rege, nu se poatle
juca. Razboiul de pe tabla de sah

_are drept scop sa-l punad pe regele

advers intr-o situatie fara iesire.
Asta este victoria! Tn momentul
acela poti sa ai oricit de multe piese
in plus, dacad regele nu reusesie si
fuga, partida e pierduta. latad de ce e
regele cea mai imporlanta piesa la
sah.

Vanea si Serioja amutird, impresio-
nati de pozitia speciald a acestei
piese fricoase si stingace. lar regele,
care se plictisea pe divan, se scula
in picioare si declara solemn:

— Regele e mai imporlant decit
tofi. lata!

Dar regelui i se facuse probabil
cald si incepu sa dea jos de pe
el toate insemnele regale.

— Nu-i usor sa [ii rege, nu-i asa?
il intrebd tatal. Ce-i drept, regele
de sah nu-i de invidiat. Tot timpul
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trebuie sd stea si sa astepte neno-
rocirile — nu  cumva sd-l atace
piesele adversarului. Si pentru ca
regelui acestuia lenes sa-i fie mai
usor sa se fereascd de primejdii,
la  sah s-a stabilit urmaitoarea
reguld: o singurd datda in Tiecare
parlidd se poate face rocada. lata
incd un cuvint mai greu din voca-
bularul  sahului: ro-ca-da. Uite
cum se face. .

Leonid lvanovici fud de pe labld
toate piesele si lasda pe loc numai
regele alb cu turnurile albe. Mula
apoi unul din  turnuri imediat
lingd rege si pe urma trecu cu regele
peste el. In felul acesta regele
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ajunse de partea cealaltad a turnului,

pe cimpul aldturat, aproape de
capatul tablei.
— Atil miscarea lurnului, cfit si

a regelui sint considerate o singura
mutare. Rocada se poate face
numai in cazul in care nici turnul
si nici regele n-au fost incd mutali
si daca regele nu este alacat de
vreo piesd adversa nici in momentul
efectudrii rocadei, nici dupid aceea.

— Dar in ce parte poate fi faculd

ro..., Vanea se poticni in cuvintul
nou, greu de pronuntat... rocada?

— Da. am uitat sd va spun,
copil. Rocada se poate face si la
dreapta, si la stinga. Rocada

fdcutd spre partea reginei se numeste
rocada mare. Vedeti doar si voi ca
aceasta rocada este mai mare. Roca-
da Tfacuta spre partea regelui se
numeste rocada mica. E clar?

— E clar, rdspunse Serioja. Dar
care este mai bund, cea mare
sau cea mica?

— Ce anume cea mare sau cea
mica? intreba tatal lui Petea, prefa-
cindu-se c¢d nu intelege despre ce

e vorba.
Trebuia si-1 faca si pe Serioja
s pronunte acest cuvint mar greu.
— Care rocadd e mai buna,

cea mare sau cea mica?

— Asta depinde. E mai bine sa
faci rocada spre partea in care
sirul de pioni € mai bine péstrat,
unde regele va fi mai bine Terit
de primejdii.

— Dar cum poate i
regele? infrebd Vanea.

— Regele n-are dreplul si se
expund loviturilor. De aceea, mai
inainte, atunci cind era atacat
regele, adversarul spunea cu voce
tare: ,Sah!“, ceea «ce insemna:

invins
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.Rege, fereste-te!™ Tn limba persana.

sah insemneaza rege. imparat.
Acum nu mai este obligatoriu,
dupa regula, sa spuir ,sah!", dar
atacul unei piese asupra regelui
continud si se numeascd sah. In
aceastd situatie, regele e obligat

fie sa fugd, lie sd fie acoperit de o
alta piesa. latd, de exemplu: turnul
negru a declarat sah regelui alb,
dar, prin mutarea calului de la
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se alfld in bataia altei piese si nu
poate nici si fuga, nici sa fie
acoperit de altd piesd, nici s-0 ia,
se numeste mal. Odatd cu infrin-
gerea regelui se fincheie si partida.
Atacul si doborirea regelui se numesc
sah si mal. Sint foarte multe
pozitii in care se poate declara mat
regelui. Jatd, pentru incepul, citeva
dintre ele.

Leonid lvanovici incepu sa arate

cl la e2, regele poate fi acoperit. gmai mulle pozitii in care regele nu

Mai existd si o altd modalilate
de a scapa din sah: s3 iei piesa
care ataca. Uite! Dacd in aceasta
pozitie calul alb ar sta la ¢3, ar
putea sa ia turnul negru si sa-‘si
salveze regele. Pozitia in care regele
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mai are unde sd se ascunda.

Vanea era foarte multumit! Tot
ce aflase acum despre aceasta
piesd dobindea o semnificalie spe-
ciald. Mat la rege! Mat la rege!
Ei, fereste. Tniltimea Ta!




Ajuns acasd, Vanea se gindi mult
timp la diferitele pozitii de mat pe
care i le aratase tatal [ui Petea
si-ar fi vrut tare mult sd inventeze
si el astfel de pozitii, sa dea si el
lovituri zdrobitoare regelui dusman.
In timp ce adormea, Vanea soplea
incet:

— Sah si mat, sah si mat, fereste,
Tnaltimea Ta.
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Piesa atinsa trebuie mutata
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La gradinita, Vanea si Serioja
s-au inteles sd joace seara o par-
{ida de sah de-adevaratelea. Acuma

stiv  toate regulile, e limpul sa
porneasca razboiul pieselor de lemn!
[nteresant! Oare cine-o si [acd

mat pe cine?
Vanea abia avu timp sa fermine

de mincat cd se si auzi sunetul
lung si nerabddtor al soneriei pe
care apadsa Serioja. Se grabea

teribil si se stergea cit putea mai
repede pe picioare, de parca sc¢
pregélea sa inlfre in hora.

Vézindu-I pe prietenul sdu, Vanea,
la rindul fui, incepu si el si se
grabeasca. Piesele [ura asezale in
citeva clipe si batalia incepu. Pionii
mergeau inainfe, caii sdreau, nebunii
ieseau pe diagonale. Serioja facu
chiar si rocada. Dar Vanea nu mai
izbuli. Era atil de preocupat sa
ia pionii adversarului ¢d nu observa
cum Serioja 1i lud un turn, apoi
si regina. In curind, piesele lui
Serioja inconjurara regele lui Vanea.

— Sah! strigd emotionat Serioja.

Din nou sah! Fereste, rege! Nu,
aici nu se poate, aici bate turnul
meu! Nici aici nu se poate, aici
bale calul!

Vanea finea regele negru in mind
si nu stia unde sa-1 puna. Toate
cimpurile din  jurul lui erau in
bataia alfor piese. Serioja triumfa.

— Mat, mat! Ai pierdut! Hai sa
mai jucdm o partida.

La urmatoarea partidd Vanea se
stradui sa tie mai alenf. Tnainte
de a mufa piesele, se uila in loate
parlile s3 vadd daca nu e ameninfat
de ceva. Cind se pregatea sa
schimbe piesele cu Serioja, incerca
sa-si aminteasca ce piesd e mai
puternica, mai prefioasd si abia

dupa aceea hotdra daca e convenabil
sau nu s& facd schimbul. Dar,
dupa prima victorie, Serioja incepu
sa joace prea repede si prea
increzalor in sine. Abia aslepla
sd poata da din nou matl regelui lui
Vanea. Vanea nu-i spunea priefenului
sdu cd ,graba stricd treaba",
insd piesele lui Serioja cddeau una
dupa alta si dispareau de pe labla
de sah.

Veni acum si rindul lui Vanea
sa-l fugareascd pe regele dusman.
Il alacad din toate partile, ii dadu
sah dupd sah. Dar regele |lui
Serioja se dovedi a [i foarte sprinten,
ijar Vanea nu reusea deloc sa-l
atragd infr-o cursd. Avea acum
impresia cd pind si piesele proprii
il deranjeazd in rafuiala cu regele

adversarului.  Abia c¢ind Vanea
incepu sa-l (nghesuie pe regele
lui  Serioja spre marginea tablei

de sah, taindu-i calea spre cimpurile
din centru, intelese ca Serioja nu
va mai reusi sa-l salveze. Inir-adeviar,
urmara alte citeva mutari si regele
fu mat.

Acuma bdiefii se inlilpeau in
fiecare seard, Tlie la Vanea, fie la
Serioja, ca sd joace sah. Cisligau
de obicei pe rind, cind unul cind
altul, asa cad nu se suparau. Uneori
se mai certau peniru ca unul din
ei fdcea o mutare, apoi se rdzgindea,
punea piesa la loc si mula alta.
Ba se mai infimpla ca nici aceastd
a doua mutare sd nu-i placd si,
din nou, hai s-o punem la loc.
Cind Vanea, c¢ind Serjoja reluau
partida dinlr-un anumit punct si
jocul se incurca asa de rdu ca
lrebuiau sa renunte. Dar nu se
suparau prea tare unul pe altul,
peniru ca, dacd ar fi slat suparati,
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n-ar mai {i avut cu cine sd joace,
or ei doreau foarte mult si nu
inlrerupd sahul.

Vanea se obisnui sa joace cu
Serioja si Serioja cu Vanea si li
se pdrea ca joaca bine. Odati
insd veni la ei Petea si se aseza
si el in fata tablei. La inceput il
invinse pe Vanea, apoi si pe Serioja.
Apoi din nou pe Vanea si din nou
pe Serioja. Si onici unul din  cei
doi prieteni nu reusi sa facd nici
un mat. Petea vazu cd baietii s-au
intristal si incercd sa-i linisteasca:

— Nu-i nimic, nu vad suparafi.
E firesc. Voi jucali numai intre
voi, pe cind eu joc cu tata. Tata
spune ca-i bine s3 joci cu adver-
sari mai puternici. Dar de ce nu
mai venifi pe la noi?

A doua zi. bdiefii se duserd in
vizitd la Pelea.

— A, au venit campionii’ Pofliti,
pofltiti! ii intimpina Leonid Jvanovici.
Ce-ati crezut voi? Acuma stifi. cum
merg piesele si cu asta invd{atura
s-a terminat? Nu, copii, abia acuma
incepe invatatul. Hai sd jucam!
AseZati cele doud armate.

Primul jucd Serioja. Fédcu la
repezeala citeva mutari si vazu
cd lasase turnul in badlaia unei
piese adverse. Serioja puse repede
mina pe turn si-I mula inapoi.

Tatal lui Petea se incrunta.

Nu, nu se poate! Nu e voie
sd muti piesele finapoi! La sah
existd aceastd reguld: piesa atinsa
trebuie mutatd. Ai facul mularea,
trebuie sa astepti riposta. Chiar
daca-ti dai seama c-ai gresit, n-ai
voie sa retragi mutarea.

Vanea fisi aminti cum mutau el
si cu Serioja toate piesele inapoi,
pind nu mai stiau de unde pornisera
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si unde fusese fiecare piesa.

In limp ce Vanea se gindea ci
n-o sd mai tia niciodatd piesele
inapoi dupd ce-a mutat si n-o sa-l
mai lase nici pe Serioja sd flaca
asa, regele lui Serioja fu Tacut mat.
Serioja vroia si mai joace inca
o dala, dar Vanea protesti. Acuma
era rindul lui si& joace cu Leonid
Ivanovici.

Era pentru prima oara cind in fata
lui Vanea se aseza, la sah, nu un
copil de aceeasi virstd cu el, ci un
sahist adevarat, un om mare. La
inceput, Vanea T[u pulin infimidat,
dar dupd aceea se lasa furat de joc
si uilda ce adversar are. Poate s-ar
i simtit chiar egal cu cel din fata
lui, daca situatia pieselor sale nu
s-ar fi inrdutatit cu fiecare mutare.
Vanea avea impresia cd armata
adversarului s3du e mull mai mare
si ca [fiecare piesd din aceasta
armatd e mult mai puternica decit
piesa identica din armata lui. Curind,
regele lui Vanea se trezi intr-o
situatie fara scapare si fu facut
mat in centrul tablei.

— Ei. béieti. vdd cd jucati amindoi
la fel, zise Leonid [vanovici, adica
la fel de neatent. Acuma sti{i cum
merg piesele, dar n-aveti nici cea
mai micd idee incotro {rebuie sa
meargid. Dacad o armata sld in cazar-
ma, nu e periculoasd. Piesele nu
trebuie sd stea pe loc, trebuie s le
puneti in pozitii avantajoase si abia
atunci sa-nceapd atacul. De aceea,
inca de la-ncepul sa scoatefi cit mai
multe piese si s& nu mutati de mai
multe ori una si aceeasi piesa.
E mai lesne sa scoateti la inceput
piesele usoare, nebunii si  caii.
Ca sa scoateti nebunii, ce trebuie
sd faceti?
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— Sa le deschidem drumul, réas-
punse Vanea.

— Da, sd le deschidem drumul,
adicd s& pornim cu pionii, preciza
Serioja.

— Corect.
porniti cu
mijlocul
d si e. De ce?
mutat pionul, se
si pentru nebun si pentru regina.
Si mai ales pentru ca, acoperiti
de pionii din centru, puteti manevra
piesele celelalte. Ati inteles cum
trebuie sa jucali la inceputul par-
tidej? Ta spune, tu, Vanea!

— Trebuie sa scoatem
nebunii si  mutdm inainte
din centru.

— Asa este. Si inainte de-a porni
la atac, trebuie si aveti c¢it mai

Cel
pionii
sirului,

mai bine e si
care se afla in
adicd cu pionii
Pentru c¢a, odata

deschide calea

caii  si
pionii

mult  piese in pozitit avantajoase
si sa nu mutati de mai multe ori
una si aceeasi piesd. lata cite
lucruri noi v-am mai povestit si,
totusi, asta nu-i decit inceputul,

introducerea in stiinta sahului. Dar
acum ajunge, altfel o sa vd doara
capul. Urméatoarea lectie o sa fie
peste vreo doud saptimini. Acuma
jucati-va...

Vanea si Serioja plecard seriost,
tacuti. Se pare cd nu-i deloc usor
sd joci sah. Siei stiu atit de putin...
Dar sint si-asa de mici...

— Era mai usor sa
cu cubuletul de plastic,
zise Vanea zimbind.

— Eh, ce mai trebuia s-amintesti
si de asta.., mormai Serioja sim-
tindu-se vinovat.

le doborim
nu-i asa?



A cui e victoria? A nimanui!

oo P o>







La gradinifd si in curte, Vanea
si Serioja se jucau impreund cu
cetlalti copii. Jucau hochei, se bateau
cu bulgari de zidpada, se jucau
de-a v-afi ascunselea, de-a razboiul.
Dar Vanea si Serioja aveau inca
un joc in plus fatd de prietenii lor
de aceeasi virsta. Dacd la gradinita
ar [i fost cel putin un joc de sah,
Vanea si Serioja n-ar [i tinut
secretd pasiunea lor si-ar fi povestil
cu multd pldcere si celorlalii prie-

teni despre jocul acesta nou si
minunat. Dar acolo nu era nici
un sah si  majoritatea copiilor
probabil ca nici nu stiau ce e

Vanea a vrul s-aduca sahul lui si
piesele, dar mama nu i-a dat voie.
De aceea, Vanea si Serioja jucau
f[ie intre ei, fie cu Petea. Si numai
foarte rar cu tatal lui Petlea.

Vanea a observal ca, dupi ce el
sau Serioja luau o piesd, cumpana
incepea sid se incline, fortele deve-
neau din ce in ce mai puternice.
Cu cit sint mai multe forte, cu
atit este mai usor sa-I urmaresti
pe dusmanul slabit. Dar odata
s-a-niimplat altceva: Vanea reusi
sa-i ia lui Serioja regina. E drept

cd la finceput in fafa reginei erau
nebunul si calul. Vanea reusi sa
ia una dupd alla aceste piese

usoare si astfel rdmase cu o regind
in plus fa{d de Serioja.

Vanea lud cu regina lui un pion
negru de la f7, pentru ca dupd
aceea sa dea mat regelui lui Serioja.
Serioja puse mina pe rege, prega-

tindu-se sa Jjugd undeva cu el
Intotdeauna punea Tfoarte repede
mina pe piese, insd dupd aceea
vedea ca nu are unde sd le mule.

Uneori, Serioja isi ascundea miinile
la spate ca sid ,nu le lase si

gindeascd mai repede decit capul”,
cum spunea el.

Dar de asta datid, Serioja nu
stilea cu miinile la spate si,
oricum, nu putea evita infringerea.
Serioja tinea in mind regele negru
si nu stia unde sa-l mute: toate
cimpurile se aflau in balaia reginei
lui Vanea. Pionii negri erau blocati.
N-avea unde si mule.

— Dar n-am unde sid mut, spuse

descumpanit Serioja, privind cind
la tabla de sah, ¢ind la Vanea.
— Asla inseamna c-ai pierdut!

declard convins Vanea. La urmiloa-
rea mutare te fac mat.

— Dar e mutarea mea, prolesta
nesigur Serioja. Eu trebuie si mut...

— Esti mat si gata! diadu Vanea
din mina.

Dar prietenul lui nu era de acord.

— Tncd nu e mat. Doar n-ai
dreptul s& faci doud miscari la rind!

Nici unul din cei doi prieteni nu
vroia sd cedeze. Dar nici nu erau
sa se certe toata seara! Copiii s-au
hotdrit sa-1 intrebe pe tatal Ilui
Petea ce trebuie sa faca aici?

Vanea, convins cd are dreptate,
luad cu grija tabla de sah pe care
erau piesele, iar Serioja merse
inainte si suna la wusa. Leonid
[vanovici se mira foarte tare vazin-
du-l pe Vanea cu sahul in mina.

— De ce-ai adus sahul? Doar
avem s$i noi unul!

— L-am adus asa cum ne-am
oprit noi din joc. Vedefi la ce
pozifie am ajuns? Eu am in plus
regina...

— lar eu
mut...

Vanea se uita plin de sperania
la tatdl lui Petea.

— A cui e victoria in cazul asta?

nu mai am unde sa
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— A nimanui!  veni raspunsul
neasteplat. Apoi (atal Iui Petea
mai addugad: Tncad nu v-am vorbit
despre asta. Mi-a Tfost leamd sd
nu va incurcafi. [n razboiul asia
al sahului, pe |lingd viclorie si
infringere, mai existd si remnizd,

adicd vicloria nu e a niminui, dac3
cei doi parteneri sint de acord.

— Dar eu nu sint de acord o
sari Vanea.

— Nu fe repezi asa. Exista si
remize unde nu-i nevoie de nijci

un fel de acord. Daca regele meu,
indiferent ce muiare ar face, intra
in bataia pieselor adversarului
si eu nu mai am alle piese sau
cele pe care le am sint blocate,
iar adversarul nu mi-a dat sah,
se considerd cda e pal la rege si
partida se termina la egalilale.
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In cazul vostru e chiar situatie
de pal. Sigur ca ti-e ciuda, cind
ai in plus regina, sd [ii de acord
cu un meci remiza, dar n-ai ce
sa faci, asta-i legea sahului. Adesea
sahistii se salveazd dintr-o situatie

dificila obligindu-si adversarul sa-i
faca pal. la uitatfi-va.
Leonid lvanovici aseza repede

piesele in felul urmator:

- Albul are doi pioni in plus si,
deci, ar lrebui sa cistige. Dar e
rindul negrului sa mute si va duce
regina la h4. Vedeti, isi pune regina

in  badtaia pieselor adversarului,
o sacrificd. In schimb, in felul
acesla se creeaza pozitia de pat,

iar negrul obfine remiza. Albul nu
poate sa nu ia regina neagra,
pentru cd regele n-are unde s& mute.

In acest moment din camera
cealaltd aparu Petea.

— Cum, voi nu stiati de pat?
E-o smecherie grozava! Cind il

alungi pe regele adversarului pind

la marginea tablei, trebuie sa fii
cu ochii-n patru, altfel, in loc de
mat, nu obfii decit pat.

— Si se mai acordd remiza

atunci cind se da sah elern, continud
tatil lui Petea. Sah etern se stra-
duieste sa ob{ina de obicei cel
care se alld in pozitie grea. la
uitafi-va! Pionii albi o sd se {rans-
forme imedial in regine. Dar negrul
0 sa gdseascd o salvare neasteptatd.

Leonid lvanovici puse regina
neagra la fl si arata ca, dupad ce
albul o sa acopere regele cu regina
evitind sahul, negrul o sa dea
sah la h3.

— Albul o s& se apere din nou
cu regina la h2, iar regina neagra
o sa dea din nou sah la Il si tot
asa la neslirsit. latd ce-nseamna.



sahul elern! Poti sa ai si pioni, ba
chiar si alte piese in plus si totusi
s& nu obtii victoria. De exemplu,
dacd ti-a ramas regele si nebunul,
jar adversarul are numaij regele, e
tot remizd. Regele cu nebunul sau
cu un cal, ori chiar cu doi cai nu
poate da mat regelui advers dacid
acesta a rdmas singur. Tn asemenea

cazuri {rebuie s& cadeti de acord
cd partida se fincheie cu remiza
ca sd nu va mai chinuili nici pe

voi nici pe altii. E clar? lar acum,
prieteni, duceli-vd la joacd. Probabil
ca stati foarte pufin timp la aer.
Asta nu-i bine! Dac-o sa v jucati

prea putin, dacd n-o sd mai alergali
dupa minge si  dupd puc, nici
capul n-o sa vd mal meargd cum
trebuie. N-o sd va mai puteti
descurca deloc cu piesele astea
istete de la sah. lar cine e prieten
cu schiurile, cine stie si palineze

frumos, acela nu se rataceste nici
pe cararile sahului.  Toti marii
sahisti, marii maestri — cdci asa

se numesc — practicd mult sportul.
Pe 'pirtia de schi i poti intilni
adesea pe Botvinnik sau Petrosian.
Spaski inoatd foarte bine si joaca
tenis. Si tofi au obtinut victorii
strafucite in Tafa {ablei de sah, au
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fost campioni mondiali de sah. Si-si puse palmele desfdcute pe
Asa e, prieteni. Si dala viitoare, fatda ca sa arate c¢it de mari
cind mai veniti. s-aveti in obraji trebuiau si fie bujorii din obrajii
niste bujori uite-asa de mari. lui Vanea si Serioja.




Nu conteaza numarul, ci iscusinta

—le(> od—







Vanea s-a mai gindit mull timp
la  pozifia pe care -0 aralase
tatal lui Petea. Pozitia in care
regina neagra, cea mai pufernica
piesd, se jertlea de bundvoie. Albul
a luat regina neagra si-atunci
s-a schimbat simtitor raportul de
lorte... dar totusi n-a putul si ci-
stige.  Asadar, asta-nseamnd ca
nu e important cite piese are liecare.
Lucrurile nu se petrec intotdeauna
la fel, uneori se intimpld adevarate
minuni!

Vanea ar i vrut sa facd si el
o minune sahisticd, sa inventeze
ceva neobisnuit. Acuma, cind juca
sah cu Serioja, nu mai [acea
mutari cu fimiditate, ca inainte.
Vroia cu loft dinadinsul s-ajunga
pind la regele adversarului si-si
ldsa piesele descoperite... Si pierdea.
Dupa fliecare infringere, Vanea se
convingea fol mai mull cd nu tre-
bute sa uite ce ,valoare" are
fiecare piesa. Totusi Vanea continua
s4 caute mutarea miraculoasa «ca
in poveste, fiindcd doar in povesti
se intimpla minuni!

Si-apoi venea intr-o fugd Petea
si-1 spunea, stapinindu-se cu greu:

— O, ce mat interesant stiu!
O frumusete!

Aseza apoi imediat piesele, intr-un
anumit fel.

— Dupa péirerea ta, cine cistiga
aici, daca e rindul albului sd mute?
Crede{i cd negrul? Pentru ca are
piese mai pulernice? Nicidecum!
Cistiga albul!

Petea muta calul la i7 si dadu
sah regelui negru. Apoi facu inca
o mutare penlru negru. Puse
regele la g8 si spuse cd ¢ unica
mutare posibila.

Pelea facu apoi urméatoarea mulare.
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cu calul la h6, si dddu din nou sah.

Vanea vru sa-l ia cu pionul pe
calul ala alb si obraznic, dar Petea
fi ardtd cd in acest caz regele
rdimine in sah din cauza reginei
albe. lar cind Vanea se intinse si
ia regina albd cu regina lui, Petea
ii aratd cd si calul da sah regelui.
Vanea se zdpdci, lar Petea i
explicd, plin de importantd, ca
dsta e sah dublu si, intrucit nu
se pot lua doua piese dintr-o data,
trebuie sd fugd cu regele. Dar
incotro? Dacad mutd regele la I8,
regina alba va trece la 7, unde e
aparata de cal si-o sd dea mat.

Asadar, ramine numai posibilitatea
ca regele sa se retragad in colf. Si-
atunci Petea (rinti triumfidtor regina
alba pe cimpul g8 Sah!

Vanea se mird si lua regina cu
turnul. Petea muta calul la 7 si
striga cit il {inu gura:

— Mat! Esti mat!

Vanea renuntd sa-i mai spund
ca nu el e mal, cd el nici n-a
jucat. Pozitia era prea frumoasa:
un singur cal a invins o armata
infreaga! Vanea se gindi cd nu
degeaba asteptase sia vada minuni
pe tabla de sah.



Regele se pregateste sa plece in expeditie

oo -







Lui Vanea ii placea [oarte mull
sa alace regele adversarului, si
dea sah, sia ameninfe cu mal, sa
fugareascd cea mai importanta
piesd a adversarului pind intr-o
pozitie farda iesire. Dar cind se
trezea cu propriul sau rege in
primejdie, nu se mai simtea in
apele lui. Era trist si nici jocul
nu-i mai Jdcea mare plicere. De
aceea, Vanea se straduia s#-si
ascunda regele intr-un loc sigur
unde sa fie la adapost de primejdii.
Vanea observa ca, spre sfirsitul
partidei, cind pe tabla de sah ramin
foarte pufine piese, regele nu poate
rdmine deoparte. Fard el nu te
poti descurca. Si, in general, spre
sfirsitul  partidei, regele are o
multime de {reburi: sa-si apere
pionii  proprii, s3-i atace pe-ai
adversarului. Vanea constatd c3,
dacd regele se afla in acele momente

mai aproape de locul unde se da
batalia. era mult mai bine. La
sfirsitul  partidei  vine momentul
cind {rebuie sd i se spund timidului
rege:

— Miéria Ta, ajunge cit {e-ai
tot ascuns, a venit timpul s& iesi
la lupta!

Si apoi, in final, e mull mai usor
pentru rege sd porneascd la lupla,
pentru ca pe (abla de sah au ramas
numai foarfe putine piese, asifel
cd nu mai are cine sa-I ameninte.

Vanea stia acum ca la sfirsitul
partidei apar deseori situatii in
care nici unul dinfre cel doi jucatori
nu mai are destulda fortd ca sa
atace regele adversarulul si sa-i
dea mat. Tn asemenea momente
trebuie s3 te straduiesti s-ajungi

repede cu unul din pioni

cit mai
la capatul tablei de sah si sa-l

{ransformi in regina. lar dacad ai
in plus, fatd de adversatr, o regina,
nu e greu sa prinzi regele si sa
obtii victoria. Numai c¢c& nu e
chiar asa de usor sia strdbati cu
pionul un drum atil de lung. De
exemplu, Vanea si Serioja s-au
trezit la un moment dat in urmatoarea

O pozitie.

Vanea muta curajos pionul si
dadu sah regelui lui Serioja. Acesta
iesi in flata pionului la e8. Vanea
muta regele la e6 ca sa-si salveze
pionul care mai avea putin si se

putea transforma in regind. In
acest moment Serioja sari in sus
de bucurie batind din palme si
strigind:
— Pat!

Inir-adevar, regele negru nu mai
avea unde sd mute.
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De fJiecare dafa cind jucau si
trebuiau sa transforme un pion,
atit Vanea cil si adversarii lui il
transformau intoldeauna in regina.
Dar de ce regula spune ca poli
infocui  pionul ajuns pe ultima
linie cu orice altd piesa? Inseamna
ca sint situatii in care e mai avan-
tajos sa transformi pionul in turn
sau in cal?> Intrebarea asta il
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chinuia de mulld vreme pe Vanea.

Trebuia sd se ducd din nou la
tatal lui Petea.

— E clar. Din moment ce exisld
o reguld, inseamna cé trebuie si

ne [olosim de ea, spuse Leonid fva-
novici. Numai cad poziliile in care
e mai bine sd pui in locul pionului

82

alta piesd decil regina se intilnesc
foarte rar. latd. de exemplu, prima
pozitie: Urmeazd Ja mutare albul.
Cum s& dea maf?

Serioja lud din gramada de piese

care stateau pe masa o regind
albd si vru s-o punid pe labla,
insd, fintilnind privirea lui Leonid
[vanovici, puse regina la loc.

— Bine-ai fidcut, Serioja! Graba
strica treaba! Dacd pui regina,

negrul obtine pat. Tn ce alld piesa
(rebuie sa transformi pionul?

— Tn  turn! rdspunse repede
Vanea, bucuros cd ghicise. Atunci
regele mai are de facut o miscare
si turnul ii dad mat!

— Dupa cum vedeti, nu e intot-

dcauna avantajos sa (ransformi
pionul in regind, spuse Leonid
[vanovici. lata si un alt exemplu.

E la rind sda mute albul. El poate
sd finainteze cu pionul  pind la
ultima linte a tablei de sah si
sa-l transforme in altd piesa. 1In
ce piesa?
— TIn cal!
De astd data Serioja i-0 lua
inainte lui Vanea. Raspunsul era
corect. Si Vanea vizu cd daca
pune regina, numarul de piese va
fi egal, dar daca ia calul, face
o furculitd  adicd da sah regelui
negru si ataca in acelasi timp regina.

Si-atunci albul rimine cu o piesa
in plus.
Acasd Vanea se gindi multa

vreme fa felul in care pionul a de-
venit cal si ce transformare neas-
teptald s-a produs in mersul bataliei.

Ar fi vrut sd arate cuiva aceastd
pozitie deosebitd. Vroia sid arate
si toate celelalte minuni care se

petreceau pe tabla de sah.



Sa afle toti copiii




In imaginatia lui Vanea, partici-
pantii la razboiul figurilor de lemn,

eroii aventurilor pasionante ale
jocului de sah apdreau ca niste
fiinte vii.

lata, pionii zdraveni, cu capete
rotunde, bat pasul ca niste adeva-
rati soldati. Sint cei mai mici pe
cimpul de lupta cu patratele. Dar
pionii cei curajosi nu se tem de
nimeni, si nu dau finapoi in fata

nimanui. ,Nici un pas inapoi, numai

inainte!* asta par sa spund acesli
luptatori neinfricati. E drept ca
pionii sint mai mici si mai slabi
decit alte piese de pe tabla de
sah, dar cind merg impreuna la
atac, umar la umar, multi dintre
yvoinicii* de pe labla de sah
trebuie sd se salveze fugind din
fata lor. Pionii se apard cu indirjire
unul  pe altul. Regii se simt in
sigurantd in spatele rindurilor

lor strinse. De dupa rindul compact
al  pionilor rdsar nebunii care
ajung pind departe, sar caii sprintari.
Chiar si preaputernica regind e gata
sa se-ascunda in clipele de primejdie
in spatele pionilor mici si curajosi.

Si jata cd apar turnurile rapide
si nestramutate in drumul lor.
Ele au nevoie de spatiu, de linii
libere. Tn spatii strimte . turnurile
nu se pot desfasura si parcd nu
fac altceva tot timpul decit sa
strige:

La o parte, faceti loc!

Turnurile sint piese
mai ales atunci cind se
una pe alta. Daca doua fturnuri
ocupd o linie deschisa sau se
strecoard in spatele adversarului,
atunci sa te tii! Matura totul in
calea lor!

in acest moment Vanea isi aminti

puternice,
sprijina
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cd nebunii de la sah nu se pot
apara unul pe altul, pentru cd de
la inceputul si pind la sfirsitul
bataliei unul din ei merge numai
pe cimpurile albe si celdlalt numai
pe cimpurile negre. Lui Vanea i se
facu parcd mild de acesti luptatori
zvelti, care, dupa regulile jocului
de sah, nu se puteau apédra unul
pe altul. Tn schimb, daca-si unesc
fortele, pot sa alunge in acelasi
timp dusmanul si de pe diagonalele
negre, si de pe cele albe. De aici
se vede ca si nebunii trebuie sa
tind unul cu altul!

Vanea se gindea cu multd placere
la cai. Fara acesti sprintari saritori,
jocul de sah ar fi prea plat, prea
fard evenimente. Insd caii neim-
blinziti, zburdalnici, pot sd intoarca
totul pe dos! Ba mai sint si atacurile
acelea neasteptate, furculitele, de
care n-ai nici cum sa le aperi, nici
cum sa fugi. Da, calul e un per-
sonaj neastimpdrat si trebuie sa
fii mereu cu ochii pe el...

Dar regina? La aceasta piesa,
care e un fel de general, Vanea
se gindea intoldeauna cu mult

respect si cu oarecare teama. Tocmai
pentru cd regina e atit de puternica
si amenintatoare, e foarte neplacut
s-0 pierzi din neatentie. lar cind
regina domneste pe tabla de sah,
cit de slabe si lipsite de aparare
par celelalte piese!...

In imaginatia lui Vanea si regele
prindea viata. Era inalt, uscativ,
insa se misca greoi, ca un grasan.
De fapt, de cele mai multe ori
prefera sa se aseze intr-un ungher
linistit, in spatele pionilor si sa
priveascd cum se lupta ceilalii
pentru el. Oare e drept sa fie asa?
Dar nu-i nimic de facut. Fara rege



nu se poafe juca si toate piesele
trebuie sa-l apere pe Inidltimea Sa.
Asa e regula. Totusi, se gindi Vanea,
regele dsta e destul de simpatic,
mai ales la slirsitul partlidei, cind
iese din ascunzatoare si porneste
voiniceste in ajuforul  soldatilor
lui, pionii. E-o adevadratd placere
sa fe uifi ta un rege alit de vileaz!

Cil de felurite sint piesele care
merg, sar si aleargd pe tabla de
sah! Fiecare are obiceiurile e,
gusturile ei, parca si un chip anume,
desi, de Tlapt, numai caii au boturi
de cal, pe cind piesele celelalte
n-au nici un fel de chip. Da, sint
personaje foarte deosebite. Dar
toale impreund formeazad un joc
minunat!

Vanea isi spuse cd nu fac bine,
el si cu Serioja, ca se ascund de
ceilalti copii de la gradinita. Probabil
ca si altor copii le-ar plécea.

A doua zi de dimineatad, Vanea
si Serioja au vorbil mult timp in
soaptda. Apoi s-au dus impreund
la  Nina Alekseevna, educatoarea
lor. Serioja isi lud inima-n din{i si-
ncepu primul:

— Nina Alekseevna, de ce n-avemn
si noi, la gradinitd, un sah?

— Si ce sa facem cu el? se mira
educatoarea.

— E-un joc atil de interesant!
se inlierbintd Vanea. Ti era ciuda
ca Nina Alekseevna era atit de

indiferenta fatd de cel mai minunal
joc din lume.

— Dar cine-o sd ne-nvete si

jucdm? obiectd Nina Alekseevna.
Nici una din educatoarele noastre
nu stie sa joace sah.

-— Noi o sa va-nva{am! raspunse
curajos Serioja.

— Da, eu si cu Serioja, intdri
si Vanea.

Nina Alekseevna se mira si mai
mult. Se uifa la Serioja, apoi la
Vanea. Treptat, chipul sever al
educaloarei se lumina si femeia
incepu sa zimbeasca.

— Asta-nseamna ca voi stifi sa
jucali sah si vreti ca toli copiii
sd-nvete?

— Da, tuturor o sad Ili se para
interesant, spuse Serioja cu con-

vingere, in timp ce Vanea aproba
in tacere dind din cap.

. — Atunci, sda fincercdm, zise
educaloarea dupd ce se gindi pufin.
Nu demult chiar am vazut un
joc de sah cu piese mari. Asa ca
to{i copiii o sa vadad floarte bine
chiar de la distantd cum se joacd.
Tu, Serioja, si tu, Vanea, o sa
fiti profesorii. Si ca ajulor o sa
vd dam pe careva dintre cei mari,
glumi educatoarea.

Vanea si  Serioja erau foarte
mulfumiti. Tsi si  inchipuiau cum
0 sd se siringd toti copiii in sala

mare dupa ce-o sa se salure de
joacd in curle, iar ei doi, Vanea
si  Serioja, o sa le povesteasca

sahului,
lemn poartd un

despre f{ara minunatd a
in care piesele de
razboi in joaca.

Sa afle toti copiii cit de interesant e!



Anexa

Autorii au omis sa explice doud

reguli, considerind cd acestea pot
fi mai dificile. Si desi la incepul
copiii se pot descurca si [ara sa

cunoascd aceste reguli, in cele din
urma va ftrebui oricum sa le invete.

De aceea, aulorii au hotarit sa
cxplice aict aceste reguli, ,pentru
orice evenlualitate*. Prima reguld

sc referd la pioni.

Luarea ,en passant”. Daca pionul
adversarului, [dcind o mutare pesfe
doud cimpuri, trece pe lingd un
cimp aflat in bataia pionului vostru,
pionul vostru poate sa ia pionul
adversarului.

Pionul adversarului poate fi luat
siin cazul in care a (naintat
numai cu un cimp si a intral in
bataia pionului vostru. Luarea ,en
passant® nu este obligatorie, dar
ambii  jucadfori trebuie s& tind
seama de faptul cd ea este posibila.

In sfirsit, pionul poate fi luat
.en passant® numai imediat, la
mutarea de raspuns. La urmatoarea
mutare acest drept se pierde.

Dupa cum vedeti, regula nu esle
prea grea, dar dacd, totusi, ceva
nu va este foarte clar, poate sa
va ajute diagrama de alaturi.

Rocada peste un cimp aflal in
balaie. Regele nu are dreptul sa
efectueze rocada peste un cimp
care se afld in bétaia unei piese
a adversarului. Sd nu in(elegeti

gresit: turnul poate sa freacd peste
un cimp aflal in bataie in cadrul
rocadei. Acest lucru este interzis

- numai regelui. Tn pozitia care este

infatisatd in ultima diagrama, albul
poale efectua rocada mare, insa
ni are voie s-o facd pe cea micd.

8
7
(]
5
4
3
2
1




FARA SA TE AJUTE TATA, FARA SA TE AJUTE MAMA,
RASPUNDE SINGUR!

|
Tntre ce piese se afld caii la inceputul par{idei?

2
[ntre ce piese se afla nebunii la inceputul partidei?

3
Ce culoare are cimpul aflat in colful din dreapta al tablei de sah de partea
fiecdrui jucator?
4
De ce n-a invital sd joace sah cum se cuvine regele din povestea sahului?

5
Din cite mutdri poate ajunge turnul in orice punct al tablei de sah, dacé
accasta este libera?

6
Cite cimpuri exisld pe tabla de sah, din care calul nu are decit doud
posibilitati de mutare?

7
Care sint nebunii care nu se intilnesc niciodata?

8
Cum se poate ascunde pionul de nebun, atunci cind labla de sah esle goala?
9 .
Ce piesa poate ataca regina pe neasteptate, [arad a fi in bdtaia ei?
10
De ce regele nu se poate apropia de celadlalt rege?
1
Unde poate regele sa prinda calul?
12
Cum se numesle miscarea simultana a regelui si turnului?
13
Care este piesa de al cdrei atac nu ne putem feri?
1 4
Cind devine regele viteaz?
I'5
Ce piese pol Ti scoase in joc, fard a [i miscati pionii?

16
Ce piesa poate sari o singurd data in timpul partidei peste altd piesa?
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CUPRINS

Cétre parinti . . . ... ...
Soldatii de lemn . . . ... L.
Povestea jocului de sah . .. . ... ..
Cirmopul de Tupld s o 5 v 5 5055 5 5 5 5 3
Numai inainte . . . . . ... .. ... .
Cine a fost pus in colt? . . . . ... ..
Caii ndravasi . . . .. . .. ... ... ..
Nebunii nu se intilnesc niciodata . . .
Piesa cea mai puternicd . . . .. . . ..
Fereste, Tnil{imea Ta! . ... ... ...
Picsa alinsad lrebuie mutata . . . . . .
A cui e vicloria? A nimanui' . . . . .
Nu conteaza numarul, c¢i iscusinia . . .
Regele se pregédleste sd plece in expeditie
Sa afle floli copiii
Anexa

Fara sa te ajute tata, fara sa fe ajute mama

. raspunde singur! . 87
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