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INTRODUCERE

Prezentul program este intocmit in baza principii-
lor expuse in : ;, METODICA PREDARII SAHULU! LA
COPII INCEPATOR| IN VIRSTA DE 10-12 ANI" si
isi propune ca scop stabilirea ordinei generale de
predarea sahului in colectivele de copii.

Programul este destinat pentru studierea in grupe
de 15-20 de sahisti care poseda cunostintele nesiste-
matizate corespunzatoare jucatorilor neclasificati.

Drept probe de concurs se pot organiza simultane.
Pentru cunoasterea mai indeaproape a celor care se
inscriu la cursuri, li se pot da spre rezolvare o pro-
blema sau un studiu elementar.

Nu trebuie uitata nici pregatirea fizica a copiilor.
O conditie obligatorie pentru tofi cursantii ai scolii
de copii, este indeplinirea in bune cond:t:um a exer-
citiilor de la orele de educatie fizica si efectuarea zil-
nica a invioréGrii de dimineatd.

In planul anual de pregatire, sint prevdzute 150
ore de curs, cite 4 ore pe sdptamind, timp de 9 luni,
din care 90 de ore sint destinate pentru disputarea
partidelor cu analizarea obligatorie a fiecarei partide
terminate, iar in restul de 60 ore este expus materia-
ful de studiu.



PLAN ORIENTATIV DE CURSURI iN $COALA DE-SAH
PENTRU COPII

ch; Teme de curs. ’E §
e ZUo
1. | _Un scurt istoric al sahului. 4
2. Notatia sahistd. 2
Principiile de dezvoltarea figurilor si alte notiuni de baza
3. (pat, sah etern). 4
4, | Valoarea comparativa si relativd a figurilor. 4
5. Diverse feluri de avantaj. 2
6. Deschidere (Debut). ' 6
7. Teoria jocului de mijloc. - 18
8. Planul de joc. 4
7. | Finaluri. : : 3 Pl 20e0
10. Concursuri de rezolvarga problemelor si studiilor. 4
A Practica (partide scoald si anclizurgcilg_r). 90
Total | 150

Se intelege de la sine, cd in functie de posibilitatile locale
(incarcarea pedagogicd, salda, pregdatirea cursantilor, etc.) apar
conditii concrete care trebuiesc avute in vedere la intocmirea
planului de studiu. De aceea sint posibile unele modificari ale
matericlului de studiu propus. Insad schimbarea' ordinei prele-
gerilor stabilite prin plan, corespunzator cerintei pedagoogice
de bazd ,de la simplu la compus” nu este recomandabil sa se
facad.

Insusirea materialului programat, duce la ridicarea clasi-
ficarilor sportive ale cursantilor. Antrenorul observd capacitatea



de asimilare a fiecarui elev si urmareste ca spre sfirsitul anu-
lui scolar, majoritatea cursantilor sé obtind categoria a treia
de clasificare la sah.

Programul se compune din 30 de lectii. Expunerea mate-
riolului de studiu poate fi facutd sub forma de prelegeri, sau
sub forma de discutii.

Se recomandda ca expunerea sa fie facuta fard nici un fel
‘de conspect. Orice material ajutator-notite, caiete si in special
carti — creiaza copiilor impresia de nesigurantd a lectorului si
stricd contactul necesar intre pedagog si auditoriu.

Discutiile pot fi aplicate la analizarea finalurilor si a com-
binatiilor simple sau a pozitiilor dubioase.

latd de exemplu cum poate decurge lectia a 6-a pe tema ;
finaluri de pioni.

Dupd notiunile introductive ale lectorului, pe tabla de de-
monstratie se aseazd o pozitie oarecare, pentru evaluarea ca-
reia se acordé 3-5 minute. De obicei parerile sint impartite ; o
parte din grupa o considera remiza, iar cealaltd parte o consi-
derd cistigatd. Pentru elucidarea chestiunii, sint chemati la ta-
bla de demonstratie doi elevi care au péreri opuse. Ei joacd
intre ei pozitia propusd, icr auditoriul se include activ in ana-
lizarea pozitiei, deoarece cei care joacd ‘intre ei, fac greseli si
deseori ajung la concluzii gresite. Mai trebuie chemctc o pere-
“che si pind la urma sa. fie stabilit adevarul,

Prin aceastd metodd se pot face in intregime |ec‘giile a 4-a,
a 6-a, si a 12-a si partial lectiile a 13-a si toate lectiile cu te-
ma ,,combinatii simple” (de la a 18-a pina la a 25-a).

Citeva cuvinte despre organizarea concursurilor de desle-
garea problemelor si studiilor de sah. Aici iese in evidentd in
mod clar diferenta de gindire a unui copil fatd de un adult. inca
nici nu s-a terminat aranjarea pozitiei pe tabla de demonstratie,
dar deja citeva miini sint ridicate in sus si se fac incercari ne-
reusite de a determina solutia. Asemenea afirmatii extra-rapi-
de distrag atentia celorlalii participanti si ii impiedica de a se
concentra si deci este necesar ca aceastd tendintd sa fie com-
batuta. . _

Ca o masura de prevenire, se poate propune introducerea
punctelor de penalizare. De exemplu, pentru rezolvarea corecta
si'completd a unei probleme sau a unui studiu sd se acorde 2
puncte. Pentru gdsirea ideii solutiei, dar cu formularea inco-



rectd 1 punct, iar pentru o solutie neginditd si eronatd, sa se
scadd un punct. La totalizarea punctelor se poate intimpla ca
la o parte din grupa totalul sé fie negativ. Aceasta trebuie sé
devina subiectul de discutie a intregii grupe.

La inceputul lectiei, citeva minute trebuiesc acordate pen-
tru verificarea exercitiilor rezolvate acasd. Unul din elevi arata
pe tabla de demonstratie rezolvarea exercitiului propus.



LECTIA I-a
ISTORIA DEZVOLTARII SAHULUI

Indicatii metodologice.

Scopul acestei lectii nu este
numai de a face cunoscut ele-
vilor istoricul .jocului de sah.
Principalul constd in aceeaq, ca
prin selectionarea reusita a ce-
lor mai interesante fapte istori-
ce, de a trezi interesul copiilor
pentru sah. Important este ca ei
sa inteleaga ca printr-un studiu
serios si bine gindit, fiecare se
poate apropia de culmile artei
sahiste, asa cum au reusit nu-
merosi mari maegtri.

Tezele lectiei.

Orientul — patria sahului. Le-
gendele privind aparitia sahu-
lui. Inceputurile sahului la noi
in tara. Dezvoltarea sahului in

tarile europene. Primul turneu
international de la Londra din
anul 1851. Adolf Anderson. Ca-
latoria lui Paul Morphy in Euro-

pa. Primul campion al lumii —

Wilhhelm Steinitz. Meciul —
Zuckertort. Campionul  lumii
Emanuel Lasker. Turneul de

la Hastings din - anul 1895.
Harry Nelson Pillsbury. Meci —
turneul de la Petersburg din anii
1895—96. Lasker — cel mai mare
jucator al timpului sdu. Paris
1900. J.R. Capablanca — cam-
pion al insulei Cuba la virsta
de 13 ani. Petersburg .1914.
Meciul 'Lasker — Capablanca.
Alexandr Alehin. Meciul Ale-
hin — Capablanca. Succesele
lui Alehin in turneele anilor
'30. Campionul  lumii  Max
Euwe. Doud meciuri Alehin —
Euwe. Meciul turneu pentru
campionatul mondial din anul
1948. Campionii mondiali Mi-
hail Botwinnik, Vasilii Smislov,
Mihail Tal, Tigran Petrosian,
Boris Spasski, Robert “Fischer

si Anatolii Karpov.



LECTIA ll-a
NOTATIA SAHISTA

Indicatii metodologice.

Jucatorii  incepatori reactio-
neazé slab la amenintdrile ad-
versarului. Foarte des are loc
punerea in prizd a pionilor si
chiar a figurilor. De multe ori
chiar citeva figuri in plus nu
aduc victoria, din cauza neob-
servarii unui mat elementar.

Sarcina lectorului consta in
primul rind de a elimina aces-
te greseli grave in timpul cel
mai scurt. Aceasta se obtine
prin joc practic cu analizarea
ulterioard  a fiecdrei partide
jucate.

Pentru a putea analiza o
partidd jucatd, este necesar ca
aceastd partidd sa fie notata.
De aceea chiar din primele
lectii trebuie fdcutd cunoscuta
notatia sahista.

Pentru a inviora trecerea a-
cestei teme, se recomandd ca
dupd explicatiile facute, sa se
procedeze la interogarea co-
piilor pentru determinarea ra-
pidd a cimpului de pe tabla de
demonstratie indicat de unul
dintre ei.
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Tezele lectiei.

Tabla de sah este alcatuita
din 64 de pdiratele dispuse
sub forma a opt orizontale si
opt verticale (a se da explica-
tia termenelor — cimp, orizon-
tald si verticald). Verticalele se
noteazd prin primele opt lite-
re ale alfabetului latin ; a, b,
c, d, e f, g, h (incepind din
partea stingd a albului), iar
orizontalele cu primele opt ci-
fre arabe ; 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 si
8 (pornind de la alb spre ne-
gru).

Exercitii : Determinarea cim-
purilor de catre elevi. Notarea
figurilor. Notarea mutdrilor e-
fectuate si a batailor, rocada
micd si mare, sah si mat.

Observaiii : Scrierea partidei
se va face dupa un exemplu

practic.
Exercifii pentru acasa.

A desena pe caiet tabla de
sah cu dimensiunea 8 x 8 cm.
cu notarea fiecdrui cimp in par-
e



De a scrie caile cele mai
scurte a transmutdrii regelui de
pe cimpul el pe cimpul h1, a
damei de pe cimpul g1 pe cim-
pul d8, a turnului de pe cimpul

al pe cimpul h8, a nebunului
de pe cimpul h4 pe cimpul a5,
a calului de pe cimpul h1 pe
cimpul g8.



LECTIA a lll-a

PRINCIPIILE DE BAZA ALE DEZVOLTARHI LA INCEPUTUL
PARTIDEI

Indicatii metodologice

Jucatorul de sah de orice ca-
tegorie, isi construieste jocul pe
baza unor planuri de joc- — la
inceput elementare, iar pe urma
din ce in ce mai complicate.

Ca regula, un incepdtor isi
face planul de a da mat cu da-
ma si nebunul pe cimpul 7 (f2).
{(Mat copildresc).

Este necesar ca insistent si cu
rabdare sd se arate cd este o
conceptie gresitd de joc si de a
formula regulile dezvoltarii ra-
pide si armonioase a figurilor
la inceputul partidei.

t

Tezele lectiei

Regulile deschiderilor. Con-
secventa si armonia in mobili-
zarea fortelor (la inceput trebu-
iesc scoase figurile usoare si
efectuatd rocada). Cimpuri a-
vantajoase .. si dezavantajoase
pentru figuri si pioni. Notiuni
despre centru. Importanta cen-
trului. Lupta pentru centru. Dez-
avantajele scoaterii premature a
figurilor grele si a damei. Par-

10

tea negativd a atacului prema-
tur asupra regelui advers cu
forte insuficiente. Rolul mutdri-
lor de pioni. Mutarile pionilor
marginali a si h. Cistigarea si
pierderea de tempo. (De exem-
plu scoaterea figurii sau a pio-
nului cu atac asupra figurii ad-
verse). Intirzierea in dezvoltare.
(Una din parti mutd aceeasi fi-
gurd de mai multe ori. Mutari
inutile de pioni).

Exemple de incalcarea princi-
piilor de baza ale dezveltarii.

l. 1. 24 e5,2. Dh5%25Cc6 3.
Nc4 g6 4. Df3 Cf6 5.. Ce3 Cd4
si dama alba trebuie sa se in-
toarcd pe locul initial (sau pe
cimpul rau d3).

Il. 1..e4 €5 2. Dh5 ? Gf6 |3,
D ; e5 + Ne7 4. Nc4 Cc6 5.
Df4 0-0 6. Cf3 d5 7. ed Nd6 8.
Dh4 Te8 + 9. Ne2 Cb4 10. Ca3
De7 11. Cgl Cb- ; d5712. €cd
Cf4 13. Ce3 D ; e3 si negrul cis-
tigd o figura.

lll. 1. ed 5 2. Cf3 162 ; 3. C:e5
fe 4. Dh5 4+ Re7 5. D ; e5 4+
Rf7 6. Nc4 -+ Rg6 7. D5 + Rhé



8. d4 + g5 9. h4 Ne7 10. hg+-+
. Rg7 11. Df7X

IV. 1. e4 e5 2. Cf3 d6 3. Cc3
Ng4 4. Nc4 h6é ¢5. C ; e5 I N ;
d1 26. N ; f7 -+ Re7 7. Cd5X

Vi 1= el 532, Ned DI6 2 3.
Cf3 Dg6 2 4. 0-o D ; e4 5. N ;
7 + (Tema ,furculitei") 5....
Rd8 6. C ; €5 D ; e5 7. Te1 Df6
8. Te8X . :

VI. 1. d4'f5 2. Ng5 hé 3. Nh4
g5 4. Ng3 f4 5. e3 h5 6. ef h4
- 7. Nd3 Th6 8. Dh5 4+ T ; h5 9.
Ng6X

VIl. 1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3.
Ned "€d4 4. d3°1 (Daca 4 C ;
e5, atunci 4,...Dg5 5. C ; f7¢
D ;g26.T1 D ; ed 4+ 7. Ne2
Gf3Xy 4:°.0..C s 3. D 3 7si
figurile albe sint dezvoltate mai
bine. ;

Vili. Gibaut — Lasar

Paris 1924
1. d4 Cf6 2. Cd2 e5 3. de Cg4
4. h3 2 Ce3 si albul a cedat.

IX. 1, e4 g6 2. Cc3 Cf6 3. Cd5

“SC el 4; De2=Cd6 5. CloeX:

X. Dixon — Pillsbury
New—Orleans 1900
Jucata intr-un simultan de par-
tide oarbe!
1. ed e5 2. Cf3 Ccb 3. Cc3 Cf6
4. Nb5 Nc5 5. 0-0 06-0 6. C ;
e5 De7 7. C ; c6 dc 8. Nd3 ¢
De5 9. h3 2 N ; h3' 1 10. gh
Dg3 + 11. Rh1 D ; h3 + 12
Rg1 Cg4 si albul a cedat.

' Exercitiu pentru acasa.
{

Sa se indice greselile din par-
tida ;
A. Nimzovici — Amator

Riga 1910
1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Nc4 Nc5
4. c3 Cf6 5. d4 ed 6. cd Nb6 2
7. d5 Ce7 8. e5 Ce4 9. d6 cd
10. ed C ; f2 11. Db3 C ; h1 12.
N ; f7 ++ Rf8 13. Ng5 si albul
cistigd dama.

11



LECTIA a IV-a
PAT. SAHUL ETERN.

; lndlcu;n metodologice.

Superflcmlntctea si graba’ in
capturarea flgunlor adversaru-
lui, poate duce uneori la un fi-
nal neasteptat — pat sau sah
etern.

Prin aceasta, cursul logic al
partidei poate fi perturbat. Tre-
buie ca participantii, pe baza
exemplelor concrete, sa faca cu-
nostintd cu diferitele posibilitdti
de pat si sah etern, de a stabi-

%’%-%I%I
‘' ) Y
/l/l/;/l
;%I%/%I/
%I%I/;%l
IVI%I/

Albul la mutare.
1. Re6 pat.

12

EmOn N

li motivele si provenienta unor
asemened ,,cazuri”.

Tezele Iectiei.

Situatia in care unul din par-
teneri nu poate efectua absolut
nici o mutare, fard ca regele

" s@u sd intre in §ch se numeste

pat. In situatia de pat, regele
nu trebuie sa fie in sah (in ca-

_re caz este considerat mat) si

se considerd ca partida s-a ter-
minat remiza.
Exemple :

8 %
7 7
k % K/Z
2 7
‘ R
7 77
: A

Albul la mutare.
1.7 esaDi: e5i2 " Rh - 1EDEs
f2 pat.



Albul la mutare.

1. b7 2Tel + 1 2. T ; el pat.

Albul la mutare.
1. D& a6, 2-T: h3 152,
h3 D ; e6 | 3B €6

Negrul la mutare.

1....Dc7 + 2. Db6 + 2 Ra8!
3 BENc? pat,

//7/
RN

.

//l

%y o
7, 7.

/l/ n

e
/
| ’%

Negrul la mutare.
1....Tf5 + 2. Rg4
Th5 +) T4 4 | 3. R ; {4 pat..

13

(sau 2. Rh6 '



Vil. Holmoy — Gurin.
Campionatul Crimeii 1958.

1 7 I//-’/ u
///I/ l/ H B
nn

Negrul Iq mutare

Continuarea a fost ; 1....
Da5 + 2. Rb3 Db6é + 3. Ra3
si negrul in grab&a a impins pio-
nul spre transformare — 3....
g1. Abia acuma a devenit clar
cd daca transforma pionul in
damd, atunci dupa 4. Dd1 -+
D ; d1 albul este facut pat, iar
dacd transforma in turn, atunci
prin 4. Db5 4 I D ; b5 de ase-
menea se forteaza pat.

Cazul in care $ohurile conti-
nud neintrerupt si duc la repe-
tarea pozitiei, se numes*e sah
etern.

Sahul etern, ca si patul, in-
seamnd rezultatul de remiza al
partidei. El poate fi considerat
ca un caz particular al repetarii
pozitiei de trei ori §i care se
declard remiza la cererea unuia
din jucatori. (A se explica regula

14

_ de declararea remizei prin re-

petarea de trei ori a pozitiei).

Exemple.

Negrul la mutare
Tgé -+ 2. Rh5 Tg5 + {(Tur-
nul turbot)

Albul la mutare.




1. Cf7 4+ Rg8 2. Ché + Rh8 3.
Cf7 + si sah etern (sau 1....
(Bt pat).

Alehin — Mezirov
Chicago 1933

(jucata in simultanul de 32 par-
tide oarbe)

1. e4 c6 2. d4 Cf6 3. Cc3 d6 4.
Cf3 Ng4 5. Nc4 Cbd7 6. Ne3
e5 7. de C ; 5 8. Ne2 Dc7 9.
Cd4 N ; e2 10. D ; e2 g6 11.
o-0-o0 Ng7 12. f4 Ced7  13.

CGdbh5 2 cb, 14.:@ ;:"b5.Dc6.15. -

T ds D ied 16, i d7 o-0 17.
Td4 De6 18. Cc3 Tfe8 19. Thel
Cd520. C ;d5 I N ; d421. N ;
d4 D ; e2 22, Cf6 | Rf8 (unica

mutare) 23. C ; h7 4+ Rg8 24.

Cf6 -+, sah etern.

Pitksaar — Vasiucov
Moscova 1958

1. ¢4 c5 2 Cf3 d6 3. d4 cd 4
C ; d4 Cf6 5. Cc3 a6 6. Ng5 e6
7. 4 Ne7 8. D3 h6 9. Nh4 g5

10. fg Cfd7 11. C ; e6 fe 12.
Dh5 -4 Rf8 13. Nb5 Th7 14. o-0
-+ Rg8 15. g6 Tg7 16. Tf7 N ;
h417.D ; h6 T ; f7 18. of + R ;
f7 19. Dh7 ++ Rf8 20. N ; d7
C ; d7 21. Dh8 + si sah etern.

Exercitii pentru acasa

Sa se obtind remiza in urma-
toarele pozitii :

%f
NN

Negrul la mutare

15



LECTIA a V-a
VALOAREA COMPARATIVA A FIGURILOR DE SAH

Indicatii metodologice

In partida de sah, figurile
conlucreaza unele cu altele. A-
ceastd conlucrare este indrep-
tatd spre a face mat regele ad-
vers, Forta fiecdrei figuri, luatd
separat, nu este constantda, ci
variazéd in functie de caracterul
pozifiei. Sint cazuri cind o figu-
rd consideratd cu bund stiintd
ca mai slabd, devine mai im-
portanta (datorita rolului pe ca-
re il detine) decit o figurd mai
puternicd. Cu toate acesteaq,
teoria si practica au determinat
o fortd aproximativd compara-
tivad, de care trebuie tinut cont
la desfasurarea partidei si in
special la efectuarea schimbu-
rilor.

Tezele lectiei.

Ca unitate de mdasurd pentru
forta figurilor se ia pionul. Ne-
bunul si calul, fiecare in parte,
este egal cu trei pioni, Turnul
este egal cu cinci pioni. Schim-

bul unei figuri usoare pentru
turn, se numeste cistig de cali-
tate. Doi pioni in plus consti-

16

»

tuie o compensatie suficientd
pentru pierderea calitatii. Ca
fortd, dama poate fi echivalata
cu doud turnuri, sau cu un turn,
o figura usoard si doi pioni.
Doua figuri usoare sint aproxi-.
mativ egale cu un turn si doi
pioni,

Exemple :
Alehin — Capablanca

Buenos—Aires 1927
(Partida a 22-a din meci).

P Ti T
), a® | | |
g/l/l%l%
/g/.////. x/u /

monom N

/( ,/./5/

‘N
I/i%l%g/

Negrul la mutare.



1. ...C ;412 R ; f4 Ce6
3. Re3 4 + 4. Rf2 fg 4+ 5. R ;
g3 Th8 6. Td5 + Re7 7. c5 T ;
hé6 8. c6 Cf8 9. Tc5 Rd8 10. R ;
g4 Tgé6 - 11. Rf3 Re7 12. g4
Ce6 15, Td5 Cf8 si in curind
partida s-a dat remiza.

Spasski — Holmov
Moscova 1957

1. d4 Cf6 2. c4 e6 3. Cc3 Nb4
4. Ng5 h6 5. Nh4 ¢5 6. d5 N ;
+¢3 4+ 7. bc €5 8. Dc2 d6 9. e3
De7 10. Cf3 Cbd7 11. Cd2 e4 !
12. 0-0-0 c-o 13. g4 g5 14. Ng3
Ce5 15. h3 Cg6é 16. Ne2 Te8

\\ N

z, / 7 77
| K //@?//://
v n'n

: ///’,

6 Y A a
RS 'y B
7 e

17. Tdg1 Nd7 18. h4 Tab8 19.
hg hg 205THILC ; h5 21. gh
Ci822. C ;e4 D ; e423. D ;
ed T ; e4 24. N ; d6 (La un

Cd. 5753 coala 2

Remenem
B i %

joc cu sanse egale ducea 24.
...Tc8 25. T ; g5 4+ Rh8 26. Ne5
+T;e527. T ; e5Te828. T : €8
Ne8 29. e4 Cd7 30. f4 £6). 24. ...
Tbe8 25. T ; g5 -+ Rh8 26. N ;
c5 f6 27. Tg3 b6 28. Nd4 Ch7
29. Rd2 Tg8 30. Tgé Ne8
31.. Nd3 N-; g6 328mhg Tl
d4 33. cd €f8434, c5 beyebiide
Cd7 36. c6 Cb6 37. e4 Rg7 38.
Naé R ; g6 39. a4 Rf7 40. a5
Ca8 41. Nc4 Td8 42. S-a con-
venit asupra remizei avind in
vedere varianta : 42, f4 Cc7 43.
dé Rg6 44. e5 fe 45. fe Rf5
46. Rc3 R;e5 47. dc Tc8 48
Na6 T : ¢7 49. Nb7 etc.

Euwe — Capcblanca
Partida a 10- din meci 1931

1. d4 Cf6 2. c4 e6 3. Cf3 b6 4.
g3 Nb7 5. Ng2Nb 4 4 6. Nd2
N :d2-4:7.D ;d2 0-08.:Cc3
Ced.9. De2 € :ic3 el-10i SGobis
Ce4 11. N; e4 N;e4 12. D;
g5 13 D8  Cc6 11D b/aEs:
d4 15. Td1c5 16. e3/Cc2 - 17.
Rd2 Df5 18. Dg2 Cb4 19. e4
Df6 20. Re1 C ;a2 4 21. Rb1
Cb4 22. T;d7 Gc6 23 fieb
24. Thd1 Cd4 25. T ; a7 ef 26.
gf D ; f4 27. Tel Cf3 28. Te2
Cd4 29. Tel. Remizd.

ik
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Exercitiu pentru acasa.
S& se evalueze pozitia :

Albul la mutare




LECTIA a Vi-a
FINALURI

!
L

Indicaiii metodologice

Datorita schimburilor, majo-
ritatea partidelor ajung la firal.
Intre final si jocul de mijloc es-
te foarte greu de a face o de-
limitare clard. Finalurile se ca-
racterizeazé prin amestecul ac-
tiv in luptd a regilor si rolul ri-
dicat al pionilor care au mai
putine obstacole in calea lor
spre transformare.

FINALURI DE PIONIL.

Rege si pion centra rege.

Regula pétratului.

Exemple.

1.

8 2 ’/'/;
v 7 .

7

A Y

A L] [~ D E F ) 1]
Albul la mutare. Remiza.

.
/I/ '

,/, 2

%

Albul muta si cistiga
Opozitie

Prin opozitie, in forma cea
mai simpld, se numeste dispo-
zitia regilor fata in fata pe ace-
easi verticald si separati de o
singura  orizontald. (In conti-
nuare aceastd nofiune va fi
largita).

Importanta opozitiei.

Regele pariii tari se afla
rlfxturi de pion sau in spatele
ui.

19°
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Exemple :

. ; /

Albul la mutare. 1 %/ %

1. Re6 — opozitie. T e e T e W

Albul la mutare.
T I R R 1. d6 — opozitie.




!V. . @

Opozitia poate fi obtinuta: > é
fie prin mutare de rege, fie prin 7 72
¥ 77
mutare de pion. e 7 @
Il 5// 7

a. Albul la mutare. 7
b. Negrul la mutare. %
et ¥ 4 W, ¥ 7 7%

Daca pionul ajunge pe ori- / . Z
zontala a saptea (¢ .oua) cu ) 7 Z4 7,
sah, atunci partidc . termind Z 2% é
remizd, dacd ajunge fard sah \ %
— se cistigd. Y R T

Regele partii tari se afla infata pionului.

Exemple :

I%-ZI%!%_ 5

Albul muta si cistiga

21



VILI.

Albul la mutare. Remiza.
1. Rd5 Rd7 si remizd.

VI

a. Albul la mutare.
b. Negrul la mutare.

Daca regele pdértii tari  a
ajuns pe orizontala a sasea (a
treia) in fata pionului  sau,
atunci indiferent de cine este
la mutare (sau indiferent de
opozitie) partea tare cistigd.



iX.

Albul la mutare. Remiza.

8 7 @'
. ‘//'
sé‘ /
5|

IIIIII

7
/I/IVI@I;
EEE N
"o 7 7 |

AmER
2 v
cHemm
)7

Remiza.

A se remarca particularitétile
pionului marginal.
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Rege si pion contra rege

Xl

A se ardta cd negrul trebuie
sa ocupe cimpul e7 abia dupa
ce albul va lua pionul din e5.

N
N\

%

7

| /

7

' N
§ y
\

1) ‘\.\\

N

\l

\ I\

R

\H

L A\
\H

Ra
n

i\l

ok

24
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Ll €

si pion.

i
W
.

XIl.

Albul la mutare. Remiza.
1. e5 | de 2. Rec1 ! Remiza.

O mare importantd are opo-
zitia indepartatd, in care regii
stau pe daceeasi verticala, dar
sint despartiti de un numar im-
par (trei sau cinci) orizontale.
De asemenea opozitia pe ori-
zontald sau pe diagonala.

In decursul jocului, opozitia
indepartatd de obicei se redu-
ce la opozitia de forma cea mai
simpla.



XHI.

Albul muta si cistigd.

1. Rd7 ! Rb5 2. Rd6. Acuma ne-
grul este in ,,zugzwang”, adica.
datoritd obligativitatii de a mu-
ta isi inrautateste pozitia. In ca-
zul de fa{d aceasta slabire a
pozitiei, duce la pierderea pio-
nului si a partidei.

X1V,

//

/7%%
/%. /

N\

N
A\

\

\
N
\
N
S

7

Bo
NI

N

N
[
- )
NN
BN =

\
A\

\\ll
N\

_

7

%

7
R

_
N
N\

\li

N\

o
‘ % % Albul cistigd, ocolind regele
FATRCSEEN, Y - P ey advers, datoritd zugzwangului.
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FINALURI CU MAI MULTI PIONI

Particularitatile pionului liberindepdrtat.

%ﬂ/ N,

NN =Y
%W/I%I%I
SN %

H/I/I7I

XVi

IAI%W%I%«
LY N B

Albul mutd si cistigd.

Picnul liber apdarat esie maiputernic decit pionul liber inde-

partat.

XVL.

LR R
J7I%I%I7
/I/I/IQ
I/l/l%l%
/ /
%l/ /I

Albul mutd si cistiga.
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Strapungeri de pioni

XVil.

Albul muta si cistiga.

[mom mm
/m/mE N

M EoE
-/’/I/I”B
l%!/l%ﬂ%
‘mE N
NN
A E NN

N

N
AN

H B
I%I
%I%I/

N
N

l§ﬁ§ﬂ§

? %I%I%I
v 7 |
1
s nn

XVIII.

Albul mutd si cistiga
1. h4 | si albul cistiga.
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Exercifiu pentru acasa.

Albul mutd si face remizd.

mEmoE
/ﬂ/-%lul
RN
EA P

AR NN
‘m R N
o ND
i v 7o

e "

28
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Albul muta si cistiga




LECTIA a Vil-a

DIFERITELE FELURI DE AVANTAJ IN
PARTIDA DE SAH

Indicatii metedologice

Evaluarea pozitiei, de cdtre
jucatorii incepdtori, se face nu-
mai in baza raportului de forte
materiale. Asemenea factori ca
avantaj in spatiu §i timp si chiar
pozitia proastd a regelui, nu sint
luate de ei in considerare. A-
ceasa este legatd incapacitatea
lor de a realiza acesti factori
inconstanti. Remedierea acestei
situatii se face printr-un lucru
indelungat si  meticulos in a-
ceastd directie prin ardtarea
partidelor maestrilor si printr-o
analizd amdnuntitd a partidelor
jucate de cursanti.

Tezele lectiei

. AVANTA) MATERIAL

Cel mai clar fel de avantaj
este acela in care unul din ad-
versari are in plus o figurd, un
pion sau o figur@ mai puterni-
ca pentru una mai slaba.

Schlechter — Perlis
Karlsbad 1911

1. d4 d5 2. Cf3 Nf5 3. c4 c6 4.
Db3 Db6.5s.cd D ; b3 6, ab N ;

b1 7. de I-C ; c6 (7..5Ned ¢
8. T:a7T ;a7 2.c7)8al ;i bleb
9. e3 Nb4 -+ 10. Nd2 Cge7 11.
N ; b4 C ; b4 12. Nb5 | Cec6
13. Re2 Re7 14. The1 The8 15.
Tc4 Tab8 16. Tal a6 17. N ; c6
bc 18. e4 Tb5 19. Ta4 a5 20.
Tc5 Ta8 21. Ce5 16 2 22. C ; ¢c6
-+ si albul cistiga.

(In partida, in loc de 22. C ;
c6 + s-a jucat 22. T ; b4 2 si
albul a cistigat la mutarea a
45-a.)

Il. AVANTAJ IN SPATIU

Avantajul in spatiu asigurd
libertatea de manevre si regru-
parea necesard a fortelor. Figu-
rile limitate in actiunea lor de
linsa de spatiu, pot sG n-ajun-
gd la timp, catre sectorul prin-
cipal al luptei. Ca rezultat, par-
tea adversa obtine avantaj.

Avantajul in spatiu este un
factor indelungat si important
in evaluarea generald a poziti-

ei.

Em. Lasker — Capablanca
Petersburg 1914
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Pozitia dupad mutarea 31 a
negrului.

82, Th3 Fd7-33" "Rg5" Mb7 =34,
Tdh1  Re8 35.°e5"'L de 36 Ced
Celh 37 Che5: N8 38, € - dZ
N ; d7 39. Th7 Tf8 40. Tal Rd8
41. Ta8 -+ Nc8 42. Cc5. Negrul
cedeaza.

Capablanca — Treiball

Karlsbad 1929

8 Y
VAL 4] 12 4% &
q4 V)4 i by
5 /‘ &é
e ‘N
3 AU DT

2 ff;
\ M B B E

a )

Pozitia dup& mutarea 35 a
negrului.

36. b5 ab 37. h6 -+ Rf8 38. ab
Re7 39. b6 Db8 40. Tal Tc8 41.
Db4 Thd8 42. Ta7 Rf8 43. Thi
Ne8 44. Thal Rg8 45. Tla4 Rf8
46. Da3 Rg8 47. Rg3;Nd7 48 Rh4
Rh8 49. Da1 Rg8 50. Rg3 Rf8 51.
Rg2 Ne8 52. Cd2 Nd7 53. Cb3
Te8 54. Ca5 Cd8 55. Naé ba
56 1 r-d7 Jer 7. T b= ey
d8 58. C ; c6. Negrul cedeazd.



LECTIA a Vill-a

DIFERITELE FELURI DE AVANTAJ
IN PARTIDA DE SAH

(Continuare)

Tezele lectiei
lil. AVANTAJ IN TiMP

Timpul se masoard in mutdri.
O mutare fara scop, se consi-
dera pierdere de tempo. Ca
reguld, la pierdere de timp duc ;
mutari in deschidere cu una si
aceeasi figurd, incetineald e-
xagerata in mobilizarea fortelor,
etc.

In contul pierderii de timp
a unuia din adversari, celalalt
capdata avantaj in dezvoltare.
Aceasta caracterizeazd cistigul
in timp,

Avantajul in timp nu este un
factor la fel de permanent ca
avantajul in spatiu, si necesitd
o realizare rapida si energica.

Scapind momentul potrivit pen-
tru realizarea acestui avantaj,
el poate fi usor pierdut si chiar
sd treaca de partea adversaru-
lui.- Insd@ o utilizare iscusitéd a
cistigului in timp deseori duce
la realizari decisive.

Rotlevi — Rubinstein
Lodz 1907

1. d4 4582, Ci3 e6 3. €3 cH 4,
ch Cc6-5MEeB C6.6, 'dc.2 N .~
c5 7. a3 abé 8, b4 Nd6 9. Nb2

0-0 10. Dd2 De7 11. Nd3 2 dc

12. N ; c4 b5 13. Nd3 Tid8 14.
De2 Nb7 (Negrul are un avans
de doud tempouri datoritd mu-
tarilor gresite, a 6-a si a 11-a
¢ albului)). 15. 0-0 Ce5 16. C ;
e5 N ; e5 17. f4 Nc7 18. e4 Tac8 -
19. e5 Nb6 - 20. Rh1 Cg4 !
21. Ne4 Dh4 22, g3 (sau 22. h3
T3 123, 7D g4 D ggd 24, hg
N a4 25 "N e3 Td3)22 01
c3 123, ghTd2124.D ; d2 N ;
e4 + 25, Dg2 Th3 si albul ce-
deazd.

Tolus — Alatortev
Moscova 1948

—

1.e4de52 f4d53. ed D ;d5 ¢
4. Cc3 De6 5. fe | D ; e5 4 6.
Ne2 Ng4 7. d4 De6 8. Dd3 c6 2
9. Nf4 Cf6 10. o-o0-oN ; e2 11.
Cq. : 2. Nd6 12.:d5 1HC Ed5
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(La 12. ...Dd7 ar urma 13. N ;
d6 D ;. d6 14. dc D ; d3 15: cbil!
efc, dor lal 12, . .cd 13.:Cbh5-1
N ; f4 4+ 14 C ; f4 Dc6 15.
Thel -+) 13. C ; d5 cd 14. Dg3 !
N - 44 4 15, .C : #4 Dh6 16.
Thel 4+ Rf8 17. Da3 + si ne-
grul cedeazd.

In pozitia finald, albul are
dezvoltate toate figurile, iar ne-
grul numai dama.

IV. EVALUAREA CONCRETA
A POZITIEI

Prezenta avantajului in spa-
tiu, in timp, si chiar in forte,
incd nu garanteaza victoria.
Avind o pozitie proastd a rege-
lui, partea care dispune de a-
vantajele mentionate, poate su-
feri infringerea.

Saharov — Zak.
Moscova 1946

1T edoeh 2.°C8 d6 3. 8ddrcd 4.
C ; d4 Cf6 5. Cc3 g6 6. f3 Ng7
7. Ne3 Cc6 8. Cb3 0-0'9. Dd2
a6 10. Nh 6 b5 11. N ; g7 R :
g7 12. h4 Ne6 13, g4 Ce5 14.
Ne2 Nc4 15. h5 N ; e2 16. R ;
e2 Cc4 17. Dc1 c6 18. hg fg 19.
Cd4 De7 20. Dh6 -+ Rg8 21.
g5-Ch5- 22 865 gh. 23, .C
eb6 DI7 | 245C {8 T ; 18 25.
Tf1 Df4 26. De6 -+ Rh8. Albul

cedeazad.

Exercitii pentru acasa

Analizarea partidei Andersen

— Kiseritzki (Londra 1851) in lu-
mina materialului predat la lec-
tille a 7-a si a 8-a.
1. e4 5 2. f4 ef 3. Nc4 Dh4
4. Rft b5 5. N -./bbE€f6 6. Cf3
Dh6 7. d3 Ch5 8. Ch4 Dg5 9.
Ci5.c6 10." g4 Cf6 T1-$iglch
12. h4 Dgé6 13. h5 Dg5 14. Df3
Cg8 15. N ; f4 Df6 16. Cc3 Nc5
17. Cd5 D ; b2 18. Nd6 N ; g1
19. €5 D ; al + 20. Re2 Ca6
21. C ; g7 + Rd8 22. Df6 +
C ; f6 23. Ne7X.

Aceasta partida a fost denu-
mitd de contemporani ,,nemu-

ritoare”.

Sa se evalueze pozitia
VIV
7 A4 A
o 57
ory /
Av .
A &
W B7Q




LECTIA a IX-a
DESCHIDERI

Indicatii metodologice

Multi incepdtori considera ca
necunoasterea variantelor de
deschidere, sau ,,necunoasterea
teoriei” este raul cel mai im-
portant, care impiedica creste-
rea clasificarii. Este necesar de
a arata cd acest punct de ve-
dere este eronat. Ateniia copii-
ior trebuie indepartatd asupra
problemei importante a deschi-
derilor — dezvoltarea armonioa-
sa a figurilor in lupta pentru
centru.

La sahistii tineri in primul rind
se dezvoltd capacitéti tactice.
De aceea este folositor ca la
inceput sa intrebuinteze deschi-
derile deschise.

Tezele lectiei

Deschiderea este faza prega-
titoare a jocului de mijloc.

Influenta deschiderii asupra
jocului de mijloc. Configuratia
pionilor ; dispozitia avantajoa-
sa si dezavantajoasd a pionilor.
Pioni izolati. !

Cd. 9795 coala 3

Clasificarea deschiderilor

a. Deschideri deschise

b. Deschideri semi-deschise

c. Deschideri inchise

Deschiderile deschise incep
cu mutarile e4 e5. In deschideri
semi-deschise ; la-. e4 negrul
nu raspunde cu 1...e5. Des-
chiderile inchise nu incep cu
mutarea 1. e4.

Aceastd mutare

Acest sistem de clasificare
este legat de aceea cd in des-
chiderile deschise, atit albul, cit
si negrul, pot deschide usor
centrul prin mutarea d4 sau
d5, dupd care lupta capétd
un caracter deschis. In deschi-
derile inchise, deschiderea cen-
trului este mai grea si lupta
are un caracter de manevre.

Exemple :

I. 1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. d4 ed
4.:C d4d €16 5. C ;rchibci6.
Nd3 d5 7. ed cd.

Il. 1. d4 d5 2. Cc3 Ci6 3. e3 (3.
e4 ¢ nu poate fi jucat) 3....
Nf5 4. Nd3 e6 si mutarea e4
este impiedicatd pentru mult
timp.
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Clasificarea adoptatd are in
mare madsurd un- caracter con-
ventional, deoarece uneori des-
chiderile deschise si semi-des-
chise capata caracterul celor
inchise si invers{

Exemple :

1241, ed e6 2. d4 d5 3..Cd2 Cc6
4 c3 ebib.ed D i d5 6. Ef3Ved
7. Nc4 Dh5.

[l das 552 Scd e6 33Cc3 b
daicdicdi5ED - dAiCc6 6 Ddi
ed 7.D ; d5 Ne6 8. D ; d8 -}
\ T ; d8.

Deschiderea celor 4 cai.

Teoria acestei deschideri es-

te fondata in baza turneelor de

la sfirsitul secolului trecut.

Ea a inceput sa fie jucata ca
incercarea de a evita varianta,
jucatd cu succes in acea vreme,
de cdtre negru, a partidei spa-
niole’ (1. €4-e5 2, C13 Ccb 3.
Nb5 Cf6 4. 0-0 C ; e4).

Initial ordinea mutdrilor era
urmatoare ; 1. e4 e5 2. Cf3 Ccé6
3. Cc3 Cf6 (Caii sint dezvoltati,
vine rindul nebunilor). 4. Nb5
.La 4. Nc4 negrul poate realiza
combinatioT4., 5XC - e4 5. C ;
e4 d5, sau 5. N ; f7 + R ; {7
6. C ; e4 d5, obtinind superiori-
tate in centru). 4....Nb4 5. o-o0
(Nu da nimic albului 5. N ; c6
de 6.,C % 5 Ni5.¢3.7. be C ;
e4 8. De2 Dd5) 5....0-0 6. d3

34

N ; c3 ! (Incercarea negrului de
a repeta mutdrile albului, poate
duce la catastrofd ; 6....d6 2
7. Ng5 Ng4 8. Cd5 Cd4 9. C ;
b4 € - b5 10: Cd5 Cd4 T2
Dd7 12. N ; 6 N ; ‘18813, Dgh?
Nu salveaza nici 12. ...gf din
cauza 13. Dh6 cu amenintarea
imparabila 14. Cf6 ) 7. bc dé6
8. Ng5 Ng4 si ambele parti au
rezolvat in mod satisfacator pro-
blema dezvoltarii figurilor usoa-
re.

Partida scotiana

Aceastd deschidere a fost
aplicatd cu succes de sahistii
scofieni in meciul de sah prin
corespondentd Londra — Edin-
burg 1824.

In anul 1829 comitetul clubu-

lui de sah din Edinburg a publi-
cat o analizd detaliatd a partl-
delor din meci.
1. e4 e5 2. Cf3°Cc6 3. €c3 Cfo
4. d4 ed 5. C ; d4 Nb4 6. C ;
c6 bc 7. Nd3 d5 8. ed cd 9. 0-0
0-0 10. Ng5 c6 11. Df3 Ne7.

Datorita pionului central d5,
negrul sta pe deplin satisfacator.

|
Alehin — Em. Lasker.
Moscova 1914

?
1. ed e5 2. Cf3 Cc6 3. d4. Este
instructiv de a cita pe tindrul

Alehin ; ,,Alegind in prima mea
intilnire cu campionul lumii a-
ceastd deschidere putin utiliza-

sl
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ta, am vrut sa evit variantele
bine studiate ale partidei spa-
niole si a deschiderii damei —
doua deschideri pozitionale,
pentru jucarea cdrora nu ma
consideram inca matur®.

B edr A0 id4s Cf6a5. Ce3
Nb4'6. € ;' c6 bc 7. Nd3 d5 8.
ed cd 9. 0-0 0-0 10. Ng5 Neé

11. Df3 Ne7 12. Te1l h6 13. N ;
h6 ! gh 14. T ; e6 fe 5. Dg3 |
Rh8 16. Dg6 De8 17. D ; h6 —+-.
Remiza.
: Exercifiu pentru acasa
{

Insusirea variantelor din des-
chiderea celor 4 cai si partida
scotiana.
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LECTIA a X-a
DESCHIDER!

(Continuare)

Tezele lectiei
Partida italiand

Partida italiand se intilneste
in manuscrisele de la sfirsitul
secolului XV apartinind autori-
lor italieni. De aici a si capatat
aceasta denumire. Analiza unor
variante a fost facutd in seco-
lul XVIl de renumitul jucator
italian Joachino Greco.

1. ed4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Ne4 Nc5
4, c3 Cf6 5. d4 ed 6. cd Nb4 -

A aminti la ce duce subesti-
marea centrului prin 6....Nb6 ¢
(Vezi lectia a lll-a).

I. 7. Nd2 T ; d2 -+ (Continua-

rea 7....C ; e4 2 duce spre
avantajul albului dupa 8. N ;
b4 C ; b49. N ; f7 + R ; 17
10. Db3 + d5 11. Ce5 + !
si 12. D ; b4, datoritd pozitiei
neapdrate a regelui negru). 8.
C ; d2 d5 ! Este necesar de

a sparge perechea de pioni
centrali. 9. ed C ; d5 10. o-o.
Albul. are o dezvoltare ceva
mai bund ; negrul stdpineste
cimpul puternic central ,,d5",

36

si echilibreazd sansele.

A sublinia  particularitatile
pionului izolat.

. ZBCc3REE Vel 8. 6-0 N ;
G35

A arata atacul dupa 8....
C ; c3g9abc N 7'c3 10 42b3
N ; al 2 11. N ; f7 -} Rf8 12.
Ng5 Ce7 13. Ce5 | etc.
9. d5 (A explica sensul acestei
mutdari). 9....Nfé 10. Tel Ce7
11. T ; e4 d6. Negrul are a-
vantaj material (un pion in
plus), albul insa detine avan-
taj de timp si spatiu.

La aceastd deschidere, sa
se dea partida explicativa :
|

Steinitz — Bardeleben
’ Hastings 1895.
1.e4e5 2. Cf3 Cc6 3. Nc4 Ncb
4. c3Cf65. d4 ed 6. cd Nb4
7. Cc3d5 8. ed C ; d5 9. o-0
Ne6 10. Ng5 Ne7 11. N ; d5

8:d5% db {22C 55 D d5 13
N ; e7 C ; e7 14. Te1 Dd7 15.
De2 f6 16. Tacl c6 2 17. d5 !
cd 18. Cd4 Rf7 19. Ce6 Thc8
20. Dg4 g6 21. Cg5 | Re8 22.



T ; e7 -+ Ri8 | 23, Tf7 - Rg8
24. Tg7 + Rh8 25. T ; h7 +
Rg8 26. Tg7 -+ Rh8 27. Dh4 -+
R ; g7 28. Dh7 4+ Rf8 29.
Dh8 -+ Re7 30. Dg7 -+ Re8

31. Dg8 - Re7 32. Df7 + Rd8

33. Df8 -+ De8 34. Cf7 -+ Rd7.

35. Dd6X

Exercifiu pentru .acasa

Insugirea variantelor  parti-
dei italiene.
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LECTIA a Xl-a

DESCHIDERI

(Continuare}

Tezele lectiei.
Deschiderga cefor doi cai.

O deschidere feoarte veche.
Unele variante au fost anali-
zate de Joachino Greco in
prima jumdtate a secolului
XVIi.

I. 1. e4 €5 2. Cf3 Cc6 3. Nc4
€f6" 4. 4G5 d5' 5. ed "Cd4:

A arata cca laes.. . . CN; idb
este posibil sacrificiul — 6. C;
f7 1 R ; 7 7. Df3 - Re6 8.
Ce8 Ce7 9, d4 cu atac din
partea albului. Varianta 5....
Ca5 provoacd nedumeriri, de-
oarece la marginea tablei ca-
lul are o pozitie proastd. Mai
amdnuntit aceastd pozifie poa-
te fi studiatd in anul doi de
studii. 6. ¢c3 (Nu este bine 6.
dés 2 D daN. C ;7 26
8.C ; h8D ; g29. Tf1 De4 -
10. Ne2 Cf3X) 6....Cf5 7. d4
ed 8. o-o:
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. 4, d4 ed 5x0-0 C.; e4 6

Tel d5 78NE- dS5ED ;-d5 8. Ge3
Da5 9. C ; e4 Ne6 10. Cegbh
o0z 11.4C *Teb fer 12 T bt

A ardéta partida ; 1. e4 e5 2.
Cf3 Cc6 3. Nca Ci6 4. da ed
5Woro. C% el 6. Tel db 70 N§
d5F D % d5-8.3Cc3 BRSO G
e4 Neb 10. Ceg5 ? {(Corect era
ToMINg5  Nb4 (La 10...Yhe i
urmeaza 14 INfor Ui il SE 8.
@ D ;dl 2. Te ; d1.C da
3. T ; d4 Nab 14: GCc5 Nbb
15. C ; e6 fe 16. Ted o-0) 10.
W 0sa-0-a1L AC et fe M2
e6 Nd6 13. De2 2 'd3 14. cd
Cd4 | si negrul cistigd.

Exercitiu pentru acasa.

Insusirea  variantelor  din
deschiderea celor doi cei.

La orele practice sa se in-
ceapd turnee scoald cu juca-
rea obligatorie a variantelor
studiate.



LECTIA a Xli-a

VALOAREA RELATIVA A FIGURILOR DE SAH

Indicatii metodologice.

Atentia jucdterilor  incepd-
tori este indreptatd asupra
capturarii figurilor si pionilor
adversi. In miinile Iui, dama
care are mare putere distruc-
tivd si are capacitatea de a
da lovituri duble, devine prin-
cipaléd figurd activa. De aici
rezultd o suprcestimare a for-
tei si rolului damei. Se pot ve-
dea deseori cazurile cind ‘unul
din adversari avind o mare su-
prematie materiald (de exem-
plu sub forma a doud figuri in
plus), cedeazd imediat partida
la pierderea damei, desi mai
poate lua incd o figurd.

Aratind citeva exemple, cind

trei figuri usoare, doud turnuri,

iar uneori un turn, o figura u-
soard si unul sau doi pioni sint
mai puternice decit dama, nu
este greu de a intelege notiu-
nea fortei relative a damei. In
paralel, este foarte important
ca incepdtorii sa-si insuseascd

dezavantajul schimbului a doud
figuri usoare pentru turn si pion
la inceputul partidei, ca de e-
xemplu in varianta : 1. e4 e5

2. Cf3 Cc6 3. Nc4 Nc5 4. d3 Cf6
5.. Cgofosn 6. C 7 o1 bl 7
N ; 7 + R ; f7. Spre finalul
partidei, cind rolul pionilor (in
special al celor liberi) creste, —
un asemenea echivalent devi-
ne pe deplin posibil.

Permanent cursantii trebuiesc
atentionati asupra faptului ca
valoarea relativd a figurilor se
poate modifica brusc in functie
de caracterul pozitiei.

Tezele lectiei.

Forta figurilor in functie de
caracterul pozitiei. Rolul regelui.
Raportul neobisnuit de forte ;
dama contra turn si nebun, da-
ma contra trei figuri usoare.
Doua figuri usoare contra turn
si doi pioni. Turn contra nebun
sau cal cu pioni. (Notiunea des-
pre cistigul calitatii).

59



Exemple :

I%-

Albul muta si cistigd.

1. e8C - ! (dar nu 1. e8D 2
ceea ce duce numai la remizd).
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Finalul studiului An. Kuz-

netov si B. Saharov.

IV.

Albul muta si face remiza.

1. h8D 4 Ch7 + 2. Rhé D ;

h8 3. g7 ! si remiza.

%ﬁ% %,%ﬁu
af N rmé ,aﬁ W//NM f,//M/..
N R N % .
N A A W
N N\
NN )
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V. Varianta contragambitului
Albin,

1. d4 d5 2. c4 e5 3. de d4 4.

e3 ¢ Nb4 ,4- 5. Nd2 de 6. N ;

VI. Sé se evalueze pozitia din
partida P. Eomanovski — A. Ro-
manovski.

Petersburg 1907.
Albul mutd si cistiga.
1. Tg1 ! si cistigd.

Cu tot imensul avantaj ma-
terial, negrul nu poate evita ma-
tul. Aici rolul decisiv il are ca-
lul.

42

b4 ¢ ef + 7. Re2 fgC -+ (Dar
nu damd, din cauza 8. D ; d8

+ R ;d89. T ; gl) S8k ;9
Ng4 -}~ si negrul cistiga.

Observatii

Aceastd lectie nu se predd
sub forma de prelegere, ci se
face sub forma de discutii.



LECTIA a Xlll-a

RAPORT NEOBISNUIT DE FORITE

Dama contra trei figuri usoa-
re

Botwinnik — Smilsov.

Partida a XIV-a din meci 1954,
1. d4.Cf6 2. c4 g6 3. g3 Ng7 4.
Ng2 o-0 5. Cc3 d6 6. Ci3 Cbd7
7. 0-6 @5 8. e4 c6 9. Ne3 Cg4
10. Ng5 Dbé 11. h3 ed 12. Ca4
Ba6 13. hg b5 14 C ;'d4 ba 15
Ce6D :c616.e5D ;¢4 7. NG
a8 @G- eb 18." Tacl Db4 19.
a3.Dssb2 20. D adiNb7,

%%% n

21, Tb1 2 Cf3 + 22. Rh1 N ;
a8 23. T ; b2 C ; g5 + 24. Rh2

Cf3 + 25. Rh3 N ; b2 26. D ;
a7 Ne4 27. a4 Rg7 28. Td1 Neb
29. De7 Te8 | 30. @5 Tc2 31. Rg2
Cd4 + 32. Rft Nf3 33. Th1 Ccé
si albul a cedat.

Daema contra
usoard.

turn si figurd

Socolski — Vasiliev

Semifinala campionatului
RIS .S

1947

1.d4.4d5 2. cdieb. 3. Ce3d Ci6 4
Cf3 Ne7 5. Ng5 h6é 6. Nh4 o-o
7. e3 b6 8 DPc2 b 9. o-0-0 cd
10:C » d4aNb7 11 NL: 16 N 16
12y ed ed 13, Rb1aCech 14 C
e6. N %e6215-C; d5 Niod5iie
Necd N cA4s1970 0 - 'd8sla ;+d8
18. D ; c4 Td2 ! 19. b4 Tfd8 20.
Thel b5 21. D ; b5 TeB8. Aibul
cedeaza.

Herusel — Lombardy
(RF.G) (S.UA)

Campionatul mondial al juniori-
lor :
Toronto 1957

1. d4 Ci6 2. c4 e6 3. Cc3 Nb4 4.
Dc2 Cc6 5. Cf3d56.a3 N ; c3+
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7. B aie3 Ced 8. DeP e5'9. de
Nf5 10. Da4 o-o0 11. Ne3 d4 12,
Td1 de ! 13. T ; d8 ef - 14. Rd1
Ta d8 -+ 15 ; Re1 a6 16. Db3 Cc5
17. Dc3 Ca5 18. e4 Cab3 +
Albul cedeaza.

Exemple ;

Remiza.

Finaluri neobisnuite

Uneori pentru cistig chiar un
mare avantaj material (de exem-
plu, o figura sau o figura si un
pion) se dovedeste a fi insufi-
cient.

i A
7 2
6 7
5 )
3
.é//
9 ]
2
1
A ] c D € F e "
.
Remiza.



I/I/////
%.% W%
oi I

...Rb8 I, dupd care

In aceastd pozitie, negrul tre-
are remiza.

buie sa@ manifeste prudenta, la
1. Nc6 s@ nu bata figura, ci sa

Remiza

V.
joace 1.

72
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o

" Remiza.
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pe

.Rf8 2 2. Ce3 Rf7

3. Cg4 Rf8 4. Ce5 si negrul este

in zugzwang.

cimpul de aceeasi culoare pe
Remiza.

...Rf7 1. Regele merge
care sta calul alb. Remiza.

Pierde 1...

ik

VL. In partida a patra a me-

Botwinnik—Smi-

slov dupad mutarea 81 a negru-
lui, s-a ajuns la pozitia ;

\

/

l/l%.@‘

ciului revansa

4//
/

/I%I@l

71%5
“mn
E R
o
i%l%l%
%I/Iy
LN

!
L

‘a
I%I%
l%

7//
l

82. b4 si remiza.
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Exercifiu pentru acasa

/A

% ,I//
/A
%I%ﬂ%w

///,,

Albul la ‘mutare poate obtine

remiza ¢
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LECTIA a XIV-a
RAPORT NEOBISNUIT DE

FORTE

{Continuare)

|
Lupta mai multor dame .

A. Alehin — N.
Moscova 1915

1. e4 e6 2. d4 d5 3. Cc3 Cf6 4.
Ng5 Nb4 5. e5 h6 6. ef hg 7.
fg Tg8 8. h4 gh 9. Dg4 Ne7 10.
g3 ¢5 11.gh ed 12. h5 dc '13.
hé cb 14. Tb1 Da5 4 15. Re2
D : a2 16.-h7 D : b1 17. hgD -5
Rd7 18. D ; f7 D ; c2 + 19. Rf3
Cc6 20. Dg ; €6 + Rc7 21: Df4
-+ Rb6 22. D6e3 4 Nc5 23.
g8D biD 24. Th6 ! D ; f1 25.
Db4 -}- Db5 26. Dd8 -+ Raé 27.
Da3 + cu mat in doud mutdri.

Dama contra doud turnuri.

Bronstein — Kotov.
Budapesta 1950

1. d4 d5 2. ¢4 e6 3. Cc3 c6 4.
e4 de 5. C ; e4 Nb4 | 6. Nd2
D;dd47.N ; b4 D ; ed | 8.
Ne2 Cab6 9. Ne3 Cge7 10. N ;
g7 Tg8 11. Ne3 D ; g2 12. Dd2 !
D ; h1 13. 0-0-0- Cd5 14. Cf3
D;dt'4 15. N ;d1 C ; c3 16.
D ; c3 Re7 17. Ce5 Nd7 18.
Da3 4 ! ¢5 19. Df3 Tad8 20.

48

D ; f7 + Rd6 21. Df4 Tdfs 22.
Cf7 -+ Re7 23. Nh5 Nc6 24.
Dd6 -+ Rf6 25. Ché6 Tgl -

.26. Rd2 Rg7 27. Cg4 T ; g4

28. De7 + Rh6 29. N ; g4
T ; f2 -+ 30. Re3 Tf1 31. h4 Rg6
32. Nh5 . Negrul cedeaza.

Trei figuri usoare contra doud
turnuri.

Gusarov — Markov

Campionatul regiunii Caragan-
da 1958

B




1.N ;e8T ;a7 2. N ; g6 ! Ta2
SN 5%c7o 4 NE ed Rt7 5.
Rg4 Re6 6. Nd4 ¢3 7. Rf4 Ta4
8. Re3 Tcc4d 9. Ce2 Rd6 10.
Rd3 Tab4 11. f4. Negrul cedea-

za.

Em. Lasker — Capablanca
Partdia a Xll-a din meci.

Havana 1921.

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Nb5 Cf6
4. 0-o0 d6 5. d4 Nd7 6. Cc3 Ne7

Cd. 5753 coala 1

7. Tel ed 8. C ; d4 o0-0 9. Nf1
Te8 10. f3 Nf8 11. Ng5 hé 12.
Nh4 g6 13. Cd5 Ng7 14. Cb5 g5
15, €d. ; ©7 gh 16 € ; @8 D
a8 17. Ce7 Dd8 18, C ;%e8. C ;
e8 19. Tb1 Ne6 20. c3 N ; a2

21. Tal Ne6 22. Dd2 a6 23. Df2
h5 24. f4 Nh6 25. Ne2 Cf6 26.
D ; hd C; ed4 27. D; d8 4
C ; d8 28. N ; a6 d5 29. Ne2
N ; f4 30. N ; h5 Nc7 31. Tad1.
Remiza.

49



LECTIA a XV-a
RAPORT NEOBISNUIT DE

FORTE

(Continuare)

Tezele lectiei

In deschidere si in jocul de
mijloc, ca reguld generalg, o fi-
gurd- este mai puternicé decit
trei pioni, la fel cum sint de
preferat doud figuri usoare pen-
tru un turn si pion, sau chiar
cu doi pioni. Insé in final, o
asemenea compensatie este pe
deplin satisfacatoare.

O figura usoard contra 3
pioni.
Nejmedtinov — Gurghenidze.
Rostov 1958

nn

1. d48Cf6 2. Cc3db 3% Ngb
Cbd7 4. Cf3 h6 5. Nfd c6 6. e3
Ch57. Ne5iC *%eb 8. %€ :'e¢5 Cfo
9. Nd3 Dbé6 10. a3 Cd7 (10....D ;
b2 2 1aCad)Sllgia C ; eb 12,
fe g6 13. o-o Ng7 14 Ce2
14....N ; e5 2 15. de D ; e3
16. Rh1iP%se5 17 Dd2 Dg5 18t
Db4 a5 19. Dc5 o0-0 20. Cf4 d4
21. Db6 e6 22. C ; g6 ! fg 23.
T ;8 L R ; 8 24. Dc7 e5 25.
Tf1 -+ Nf5 26. g4 | De7 27. D ;
e7 + R ; e7 28. gf g5 29. 16 -
Rdé 30. f7 Tf8 31. Ngé. Negrul
cedeazd.

Doua figuri usoare contra
turn si un pion si contra turn si
doi pioni.

Kramari — Kovalev.

" Turneul de categoria iniii.
Lvov 1947

1. ed ¢5 2. Cf3 d6.3. d4 cd 4.
C ; d4.Ci6 5, Cc3 g6 6. Ne2
Ng7 7. Ne3 Cc6 8. Cb3 c-o0 9.
f4 Ne6 10. g4 d5 11. 5 Nc8 12.
fg hg 13. . ed Cb4 14 Nf3 C ;
g4 150 N vgdsN S gd 51680 -
gd C;c2 + 17. Rf2 C ; a1 1t



T ; al Dd6 19. Dg3 Ne5 20.
Dh4 Tac8 21. Rg1 b5 22. Ce4
Tc4 23. Cbd2 Ta4 24. Dh3 D ;
d5 25. Cg5 Td8 26. Tf1 Nf6 27.

Capablanca — Lilienthal.
Moscova 1935

Pozitia dupd mutarea 34 a
negrului.

35, C : b7 LT ;b7 36, Ni; ¢6 -
Td7 37. ¢5 Re7 38. N ; d7 C ;
d7 39. c6 Cb6 40. c7 Nf5 41.
Td8 e5 42. Th8 Cc8 43. b5 Rd6
44, b6 Ce7 45. Tf8 Nc8 46. T ;
1/ CES AL T ; 97 C » b6 48,
Th7 Cd5 49. T ; h6 -+ R ; ¢7 50.
e4 Ce7 51, f3 Rd7 52. h4 Re8
53. Tf6 Cg8 54. Tc6. Negrul ce-
deaza.

Cdf3 T ; a2 28. Dh7 -} Rf8 29.
Ce5 T ; b2 30. Ce6 . Negrul
cedeaza.

1 L4 ‘

R & i1 2

5 'k X [

5 ; ;_ﬂ
_ e

i ] ’é il

1 5 M
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LECTIA a XVl-a

FINALURI DE TURNURI

\

In finalurile denumite de tur-
nuri, iau parte de ambele parti
regi, turnuri si pioni.

Rége,'turn si pion contra re-
ge si turn.

A Regele partii slabe se dfla
in fata pionului.

Pozitia lui Phillidor. (O scurtd
prezéntare a lui Phillidor).

,d ,"; A €

7
N 7
{7 /
'y ' Z/

1. 6 Th1 | 2, Rd6 Td1 --. Re-

miza. ,

Dupa mutarea 1. e6 regele
alb n-are cum sa evite sahurile

52

de pe verticale. A se formula
regula obtinerii remizei.

B. Regele partii slabe este
izolat de pion. Pionul se afia pe
orizontala a saptea.

, L7 &7

7
; %
b
7
s
//
" VR 7
&7
i 2 W
A e c b= E " a [}

1. Tf1 4+ Rg7 2. Tf4 | Tel 3. Re7
Tel -+ 4. Rd6 Td1 4+ 5. Re6
Tel -+ 6. Rd5 Td1 -+ 7. Td4 si
albul cistigd. Aceastd metoda
de cistig poartd denumirea de
,construirea podului®.

(A explica manevra turnului
alb care a ocupat orizontala a
patra). A arata pozitia ;



II.

In care cazuri, partea slabd
fiind la mutare, obtine remiza 2

P
/l/l%l/
e s
/l/i%l&l

%l/lwl/!

‘‘‘‘‘‘

n/l/l/l%=

Albul cistiga, mdlferent cme
este la mutare.
Turnul trebuie sa se aﬂe in
spatele pionului liber.

53



* 1 Th4l
T elic]

Albul la mutare

Negrul la mutare ;
+si2.... Tb1.

Tot timpul trebuie avuta in ve-
dere posibilitatea schimbului de
turnuri, dupa care se ftrece in
final de pioni.

\

NEE
7, v, el
oA mE
M mnn
EEnno
7 B ol
NN R N
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VI.
Alehin — Reti
Viena 1922

1.:..T ; g4 | (Aceastd mutare,
care a necesitat un calcul exact,
duce la remiza). 2. T ; g4 +
fg + 3. R ; g4 Rg7. Remiza. Pu-
tea sa urmeze 4. Rf5 Rh6 5. Re4
R ; h5 6. Rd4 Rg5 7. Rc4 Rf5 8.
R ; b4 Re6 9. Rb5 Rd7 10. Rbé
Rc8.



Exercitii pentru acasa.

Final de studiu.

Albul mutd si face remizd.

Albul muta si cistigd.

NN
%wyl%74
AR o
/ N

/lar%r%

@/l%;L

7 H

35
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| 7 l/ I//l/
' I/ I

/I//l

nnnnnnnnnnn

Negrul mutda, albul cistiga.

S& se gdseasca cistigul in po-
zitia ;

AAAAAAAAAA



Sa se evalueze pozitia ;

7% Y
8 7%
e G %
7 ’/ % 7
%%, 7
d

N
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LECTIA a XVll-a

ANALIZAREA

IN COMUN A

PARTIDELOR DE SAH

Indicatii metodologice

Fiecare partidd jucatd in tim-
pul orelor practice, trebuie ime-
diat analizatd pentru ca elevii
sd-si dea pe deplin seama de
greselile fdacute. Unele partide,
cele mai instructive din punct
de vedere al greselilor tipice
sau a posibilitatilor combinati-
ve, chiar nerealizate, este reco-
mandabild sa fie analizate cu
intreaga grupd. Ca material su-
plimentar servesc  partidele
maestrilor, in care motivele com-
binative analoage au fost rea-
lizate. Trebuie avut in vedere ca
combinatiile tipice, sint insusite
in mod diferit de tinerii sahisti.
In special combinatii de mat cu
figuri grele pe ultima orizonta-

58

|a, diverse combinatii pe tema
furculitei, matul sufocat, etc., se
asimileazd mai repede decit al-
tele.

Tezele lectiei

Evaiuarea mobilizarii efectua-
te a figurilor. Incalcarea princi-
piilor strategice de baza ale
dezvoltarii. Greseli grosolane.
Combinatii  realizate, Posibili-
tati scapate.

Realizarea ideilor tematice in
partidele maestrilor. (Materialul
este selectionat de lector).

Exercitii pentru acasd.

I

Rezolvarea studiilor si com-
binatiilor elementare.



LECTIA a XVIii-a

COMBINATII ELEMENTARE

Indicatii metodologice

Scopul final al partidei de
sah — este de a face mat re-
gele advers. Unul din mijloace-
le realizarii acestui scop — este
combinatia. Tinind cont de teh-
nica slabd de calcul a partici-
pantilor, studierea combinatiilor
trebuie inceputd cu cele mai
simple. In prealabil se d& defi-
nitia si notiunea generald a
combinatiei.

Combinatia nu poate fi sepa-
rata de partida practica si pre-
zentata ca un element intimpld-
tor. :

latd ce scrie Em. Lasker pe
aceastd temd ; ,,Jucatorul ince-
pator trebuie sa tinda cu toa-
te fortele, pentru ca in partida
practicG sa simtd combinatia si
s-o realizeze. (Manualul jocului

de sah).
Tezele lectiei.

Varianta forfatd, bazatd pe
sacrificiul material, si care du-
ce la realizarea scopului pro-
Pus, se numeste combinatie.

Combinatiile pot avea ca

scop ; obtinerea matului, remi-
zei sau a avantajului.

Motivul, tema, ideea sint ele-
mentele fundamentale ale com-
binatiei. Cu cit pozitia are mai
multe puncte slabe, cu atit mai
mult existd motive pentru reali-
zarea combinatiei. Motive ca-
racteristice — figuri neapdrate,
figuri legate, pozitia deschisa a
regelui, pozitia blocata a rege-
lui, prezenta pionului liber in-
depdrtat, etc.

Mat pe ultima orizontald.

Se intimpla,. ca una din parti,”
in dorinta de a nu slabi pozitia
rocadei si de a nu pierde tem-
po, isi lasa regele inchis de pro-
prii pioni. In asemenea cazuri, o
aparare insuficientd a ultimei
orizontale, de  patrunderea
figurilor grele ale adversarului,
poate atrage dupd sine un mat
neasteptat.

De obicei aceasta se reali-
zeazda prin intermediul loviturii
tactice — indepartarea sau dis-
trugerea figurii care apara ul-
tima (prima) orizontala.
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Ezerski — Lelciuc
Smolensk 1950,

1. e4t b2 f4 Cc6 3. Cf3 d6 4.
fe C ; e5 2 5. d4 Cg6 6. Nc4
Ne7 7. o-o Cf6 8. Cc3 o0-0 9.
De1 Te8 2 10. Cg5 d5 11. C ;
d5C ;.d5 12. N 5 d5.N ; g5 13.
N ; 7+ Rh8 14. N ; e8 N ; c1
15. N ; g6 N ; b2 16. Dh4 | Dg8
17. Tf8. Negrul cedeaza.

Bernstein — Capablanca.
Moscova 1914

1. d4 d5 2. c4 e6 3. Cc3 Cf6 4.
Ng5 Cbd7 5. e3 Ne7 6. Cf3 o-0
7. Tc1 b6 8. ¢cd ed 9. Da4 Nb7
10. Na6 N ; a6 11. D ; a6 c5
12-deihe M 13 NEs {6 C 5 167 148
o0-o Db6 15. De2 c4 16. Tfd1
Tfd8 17. Cd4 Nb4 18. b3 Tac8

8 / @
2 7
7

?

19. bc dc 20. Tc2 N : c321. T :
c3 Cd5 22. Te2 c3 23. Tdg1™ 1
24, Cf3 Tc6 25. Cdad Tedan 6.
Cb5'Tc5 27. € ; c3 ¢ @a: CBiER,
Tieed (i te3129, T s ¥ed BhZ 1N
|Albul cedeaza, (30. Te8 Db1 )

Keres — Lewenfisch.
Moscova 1949

Z:7 7 7

| W=7 8
| o

A e c o & F 3 L

Pozitia dupd mutarea 34 a
negrului.

35. D ; b4 ! Negrul cedeazg,
de oarece la 35....T ; b4, ur-
meaza 36. Tc8 + Cg8 37. T ;

g8+ R : g8 38, Te8X, sau 35. ...
Te8 36. D ; e7 si albul cistiga.



Exercitiu pentru acasd.

In partida Rovner — Kamisov,
Moscova 1946, s-a ajuns la po-

zifia urmatoare ;

Albul mutda si cistiga.
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LECTIA a XIX-a

| COMBINATII

Tezele lectiei.
Matul sufocat.

Figurile care actioneazd in
aceastd combinatie sint dama
si calul. Aici, mijlocul . tehnic
constd din dublul sah, cu da-
ma si cu calui, urmat de sa-
crificiul damei, avind ca, scop
blocarea definitivd o regelui
advers.

Morphi — N.
Paris 1859

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 2. Nc4 Cf6
4, d4 ed 5. 0-0 C ; ed 6. Tel
dOr 7. SN -d5 Dl d548 «  \Ce3

Dh5 9. C ; e4 Ne6 10. Ceg5
Nb4 11. T ; e6 4 fe 12. C ; €6
Df7 13. Cfg5 De7 14. De2 Nd6
15. C ; g7 4+ Rd7 16. Dg4 +
Rd8 17. Cf7 - D ; f7 18: Ng5
- Ne7 19. Ce6 -+ Rec8 20. Cc5
~+ Rb8 21. Cd7 + Rc8 22. Cbé
—+-+ Rb8 23. Dc8 | T ; ¢8 24.
Cd7X

62

ELEMENTARE

Zgurev —Mecicarov
Sofia 1949
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\
Poizti a dupd mutarea’ 25 o ne-
grului. ,

26. Nd5 4+ cd (In partida s-a
jucat 26. . Rh8e 27 S He3ilEs;
negrul a cedat). 27. D ; d5 -
Rh8 28. Cf7 -+ Rg8 29.
Ché 4+-+ Rh8 30. Dg8 + T ; g8
31 CHX |



Morphi — Eaian Ng5 Dg6 13. N ; e7 R ; e7 14.
New-York 1859 N% i c6tbe 15-/C : e5iDIGN161CE:
) c6 - Rf8 17. e5 Dg5 18. h4 Dh5
1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Nc4 Nc5 19. Da3 -+ Rg8 20. Ce7 - Rf8
4. b4 N ; b4 5. ¢3 Nc5 6. 0-0 d6 21. Cg6 +-+ Rg8 22. Dfe -
7. d4 Nbé6 8. de de 9. Db3 Df6 T ; 823 Ce7X.
10. Nb5 Ne6 11. Da4 Ce7 12.

Exercitii pentru acasa.

7 /7
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’ i 1 8 Albul joacd si cistigd.
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Il. In partida Taimanov — Ju-
hovitki, Leningrad 1949, s-a

ajuns la urmdtoarea pozitie : : 24, ’7’_’7;%
- .

N
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n
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R
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~ Poate juca albul 1. Ce6 2



LECTIA a XX-a

COMBINATII ELEMENTARE

Tezele lectiei.
: Combinatii legate de- pozitia
inchisa a regelui.

In mod deosebit, trebuie re-
marcat atacul de mat condus de
damd si cal. La inceput, par-
tea care atacd, provoaca sldbi-
rea pozitiei rocadei, iar pe ur-
ma, prin sacrificiul calului se
deschide verticala marginald,
de pe care dama da regelui ad-
vers lovitura finalg. :

Romanovski — Rohlin,
Moscova 1927.

1. ek 52, @cB Ccb 3 4013 €Ef6
4, Ne2 d6 5. 0-0 e6 6. b3 Ne7
7. Nb2 0-0 8. d4 cd 9. C ; d4
a6 10. Rh1 Nd7 11. f4 Da5 12.
Nf3 Tac8 13, Cce2 d5 14. e5
Ce4 15. N ; e4 de 16. Cg3 C ;
d4 17. N ; d4 Tf{d8 18. c3 Na3
19. b4 Dd5 20. Dg4 Rh8 21. Nbé
Tg8 22. Tad1 Db5 23. C ; e4 D ;
b6 24. T ; d7 Dc6 25. Cg5 D ;

d7 26. Dh5 hé6 27. C ; 7 - Rh7
28. Cg5 + Rh8 29. Dg6 hg. 30.
Dh5X
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Barcza — Tarnowski.
Szczawno — Zdrui 1950
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In aceasta pozitie, dupd mu-
tarea neglijenta 35. f5 2, negrul
putea sd cistige prin ; 35....

Df3 4136, T ; f3 To1 + cu’

mat in doud mutari.

Consultanti — Blackburne.
Anglia 1901

1. e4 €5 2. d4 ed 3. D ; d4 Cc6
4. De3 g6 5. Nd2 Ng7 6. Cc3
Cge7 7. 0-0-0 0-o0 8. f4 d5 9.
ed Cb4 10. Nc4 Nf5 11. Nb3
EeBrab M28E " db C 5 d543

Df3 Df6 14. c3 Cb4 | 15. Nc4
Da6 ! 16. g4 D ; a2 ! si negrul
cistiga.

Anderson — Lange.

Breslau 1859

1.-ed eb 2. Cf3 Cc6b I3ilb5 Cd4
4. C% d4 eds 5. Ned CIGE6T e5

d5 7. Nb3 Ng4 ! 8. {3 Ce4d 9.
o-o d3 10. fg Nc5 -+ 11. Rhi
Cg3 + 12. hg Dg5 13. Tf5 h5 |
14. gh D%; 50 15.°g4 Df2.: Albul
cedeaza.

Exercitiu pentru acasd.

Negrul mutd si cistiga.

Cd. 5755 coala 9

% 7

H
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LECTIA a XXi-a

COMBINATII ELEMENTARE

Tezele lectiei

Sahul dublu.

Forta deosebitd a sahului du-
blu constd in aceeea ca el poa-
te fi parat doar prin plecarea
regelui. Totodatd ambele figuri
atacatoare se pot afla in bétaia
figurilor adverse. S& se observe
legatura intre sahul dublu si sa-
hul prin descoperire. ,,Mocara®
— un mijloc tactic bazat pe sa-
hul prin descoperire.

Andersen — Dufresne.

Berlin 1852

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Nc4 Nc5
4. b4 N ; b4 5. c3 Na5 6. d4 ed
7. 0-o0 d3 8. Db3 Df6 9. e5 Dgé
10. Te1 Cge7 11. Na3 b5 12.
N ; b5 Tb8 13. Da4 Nbé 14.
Cbd2 Nb7 15. Ce4 Df5 16. N ;
d3 Dh5 17. Cf6 - gf 18. ef Tgd
19. Tad1 Df3 20. T ; e7 + C :
e, 21, DT d2T 3 R s d722,
Nf5 4+ (Desi albul se aflg sub
amenintarea matului intr-o mu-
tare si are ambele figuri ataca-
toare — turnul si nebunul — in
prizd, totusi cu toate acestea al-
bul cistigd). Aceasta este forta
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?

distrugatoare a sahului dublu.
22....Re8 23. Nd7 -+ Rf8 24.
N ; e7X :

Contemporanii lui Andersen,
au denumit aceastd partidd
,vesnic verde".

Reti — Tartakower
1910.
1. e4 c6 2. d4 d5 3. C¢3 de 4.
C ; e4 Cf6 5. Dd3 e5 6. de Da5
—+ 7. Nd2 D ; €5 8. 0-0-0 C ;
e4 9. Dd8 -+ ! R ; d8 10. Ng5
1+ Rc7 11. Nd8X

Kotov — Botwinnik
Leningrad 1939
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In aceastd pozitie, la 20. D ;
c7 putea s urmeze :
20....Nh3 21." Dc2 Tac8 22.
De2 Cdé 23 Tf2 Ng4 24. Del
Eed. 25, \TF Tc2 26, Pb1:T ;
g2 + ! 27. R ; g2 Nh3 | 28.
R;h3Cf2+4+29.T;2T; e3 -+
30. Rh4 Dhé + 31. Rg4 DR3 +
32. Rg5 héX.

In partidad s-a jucat ; 20. Tid1
si negrul a obtinut avantaj
prin : 20....Cdé 21. Dd3 Nf5
22. Dc3 Ne4.

In combinatia, cunoscutd sub
denumirea de ,,moard”, figurile
active de bazd sint ; nebunul,
dispus pe diagonala principald,
si turnul de pe orizontala a sap-
tea (a doua).

Ideea sahului prin descope-
rire de cdtre turn, care se repe-
td de mai multe ori, nebunul fi-
ind inatacabil, prin mutdri pen-
dulatorii ale turnului, cu ampli-
tudinea mereu crescindd, legata
de mari cistiguri materiale, a
servit drept baz& pentru apari-
tia termenului ,,moard”“. P. Ro-
manovski).

Torre — Em. Lasker.
Moscova 1925.

1. d4 Cf6 2. Cf3 e6 3. Ng5 c5
4, e3 cd 5. ed Ne7 6. Chd2 dé6
7. ¢3 Chd7 8. Nd3 b6 9. Cc4
Nb7 10. De? Dc7 11. 0-0 0-0 12.
Tfel Tfe8 13. Tad1 Cf8 14. Nci
Cd5 15. Cg5.b5.16. Ca3 b4 17.
cb C : b4 18. Dh5 N ; g5 19.
N :gb/Q ;: d320° T ; d3 Da5
21. b4 Df5 2 22, Tg3 hé 23. Cc4

Dd5 24. Ce3 Db5 2 25. Nf6 !

-
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D;h526. T ;g7 + Rh827.T ;
f7 +Rg8 28. Tg7 -+ Rh8 29. T

b7 -- Rg8 30. Tg7 -+ Rh8 31.
Tg5 -+ Rh7 32. T ; h5 Rg6 33.
Th3 R ; 6 34. T ; h6 + si albul

a cistigat dupd citeva mutari.
Exercifiu pentru acasa.
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Albul mutd si cistiga.
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LECTIA a XXii-a

COMBINATII ELEMEMTARE

Tezele lecjiei
Legaturi

Legdtura este mijlocul prin
care se limiteaza mobilitatea fi-
gurilor si pionilor ale adversa-
rului.

Piesa se considerd legata
atunci cind mutarea ei duce la
pierderi materiale, sau cind de-

vine imposibild din cauza ca re-
gele ar ramine in sah. Legdtu-
ra poate fi si un caz particular
al pozitiei de ,,zugzwang”.

Keres — Arlamowski.
Szezawno — Zdrui 1950.

1. e4 c6 2. Cc3'd5 34 Cfa de #
C : e4 Ci6 5. De2 Chd7 6.
CdéX

Kotov — Keres
Budapesta 1950

1. d4 Cf6 2. c4 e6 3. Cc3 Nb4
4, a3 N ; c3 } 5. be Cc6 6. 3
b6 7. e4 Nab 8. e5 Cg8 9. Ch3
Ca5 10. Da4 Ce7 11. Nd3 o-o0
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12. Ng5 h6é 13. Nh4 d5 14. Nb1 !
g5 15. De2 Cg6 i16.
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16. Cf4 Il gh 17. C ; g6 Te8 18.
Ch8 ! Te7 (Daca 18....Dd7
atunci 19. Dh7 | Rf8 20. Cgé6

-+) 19. Dh7 -+ Rf8 20. f4 C ;
c4 21. f5 ef 22. 0-o Nc8 23. N ;
5 N ; 15:24. T 5; 5 Re8-25. 1 3
f7 Rd7 26. Df5 4 Rc6 27. D¢
Rd7 28. e6 - Rc6 29. T ; e7
D;h830.T;c7+ ! Rb5 (Da-
cd 30....R ; ¢7 31. De7 + Rb8
32. Tf1) 31. De7 a5 32. Dd7 +
Ra6 33. Tb1. Negrul cedeaza.



Zak — Averbach
Moscova 1947.

15 ede5 2, Cf3 Cc6 3. Nb5 ab
4. Na4 dé 5. c3 Df6 6. c-o Ng4
7. d3 Ce7 8. Cbd2 Cg6 9. N ;
¢6 -+ bc 10. Da4 Nd7 11. Cc4
Ne7 12. d4 o-0 13. Ng5 De6 14,
NE-Se7® s’ o7, 155 de de. 16,
Da5 Ne8 17. Cc ; eb5 Cf4 18.
Tfe1 c5 19. Tad1 16 20. Cd3 Ceé
21. Ch4 g6 22. Ci5 gf 23. ef

jLI=man O
mm
B nn

G N .

I%E’////l
n T# % /
‘ g % %/%’

cd I 24. Dd571 Td8 256D % ‘c4
Nb5 26. Ded4 Td6 27. fe T{d8
28. Dg4 -+ Rh8 29. Cf4 {5 30.
Dh5 Ne8 31. De2. Negrul ce-
deaza.

Uneori figura legaté mani-
festd tendinfa de deslegare cu
conditia ca in spatele ei s& nu
fie regele.

Varianta din gumbitui damei.

1, d4°d5'2i°c4d e6 3. Cc3 Cf6 4.

Ng5 Cbd7 5. c¢d ed 6. C ; d5 2
C;d5!17 N ; d8 Nb4 | 8.
Dd2N ;d2 4+ 9.R ;d2R ; d8
si negrul cistiga.

Varianta Rauzer din partida
spaniola.

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Nb5 a6
41 Nad d6-5"c3 Cf6 Glo-01C:
e4 7. d4 Nd7 8. Tel Cf6 9. N ;
c6.N.: c6 1. Jde de 17 Biv:
d8 T ;d8 12.C:e5Ned 13.3

Nc5 - 14. Ne3 N ; e3 + 15.
T ; e300l -+ 16. Ri2 ~N.7
b1 17. Cg6 + Ced + 1 18. T ;
ed + N ;e4 1 19.T ;dI N ;
g6 si negrul cistigd.

Exercifii pentru acasa.

 Albul mutd si cistigd .
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Il. Evaluati pozifia dupd mu-
tarile :

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Nb5 a6
4, Na4 Cf6 5. 0-0 d6 6. 3 C ;
ed 7. Tel Cf6 8. d4 Nd7 9. de 2
C;e510. N ;d7 4+ D ; d7 11.
C;e5de 12. T ; e5 + Ne7 13.
De2 Poate negrul sa se elibere-
ze de legdtura ¢
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LECTIA a XXlli-a

COMBINATII ELEMENTARE

Tezzie leciiai.
Indepartarea.

~ Deseori se intilnesc combina-
tii cu ideca de indepdrtare, ca-
re are drept scop indepdrtarea
unei figuri de la apérarea unui
punct important.

Morphi — Consultanti.
Paris 1858.

1. e4 €5 2. Cf3 d6é 3. d4 Ng4 4.
de N ; f3 5. D ; f3 de 6. Nc4
Ci617, Db3*De7..8. €c3 | ¢c689,
Ng5 b5 10..C & b5 | cb11. NI§
b5 -+ Cbd7 12. 0-0-0 Td8 13.
sed7 1L oy d7 14, Td1 Deb 15.
N ; d7 4+ C ; d7 16. Db8 -
C ; b8 17. Td8X

Freidlin — Zak.
Leningrad 1947.

1. e4 ¢cb 2. Cif3.d6 3..d4 ed 4.
C ; d4 Cf6 5. Ce3 g6 6. 3 Ng7
7. Ne3 o0-0 8. Dd2 Cc6 9. Cbh3
Ne6é 10. Cd5 N ; d5 11. ed Ceb
12: ¢4 Dd7™18REd4 a6 14. . ad
TfcB 1533 b5=16. ab ab. 17T :
a8 T ;a8 18. C ; b5 Tal 4 19.
Re2 Df5 20. Nd4

2
1 I

20....Nh6 21. Ne3 (La 21. D ;
hé 2 urmeazd 21....Ta2 + 22.
Rd1 Dc2 -+ 23. Rel Db1 + sau
22. Re3 Cg4 +) 21....Ne3 22.
R ; e3 Ceg4 + 23. Rd4 (La 23.
fg ar urma 23....Ded4 + 24.
RiZ Ta2 25. D ; 02.C ; g4 =
26. Rg3 De3 -+ 27. R:g4 h5 4
sau 27. Rh4 g5 + 28. Rh5 Cf6
-+ 29. Rh6 g4X) 23....Ded +
24, Rd3:Td1 1 25. D ; d1 Cf2 -}
26. Rc2 C ; d1 27. R ; d1 Db2
28. Re1 Ch5 29. g3 Cg7 30. Ne2
Cf5.31. Riz- 'D.; b3 32, i
De3 -+ 33. Rft h5 34. Tal h4
35. g4 Cg3 + 36. hg hg. Albul
cedeaza.
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Exercitii.

A revedea motivul indepdrtdi-
rii intilnit in partidele : Ander-
sen — Kisseritzki 22. Df6 - (lec-
tia a VIII) Ezerski — Lelciuc 16.

Dh4 si 17. Tf8 Bernstein — Ca-

pablanca 29....Db2 Keres —

Lewenfisch 35. D ; b4 (lectia

XVIIl) Consultanti — Blackbur-

ne*14. 5. Cb4 15.. .. Daonl6.
.D ; a2 (lectia XX).

Exercitii pentru acasa.
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Il. In partida Cehover — So-
colski, Leninfrad 1947 s-a ajuns
la pozitia :

Negrul mutd si cistigd.
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Albul mut&d si cistigd
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LECTIA a XXIV-a

COMBINATII ELEMENTARE

Tezele lectiei.
Transformarea pionului.

Pionul ajuns pe penultima
orizontald, creeazd motive pen-
tru diverse feluri de combinatii,
in legaturd cu transformarea lui
in figura.

Tal — N.
Simultan la  Stutgart 1958.

.- ed8e552) (Cf3r d6°3. 'ddrcd 4,
C ; d4 Cf6 5. Cc3 g6 6. Ne3
Ng7 7. 3 Cc6 8. Dd2 Nd7 9.
0-0-o Da5 10. Rb1 Tc8 11. g4
h6 12. h4 a6 13. Ne2 Ce5 14.
gbrhg 15::hg T ; h1 16.gf 11 T ;
d1 4 17. C;d1 1D ; d2 18. fg
si negrul cedeaza.

Hariton — Rozenberg.
Olimpiada pionierilor.
Moscova 1957.

1. e4 e6 2. d4 d5 3. Cc3 Nb4 4.
e5 Ce7 5. Dg4 0-0 6. Nd3 c5 7.
Ng5 Dc7 8. a3 ed 9. ab dc 10.
N Gte7dch TT°%ibd D ; 7 12.
Cf3a513.c3ab | 14. N ; h7 <
R ; h7 15. Dh5 -+ Rg8 16. Cg5

D ; g5 L 174D 5 gb bc¥iEric-0
Cc6 19. h4 f6 20. ef T ; f6 21.
f4 Ta2 22. Dg3 Cd4 23. Dd3 &5
24. terT.; H IS 255 DL (15e2°26,
Rh2 Cf3 + 27. gf Ni5. Albul ce-

deazé.

Teichmann — N.

Zurich 1921.
& Aria
2 A \ﬂ']/ /,/ :: //A//
5// ‘ /, ~ f{‘
Z ﬁ v}ij l\!"’.."l/////
k|7, é %
47
1277 7
: A @aP N T e T R ) 4 H
1. T h6SE=8h6r2: DgS @f7. 3.

3 Dd8 + 1 C d8 4. h6 si al-

bul cistigd.

1. Dg5 se apdra simplu prin 1.
..Nb7
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Rusacov — Verlinski.
Moscova 1947.

1. é4 e5 2..¢3 Cf6 3. d4 Ccb. 4.
Ng5 hé 5. Nh4 g5 6. Ng3 ed
7. €5 dc 8. ef cb ! 9. De2 -

De7 ! 10. fe Ng7. Albul cedea-
za4.

Varianta apdrarii Karo-Kan

1. €4 c6 25d4d db 3, Cc3 de 4
C ; e4 Cf6 5. Cg3 h5 6. Ng5 h4
7. N ; f6 2 (Pentru a se intoar-

ce cu calul in centru). 7.... hq
8. Ne5 T; h2 9. T ; h2 Da5 -
1Oc3D;e5+l'l1 deqhﬂ

negrul cistigd.
Exercitiu.

A se reaminti combinatia pe
pe tema transformarii pionului

74

din partida Schlechter — Perlis
lectia VII).

Exercitiu pentru acasd.
In partida Socolski — Navrod-

ski Omsk 1944, s-a obtinut po-
zitia :

Al
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Albul mutd si cistigd.



LECTIA a XXV-a

COMBINATH ELEMENTARE

Tezele lectiei.

Distrugerea acoperirii de pio-
ni a regelui.

Ideile combinative de acest
gen sint destul de diversificate,

De cele mai multe ori, aco-
perirea de pioni este spartd
prin scarificarea unei figuri, dar
uneori se sacrificd chiar doua
sau mai multe figuri, dupd ca-
re regele devine un obiect co-
mod pentru atacul direct.

Alehin — Feldt.
Tavropol 1916.

1. e4 e6 2. d4 d5 3. Cc3 Cf6 4.
ed C ; d5 5, Ce4 15 6. Cgb Ne7
7. C5f3 ¢6 8. Ce5 0-0 9. Cgf3
b6 10. Nd3 Nb7 11. o-o Te8 12.
cd Cf6 13. Nf4 Cbd7ad4: De2
c515. Cf7 IR ;7 16. D ; e6 +
Rgé 17. g4 Ne4 18. ChaX

Lucomski — Pobedin
Moscova 1929.

1. d4 Ci6:/2. ¢4 e6 3. Cc3 b6 4.
e4 Nb4 5. e5 Ce4 6. Dga C ;
c3 7. bc N ; c3 4 8. Rd1- | Rf8
(8..2.N%; a1 9. D ; g7 T8 10.
Ng5 1) 9. Tb1 Cc6 10. Na3 -+
Rg8 11. Tb3 N ; d4 12. D ; g7

-+ 1 Rs; g7 13. Tg3 -+ Rh6 14.
Nc1 4 Rh5 15. Ne2 4+ Rh4 16.
Th3X

Ed Lasker — Thomas.
Londra 1912.

1.udd 6,2 V@i3afs83. Cc3 .Cf6 4.
Ng5 Ne7 5. N ; f6 N ; 6 6. e4
fe 74@: €4 b6 8. Ceb5 e-0" 9,
Nd3 Nb7 10. Dh5 De7 2 11. D ;
h7 4+ IR ; h7 12. C-; 6 -
Rhé 13. Ceg4d -+ Rg5 14. h4 -
Rf4 15. g3 - Rf3 16. Ne2 -
Rg2 17. Th2 4+ Rg1 18. Rd2X

Tal — Fuschter.
Portoroj 1958.

1. e4 c6 2. d4 d5 3. Cc3 de 4.
C ;e Cd7 5. Cf3" Gyl 6!
C;f6 + C ; f6 7. Nc4 Nf5 8.
De2 e6 9. Ng5 Ne7 10. 0-0-0-hé
11. Nh4 Ce4 12. g4 Nh7 (Era
riscant 1255 0N : h4813. . gfiC™;
f2 14. fe cu atac puternic). 13.
Ng3 C ; g3 14. fg Dc7 15. Ce5
Nd6 16. h4 6 2 17. N ; e6 | fe
18. de Nc5 19. Thf1. Mai tare de-
cit 19. Nd7 ) 19....Tf8 20. T ;

f8 + N; f8 21Df3 De7 22. Db3
Tb8 (O rezistentd mai indelun-
gatd se putea opune prin : 22,
...b5 23. Nd7 + D ; d7 24.
T ; d7 R ; d7 25. Df7 -+ Ne7
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... Ne4 de-

; g7. Negrul cedea-

za, deoarece la 27.

Rd8 27. D
cide 28. Deb.

+

; h6 etc.)

26. D ; g7 Ne4 27. D
23.’Nd7 + D ;d724.T ;d7R;
d7 25. Df7 4+ Ne7 26. e6

Exercitiu pentru acasa.

LN A A AW

BC EE
/l/l/l/m
- l/w/a%
e

Albul muté si cistigd.
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LECTIA a XXVi-a

CONCURS DE REZOLVAREA PROBLEMELOR DE SAH

Indicatii metodologice.

Pentru a dezvolta capacitatea
tacticd a participantilor, este fo-
lositor de a le face cunoscut ba-
zele  compozitiei sahiste, in
mod special cu rezolvarea pro-
blemelor miniaturi cu mat in
doua mutdri si a studiilor ele-
mentare. Scopul concret propus,
stimuleaza gindirea copiilor. Cu
mare satisfactie ei cautd mu-
tarea neasteptatd, greu gasibi-
la, care duce la rezolvarea pro-
blemei.

Tezele lectiei.

(Luate din cartea ,,Rezolva-
rea problemelor de sah* de R.
Umnov).

Problema de sah este o po-
zitiei alcatuitad artificial, in care
se cere'de a da mat regelui ne-
gru intr-un anumit numdr de
mutari. Problemele pot fi de
doud tipuri ; cu amenintare sau
bazate pe zugwang. O trasatu-
rd caracteristica a problemelor
cu amenintare este prezenta la
negru a mutarilor indiferente.
Asemenea mutdri nu provoacd
slabiciuni in pozitia lor, care sa
fie exploatate de alb pentru a
da mat. In problemele cu zug-
zwang, fortele negre sint limi-
tate si fiecare mutare a lor du-

ce la o slabire decisivd a pozi-
tiei. Problemele contemporane
sint astfel alcatuite ca s@ nu in-
ceapd cu sah, luarea unei fi-
guri negre, transformarea unui
pion alb sau luarea unui cimp
de refugiu a regelui negru.

Pe tabld nu trebuie sa existe
nici o figura de prisos.

Probleme cu mat in doua mu-
tari.

Exemple :

l. Problema cu amenintare.
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Na7 ! Amenintd 2. D ; b8X
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PROBLEME PENTRU CONCURSUL DE DEZLEGARI

Il. Problemé cu zugzwang.

H. Karpenter.
I. A. Galitki.

1. Dh3 | Re4 2. Tc4X
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I, J. Abott.
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V. E. Larsen—Letuen.
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LECTIA a XXVIi-a.

FINALURL
i. DAMA CONTRA PIONULUIDE PE ORIZOMTALA A SAPIEA
(A DOUA).
Partea care are dame, cisti- lelalte verticale, obtine remizd
gd dacda pionul se gdseste pe cu conditia ca regele advers sa
verticalele ,,b", ,d“ ,e“ si ,g" fie destul de indepdrtat,

Partea care are pionul pe ce-

Exemple

é%./l' /
aRn

L,

70
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Albul muta si cistiga.

A se ardta cistiguri analoage Remiza.
in cazurile cind pionul se ga-
seste pe verticalele d, e si g.
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Remizad.
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1. Ra4 alD + 2. Rb3 si cistiga.
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. Rd3 si cistiga.

VL
7%
@ // 1. Rb3 si cistigd.
/ :
7 7/ /,_r Albul cistigd daca regele lor
A _ \W/% ajunge inn doud mutari pe cim-
> % ZRA pul ,,b3" (pentru pionul a) si
;,,.,(;/’ % < ”;,' /A / ; ::‘ ‘ - a "
@ /Z,,//, 77 % corespunzator pe cimpul ,,g3

W ;
%4/2‘5 A e i (pentru pionul h).
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1. Db2 Rd1 2. Rf3 | Rd2 3. Re4 !

Rd1 4. Rd3 $| Ci;tlgé & s c D €

o
N\
b
I N

Exercifiu pentru acasa.

79 79 7
7 ‘ 77
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A (] & D € F & ] Albul mutd $I ci;tlgé.

83



Il. FINALURI CU FIGURI U-
SOARE.

Tezele lectiei.

Lupta nebunului contra calu-
lui.

Forta acestor figuri depinde
de dispozitia regilor si a pio-
nilor.

1. Nebunul mai puternic decit
calul. :

In pozitiile in care existd
pioni liberi pe ambele flancuri,
nebunul este mai puternic de-
cit calul.

Exemple.

Cu tot materialul redus ne-
grul cistiga.
1. R5h4 N a4 2. Ce2 Nc2 3.
Cec3 Re4 4. Ca2 Rb3 1 5. Cc1 4
Rb2 6. Ce2 a4 i cistiga.
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Zak — Scliarov.
Leningrad 1947.

Pozitia dupd mutarea 18 a ne-
grului. ;

19, d5 Fcd 200 /C Siid7ReE Sl
21. N ; b5 4 Rd6 22. Na6 T ;
el = 2871 ; cl d424. 486805
Tc5 Td8 26. Nb5 Te8 27. €5 + |
fe 28. fe +~ Re7 29. T ; ¢8 C : ¢c8
30. Rf2 Cb6 31. a3 Cd5 32. Ncb
Ce3 33. Rf3 Cc4 34. Nb5 | C ;
e5 4 (Nu se poate juca 34....
C ; a3 2 din cauza 35. Nd3 ! si
calul negru este scos din joc.)
35. Re4 Rd6 36. R ; d4 Cg4 37.
Ne2 | e5 -} 38. Rc4 Ce3 + 29.
Rb5 Rec7 40; Nf3 'Cc2 41. " d4
Ca3 2 42. Ra6 Rb8 43. Ne4 hé
44, Nd3 ! (Calul este prins in
capcand.) 44....g5 45. g3 Ra8
46. a5 Rb8 47. b5 e4 48 N ; e4
Cc4 49. Nc6. Negrul cedeaza.



2. Calul mai puternic decit
nebunul.

Dacd pionii sint blocati si se
gasesc pe cimpuri de culoarea
nebunului, atunci calul este mai
puternic decit nebunul.

l%-/l@-/
ZEZn ECR
u7 %g/-/
/

l%lVi/./
7.” /’/

-K / //
///l“

- Zubarev — Alexandrov.
Moscova 1915.

1. Rf2 Re7 2. Re3 Rd8 3. Rd4
Rc7 4. Re5.

Ambele parti si-au intarit la
maximum pozitia regilor ; acu-
ma vine rindul figurilor usoa-
re. Calul alb, exploatind fap-
tul cd pionii  sint neapdrati,
pdtrunde pe flancul regelui si
atacind pionii, forfeazd inain-
tarea lor. Aceasta creeazé noi
slabiciuni in lagarul negrului.

4....Nc8 5. Ch4 Nb7 6. g3 1
(Impiedicind mutarea elibera-
toare 6....d4 1) 6....Nc8 7.
Cd3 Nd7 8. Cf4 g6 9 Ch3 I
h6 10 Cf4 g5 11. Ch5 Ne8 12.
Cf6 Nf7 13. Cg4 ! h5 14. Ce3
Ng6 15. h4 | (Eliberind pentru
cal cimpul f4) 15....gh 16. gh
Ned4 17. Cf1 Nf3 18. Cd2 Ne2
19. Cb3 Ng4 20. Cd4 Nh3 21.
Ce2 Nf5 22. Cf4 Ng4 23. b4 !
(Negrul se afléa in zugzwang.)

... Rd7 243Rb6 Nf3 25. R';
a6 Rc6 26. Ceb. Negrul cedea-
za.

3. Nebuni de aceeasi culoare.
In finaluri de nebuni de ace-

easi culoare, un pion in plus de
obicei duce la un cistig usor.

{7, 7 7 @7
774 ';_/ 77 ///

7

MZ’

1. Rf1 Rf8 2. Re2 Re7 3. Rd3
Rd6 4. Rc4 Rc6 5. b4 Nbé 6.
f3 Nc7 7. a4 Nb6 8. Nd4 Nc7
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9. b5 4+ ab 10. ab -+ Rb7 11.
Rd5 Nb8 12. b6 Nh2 13. Ne5

Ng1 14. Rd6 R ; b6 15. Re7 Re5 -

16. R ; f7 Rd5 17. Ng7 h5 18.
R ; g6 si albul cistiga.

In finalurile de nebuni de
aceeasi culoare este util de a
dispune pionii pe cimpurile de
culoarea contrara culorii nebu-
nului,

In caz contrar, cimpurile de
altd culoare ramin fard apara-
rea pionilor. si nebunul atacd
cimpurie de aceeasi culoare. Un
asemenea neajuns al pozitiei,
deseori duce la pierderea par-

LR
‘ /
s s

|\ 7 &
7\

1. Rc8 Rc6 2. Nh5 ! Nf1 3. Ne8

Acuma regele alb se apropie
de unul din pionii negri, dupd
care cistigul nu mai prezintd
greutdti.
4. Nebuni de culori diferite.
In finalurile de nebuni de cu-
lori diferite, realizarea avanta-
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jului material de unul sau doi
pioni este mult ingreunata si
deseori chiar imposibila.

% R
| VA G i

: QYA

A . [ D € F ) "

Pionii liberi sustinuti de rege,
trebuiesc meniinuti pe cimpuri-
le de aceeasi culoare cu cu-
loarea de actiune a nebunului

I%I%I/’%

e
%l/’%i/
. )

4.%.7 7

Albul mutd si cistigd.
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Exercitiu pentru acasa.

Goglidze — Bannik.
Riga 1954

Albul muta si cistigd.
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LECTIA a XXVIli-a

ELEMENTE DE STRATEGIE IN

JOCUL DE SAH

Indicatii metodologice.

Lupta, in partida de sah, tre-
buie sd se dsfasoare dupda un
anumit plan. Dupd faza de des-
chidere, incepe lupta planifica-
td pentru crearea obiectelor de
atac. Ambele pdrti prin mane-
vre judicioase ale figurilor si
pionilor, cautd s& provoace sla-
biciuni in lagarul adversarului.
In acest fel, problema de baza
a strategiei, consa in realiza-
rea planului care sa se incheie
prin obtinerea de avantaj po-
zitional. Planul strategic poate
fi impartit in trei etape ; prima
— lupta pentru crearea slabi-
ciunilor, a doua — ocuparea te-
ritoriului (cimp, linie, coloang,
un grup de cimpuri, centru,
etc.), si a treia — realizarea a-
vantajului obtinut.

Tezele lectiei.

1. Cimpu! slab.

Slabiciunea cimpului depinde
in mdsura cunoscutd, de dispo-

zitia pionilor si a figurilor. Pio-

88

nii inapoiati, dublati si rupti-de
lantul de pieni, creeazd cimpuri
slabe. Pentru exploatarea lor,
cele mai folositoare sint figurile
usoare, si in primul rind calul.
Un excelent exmplu in acest
sens, ne da frumoasa partidd ;

Pillsburi — Cigorin.
Petersburg 1895.

1. d4 d5 2. ¢4 Cc6 3. Cf3 Ng4
dmcd N : 3 5 dec ¢ N 'e676.
Cc3 e6 7. e4 Nb4 8. f3 {5 9. €5
Dupd 9. ef ef 10. Nec4 Dh4 -
11. g3 De7 si in centru ramine
un singur pion alb izolat ,,d"
Acuma in centrul pozitiei albe
existdé o ,gaurd“ — punctul
Ao
9., . Ce7 10, 7085 Nad 1. Ned
Nd5 ! (Negrul tinde spre schim-
bul nebunilor de alb, dupa ca-
re slabiciunea cimpurilor albe
devine si mai sensibild).; 12.
Da4 4 c¢6 13. Nd3 (La pierde-
rea pionului duce 13. N ; d5
C ; d5 14 "Nd2 b5 I-152Pe2
Dh4 ) 13. ...Db6é 14. Nc2
Daé ! 15. Nd1 Nc4 16. 14 o-0-0
17. Ne3 Cd5 18.- Nd2 Cbé 19.



Dc2 T ; d4 20. Tc1 Nd3 21. Db3
Cc4 22. Rf2 C ; d2 si negrul cis-
tiga.

Un cal amplasat pe un cimp
slab central, are o asemenea
forta, ca devine factorul princi-
pal al victoriei.

Aceasta se vede bine in par-
tida urmatoare :

Smilsov — Rudacovski.
Moscova 1945,

lied c5 2, Cf3 e6 3. d4 cd 4
C ; d4 Ct6 5. Cc3 d6 6. Ne2 Ne7
7. 0-0 0-0 8. Ne3 Cc6 9. f4 Dc7
10, Del € :7d417. N : d4 &5
12. Ne3 Neé6 13. 5 Nc4 14. N ;
c4 D ; c4 15. Ng5 ! Tfe8 16. N ;
168N - 16°17. Cd5 Nd8 18. ¢3 b5
19. b3 Dc5 + 20. Rh1 Tac8 21,
Tf3 Rh8 22. 16 | gf 23. Dh4 Tg8
24 Cour 16, Tg7:25. Tg3 N ; 16
26. D ; 16 Tcg8 27. Td1 d5 28.
T ; g7 si negrul cedeazé.

2. Importanta liniilor si colca-
nelor deschise.

O linie deschisa este un im-
portant factor pozitional. Std-
pinirea unei verticale deschise
duce la strimtorarea fortelor
adversarului si creeazd posibi-
litati pentru patrunderea figu-

rilor grele. Consecinta poate fi
atacul direct asupra regelui sau
cistigul de material.

latd un exemplu caracteristic..

Winter Alehin.
Notingham 1936.

1. d4 . e6 2. e4 d5 3. ed ed 4.
Nd3 Cc6 5. Cge2 Nd6 6. c3
Dh4 | 7. Cd2 Ng4 ! 8. Dc2 o-0-0
9. Cf1 g6 10. Ne3 Cge7 11.
o-0-o Nf5 12. Cfg3 N ; d3 13.
D ; d3 h6 14. f4 2 Dg4 ! 15. h3
Dd7 16 Tht1l "h5 17. Cgi h4
18. C3e2 Cf5 19. Cf3 6 20. Ch2
Tde8 21. Nd2 Teé 22. Cg4 The8
23. Tde1 T8e7 24. Rd1 De8 25.
Df3 Ca5 | 26. b3 (Periculos es-
1826, D& d5 T : €2 27. T ; e2
T ;e228 D ; a5 Cg3 29. Tf3
De4 | cu atac imparabil). 26.
SnEcd 1"((R7. 27. be 2 va wuar-
ma 27....Da4 + 28. Re1 Na3
-+ 29. Rb1 Tb6 -+ 30. Ra1 De2
cu mat imparabil in doud mu-
tari), 27. Nc1 Cce3 + 28. N ;
e3C ;e34+29.C ;e37T ;e3
30. Df2 Db5 | (Cu amenintarea
de mat in doud mutari). 31. Cc1
T5 373250 re7 Nt el 33 Del
Rd7 34. 15 Te3 35. Df2 g5 36.
Tel Te4 37. T ; e4 de 38. Rd2
Ndé | (Cu amenintarea 39....
e3 4 1) 39. Rc2 Nf4. Albul ce-
deazd.
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LECTIA a XXiX-a

ELEMENTELE DE STRATEGIE IN
JOCUL DE $AH

Foarte bine a fost exploatat
cvontoju! strategic. (Cimpuri
slabe in lagdrul adversarului §i
stapinirea verticalei deschise) in
urmatoarea partidd ;

Stahlberg — Botwinnik.
Moscova 1940.

1. d4 Cf6 2. c4 e6 3. Cc3 Nb4
4, e3 0-0 5. Nd3 d5 6. Cge2 ¢5
7. 0-0 Cc6 8. cd ed 9. a3 cd 10.
ed Nd6 11. h3 2 h6 12. b4 Te8
13. Db3 Neé 14: Nd2 Dd7. 15.
f4 2 (Mutarea fdcutd in scopul
prevenirii sacrificiului = 15....
N ; h3. Ins& aceastd mutare sla-
beste cimpul ed.) 15....Nf5 |
(Eliminind apdrétorul de bazé al
cimpurilor albe). 16. Dc2 Ne4
17. b5"N : d3.18. D&FdSNGa5 |
19. Cg3 (Dubios eate 19. C ; d5
C ;d520. N ; a5 Te3 21. Dc4
De6 1 22. 5 De4 cu presiune
puternica). 19....Cc4 20. Nci
“(Albul ar fi avut aceleasi greu-
tati si dupé 20. C ; d5 C ; d5
21.D ; c4 Ce3 1 22. N ; e3 T;
€3) 20....Tac8 21. Ta2 Nf8 22.

a4 Nb4 23. Cd1 Ced.
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(Cimpurile albe centrale sint in
deplina stapinire a figurilor ne-
gre). 24, f5-C; g3 25 D& as

Nd6 26. Df3 Ne7 27. DgS Nfé
28. N ; h6 Nd4 -+ 29. Rh1 6
30. Nc1 Te4 31. Dd3 Ceb5 32.
Db1 Tc4 (Din cauza ca centrul
este in totald stdpinire a negru-
lui, figurile albe sint despariite).
33. a5 Nc5 34, b6-a6 35. Cb2
Te3 36. Nd2 Th3 37. Dc2 Db5
38. Tfc1 Nf8 39. Td1 Te2 40. Dc1

T ; h3 4 | 41. gh d4 ! Albul ce-
deazd.



3. Pioni izolafi si pioni du-
blati.

Asupra luptei din partida de
sah, o influentd importantd o
are configuratia de pioni. In
strinsd legatura cu aceastd con-
figuratie este activitatea tutu-
ror figurilor de pe tabla, dupd
cum am vdzut deja in raportul
de forte cal contra nebun. Es-
te imposibila alcdtuirea  unui
plan strategic fard a tine sea-
ma de acest factor pozitional
important.

Pionii izolati si pionii dubli
constituie lipsuri ale pozitiei. in
primul caz, in fata pionului izo-
lat se formeaza un cimp slab,
iar in celdlalt caz pionii au o

mobilitate mai redusa si pot de-
veni usor obiectul unui atac.

In mod deosebit de slabi sint
pionii dublati si izolati.

Alehin — Euwe.
Londra 1922.

1. d4 Cf6 2. Cf3 g6 3. Nf4 Ng7
4, Cbd2 ¢5 5. €3 d6 6. c3 Ccb

7. h3 0-0 8. Nc4 Te8 9. 0-0 e5
10. de C ; e5 11. N ; e5 | de
12. Cgb Ne6 13. N ; e6 fe.

Acum albul in mod consec-
vent exploateazéd  slabiciunea
pionilor dublati. Totodata el li-
miteazé si libertatea de actiu-
ne a figurilor negre, in special
a nebunului. 14. Cded C ; e4
15. D ; d8 Ted8 16. C ; e4 b6
17. Tfd1 Rf8 18. Rf1 ! (Este mai
puternic decit cistigul pionului
prin ; 18. Cg5 Re7 19. C ; h7
Nh6, dupda care se schimbd ne-
bunul pentru cal). 18....Re7 19.
cA™I8h6,20. Re2 T ; d1.21. T ;
d1 Th8 22. Td3 Nh8 23.a4 Tc8
24, Tb3 Rd7 25. a5 Rc6 26. ab
ab 27. Ta3 Ng7 28. Ta7 Tc7 29.
Ta8 Te7 30. Tc8 -+ Rd7 31. Tg8
Rc6 32. h4 | Re7 33. g4 Rc6 34.
Rd3 Td7 -+ 35. Rec3 Tf7 36. b3
Rc7 37. Rd3 Td7 - 38. Re2 Tf7
39. Cc3 Te7 40. g5 hg 41. hg
Rc6 42. Rd3 Td7 + 43. Red Tc7
44. Cb5 Te7 45. f3 Rd7 (Mutare
unicd . Daca 45....Rb7 46.
Cd6é + si 47. Ce8 cu cistigarea
nebunului). 46. Tb8 Rc6 47. Tc8
- Rd7 48. Tc7 -+ Rd8 49. Tc6
Tb7 50. T ; e6. Negrul cedeaza.
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LECTIA a XXX-a

. CONCURS DE REZOLVAREA
STUDIILOR DE $AH

indicatii metodologice.

Concursul de rezolvarea stu-
diilor de sah, urmdreste acelasi
scop ca si concursul de rezol-
varea problemelor, adicd dez-
voltarea capacitatilor tactice ale
participantilor. Insé spre deo-
sebire de problemele miniaturi
si mat in doud mutari, rezolva-
rea studiilor necesitd o concen-
trare, atentie si perseverenta
mult mai mare. Aici nu este su-
ficient de a gdsi o singurd mu-
tare care duce la atingerea
scopului, ci este necesar de a
gasi o serie intreagd de conti-
nuari fine.

Pentru copii cu clasificéri in-
ferioare este o sarcind peste
puterile lor. Atentia se disper-
seazd ei devin pasivi si orga-
nizarea unui asemenea concurs
isi pierde sensul. De aceeea es-
te necesar de a selectiona nu-
mai studii foarte usoare, sau
chiar numai partile finale ale
lor.

Tezele lectiei.

(Extras din cartea ,,Cum se
rezolva studiile de sah* de |I.
Averbach).
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Un studiu de sah reprezinta
o pozitie, cu un anumit enunt
pentru una din pdrti (de obicei
pentru alb) de a cistiga sau de
a obtine remizd. A rezolva stu-
diul, inseamnd de a gdsi mutd-
rile care duc la indeplinirea
enuntului.

Clasificarea studiilor.

Dupa tipul enuntului, studiile
se impart in doud mari catego-
rii ; studii in care trebuie obti-
nut cistigul si studiile in care
trebuie obtinutd remiza.

Dupaé tipul pozitiei finale din
categoria studiilor de cistig, a-
cceasta poate fi impdrtita in
doud grupe : prima — studii cu
final de mat si a doua — studii
unde in pozitia finala, pentru
cistig albul are suficient avantaj
material.

Exemple.

I. Studiu cu final de mat.
A, Troitki.
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T. Gorghiev.

+ Rhé 3.

. Ceg s NidBiGR

d8 5. Td7 Ce6 6. Tdé

A lf8 Ccos5a N

si cistiga).
; A8 Rgy/ 6,
g7 8. Nf6 -+
albul cistiga.

1. Nf6 + Rh7 2. Tg7
: 16 9. Th6 4 i

7 Ra6i(8.
Te8 Rf7 7. Th8 R

R
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A. Troitki

A. Troitki

STUDII PENTRU CONCURSUL DE DEZLEGARI
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Remiza.

Albul cistigd.
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DEZLEGARILE EXERCITHLOR

Lectia a IV-a

I. 1. Rh4 a1D 2. g3, orice muta-
re, pat.
il. 1.... T4 -+ ! Turn turbat !

Lectia a V-a

Albul obtine
Th3-Tf3-Th3 etc.

remiza jucind

Lectia a Vl-a

l. Ra2 !
1. 1. g4 ! ha 2, g5 |

Lectia a Vili-a

Albul cu tot avantajul mate-
rial, de dezvoltare si de spatiu,
este totusi pierdut din cauza
pozitiei proaste a regelui. Ne-
grul joacd 1....g6 |

Lectia a Vill-a.

Nu ! Negrul cistiga prin ;
1. b4'a3 !

Lectia a XVl-a.
. 1. Rc5 e1D 2. Rd6 ! si remi-

7G.

ll. 1. Dc6 Tb3 2. Da4 - si cis-
tiga.

III 1... Ta8 4 2. Rd7 Ta7 +
3. Re6 Tab -+ 4. Rf5 Ta5 + 5.
Rgs Ta6 - 6 .Tf6 Ta8 7. Td6 si
cistiga.

V.1, Tad" 1 ¢3"2®Rd1 271+ 3:
Re1 si cistigd.

V. 1. h5 4+ Rf6 2, Tf5 -}- Rg7 3
Tab Tb7 si remiza.

Lectia a XViil-a

1. Da7°l'Da5 2. D;a6 | De7-3"
Da7 ! si cistigd.

Lectia a XIX-a

I. 1. Te8 4! si cistigd,
Il. 1. Ce6 2 Cgd ! 2. g3 (2. Td8

¢D ;d8)2.... Dc6+ 3 Tg2.
Cf2 4+ 4. Rgl C ; d1 si cis-
tiga.

Gresit- ar'fio 1., /Crslicie:
T ; d1 urmat de 3. Td8 -+ cu

cistig.
Lectia a XX-a.

1....Tg3 | 2. fg Cg4 4 3.Rhf
D ; 3 4. hg Dh4X sau 2. Thi
T:92 -+ 3. R ; g2 Dg5 4. Rh2
- Cg4 -+ 5. thh4—l-—6R32
Dg4 + 7. Rh2 Tdé6 si cistiga.
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