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JOCUL DIE SZAXEL

Nofiuni pentru Incepéatori
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* Mearsul turnulul (continuare)

Spuneam In articolul trecut cd
dacé turnul intilneste in calea lui

— in linia de atac — o piesd a a-
celeas partide, nu poate siri peste
piesd s1 nici sd se ageze pe acelag
patrat; in acest caz, turnul trebu-
ind sd s¢ opreascd cel putin cuun
pas (un pitrat) in fata piesei.

Dac# insi turnul, intilnegte 0 pie-
si adversi in drurn, poate s’o ia,
»S'0batd”, asezindu-se deci turnulin
Jocul acelei piese, ,cdzutd jertfd”.

Reamintim ¢# in afard de cal,
nici-o :piesd nu poate siri peste
altd piesi.

Exercitii

negru

g4 N
é//y ’

Cum

. in e4.

Pitratele notate cu ez, e2; er
sies; e6,; e7, ¢8 sint pitratele
unde se poate misea turnul din ¢4
(mersul vertical).

Piétratelenotate cu d4; c 4, by,
a4 sl f4; &4; hq sint pitratele
unde se poate m1§ca in sens ori-
zontal.

L In cate miscdri turnul din e 4
poaie ajunge in ¢& ?

Raspuns: Intr'o singuri miscare.

(Turnul putind merge — orizon-
tal sau vertical — unul ‘sau mai
multe pitrate odati.

Se poate ins# m1§ca cite un sin-
gur pdtrat si atunci va face acest
drum in 4 misciri.

1. Turnul din ¢ 4 miscd In ¢ 5

2. » w €S » » e6
3 » Y £6 Ly, ne7
4. » n €7 » S

Saw in 3 misciri:
1. Turnul din €4 misci ine6

se vede turnul e asezat

Sau in 2 miscars:

1. Turnul din e 4 migediine 6

2 » I e MR
sau :

1. Turnuldin ¢4 migcitne 5

2. w » €5 g »edete
sau_intr'o singurd miscare :

Turnul din ¢ 4 migcd in e8.

II. Care e cel mai mic numir de
m1§cﬁr1 in care turnuldin ¢ 4, poate
ajunge in 4z (l6cul unde se ageazd
la inceputul partidei, turnul alb, din
‘dreapta jucitorului)?

Raspuns: In 2 m1§car1
1. Turn din ¢ 4 m1§c5. in h 4 orizon.
2.8830, Rhgth » hr vertical

sau:

1. Turn dine 4 mxscﬁ in e r vertical
I. » €I 'y 4 hIorizont.

L Tn clte misciri va ajunge din
eq4inad?

Raspuns: In 2 m1§c§r1

1. Turn din e 4 m1§c§ ined

121 i o e85 , ad
saw: :

1 Turn din ¢ 4 misci in a4

a4

Admltlnd ¢4 turnal” alb se aﬂﬁla
¢4, $i un nebun negru (advcrsar)
la ¢8, turnul §>Oate lua piesa, age-
zindu-se in ¢ & si dind ' deci afar3
— scotind din joc — piesa adversd :

urn ¢4 ia ed. . °

Daci insi la ¢ & se afld o piesd
— un turn de'ex. — a aceleas par-
tide, turnul din e 4 nu ‘poate mer-
ge decit pini laie7, doud piese din-
tr'o partida (de aceeas mloare nu
se. pot lua niciodatd).

Mersul Nebunulm

Se inseamnd prescurtat cu ,/N“

Mersul lui este identi¢ ca al tur-
nului, cu singura deosebire, cX in
timp ce furnul poate merge odatid
unul sau‘ mai multe pitrate (ori-
zontal sau vertical) ; nebunul, poate
merge odata tot unul saw mai multe
pitrate, insd in:diagonald.

Obseryindu-se piesele la incepu-
tul partidei— a se vedea primul
articol — se observa ci fiecare par-
tidd are 2z nebuni, cari pot bate in
diagonald, unul pitratele de cu-
loare albi, celalt pitratele de cu-
loare neagri. .

Exercitiiz

L Fie un nebun alb agezat tn ¢4,
in cite migciri ajunge Inad?

Raspuns : I

Nebun din ¢4 misci in «48.

(Ar putea ca si la turn si faci
acest drum in z migscdrs:

1. Nebun e ¢ migcd in c6

2.1 il A a1 AR OO

2. v ' » e 6 » » 4 7
3‘ ” » e 7 » » e 8
~ TIPOGRAFIA

in 4 miscars:

sau H

¢ 4 ajunge in e8?

Sau >

$1 CALATORIILOR

in 3 miscdrs: - ‘
1. Nebun e 4 m1§cimd; '
R o B S » c6
3 €6 |, . .3 *,

1. Nebun e 4 migci In d;*
2% % d}' » », c6 '
3- » CEiE gt AP by
i w 68
II In cite mngcﬁn nebumﬂ ﬁ,
ate merge in 42?2
bfmw In 2 xm;cln.‘ ¥ *%
bun dm ¢4 miscitn bz |
br »

-

‘."
% &

1 Nebun din ¢ 4: m1§cl !na';

ds a3
III In cite mxscirl nel:m'itﬂ dn |

Rds uns: In 2 mise
ebun din e4 m1§c5 !n %
2. » » g : ' . ‘r

sau :

1, Nebun din e 4 nu;ci m c“
» E6 » y Q’\
I]I. In ‘cite misciri - nebunul® di

¢4 ajunge in f1? (locul ‘unde ¢
agezat el la inceputul: partn'laﬁ

in 2 miscdrs

1. Nebun din ¢4 miscit {xa

2.

» » gz ‘. » fI

1. Nebun din ¢ ¢ mx;ci md;
2. » R 3 » » ’f b 4
Loeot. L Gudju
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