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familia Liliaceelor (ceapa, us
turoiul, laleaua, crinul, zam-
bila, ete.)s numai prin mijloa-
ce. artificiale le putem sili pi-l
produca. In schimb, ele fa-
bricd numai zahir (care se
giseste ‘totdeauna si fin cele
ce produc si amidon §i pe ca-
re il putem constata numal
pe alte cdi, mai complicate).
- Din toate acestea vedem cd

A
1

plantele verzi isi fabrici sin-
gure la lumind substante or
ganice (in cazul nostru amido
nul) -cu care se hrénesc ele si
se hrénesc si animalele. I
limpede cé& nu-si pot lua din
alta parte acest amidon' care
vizuram ci nicl nu e totdea-
una in ele §i nici nu e totdeau-
na in aceiasi cantitate.

Adunate de P. P. Stianescu

Notiuni pentru incepatori

_Jocul de sah simbolizeazd un a-
devirat razboiu in, miniatura.

Pe cimpul de batae (tabla de
sah) stau fati in fafd 2 armate
adverse, cu efectiv mic, insd dotate
u cele mai moderne mijloace de
lupta. .

_Strategia sahului e tot asa de com-
plicatd ca a rdzboaielor feale, la ince-
putul partidei (luptei) existind aproape
“cincl sute posibilitdti de atac. ;

~Tofi maril genérali au fost sahisti
devotati. De Napoleon, care-1 jucd cu
‘0 dragoste nemarginitd sl o rard pa-
siune, se spune ca'in faurirea planurilor
sale de luptd, intrebujnta tabla de sah.

~ . Efectivul acestor armate—care se
deosebesc doar prin culoarea uni-
formei : una fiind imbracatd in alb-
gdlbui si cealaltd in negru este
egal si se compune fiecare din:

. Un rege (comandantul suprem).
.0 regina (cu drept la comanda,
avind puteri de general).

2 ofiteri curieri (aghiotantii res-
- pectivi ai regelui si reginei).

Astizi ins3, li se d2 numele de
‘nebuni. ’
. Explicatia e simpld: Istoricii
vechi spun c4 rolul acestor ofiteri
de legaturd era mai mult d’a trans-
mite ordinele dela un comandament
la altul, aveau prin urmare un
un serviciu de alergdtori, fugari.
In alt manuscris se spune ci
devotamentut lor catre indeplini:ea
datoriei era asa de mare, incit—cu

¥

preful vietii lor — cildreau nebu-
neste, de unde numele de... nebuni.

n pozitia initialA a armatelor
inainte de inceperea luptei, ei sunt
infatisati ca fiind nedespartifi de
caii lor.

Artileria reprezentatid prin 2 ba-
terii, cu cel mai nou armament,
avind fiecare cite un tun, de calibru
75 mm. cu fir lung si tragere repede.

Sahistii Insa le spun turnuri,

In Evul Mediu, extremititile cimpu-
rilor de luptd erau intirile cu cetd{i

(fortdrete) de sustinere. Cum pe atunci

nu existau tunuri, aceste piese simboli-
zeazd tocmai acele fortdrete (funuri) de
apdrare.

Sahul, a reprezentat in toate epocile
icoana fideld a compunerii armatelor.

El a evaluat cu timpul, trecind prin
multe si curioase transformiri pinid a
ajuns aga cum este acum,

In ceace priveste piesa de mai sus;
astdzi, — desi - denumirea a rimas de
turn, el imagineazd insd funul atotpu-
ternic, in fafa cdruia—cum a dovedit cu
prisosintd rdzboeiul mondial — cetdtile
cele mai puternice isi pleacd capul.

Cavaleria e reprezentati printr’un

escadron de... 2 cai, atit de aprigi|

cd poate sidri peste orice obstacol
de pe cimpul de bitae.

In fine infanteria face fata printr’o'
divizie de... 8 soldafi de un curaj |

extraordinar, intrucit cum se va
vedea, n’au voe d’a merge decit
inainte. Dacd un soldat isbuteste
sd facid o incursiune in lagdrul ina-
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In nomenclatura sahistd sunt cy-
noscuti sub numele de pioni;,
In rezumat : Sahul se joack intre
2 adversari conducind respectiv
cele doud armate (partida albd sj
neagrd). , A

Fiecare partidi are 16 piese (fi=
guri): rege, regind, doi nebuni, de
cai, doud turnuri §i 8 pioni.

Cimpul de lupti e o tabld pi«
tratd, imparfitd in 64 patritele, al-
ternativ albe si negre. TR

Inainte de a se da semnalul de
luptd, armatele stau fatd in fafa.

Regele, regina, nebunii, caii gi
gata de atac, pionii. Jeufaf

plicatia in patrtn capitole. 5
I Asezarea tablei gi a ple-
selor (la inceputul jocului). \

Il Mersul pieselor.
Ill ‘Valoarea pieselor. .
IV Scopul joculuj. (Principiile
de urmat, cari asigurd succesup),
Locot. Ion Gudju .

Toti cititorii s 1gi procure

Wanalul Atomonilistulniy

de ing. V. Comen

Coprinzdnd descrierea anto-
mobiialui pe infelesul tnturora

Se exped. franco recomandat
Conira sumei de Lei 50,
trimis prin mandat post
la Librariz CARTEA DE

— Bucuresti, Victoriel 65 —

mic, drept recompensi e'aviét;sat'
pe loc, chiar la gradul de general,

in aceeas formatie, pe doui rinduri,

turnurile in linia I, iar in fata'lor,

Pentru usurint3, voiu impar}i ex-

Y ..
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