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b) 1. Dd3—ab6 Reb—f6
2.  ed—edh
¢) 1. Dd3—ab RebHXf4
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| ‘wer, intelegand

Rubrica; de gach
sub conducerea mnesf.mh:li:T Gheorghe Maroo (Viena).
Partea 24.

Sub titlul de “curiozitate publicim partia a-
ceasta care a fost jucaty Ja Karlsbad intre Niem-
zovici-gi Tartakower, dar nu la turnir, pentru pre-
mii gi pentru glorie, ci la o cafenea, fir4 nici un
interes, de trecere de vreme, asa cum fac laicii.
Dacé la turnir sunt partji care reclami cite o ju-
méitate de zi, aceasta de aci a decurs rapid si s'a
ispravit in 55. secunde.. E adevirat, ¢i nici nu e
desvoltatii; si aceia dintre cititori cari se intere-
¢ fost aomentul degisiv,
narea  lui- Tartako-
-@ sedpare. | i

Alb: Niemzovici. ;% Negru : Tartakower,

1. e2—ed T eT—ed
2, Cgl—f3 . . - ch8—c6
8.7cbl—e3 € F . Cg8—f6
4. Ff1—bb Ff8—nhd
5. 0—0 Co—d4
6. Cf3)<d4 ebd4
7. ‘ed—eb d4Xc3
8. d2X e Fhd—eT7
9. ebXf6 Fe7 X6
10. THel4  Re818
11, Fbh5—c4" d7—d6
12, Dd1—hH . g7—gb
13. Fel—h6+4 Fi6—g7
14. Dhd5—f3 Dd8—d7
15. DI3X16 Th8—g8
16. Fh6 g7+ Tg8X g7
17. FedXf7 1t

Negru - resigneaz. Partia intr'adevir ¢ pier-
dut, Tat¥ situatia:

Deslegarea problemei 22 de lan. Kotic.

Alb: Re8. h6. hb. bd. Cd4. e4. Dd3. 2, Fel. |

| Tel (=10). .
Negru: Ce6. Reb (=2).
1. Dd3—a6!
2) 1. Dd3—a6, CebXd4

2, f2—f4,

2. Fel—b2
d) 1. Dd3—ab

Ce6 orimnide

2. Cd4—f3.
Problema 23. De S. Loyd.

Alb di mat la a treia trisiturs.
Alb are b figuri: Rbd. Ted. Fe3. a2, De2.
Negru are 4 figuri: ad. a3. Fb2. Ral.
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La turniral ce acum e in curgere la Abazia
sub conducerea maestrului Gheorghe Marco din
Viena, excelentul sachist Spielmann din Miinchen
are cele mai frumoase ganse de a esi {nvingitor.
Dénsul e in frunte, cu 181/, unititi; urmeaza apoi:
Reti (Viena) 10, Flamberg (Vargovia) 9, Freymann
(St. Petorshurg) 8/,, Duras (Praga) 71/, Lowtzky
(Lipsca) 7, marchisul Rosseli del Turco (Pirenze)
61/, Nyholm (Stockholm) 6, Erich Cohn (Berlin)
5'/2, Leonhar.t (Hamburg) 51/, Székely 5.

A fost deosebit de interesant jocul lui Spiel-
mann cu Freymann, in care acesta a invins dupd
21 trisituri. A surprins nu singur faptul acesta,
ci mai ales incercarea lui Freymann de a fntroduce
in un gambit-de pioni, jucat in cele dintai 12
migedri absolut identic cu partia cunoscuti a lui
Andersen §i Steinitz, o triisituri nousi, neincercaty
pénd acum si care :¢'ai‘dovedit afi bund, cici i-a
siadus: suoces; i ! ; 3






