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Rubrica de gach
sub conducerea maestrului Gheorghe Marco (Viena).

Partia XX1I.
jucatd la 19 octomvrie 1911 in Clubul sachistilor
din Viena intre maestrul 1. R. Capablanca, si d.
dr. Constantin Mdandrild.

Tosé R. Cupablanca, marele maestru cuban, a
ficut in toamna aceasta al doilea tur in Europa
§i a cagtigat noui triumfuri in partii de consulta-
tie §i ca jucitor simultan. Dintre cele aproape 300

de partii simultane ce a jucat in centrele princi- *

pale din Europa, abia a perdut cateva, si putini
dintre partnerii sii pot spune a fi egit cu ol ma-
car la remis. — In Viena i-a succes aceasta me-
dicului roman dr. Constantin Mndrild, un- ama-
tor excelent si dintre cei mai valorosi membri ai
distinsului ,Club al sachigtilor* din Viena. Jocul
“dlui dr. Méndrild contra gloriosului siu adversar
e dela inceput pani la sfargit bravuros si in stil
mare; ajunge chiar in situatiune de triumf, dar,
din cauza timpului fnaintat si pentruci celolalte
35 partii erau deja terminate, se multumeste cu
remis, un lucru desigur nu-de toate zilele fatd de
un Capablanca.
Jocul memorahil a avut acest mers:

Alh:

1. R. Capablanca. Dr. Constantin Méndrild.
L d2—-d4 d7—db
2. c2—cd e7—cb
3. Chl—c8 c7—ch

" Teoreticianii judeci acest sistem de incomod
§i chiar nesuficient. 1) pentruci condamnit fugarul
8 la pasivitate indelungati; 2) pentruci pionul e
ar avea misiunea si avanseze (cit mai iute atit
mai bine) la ¢d, prin ce negru ataci centrul alb
§i de altd parte, igi face posibil a deschide linia ¢
§i a o intrebuinta ca bazi de operatiuni cu tur-
nul. — Consideratii de aceastd naturii sunt folosi-
toare, dar in chestii de deschidere decide ca ultima

instantd totug numai experienta. E interesant ci °

Capablanca nu si-a putut cristaliza la deschidere

nici un avantagiu, ba ajunge destul de repede in |

o pozitie inferioari.

4. Cgl—f3 Ch8—d7
5. Fel—gh Cg8—16
6. e2—e3 8- e7
7. edXdb

Ifugarul ¢8 devine liber, negru cagtigh toren ‘A
nou pe linia e si astfel joc destul de comod. Nu .
mai putin isi deschide si alb o verticaly si o dia-

gonald dar vesursele sale nu cagtigh nimic.

% o £ e6XdH

8. Ffl—d3 0—0.

9. Ddl—c2 Tf8—e8
10. 0—0—0

Rosada lungd este semnul unei niviliri di
pioni in directiunea regelui negru. dr. Mandrild
cautd deci a fi acoperit contra atacului pionilor
g si h ce se vor apropia. :

B 5 0oy Cd7—18
11, Of3—eb Cf6—d7!

Migcare excelenti : o lovitur¥ in calul ady:
sar §i o provocare a fugarnlni gb si se decla

12, PFgbXXeT DARXeT
13. f2—f4
Aceasta se va rishuna mai tarziu; cdci un

pion restant (e3) In un sir deschis e morh cronic.
— Dar Ced)Xd7 ar desvolta fortele adversarului,
jar Ced—f3 ar fi mirturisirea ci a fost gresit
Cf3—ed; la asa ceva nu se decide Capublanca.

18 o= . Ci8—g6 £

Cu 13. f7—f6 negru putea si castige
pionul e3, poate chiar usor si fard pericol. Deci
este de mirat de ce refuzi dr. Mandrild prada
aceasta si, ce si-a gandit oure Capablanca la f2—f4,
Réspunsul pare a fi numai acesta: maestrul pro-
iecta dupd 13. .. f7—f6 continuarea 14. e3-—ed;
iar doctorului nu i-au placut consequentele dela

14 .. 18)<ed, 15. d4Xed si.va fi socotit: la ce
complicatiunile acestea; pionul e3 este oricun
al meu. 4 )

14- h2—h4 DA7—18

15. hd—hd CgbXeb

16. d4<ed h7-—hG

Cu f7-—f6 se putea arunca alb in alt labirint
de Combinatiuni. Metoda sa insi e incomparabil
mai solida.

1%, g2—g4

Negru pare a i in pericol. Pionul g4 nu
poate fi batut, cici atacul ar deveni tot mai vehe-
ment; iar alteum, amenintd gd—gb. Care e ideia
salvatoare?

17, De7-—cb

Acest contra atac scoate situatia maestrului
din echilibru.

18.  Dc2—e2 bh7-—bbd!
19,  Rel—bl hd—hd
20. Cc3—ad Deb—ah
21. bh2—Db3 c6—cH!

Frumos tras si energie, ‘totodatd caleulat de-
parte sl corect.
22. Fd3—bh
Colosal. Turnul e8 este atacat, pionul ¢ a-
menintat si positia pionului d5 greu sutenabild, din
cauza: Fhb—c6.,
Tata configuratia:
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2. .. Fe8Xgd!!
23, De2Xgd Da5Xb5
24. Thl—gl Cf8—e6

2. TdIXdb
Amenintt Td5Xch i Tdd—d6.

2. « 5 Ta8—c8&
26. Tdb—d6 DhH-—h7
27.  Cad—h2

Pentru a opri ¢H-—c4 si mai ales pentru a

{ urma in joc calul.

O o i w @ Te8—dR
28, Ch2—cd al-—ad
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Primul va fi eratat, en considerare la Dh7--e4--
si DedXe3.
20, f4-fp Cob—gh
30.  Tgl—dl Dbh7—c7
31. Dgd—g2 Td8<d6
32, Td1Xd6 De7—ab
33. Dg2—cb6 Da7—a8!!
Altd tréisaturd foarte find.

34, CedXab - Da,8_><c6
35,  CabXcb Cgh—ed!
36, Td6—d7 Ced—g3
3%. e3-—ed Cg3<ed
38, Rbl—c2 Ced—g3
39, eb—eb £7<e6
40, Ccb—e7+ Re8—18
41,  Ce7—gb+ Rf8—g8
42, 5> e6 Cg3><hd
43. Td7—db Te8 XX e6
44,  Tdb5XhH Te6 X g6
45, ThbXeb
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Evident, negru ¢ in avantagiu, Iar motive aré-
tate 6 inceput partia a rimas remis.
Problema 23. De Ian Kotie, Viena. *
Alb incepe si di mat cu a doua triisiturd.
Alb: Re8. h6.hb. bd. Cdd. e4. Da3. f2. Fel.
Tel. (= 10 figuri).
Negru: Cecb. Red (= 2 figui).
Deslegarea ¢ frumoasit pentru fineta sa deo-
sebitd.
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