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Deldturarea regelui insd aduce cu sine i
pierderea jocului.

Atdcand deci figura cea mai importanta,
trebtie sd facem atent pe contrar, zicandu-i:
»$ach’.*)

La ce regele contrar trebue apdrat, cdci
altfgl jocul e pierdut.

Afarid de aticarea asta obicinuitd numitd si
nemijlocitd, regele poate fi atdcat incd: prin
Lsach descoperit” st prin ,sach dublu®.

La sachul descoperit mutdm figura astfel,
cd prin mutarea aceasta regele va fi atacat mdx-
‘rect prin o altd figurd.

Modul acesta de a atdca regele, este cu
mult mai primejdios. Putem adecd sd dtégém
cu -ealul regina $l tot atunci sd dam ,sach®
turnul si iatd regina e pierduta.

,Sachul dublu“ este impreunarea ,sachului
nemjjlocit* cu cel ,descoperit”, astfel incat ata-
cand regele cu vr'o figurd, in momentul acela sa
fie atdcat si prin una alta.

, In cazul prim, apirarea din partea contra-
rului poate fi de trei feluri:

i. Regele este miscat din locul sdu, sau

2. se apdrd cu vr'o «alta jigurd, ori

3. se delaturd figura respectivd, care a
atdcat regele. Asemenea si in cazul al doilea.

Dar la-,sachul dublu® apdrarea poate sd se
intdmple numai intr'un singur mod §i anume:
Reg‘ele trebue sd fie mz,scat din locul sau.

Se infelege, precum rezultd si din cele zise
mai sus; cea mai bund apdrare este deldturarea
“figurei care ameninfi regele, — de si poate.
Nici a doua insd nu este disconziderabild, dacd
asa o cere asta situafia, dar in cazul prim, cand
adecd regele trebue sd fie migcat din locul, pe
caré-1 ocupd, suferim o pierdere insemnata.
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Rubrica de sach

3. Atdcarea regelui.
a) ,Sach”.

In decursul jocului de multe ori ne stran-
gem puterile, pentruca sd atdcidm regele contra-
rului, voind sa-1 scoatem din pozitia sa, ‘ca
”asﬂel -84 nu se mtample asa numita ,,rochade
sau scuunbare. Ii - face lherul acesta-eonvingi
fiind, cd orice pas cu regele (atard de ,roc 1ade“)
este de reguld numai pierdere de timp si astfel
atacul in contra regelui prin o figurd neinsem-
natd, numai spre folosul nostru poate fi.

A ataca vr'o figurd, in cazul de fatd regele,
inseamnd a aseza o figurd de a noastrd pe un
atare patrat, de unde — la mutdtura proxima
— ar putea deldtura figura respectivd de pe
tabla.






