Cronica Nr. 45

Clasamentul concursului din Capitala

~ - -
inaintea rundelor finale
Dupd 7 runde de luptd, cel zece K sohn si Toma Popa céte 2'/:. X. N.

' maestrl bucuresteni care 1si disputd' Andrijeiu 1'/: puncte.

intdietatea in concursul organizat de
asociatia ,Cultur8 si Progres”, au a-
juns inaintea rundelor finale In ur-
mé&toarea ordine :

l. Sergiu Samarian (Pionul) B5':
puncte. Il. Henri Kapuscinski 5 punc-
te. NI Mihail R&dulescu .4 puncte.
IV—VIl. Henri Toma, Gica Alexen-
drescu, 8. Israllovici §i V. Urseanu
cite 5'/» puncte. VIII—IX. I. Mendel-

runde de
concursului.

Mai sunt numai doud
jucat péand la sfargitul

Locul | va fi disputat intre Samarian!

si Kapucinski care se (intdlnesc in
partida decisivd in runda VIIl, astazi
la ora 17. In cazdl cénd primul cds-
tigh, locul | 1i este asigurat cicl nu
mai poate fl ajuns de niciunul din-
tre ceilalji concurenti.

Dim mai jos o interesant¥ partidd
dela acest concurs:

INDIANA VECHE

Alb : Toma Popa

Negru: Sergiu Samarian

Runda VII. 16.X14.1946

1. d4, Cfé 2. Cf3, d6 3. Nf4

Impotriva sistemului ales de negru
mutarea nebunului nu este indicata.
Teoria recomand3 dezvoltarea clasica :
c4, Cc3, g3, Ng2, 0-0 si e4 cum s’a jucat
in multe‘ partide de turneu in ultimul
timp,

8.. Cbd7 4. e3, g6 5. Cbd2, Ng7 6. h3

Pentru a preveni schimbul nebunului
f4 dupa Ch5.

4... 0-0 7, Nd3, Te3 9. Nh2

Piesele albe nu stau favorabil pentru
a combate sistemul negrului. Ameninta-
rea e7-e5 sileste pe alb sa cedeze ini-
tiativa.

8... 5 9. de:, Ce5: 10, 0-01?

Mai bine ar fi fost aci 10. Ce5: de:
11, ed. -

10... Cd3: 11. cd:, b6 !

Acum negrul are evident un joc mai
bun datoritd perechii de nebuni si su-
periorititli pe cAmpurile albe.

A2. Do2, Nb7 13. Tacl, Tc8 14. ad

'O mutare fiird scop pe care dealtfel
‘negrul o ignoreazi. , Amenintarea” a4-a5
lli\l reprezinti nimic serios. =

Pentru a forta pe alb la o clarificare
in centru. Mult mai bine ar fi fost insi
direct ¢7-c5! dupa care albul ar fi avut
greutiti din cauza plonulwi d3

15. d4, Di6 16. b4, ¢5

Si acum incd mutarea aceasta
foarte buna.

17. Db3, Nf8 18. Tfel, DI5

Acum albul se afld in fata unei pro-
bleme grele: se amenintd d6-d5 urmat
eventual de c5-c4. Dacl albul bate de
dou#t ori la ¢5 atuncl negrul capitid un
joc de figuri foarte periculos. D. Toma
Popa giseste o solutie tacticd care duce
insd la un final mal slab,

19. bo: dec: 20. e4!?, Ned: 21. Ced:,
Ted: 22. Ted:, Ded: 23. Dfi:+, Rg7: 24
Cgb+, Rg7 25. Ced:

Pan& acl toate mutdrile au fost for-
tate, Pozitia rezultatd in urma combina-
tiel albululi nu este prea favorabild. In-
tr'adevdr negrul are majoritatea de
pioni pe aripa Damei far pionii albului
sunt slabi. Pozitia poate fi consideratd
cAstigatd teoretic de negru.

25.. c4!

Acest pion sustinut devine extrem de
periculos

este

26. Cc3

O manevrd artificiald care nu aduce
nimic bun albului. Probabil cel mai bine
ar fi fost aducerea regelui pe flancul
Damel.

26.... Nb4

Amenintd schimbul la ¢3 dupd care
calul negru este mult mal tare decAt ne-
bunul alb.

27. Cb5, e3! 28, Ndé

La 28. Ca7: urma 28... Tcé 20. CbS, c2
30, Nf4, Cf6 sl negrul céAgtigh.

28.... a5 20. To2

Mai multd rezistenti se putea opune
cu 29. Rfl

20... Rf6! 30. Ng3, Re6 31. Ceo7 +

Nu mergea 31. £3, Rd5 32. NeS, Rc4 ! si
negrul cistiga. Mutarea din partidi pare
buni cécl la prima vedere regele negru
este fortat sdi se indepdrteze.

sl... ‘ﬁﬂ 5.5 ;

Sacrificiul calititil deecide repld par-
tida. .

$2. NeoT: Rd5 33. Rfl, Rd4: 34. Rel,
Ro4 35. Nf4, Rb3 35. Rdl, Rad: 37. Ne3,
Rb3 38. Rel, Na3+ 39. Rbl, Nb2, 40. Nol,
Nel: 41, Tel:, Ce5 42. Tel, o2+ sl Albul
cedeazi.



