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18, 'Te5:, Dd6 urmat de 19,
19.,. Cgé.

O noutate teoveticd

PARTIDA SPANIOLA
jucati in matchul Mos-
cova-Praga 1946

Alb: L. Pachman
(Cehoslovacia)

Negru : V. Smislov
(V. R S. 8)

1. e4 e5 2. cf3. Cc6 3. NDb5 a6 4

Nad, Cf6 5 0—0, Ne? 6 Tel, b5 7,|Db6 27.

Nbs.dsl €3, 0—0 9, h3, Cd7.

O continuare noui §i putin experi-
mentati. Ea a fost jucatd pentru pri-
ma oard de citre mine in campio-
natu] Moscovel pe 1943 impotriva lul
Ludoviei. A urmat 10, d4, Nfé 11.
Ne3, Ce7 12, Cbd2, Nb7, 13. Ne¢2, ¢3
14 cfl cg6 §1 negru care si-a regru-
pat frumos figurile a abtinut un joc
bun

10, Ne¢2. Nf6, 11. d3, Ce? 12. Cbd2
¢5 13. Cf1, d451?

O mutare cu doud taiguri. Mai
solid ar fi fost 13, Nb7. Acum albul
ar fi putut provaca complicatii inte-
resante prin 14 d4, ed: 15, cd:, Nb7
16. de:, Ce5: 17. Ce5: Ne5: 18 exd
Nf6 19. Dd3, Cgé si albul are un plm
in plus dar si diferite greutdti in le-
giturd cu dezvoltarea nebunului de
negru.

14, g4

O Inaintare prea rapidi care duce
numa; la sldbirea pozitie| propriului
rege. Ea este bund numaj atuncl
ciAnd situatia In centru este clarifi-
cotl sau cind negrul are un pion la

u
Descmde imediat lina ,d“ pentru
operatiuni in centru. Negrul nu ee
teme de raspunsul 15, g5 din cauza
15, ef: 16, Df3: Tb8 17, gf: Ci6:
Nb7 sau

15 de: Cg6 16, Cg3, c4 17. Ned,
De? 18 Chs

Maj tare ar fi fost 18. Cf5 pregi-
tind Dd6_ Negrul ar fi rdspuns pro-
babil 18.. Ne7 firdi a se teme de
schimbu] nebu.nulul sidu de negru,

18, Ne7 19, De2, Co5 20.Tadl, Nb7
21. Nel.

Cele douii tabere sgi-au terminat
desfasurarea fortelor, Acum este evi-
dent ci negrul are inifiativa datoritd
avantajului sdu pe flancul Damei sl
a joculuj favorabil asupra slabldunii
fa;npunlor negre de pe flancul rege-
ul,

21.., Tfes!

21.. Tod8 ar fi dus numai la sim-
plificiri clci punctu]l 43 este sufici-
ent apidrat, Mutarea din partidi intd-
regte amenintarea Cf4 cu atac asu-
pra pionuluj e4 dupd deschiderea co=
loaney ",

22 Ch2, Ce6 23. Of1, O,

Aceastd mutare care pregateste
24.., g6 pune albuluy; probleme seri-
oase,

Rédu este 24 Ce3 din cauza 24.,
Cg5. La 24, £3 ar fi putut urma 24,.
g6 25 Chg 3, Ne5+ 1 26, Rh2, C.M
27 Nf4:, ef: 28. Rhi, Dbé cu avantaj
decxslv '

Pentru a se elibera putin albul sa-
crifici un plon.

Cronica No. 36

S —

24, g5, Cgb6: 25. Ng5: Ngb: 26 Ce3,
Cd5, Deb!

Se arati ci apirarea pionului h3
nu esbe usoara cici la 28, Rh2 ur-
meazi neplicut 28. Nc8 De aceia
albul este silit la o noud sliibire a
pozitiei rocadei.

28 14, eof : 29, Of4:, De5 30 Df2,
Tadg 31, Tf1, 5! 32 Tdel, Nd5: 33,
cds:

La 33, ed: poate urma simplu 33, .
Df4: 34 Te8:+, Te8: 35. Df4: Nf4:
86, If4:, g5 cu un final avantajos sau
33, Del 34, Tel0, Tel:4 35 Rh2,
NM +36. Df4: Cg6! cu atae

14

lnnmtea acestuy plon duce repede
la decizie.

34, Rh1, £f3 35 Tgl, Cg2 36 Tedl,
T8 37, M Nh4 38, Ddi Dg3,

Albul cedeazﬁ

(Note de marele maestru V, Smis-
lov).

Un mare concurs de
probleme in memoria
lui L. I. Kubbell

Cunoscita revistd sovieticd ,Sahul

in U. R, §. S.“ a organizat in prima
jumatate a anuluj 1946 un concurs de
compozitie de probleme, fin memoria
marelui problemist cu faimd interna-
tionald L. 1. Kubbell, mort in timpul
asediuluj Leningradulus.

La concurs au participat cei mal de
seamd maestri al problemisticei sovie-
tice in domeniul problemelor cu doud
§i trei mutdri,

Iatd una din problemele premiate la
acest concurs:

A. Nemtov

(Moscova)
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