Cronica No. 23

Apéararea est-indiani

Partida Jucata in turneul din Helsinki 1946
Premiul 1 de frumusete

Alb : RAGOZIN (U.R.S.S)

1. d4, Cf6 2.c4, g6 3.Cc8, Ng7 4,
ed, d6é 5. Cf3, 0-0 6, g3, Cbd7 7, Ng2
e5 8, 0.0, c6.

— Un alt sistem practicat deseori
de Boleslavski Izl Bronstein este 8.
ed4: dupi care Negrul capiti un fru-
mos joc de figuri,

9. b3, Da5,

— Jucat probabil cu intentla de a
aduce Dama la momentul oportun pe
aripa Regelud,

10. Nb2, Te8 11. d5, 5 12. Cel, Cf8
13, Cd3, a6 14, a4,

— Albul respinge incercirile de
atac ale Negrului pe aripa Damel si
lupta se mutd pe cealalti aripa.

14, Nd7 15, Dd2.

— Mai tare ar fj fost imediat 15.
43 urmat de f2—f4,

T‘IS-.. Cg4 16. h3, Ché 17. 4, ef4: 18.

4:

— Inc3 may tare ar fi fost 18, gf4:
f6 19. Tael, Cf7 20. Df2 preparand

stripungerea
18,.. 5 19, Rh2. -

— Prepardnd la 19.. Cf7 20. Tafl,
Nhé sacrificiu] calitég.l prin 21. Df2!
dupy care Nebunul b2 ar fi cipitat
0 pozifie dominant, Negrul alege Insa
0 altd continuare care duce la foarte
mari complicatil.

19.. fed: 20, b4!

— Inceputul unei lupte corp la
cotp, Al sacrificd un pion pentru
a putea schimba Nebunii de negru.

20... e3 21, Dcl, De?,

— Negru] retrage Dama §i preparia
apidrarea flancului Regelui unde s:mte
pericol.

22, Ce4, Nf5 23. be5:, Ned:

— Cel maj bine. Cu pierdere de
material ar f{ fost 23.. de5: 24, dé6 !,
Df7 25, Cg5, Nb2: 26. Cf7: Necl: 27.
C46:+ ete,

24, cd6:, Nb2:

— Acest schimb intermediar s'ar
pirea ci pune pe Alb intr'o pozitie
criticd, Totusi Ragozin a previzut
aceastd posibilitate. Acum Albul do-
mindnd dagonala al—h8 va exercita
0 puternici preslune asupra Regelu!
‘advers,

25. Db2: !

— Absolut necesar, Daci 25 Cb2:
atuno] dup3d 25.. Dd6: 26, Te4: Cf5.
Negru] capiti atac,

25.., Dcd: 26. Tel.

— A’bul vrea sd ocupe orizontala
a T-a Pozitia Negrulu; este foarte
grea g§i deaceea inventivitatea Iu!
Solin care giseste resurse neagteptate
de apirare este de cel mai mare in-
teres, \

26.., Dd5:

— Bineinteles un 26.., Dd3:?7 27,
Tc7 si Negrul este pierdut.

27, Tc7, Ceb, 28, Ted:

— Amenmtdnd Te6: jlar la 28..
Cf5 ar fi urmat 29, Th7:! Rh7: 30.
Th4+, Ch4: 31, Nd5: si Albu cagtigh

Cu mutarea urmitoare din text Ne.
grul se apiri de amenintarile maj sus

mentionate §i totodatd intinde adver-
saruluji o cursd ascunsi,

28., Dd6:! 29. Th:!

— Evitd pericolul ce ar fj urmat
dupd 29, Te6:, Dec7: 30, Nd5, Te6: 31.
N26:+, Cf7 32 Ceb, Td8 ! cu pozitie
lamentabily pentry Alb,

29.. Cf5 30. Df6, Dg3:+ 31, Rhl,

— Acum se pare ci Albul si-a a-
juns scopul, Totusi mutarea 31 R4l
este o inexactitate care i.a putut in-
greuna foarte serios clstigul, Mal
bine ar fi fost 31, Rgl! dupi care
céstigu; Albulwl n'ar mai putea fi

impiedicat.

31.,, Ceg7!

— Usor ar fi putut céstiga Albul
dupd 31.. Cd6é 32, Te6: CbT7: 33,
Te8: +.

32, Tgd,

— Dama Neagri este prinsi, toate
figurile albe participAnd la aceastd
manevrs.

32... Dde,

— In de #fmp Negrul usu-
reazj clstigul adversarului, Cel mal
tare ar fi fost aci 32., Tf8! 33, Tg7:+,
Cg7: 34, Tg3: Tf6: 35 Na8: Cf5, 36.
Tgl, .Iati de ce a avut importanti

Negru : SOLIN (Finlanda)

pozitia Regelui ! Dacid Regele alb ar
fi stat acum la g1, Albul ar fi putut
clstiga fard prea mari greutiti cu 36.
Tf3, Td6, 37, Ned, e2 38, Rf2, Cdd4, 39,
Tg3, Tf6+. 40, Re3. Acum insj§ nu
merge 36, Tf3, Td6. 37, Ned4. €2 cu o
foarte neplicutdi amenintare Td3:)
36.. e2 37, Tel, Cd4, 38 Rg2, Rg?
39, Cecl, Te6, 40, Nf3 say 38.. Thé 39.
Nf3 — In ambele cazur{ Albul are
sanse reale de cagtig, realizarea ace-
stula ar fj fost insi dificila.

33, Tg%:+, Rh8. 34, Thd!

— O mutare puternici care creazi
un aspect frumos la tabld de joc.
Toate figurile grele ale Albuluf sunt
atacate, Dupj 34, T7g6+, Df6: 35.
Tf6:, Tad8. Negrul ar fi putut inci
si se apere,

34.. CgT:

=~ Varianta principa!d a fost: 34..
Cg3+ 35, Rh2, Cfi++ 36, Rgl, Dh2+
37. Rfl: e2+ 38. Rf2, el=D+ 39.
Celti si Negrul nu poate scipa de
ma

35, Dd6: NEGRUL CEDEAZA.

Citigl In fiecare Maryi sl Vinerl, cro-
nica noastrd de sah.



