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CONCURSUL' INTERNATIONAL DELA  BUDAPESTA

Declaratiile maestrului emerit al sportului V. COGLIDZE,
conducdtorul 'delegatiei sovietice. .

Maestrul ‘emerit al sportului, V.

Goglidze, conducdtorul delegatiei so- °

vietice care participd la marele tur-
meu international de sah dela Buda-
pesta, a facut urmatoarele declaratii
presei in legatura cu turneul si cu
participantii:

»Fara indoiala acest turneu estc
unul dintre cele mai ,tari® con-
<ursurl de dupa rasboiu, Marii maes-
trii sovietici au demonstrat in nenu-
mirate randuri o3 sunt cei mai buni
din lume, deaceia participarea lor 1a
turneul dela Budapesta da o deose-
bith importantd sportiva concursului.
“Conform regulamentului, se va juca
tur si retur.

Intr’o forma excelenta se gasesc
.amandoi castigatorii ultimului cam-
pionat de sah al URSS, mani maestr:
‘Smislov si Bronstein.

Smislov este un foarte talentat ju-
cator de combma’;u Si. deosebit, de
puternic in cele mai ascufite compli-
. watii tactice. Aceste calitati, dublate
‘de o inalta tehnica i-au permls SA re-
‘alizeze nenumirate suiccese si si o-
<upe locul II la trecutul turneu pen-
ftra campionatul mondial dela Haga-
Moscova.

Bionstein a repurtat in ultimul
‘timp cateva succese rasunitoare, atat

in intalnirile internationale cat mal
ales in campiocnatele URSS. Ceiace-]
caracterizeaza este felul in care stie
sa-si dozeze eforturile in concursuri
de lunga durata. Acest fapt 1-a aju-
tat sa ca@tlge cel de al 16 si 17-lea
campionat unional si s3 ocupe primul
loc la marele turneu dela Stockholm.

‘Bronstein creiazi cu maiestrie pozifii
.,comphcate, cu multe figuri pe tabla.

ayramas

ascunse. si realizeaza cu exactitate st
cel mai mic avanta]. ‘

Fostul campion al Uniunii Sovietice,
marele maestru Paul Keres, are o
bogatd experien{d a turneelor inter-

-nationale. Combina foarte frumos §:

conduce: fin jocul pozifional. Are
wvaste cunostinte teoretice, pe‘care a
reusit'sa le puie in aplicare cu ocazia
nenumaratélor turnee in care a ju-
cat, Ultimele lui rezultate sportive
arata ci’ a“experxmentat aceste cu-
nostinte, dar Keres isi va desfasura,
fara indoiald, la Budapesta intreaga
gami a posibilitatilor sale.

. Marele maestru  Kotov. este “pe.
drept cuvant considerat ca unul din-
tre cei mai buni jucidtori de sah din
Uhniunea. Sovieticia. Este inzestrat cu
un calm si un sange rece intr'adevar
proverbial, in cele mai grele pozitii
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salvand partide cari pareau iremedia-
bil pierdute. Kotov este un excelent
jucitor de contraatac. .
Un foarte bun teoretician este ma-
rele maestru I. Boleslavski. Desi n’'s
reusit si ocupe primul loc in con-
cursurile mari, datorita lipsei de a-
gresivitate, era insa totdeauna a-
proape de el. Pentru turneul tdf,l.a
Budapesta Boleslavskl s'a pregatit
intens sl va putea juca desigur cu
toata forta sa.
Marii maestri Flohr si Lilienthal
au o vastd experienta a concursurilor.
Sahistii straini sunt reprezentati
de marele maestru ungur Laszlo Sza-
bo, marele maestru suedez Stahlberg
si campionul Argentinei, Nadjdord.
Marele maestru ungur, Szabo, are
o vastd experientd a concursurilor,

avand rezultate stralucite in ultimy)
timp. Najdorf este un jucitor foarte
bun, al cirui deosebit interes ce acor.

di fiecdrei partide il face sa giseasey

mai totdeauna solufia corecta. Stah]-
berg este un bun tactician, si foarte
puternic jucator al pozitiilor deschise
cu figuri.

Fostul campion mondial, Max
Euwe, a renuntat sa participe la tur-
neu din cauza ocupatiilor profesio-
nale.

Americanilor Reshewsky si Fine.
guvernul U.S.A. nu le-a dat voie si
vind in Ungaria democratica.

Neparticiparea acestor jucatori nu
scade cu nimic valoarea turneului,
intrucat ultimele intalniri au aratat
ci ei sunt inferiori marilor maestri
sovietici.

PARTIDE DELA ULTIMELE CONCURSURI

APARAREA NIMZOVICI

Alb: D. Bronstein (URSS)
Negru: L. Szabé (RPU)

Juqati in runda I-a a turneului inger-
national dela Budapesta 12. IV. 1950

1. d2-d4 Cg8-f6
2, c2-c4 e7-e6
3. Cbl-c3 Nf8-b
4. a2-a3 fp4

Aceasta este cea mai directi cale de
a combate din punct de vedere stra-
tegic Apararea Nimzovici. Negrul este
silit sd ia imediat la ¢3 si planurile dp
lupta se clarifica: albul capiti pere-
chga_ de nebuni, cu pretul slabirii po-
zitiei sale de pioni si va icauty sa ocu-
pe centrul si si deschidi jocul, iar
negrul va ciuta si exploateze slibiciu-
nea pionilor ¢3 si c4.

4.... Nb4:
5. b2:c3 NM'C?G?(-)

O mutare noud in aceasty VA
care ascunde un mou plan de ;;)5:,;;2
al negrului in varianta 4. a3, Deobice
se joacd la mutarea 5-a g ne'gmlui 5 :
¢5,5... b6,5... d6, sau 5..d5,

6. £2-3
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Albul isi continud planul normak
de ocupare 5 centrului cu e2-e4.
Cf6-h5!?
Aceasta este moutatea pregatita de
catre marele maestru Szab6. Amenin®
tarea Dh4+ sileste pe alb la o mutare
nepotrivitd a calului la h3, ceiace pen-

mite negrului si joace f7-f5 si sa in-

ceapa in felul acesta lupta in centru-

- 7. Cgl-h3 £7-65
8. e2-e4
8. c7-¢c5
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Cu aceasta negrul amesteci cele
doud sisteme de aparare: cel clasic;
bazat pe ¢5, — si inovatia sa bazatd




pe atacul cAmpului e4. Aceasti imbi-
nare nu este consecventi, Maj bine ar
fi fost 8... fe9. Ng5 (fortat cici l1a fe
ar fi urmat Dh4+), Cf6, 10, fe, h6!
11. Nf6: (11. Nh4?, g5 12. Ng3, Ce4 13.
Dh5, De8! si negrul céstigd un pion
cdci nu merge 14. Dh6: din cauza TI6
si albul pierde dama) 11... Df6: 12. Ta2,
ed! cu joc egal. !

9. e4-e5 Ch8-c6

10. £3-f4

Gresit ag fi fost 10. g4, fg 11 fg din

cauza Dh4+. Dacd negrul joaci insi
acum 10.. Dh4+, atunci urmeazi 11.
Cf2! (nu 11. g3, Cg3:!).

10

g7-g6
11 Nfl-e2 b7-b6!
Negrul mu se teme de 12. Nh5:,

Dh4+ 13. g3, Dh5: 14. Dh5:, gh, cici
in acest caz lipsa nebunului de alb ar
avea drept urmare cidderea rapidi a
pionului dela c4.

Ch5-g7

12. 0-0
13. Ncl-e3!

Cu aceasta albul fincepe Jupta pe
flancul damei, pe cimpurile negre,
13... c5:d4
14, c3:d4 Nc8-a6
Desi albul a scipat de pionii dub’i
de pe coloana ,c¢”, totusi pionul siu
dela c4 a rimas slab. In jurul lui se
da lupta in faza urmitoare a partidei.

15. Ddl-a4 Dd8-¢c8
16. Tfl-cl Cc6-a5
17. Tal-bl Ta8-b8
18. Ch3-g5!

O mutare foarte find care pragi-
teste un etac neasteptat pe flancul
regelui. In acelas timp calul se apro-
pie de teatrul principal de operatii,

via 3.
18.., Dc8-c6
19. Da4-b4 Deb-cT

Pentru a para amenintarea c4-c5.
In acest moment ambii adversari se
aflau in mare crizd de timp. Bronsgtein
mal avea pentru urmiitoarele 20 de
mutiri 30 minute, far Szab6é numai 20.

20. d4-d5 Ca5-b7
21, Db4-el!
' Dintr'odati dama albi se aruncd pe
celdilalt flane, cu amenintiri dintre
cele maf tari, mal ales cd figurile
negre sunt deplasate pe flancul da-
mei.

21... Ch7-¢5
22, De!-h4 h7-h5
23, Ne2<3 Th8-8
24. d5-de.
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Este evident cd albul a castigat
lupta strategici in jocul de mijloc.
Pionul c4 a rezistat atacului si for-
tele negrului sunt acum respinse si
ingrdmadite de lantul de pioni albi
care domind centrul.

24... Dc7-d8
25, Dh4-g3 Cc5-d3

In criza de timp, negrul se aven-
tureazi intr'o combinatie incorecti de
sacrificiu al calitdtii (turn contra ne-
bun). Si altfel insd pozitia sa ar fi fost
greu de aPi-rat.

26. Tc-c3 Na6:c4!?
27. Nf3-b7 b6-b5
28. Nb7:c8 Dd8:c8
29, Cg5-f3 Rg8-h7
30. Cf3-h4 Dc8-e8

31. Ne3-d4 si negrul a cedat. Calul
din d3 nu poate fugi si albul césti-
gind doud figurl pentry tum, réméne
cu o figurd in plus.

CAMBITUL DAMEI
- (Apirarea Slavil)

Alb: A. Lilienthal (URSS)
Negru: V. Smislov (URSS)

Jucatdi in runda I-a g turneului inter-
nationa] dela Budapesta 12.IV, 1950,

1. d4, d5 2. c4, c6 3. Cc3

O propunere de a intra in compli-
catii prin 3.. e5, pe care insdi negrul
o refuzd. .

3.. Cf6 4. Cf3, de 5. ad, NI5 6, o3,

e6 7. Ncd:, Nb4 8. 0-0, 0-0.

Seria aceasta de mutéiri este bine
cunoscutd din cele doudi matchuri pen-
try campionatu’ mondial dintre Ale-
hin sf Euwe (1935 g 1937) si duce la
un joc foarte interesant. In locul mu-
tirii 8.. 0-0, se mai poate jucyg st 8..
Cbd7, care poate duce la o remizi ra-
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ds dupi 9. Db3, a5! 10. Ca2 Ne7
‘101. DS7E) Tb8 12. Da6, Ta8 (Smislov-
Flohr, Al XV-lea campiocnat al URSS,
1947).

9. De2, Ng4! 3 s

Aceasta este cea mai bund conti-
nuare a negrutui. In aceastd pozifle
s'au mai incercat si alte mutdri, din-
tre care cea mai importantd este 9.
Ce4, cu ideia de a impiedica mecanic
inaintarea e3-24. Albul are insd posi-
bilitatea si obtind un joc foarte bun
prin sacrificiul unui pion: 10. Nd3,
Ne3: 11. be, Ce3: 12, De2, Nd3: 13. D4d3:
Cd5 14. Na3. Te8 15. Tabl, b6 16
Tfel, a5 17. Ced (Euwe-Alehin, a 17-a
din match, 1937).

10. h3

Aci se joacda deobicei 10. ‘Tdl, Cbd7?
11. e4, DeT 12. ed, Cd5 13. Ce4, dan ne-
grul egaleaza dupa 13... h6 14. h3, Nh5
15. Cg3, Ng6 16. Nd2, a5 17. Tacl, Cb6
18. Nb3, Cd2: 19. Td2:, Tad8 (H. Stei-
ner-Yanovski, Groningen 1946). Muta-
rea jucata de alb in partidd este mai
pufin cunoscuta si se pare ca da albu-
}cux sanse mai bune de a obfine avan-
aj.

10.... N£3:

Schimbul 1z f3 este considerat ca
metoda cea mai bunid pentru negru
de a obtine un joc satisfacator.

11. Df3:, a5!?
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Cu aceasta marele maestru Smislov
pardseste varianta teoretici pe care o]
insusi a experimentat-o cu negrul in
partida cu Reshevsky din turneul pen.
tru campionatul mondiar 1948, anume-
11.. Cbd7 12. Tdl e5 13. d5, Nc3: 14.
dc6. ed! 15. D5, Ne5! au joe egal,
12. Tdl, Cbd7 13. e4. e5 14, 'd5 Ce8
15, de, be 16, Cce2, Cdg d
Cu preful slibirij pozitiei
pioni pe flancul dame;,
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adus cz2lul la d6 de unde ataca pionul
ed. Manevra aceasta, desi foarte inte-
resantd, se dovedeste a fi prea artifi-
ciald. Timpul pierdut de negru permi-
te albu'mi si organizeze un atac pu-
ternic pe flancul regelui.

17. Na2, D27 18. Cg3, Cc5 19 Dgd,
Ce6.

20. Ci5.
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Interesant era aci sacrificiul de ca-
ditate 20. Td6: Dd6: 21, Cf5, Dd7
dupa care albu' ar fi avut atac. Ne-
grul se putea insia apara. cici nu mer-
gea 22. Ch6+, Rh8 23. Cf7+, DIf7:
24. Ne6: din cauza Df2:+ Dupa 22.
Nh6 negrul ar fi dat inapoi calitatea
cu g6, egaland jocul. :

20... Cf5: 21. ef, Cd4 22.
23. 6

Poate mai bine ar fi fost intai h3-
h4-h5 si mumai dupd aceia f5-16.

23... g6 24. h4, Tfd8 25. h5, Dd7 26.
hg. hg!

27. Dh4, Df5 28. Nc4, Ce6 29. Ne3
si partida s'a dat in aceasti pozitie re-
miza.

APARAREA ERANCEZA
Alb: V. Chioge

Ng5, Ddé

Negru: E. Schmidt

Semifinala campionatului
Pe 1950.

1. c4, e6 2. d4, d5 3. Cc3, Cf6 4.
Ng5, Ne7 5. e5, Cfd7 6. hd.

Continuarea clasici este aci 6 NeT:
Albul alege insi bine cunascutul atac
al lui Chatard, jucat pentru  prima

datd in partida A'ehin-Fahrni, Mann-
heim 1914,

6... ¢5.
Mutarea aceasta in legaturd cu f7-

Capitalei



{6 ccnstitue cel mai bun sistem de a-
parare al negrului. Castigarea unui
pion prin luarea de doud ori la g5 este
complet gresita, cum s'a vdzut in par-
tidele Alehin-Fahrni si Bogoliubov —
Spielmann, Stockholm 1919: 6.. Nga:
7 hg., Dgb: 8. Ch3! De7 9. Cf4, a6 (9...
Cf8? 10. Dg4! cu dubla amenintare 11.
DgT: si 11. Cid5:. Asa a jucat Fahrni
in partida citatd mai sus si a pierdug
repede) 10. Dg4, g6 11. 0-0-0, c5 12.
Dg3!, Cb6 13. dec, Dc5: 14. Nd3, Df8 15.
Ne4!! si wibul a cbtinut un atac cas-
tigator.

7. Cb5?

O mitare gresita dupa care albul ar
fi trebuit sd intre in pozitie grea. Con-
tinuarey corecta: este 7. NeT7: ReT:
(7... De7: 8. Cb5!) 8. Dg4, Rf8 9. Cf3
cd 10, Dd4: cy joc compiicat. Intere-
santd este si. continarea recomandati
de Lilienthal: 7. Dg4, de ex. 7.. Cc6
8. NeT:, Re7: 9. Dg5+, Rf8 10. Dd8:+,
Cd8, 11. 4 si albul stda ceva mai bine
(Lilienthal - Mis Menchik, Moscova
1935). »
7... 16! 8. Nd3

Cu aceasta albul sacrifici o figura,
dupd modelul bine cunoscutei partida
Panov-Iudoivici, Tbilisi 1937, in care
insa calul alb se afla la ¢3 si deci ata-
cul abului era mult mai efectiv. Or-
dinez mutéarilor in jaceastid partidd »
fost 6... £6 7. Nd3!, c5'8. Dh5+, Rf8
9. Cd5:!. Aci se vede rostml calului la
c3. — 9... fg 10. Th3, g4! 11. Cf4! Ceb:
12 de gh si acum albul ar fi putut ob-
tine un atac castigitor cu 13. Ch3-
Rg8 14. Nc4! In loc de aceasty Panov
a jucat 13. Nh7:?, 13 care a urmat 13...
Th7: 14, Dh7:, h2! si negrul a casti-
®at.

8... fg!?

Dupi aceasta atacul albului devine
extrem de periculos. Continuarea justd
pentru negry era 8... a6! 9. Cd6+, Nd6:
10. ed., cd4 11 Dh5+. Rf8 12. Cf3, Ccb
13. 0-0-0, De8 14. Dg4, e5 15, Dg3. Cc5
cu avantaj clar pentmi negru (Kluger-
Szabo. Tatatovaros 1935).

9. Dh5+, Rf8 10. Th3, g4 1l Deg4:,
4.
Pentry; 2 deplasa nebunul prea bine
postat al albului.

12. T3+, Cf6 <

Negrul inapoiaza figura pe care v
avea in plus, ceiace reprezintd un
prim succes pentru alb.

13. ef, Nff: 14. Ne2, a6 e

15. 023, Cc6 16. 0-0-0, e5 .

~ Alb: Arhanghelsk

Inaintarea aceasta in centru pare
foarte tare, cici la prima vedere albul
nu poate impiedica pierderca pionu-
lui sdu central, ceiace ar fi avut drept
urmare $i pierderea partidei.

V.
i

17. Dh5!, Cd4:?!
T
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O mutare gresitda care da prilej
albului sa termine partida printr'un
frumos sacrificiu de calitate. Nu mer-
ges desigur 17... ed, din cauza 18. Cd5:

18, Td4:!

Sacrificiul calitatii este forfat.

18... ed 19. Cd5:, Ne6?

Ultima sansa a '-negrului era: 19...
Ng4, desi si atunci dupd 20. Dg4:, Dd5:
21. Tf5 situatia sa ar fi fost grea.

20, Cf6:, gf 21. Dh6+, Rf7 22. Tf4!

Aceasta este mutarea pe care n'a
vazut-o negrul. Acum albul, castiga-
fortat.

22... Tf8 23. Dh7:+, Re8 24. Nh5+,
Nf7 25. Te4+ si negrul cedeaza céci
pierde dama. et
(Comentarii de V. Chiose).

CAMBITUL REGELU!

Negru: Groznai

- Turneul prin corespondents al oraselor

din R.S.F.S.R.,—1949

1. e4, e5 2. f4, ef 3. Cf3, g5 4. Nc4,
Ng7 5. d4, h6 6. 0-0, Ce7 :

Continuarea aceasta a fost intalnita
si in partida Liubblinski-Novotelnoy
(Campionatul RSFSR 1949).

7. g3? : ?

O mutare care pare, foarte logica.
A'bul cautd si deschidd jocul inainte
ca adversarul s#-si fi desfasurat for-
tele. Negru domnstreazd insi ci mu-
tarea aceasta nu este atat de pericu-
lnasd pe cét pare.

7.. d5! 8. ed, fg3:!
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.~ Dupid ce diagonala nebunului a fost
inchisi, continuarea aceasta devine
posibild si este chiar sensibil mai bun3
decat sistemul de apdrare utilizat deo-
bicei aci, cu mutarile gd-g4 §i f4-£3.

9, Ce5

Nimic pu didea 9. d6, Dd6: 10. Ces,
gh+ 11. Rhl, Ne5: 12. Nf7:+, Rf8' ur-
mat de 13... Nf4.

9... 0-0!
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Se dovedeste ca mutarea aceasta este
pe deplin posibila : punctul £7 este su-
ficient aparat. De ex. 10. d6?, Dd6! si
acum fdaci 11. Cf7:, atunci 11.. gh+
12. Rhl, Dc6+ wou castig de figurd
Daca 11. Tf7: atunci 11.. gh+ 12.
Rh!, Ne6 si pozitia albului nu este
bund., L avantaj pentru negru duce
si 11. Nf7:+, Tf7:! 12. Cf7:, gh+ 13.
Rhl, Dd5-+ 14. Df3, (saw 14. Rh2:, Cf5)
4. Df3:+, 15. Tf3:, Nf5!, 16. Ce5, Ned
si negrul are un pion in plus.

10. Cc3, ‘Cf5 11. Dd3, Cd4:

Negrul ar fi putut juca si 11... Cd6,
dar continuarea aleasi duce la variante
fortate, care lamuresc repede pozitia.

12. Ne3'!
Daca 12. Dd4:, atunci 12... Cc6!.
12.., Ne5: 13. Nd4: Nd4:+ 14. Dd4:

S’ar pirea ca albul pastreaza un
mare avantaj de desvoltare si amenin-
tarea Cc3-e4 pare foarte tare. Dar ne.
grul a prevazut toate acestea.

. Nh3!' 15. Tf3?
La 15 Ce4 negrul ar fi obfinut prin
5 16. Cc5, Nfl: 17. Tfl: gh+i 18
Rhl D6 19. dé+!, Rh7 20. Df6:, Tf6:
91. de, Cab 22. Ca6:, ba 23. le Tec8
24 Td7+, Rg6 25. Nd5, Tb6 26. b3,
Tb5 urmat de Tcd, o pomtie castigata.

Mai bine ar fi fost 15. Tfel, pastrand
tensiunca. desl si in acest caz negrul
are avantaj.

15... Cc6! 16. De3, Tfe8 17. Ce4, Ce5!
18. Cf6+, Rg8 19. Ce8:, Cf3:+ 20. DI3:
De8: 21. hg.

La 21. Dg3: ar fi urmat foarte tare

. Dd7. Este interesant ca negru’ n’'a
gasxt in niciun loc justificarea posibi-
litatii tactice de a lua h2. Albul ia la
g3 din lipsd de mutdari, care si men-
tind initativa. \

21... De5 22. ¢3, 5 23. Df2, Tae8 24,
Tadl.

Nu merge 24. Rh2, Ng4 25. Daf7: bé!
si albul nu poate sa se apere impo-
triva atacului de mat.

24... Rgl.

Tnainte de a simplifica jocul prin -
schimburi, negrul intireste pozifia re:
gelui,

25, d6, (ultima sansd) 25...
Rh2, Ng4 27. Td5, De4!

Duce repede la castig pentru negru.
A mai urmat:

28. b3, De3 29. De3:. Te3: 30. Td6:
Tec3: 31. Nd3. Tel, 32. Rg2, Tdl!

33. Td7+, Rf6 34. Nb5, Td7: 35. Nd7:
Re5 36. a4, a5 Albul cedeazi.

Partida prezintd interes din 1:>um=t
de vedere teoretic.

(Comentarii de N. Novotelnowv,

cd 26.

PARTIDE INSTRUCTIVE

PARTIDA FRANCEZA

Alb: V. Smaslov
~ Negru: M Botvinnic

jucata la al 14-lea campionat al URSS.
1. e2-e4

e7-
2. d2-d4’ d7-(elg
3. Cblc2 Nf8-ba
4. ed-e5 c7.e5
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din ,Sahul in U.R.S.S. 1950)
5, @2-a3 Nb4:c3+
6. b2:d3 Ce8-eT
7. a3 a4 Ch8-c6
8. Cgl-f3

Am jucat pemtru prima oari varian-
ta aceasta (cu negrul) in partida cu
Millner-Barry (Hastings 1934). De
atumei ea g intrat serios in practica.

V. Sméslov a declarat adeseori ca
acest sistem este riu pentru negru;



deaceia l-am jucat in partida aceasta
cu deosebitda plicere.

8... Dans

9, Ncl-d2

Mai logic ar fi fost aci 9. Dd2, fxrj
a impiedica schimbul posibil de Dame.
Albul insa are intentia de a decide
partida prin atac pe flancul regelui.

c5-c4
10. Cf3-25

Manevra Cf3 g5-h3f4-h5 a fost re.
comandatd de mine in 1939, in comen-
tariile la partida Pogrebiskii-Botvin-
nic. Negrul impiedicd aducerea ca u-

Jai la hb.
10-.. h7-h6
11. Cg5-h3 CeT7-g6
12. Ddl-f3 Nc8 d7
13. Ch3-f4 Cg6:f4
14. Df3:f4 Cc6-e7

Vg/ %7/ 78 4
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Se pot aprecia rezultatele deschide-
Il : ea mu s’a terminat in favoarea al-
bului. Albul trebue si piarda pionul
a4. Este adevarat, el poate incepe ata-
cul de pioni pe flancul regelui, dar
negrul are resurse suficiente ds apa-
rare.

15. h2-h4 Nd7:a4

16. h4-h5 Da5-b5
Atacand pionul c2.

17. Rel d1 Ta8-c8

Cel mai simplu mijloc de a aduce
in joc turnul a8. Dupa aceasta albul
trebue si mai piardid incd cateva tem-
Do-ouri, pentru a se apara impotriva
atacului de figuri asupra regelui.

18. Nd2-cl Tc8-cb
19. Nfl-e2

Multi maestri l-au criticat pe V-
Smislov pentru aceastd mutare §i au
recomandat 19. g4. Cred cd la un joc
corect al negrului, aceasta nu ar fi a-
vut o importantd esentiald.
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Tc6-26
20. Rdl--d2

O realizare importanti pe
gru! Acum diagonala cl-h6 gstgtli'gci}gé
pentru mebunul alb.

20... 0-0

bi%ﬁ[utgrea jaceasta este vadit favora-
bild a'’bului, cici negrul va fi silit s3
Joace 21... 6 si dama albj capata li-
bertate de miscare pe diagonala h2-b8,

N_egrul nu era expus ineid niciunui
pemEOI; regele era destul de bine pla-
sat in centru si in locul jocului la
»eursa” (21. Na3, Ne2:! 22, Ne7:, Db2)
negrul ar fi trebuit si joace la sim-
plficare, fie prin 20... DA7 si 21... Nb5,
fie prin 20... Db6 si 21... Nd7

21, g2-g4 £7-£6
22, e5:f6 T£8:£6
23. Dfd-c7 Tf6-£7
24. Dc7-d8+ Rg8-h7
25. f2-f4!

Cu teribila amenintare gd-g5-g6+.
Géndindu-m3 in aceasti pozitie peste
30 minute, am ajuns la concluzia ci
trebue sia joc 25.. Dd7 26. DA7:, Nd7:
27. Ta6:, ba 28. Re3, Nb5 cu pozitie
aproximativ egald, cdci calul mnegru
este gata 3 ocupe intctdeauna campul
f5, in cazul inaintirii pionului ,,g”.

Cu toate acestea m’am decis totusi
sa-mi incerc norocul si am intrat in-
tr'o varianta sireati, dar foarte peri-
culoasa pentru negru.

25... Db5-a5

Propunadnd schimbiul damelor, fira
o slabire a pozitiei de pioni.

26. DdS-bs CeT-c6
27. Db8-e8 Tf1-e7
28. DeS-g6+

V. Smislov a ficut mutarea aceasta
fara sa se gandeasca. E! a crezut, pro-
babil, ci 28 Df8 duce la schimbul da-
melor, in timp ce mutarea din partida

B
E A 4 Uj
w A A
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BB
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pastreaza albului posibilitatea 'atacului
la rege. Aceasta a fost o serivcasi e-
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roare : tocmai dupa 28. Df8, Dd3 29.
Dd8:, Cd8: 30. g5, albul ar fi pistrat
perspective bune, cici aducerea calu-
Iui negru la f5 nu era deloc simp &.
Mutarea aleasa inchide dama albia in-
tr'o cusca.
285
29. Nel-a3
Albul nu cbsenva nici acum pri-
mejdiile la care este expusd dama
alba, cici altfel ar fi jucat imediat
g4-g5:h6, asigurandu-i o retragere. Este
adevarat ca si in acest caz megru! ar
fi avut avantaj, dar acum sarcina lui
se simplifica.
29...
Jucat foarte riscat!
La inceput am avut intentia sa joc
29... Dc7, dar varianta 30. Thfl, Ceb
31, fe, Ne8 32. Tf8-}, Rf8: 33. Dh7 era
proasta pentry negru. Trebuia insa
ales 29.. Dc7 30. Thfl. Cb4. 31. Nb4:,
Ne8 si este indoelnic daci a'bul poate
salva partida.
30. f4:e5
Aceasta este gresala decisiva. Con:-
tinuand 30, de, albul n’ar fi trebuit

Rh7-g8

e6-e5

sa piardd. Daca negrul ar fi continuat
la fel ca in pariida, atunci pionul ri-
mas ‘a f4 ar fi garantat albului yp
joc satisfécator.

30... Ce6:d4
31. Na3-b4 Da5-d8
32. DgB:06 h7:36
33. c3:d4 TeT-b7

Mutarea castigatcare. Iatd unde ist
spune cuvantul lipsa pionului f4!,

34. Tal:ad Dd8-g5+
35, Rd2-dl ag-a5
36. Ne2-f3 Tb7:ba
37. 'Nf3:a5+ Rg8-18
38. ThiI-fl+- Rf8-e8
39. Nd5-c6+ Re8-e7
49. Ta4:b4 Dg5:g4+

Albul a mai dat in plic mutarea
41. Rel, dar nu a mai continuat par-
tida. Lupta a fost interesanta, da:
partida ar fi fost si mai valoroasi
daca ar fi fost evitate greseli’le de
ambele parti in faza finalia.

{Comientarii de campzonul
mendial M. Botvinic din
cartea ,Partide alese”)

P. CEHOSLOVACA S! R.P.BULGARIA | <™ 2717 7

Dupa cum am anuptat in numarul nostru
trecut,  intre 19—23.0Il. a avut Joc ia
Praga un matchintre echipele reprezemtative
ale R. Cehoslovace si R. P. Bulgaria. [ati
rezultatele complete ale acestei intalniri :

RUNDA 1. 19.111.1950

CSR RPB

Pachmann — Neikirch 18:80
Richter — Zwetkoff 1:0
Kottnauer — Dimitrov 0:1
Sajtar —  Piskov 1:0
Zita — lIvanov 1a—Y%
Opocensky — Popov Yo—14
Ujtelky — Karastoicev 1—0
Filip — Malcev 1—0
Seic — Bobekov 1—0
Stulik — Bobocov 1—0

8:2

RUNDA 2. 20.HII.

Foltys — Neikirch 1—0
Richter — Zwetkoff 0—1
Kottnauer — Dimitroy 14— 14
Sajtar — Piskov 0—1
Zita — lvanov 1—0
thelky — Pcpov 1—0
Filip — Karastoicev 1—0
Sefc — Malcev 1—0

18

Stulik — Bobekov 0—t1
Alster — Bobocov 0—1
5)6 44
RUNDA III. 22.111.
Foltys —Neikirich Y% — 4
Richter — Zwetkoff 1—0
Kottnauer — Dimitrov 1—0
Sajtar — Piskov 1—0
Zita — Ivanov : 0—1
Opocensky — Popov U—i
Ujtelky — Karastoicev 0—I
Filip — Bobekov Y-—14
Sefc — Bobocov 0—1
Stulik — Petrov K—4
DitH)
RUNDA " 4-a. 23.1IL

Foltys — Neikirch 1—0
Richter — Zwetkoff “B—%
Kottnauer — Dimitroyv 1—0
Sajtar — Piskov U—3%
Zita — Ivanov 1—0
Opocensky — Popov H—3
Ujtelky — Karastoicev 1—0
Filip — Babekov B—%
Stulik — Babocov 1—0
Alster — Pelrov 1—0
8 . 9

Cele mai bune rezultate ale cchipei {bul-
gare au fost obfinute de citre ‘Bobekov si
Bobocov, care au realizat cate 2 puncte.
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Care este cea mai buni mutare ? ———

Nr. 13 Nr. 14 Nr: 115

BaE
% &%gfs’

Albul muta Albul mula Albul mut.:
PROBLEME
14. V. Pachman 15. M. Wrobel (Vargovia)
13, N. Mansuroy Ceskoslovensky Sach Premiul I la concursul
+Sahul in URSS™ 1949 1950 Problemisten 1949

i s = 83
s i R B

Albul joaca si face mat  Albul joaca si face mat

Albul joaca si tace mat
in 3 mutari. in 3 mutiri. in 3 mutdri.
STUDII

Nr. 15. Ing. P. Farago

Nr. 13. A. Herbstman (Cluj)
Premiul I la concursul Premijul 1 1a concursul

»Sahul fn URSS® 1931 Nr. 14. V. si M. Platov  revistei ,Enroque 1919
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Albul joaca si wcastiga.

Albul joaca si <chstiga. Albul joaca si castiga.
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COMBINATII, PARTIDE SCURTE

APARAREA NIMZOVICI

Alb: Richter (CSR)
Negru: Zwetkoff (RPB)
Jucata in matchul dintre e-
chipele R. Cehoslovace si
R. P. Bulgaria, la Praga,
Martie 1950,

1. d4, Cf6 2. c4, e6 3. Cc3.
Nb4 4. e3, 0-0 5, Nd3, d6
(Negrul alege sistemu] de
desvoltare bazat pe formatia
de pioni d6-e5. Un alt plan
este de a juca d7-d5, pen-
tru a ingreuia cat mai mult
inaintarea albului in centru)
6. Cge2, e5 7.0-0, Te8 8.
Cg3, Nc3: 9. be, ed (Inain-
rea aceasta face parte din
planul strategic al negrului,
dar — cum se va vedea maj
tarziu — ea permite albului
sa obtind o mare superiori-
tate in centru) 10. Ne2, Cbd7
11, 131, ef 12. gf! (Acum
inaintarea €3-e4 nu mai poa-
te fi impiedicata si albul ca-
pitd sanse de atac pe aripa
regelui) 12... Cf8 13. e4, c6
14. Ne3, Da5 15. Dd2, Nh3
16. Tf2 (S’ar pirea ci n--
grul a rezolvat destul de
‘bine  problema desvoltzrii,
Figurile sale nu ocupd insi
locuri bune si centrul pu-
ternic de pioni asigura albu-
lui initiativa) 16... Cg6 17
/Nfl, Nc8?! (Schimbul 1a f1
ar fi slabit prea mult campuy
5, care ar fi fost imediat o-
cupat de un cal alb. Maj
bine ar fi fost insi Nd7) i8.
Ng5! (Cu amenintarea foar-
te neplicuta de a juca 19,
Ni6;, gf 20, Dh6, urmiat de
Ch5 cu mat imparabil) 18...
Dd8 19. Ch5, De7 20. Ni6:

Pozifia dupa 20. Ni6:

20

(vezi diagrama. Nebunul nu
poate fi luat din cauza 20...
gf 21. Dh6, Df8 22. Ci6:+,
Rh8 23. Dh7:4 mat).

DOUA COMBINATI
DE MAT

In campionatul orasului
Praga pe 1949-1950 s’au
jucat muite partide inte-
resante, printré care u-
nele cu combinatii clasice.
Urmatoarele doua sfarsi-
turi de partida sunt foar-
te instructive, ele pre-

zentand doua tipuri de
mat care survin adeseori
in partidele de concurs.

Negru: Brat
0T
i FliEi

Albul a fortat castigul
in felul urmiator: 1. Nh7: 4
Rh7: 2. Th44, Rg8 3.
Dh3, 6 4. Th8+4-, Ri7 5.
Tb7+4- si negrul a cedat
caci nu poate evita matul
in maximum 3 mutiri,

Negru: dr. Binder

Alb: Ing. Olexa
Albul di mat in felu)

urmitor: 1. Nh6+!, The:
2. Dh6:+!!, Rh6: 3.
Tg6:+, Rh5 4. g4+, Rh4
5. Rg2! sj negrul a cedat.

Matul nu poate fi evitat.

DESCHIDEREA
SPANIOLA

Alb: Neikirch (RPB)
Negru: Pachman (CSR)

Jucatd in matchul R. Ceho-
slovaca R. P. Bulgaria, Ja
Praga Martie 1950,

1, e4, ed 2. CI3, Ccb 3.
Nb5, a6 4. Na4, Ci6 5, d3
(O continuare pasiva care
permite negrului sa egaleze
cu usurinfa) 5... b5 6. Nb3,
Ne7 7. Nd5 (Mai bine 7, c3,
sau 7. Cc3) 7... Cd5: 8. ed,
Cb4! (Mai bine decat 8..
Cd4, cum recomanda Alapin,
la care albul poate rispunde
cu 9. Ce5:, d6 10. Cf3, Ng4
11. Cbd2 Ng5 12.c3, Nd2:4
13. Nd2:, Cf3:+4 «cu atac
pentu pion) 9. c4!? (Intrio
partida, Calapso - Griinfeld,
Meran 1926, s'a jucat 9.
Cc3, Nb7 10. Ce5:, 0-0 II.
0-0, Th8 12. Tfel, Cd5: cu
avantaj pentru negru. Nici
mutarea din partida nu da
joc satisfacator albului) ..
be 10. dc, e4 11. Ceb!?(Albul
nu are alta posibilitate de a
impiedica sahul caluluila d3)
11... Nf6 12. a3, Ne5: 13. ab,
Tb8 (Este clar ca negrul a
obfinut pozitie superioara din
deschidere. E| are perechea
de nebuni si in plus pionik
albi sunt slabi) 14. Ta4, Dh4
(Impiedica rocada albului) 15.
Cc3, 0-0 16. De2, Te8 (Apai-
ra indirect pionul e4) 17. Ne3,
d6 18. h3, Nd7 19. g3, Di6
20. Ta6:, Tb4: 21. Ta3 (Cu
regele rimas in centru si cu
pionii slabi dela b2 si c4,
pozitia albului nu poate re-
zista multd vreme. Pach-




mann conduce atacul finalcu

multa precizie) 21... Df3! 22,
pDf3:, ef 23. Cdl, Tcd: 24
Rd2, Ni5 25. Ce3, Tb8 (Toa-
te fortele negrului au intrat
in Iuptd si cei doi mnebuni
domina tabla. Albul poate sa
cedeze) 26. Ta2, Th2:+

Rdl (La 27. Tb2:, ar

fi urmat Nc3:4 28, Rdl,
Nb2: si negrul castxga) 27...
Nc2+ 28. Rcl, Ta2: si al-
bul cedeaza.

GAMBITUL DAMEI

Alb: Benkd
Negru: Jeney

Campionatul R. P. Ungare
pe 1950,

1. d4, d5 2. c4, e6 3. Cc3,
Ci6 4. Ngb, Ne7 5. e3, 0-0
6. Cf3, h6 7. Nh4, b6 (Sis-
. temul acesta de desvoltare
a fost mult analizat de ca-
tre maestri sovietici si ju-
cat in special de catre Ma-

kogonov si Bondarevski) 8.

¢ 8. Ne7: De7
10. Cd5 ed 11, Tcl Nb7
(Dupd cum a demonstrat
Makogonov, nebunuj din c8
trebue desvoltat |a €6, pen-
tru a putea participa si 1a
affararea flanculuj regelui)

12. Ne2, ¢5 13. dc, be (Faza
deschxderu s'a terminat. Ne-

grul are asa zisii ,,pionj a-
tarnati, a ciror forti se
mentine numai daci pot ri-
mane pe aceiasi linie. Ben-
ké reuseste insi si forteze
inaintarea pionului ¢5 la c4

si_obfine astfel avantaj) 14.
0-0, Cbd7 15. bd! (O mu-
tare foarte tare. Pionul nw
poate fi luat din cauza Tc7,
cu avantajul decisiv pentru
alb) 15.. c4 16. Cd4, a5
(Singura sansi pentru negru
de a obtme sanse de egalare
consta in Ce5) 17. b5, Ce5
18. Dd2, Tfd8 (Acum se vede
dece 16... a5 a fost o mu-
tare gresxta Turnul negru
dela a8 este imobilizat la a-
pararea pionului a5) 19. Dc3,
Df6 20. Tidl, Cd7 21. Da3

g6 22. g3, Rg7 23. Te2
Db 24,

h4, h5 25. Db2,
Di6 26. Ni3 (Albul organi-
zeaza metodic asediu] pionu-
Iui d5) 26.. Ceb 27. Ng2,
Cd3 ? (Vez: diagrama. O
gresala grava care permite
albului sa termine partida
printr’o combinatie interesan-
td) 28. 1d3:!, cd 29. Ce6+!!
si megrul cedeaza, cici nu
poate lua calul cu pionul din
cauza 30. Tc7+4+ si albul
castiga dama.

& &

EXPLICATIA COPERTII

" Elisabeta Bakova, noua csampioani de

saha U. R. S
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CEA MAI BUNA MUTARE
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Albul muta
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