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DESCHIDEREA SPANIOLA IN’AL
CAMPIONAT AL U. R. S. S.

Observatiile teoretice care mur-
meazi au fost publicate in cadrul
unui articol din wltimul numir al
Buletinului special care a apirut in

de sah a. Uniunij Sovietice. Ele re-
prezlnta o contribut'e foarte valo-
roasi la teoria deschiderilor §i vor
fi, fara mdomla, de folos jucitori-
lor nostri, mai ales c¢i tocmai acum
se desfiasoars, la Buurrestx si Timi-
§oara, cencursuri in care toate par=-
tide'e se incep, in mod obhgatonu,
tocmai cu Deschiderea spanio i,
~ Cei doi autori menfioneazi, Ia in-
ceputul articolu'ui, ci aceste obser-
vatii nu reprezinti o analizi abso-
Iut completi a tuturcr variantelor
care au fost utilizate in conours, ci
"numai o liamurire a celor mai inte-
resante prcbleme de deschidere in-
talnite in partidele turneului.

timpul celui de-al 17-lea campionat |

T

In partida Ghel'er — Holmov (runda
19-a), megrul a utilizat vechea mutare
3.. Cd4. (Dupi L. e4. e5 2. Cf3. Cc6 3. Nb5),
Rispunsul acesta nu se bucuri de o
reputatie prea buni, dar in ultimii ani
a inceput si fie intdlnit din ce in ce
mai des in practica turneelor. Aceasta
se datoreste in parte, faptului ci in
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XVII-LEA

de V. SMISLOV
Mare Maestru al U.R.S.S.
A st
: V. ALATORZEV
"Maestru al U. R. S. S.

variantele b'me analizate ale Deschi-’
derij Spamole, albul pastreazi mult
timp initiativa. Deaceia, maestrii mo-
derni se fintorc .adeseori la continu-
iri pe jumitate uitate, care duc la o
luptd complicata. ;

Pani la mutarea 10-a partida a con-
tinuat in felul urmator :

1. e4, e5 2. Cf3 Cc6 3. Nb5, Cd4:, ed
5.0-0. c6 6. Nc4, Ci6 7. De2, d6 8. e,

~de 9. De5:+, Ne7 10. Tel.

Aceiasi pozitie a survenit in partida
Smislov - Alatorzev, ~ din campionatul
Moscovei pe 1946. Maestru® Alatorzev
a riaspuns 10... Rf8 si dupi 11. c3, <3
12. od, Nd6 13. De2, od 14. b3, aLbul
a schimbat mebunii de campuri negre
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cu manevra Na3 si a obtinut avantaj
pozifional. De atumki varianta aceasta
era considerati de tecrie (ca favorabila
albului, pirere la care s’a raliat s
maestrul A. Sokolski in cartea sa
,,Desc}uderea moderni”,

Holmov irsa a adoptat un foarte in-
teresant plan de aparare, propus de
maestrul Lisifin din Leningrad, jucand
10... b5! 11. Nb3 (A” tﬁel 11... Ne6) 11...
a5 12. a4, TaT!

Negrul a pregitit rocada intrecand
pe alb in desvcltare.

Meriti sa fie remarcate partidele
Bo.[eslavbthagozm si Aronin - Kopa-
lov, in care s’a jucat o varianti foarte
populara in. ultimij ani .

1. e4, e5 2. Cf3, Ceb 3. Nb5, a6 4.
Na4, d6 5. c3, f5 6. ef, Nf5:

In améandoui partxdele albul a apli-

cat metoda utlizati de citre Panov.

impotriva Iui Levenfis in al 16-lea
campicnat al URSS : 7.0-0. ;
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Aceasta pamtlda a continuat in felul
urmator: 7. Ne7 8. d4 e4, 9.d5!, ef
10. de, b5 11. Nb3, fg 12, Tel el po-
zitie de atac pentru alb.

Ragozin a jnicercat si intireasci api-
rarea cu 7.. Nd3 8. Tel. Ne7, dar dupa
9. Te3, e4 10. Cel, Nbl: 11. Tbl:, Cf6
12. d3, d5 13. Th3, saw 13. Nbh3, cum a
jucat Aronin contra lui Kopalov, albul
a capatat avantaj datoriti perechii de
nebuni si in special dateritd pozifiei
tari @ nebunului de cimpuri albe.

Mutarea 7.0-0! constitue astizi u'ti-
mul cuvant al tecriei in aceasti vari-
anti si partidele ce'u, de-al 17-lea
campior)t’ au confirmat posibilititile
de ata~ ale albului.

Periculosul atac Marsha'l a fost ju-
cat in partida Smislov — Sokolski :
1. e4, e 2. Cf3, Cc6 3. Nb5, a6 4.

\\\‘\\

Na4, Cf6 5.0-0, Ne7 6. Tel, b5 7. Nb3.
0-0 8. 3, d5 9 ed Cd5: 10. Ce5:, Ce5:
11, Teb:, ic6 12.1a3.

Albul a incercat mutarea aceasta
modestd, cu intenfia ca dupa 12.. Ndé
13. Tel, Dh4 14. g3, Dh3 15. Te4 si
respmga presiunea figurilor negre,
cici nu merge atacul 15.. g5 16. Ng53
Df5 care este posibil dups 12.d4 i

Negrul a gist metoda de joc jnsti
12... Nd6 13. Tel, Nf5!

In aceasti pozitie nu este usor pen .
tru ab si-si desvelte flancul Damel
La 14. Df3 poate urma 14... Te8 15
Te8:+, De8: cu inifiativa puicu!aons!
pentru negru. Aibul a gisit cea mai

bund so'utie pentru a esi d'n aceastd

situatie: 14. Nd5: cod 15. Cd2!. Dind
inapoi pionul, albul termini desvol:
voltarea. Dllpﬁ 15... Nd3: 16. Cf1, Ngt
17. Ne3 cei doi me«bun ai negamlm com-
penseaza slibiciunea pionului d5.

Trebue si constatim ci mutarea 12
d3 este insuficienti pentru obtineres
vreunui avantaj cu albu’. Maj multe
perspective cferd 12.d4.

Mer:ti s fie pomenita paruda Aro
nin-Ragozin, in care megrul in variants
deschisi (Tarrasch), dupid mutirile:
1. e4, €5 2. Cf3, Cc6 3. Nb5, a6 4. Nad
Cf6 5.0-0, Ce4: 6.d4 b5 7. Nb3, d5 8.
de, Ne6 9. De2, Ne7 10. Tdl, 0-0. 1L
c4, be 12. Nc4: a sacrificat Dama cb
mutarca indoelnici 12... dc!? 13. Td8:
Tad8: :

Pentry Dam3i negrul a Iciipitat Turn,
Nebun §i un pion, ceiace reprezinta o
compensajie aproximativ suficenti
Astfel de pozifii nu sunt usor de jucal
pentru ambele pirfi. Ragozin a avut o-
cazia si lupte de multe ori in astfel
de situaf’i gi a reusit si obfini §i acum,
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.dupi-14. Cc3Ce3s 15. bc, .Td5 16. Ne3,
Cedr contra - sause.

Dupi cat se pare, mutarea 14. Cc3
nn este suficientid pentru obfinerea 1-
. hifiativei. De considerat este manevra
14. Nd2, Cc5 15. Ng5! cu intentia de
.a schimba mebunij de campuri megre.

Foarte intéresant a evoluat jocul in
‘partida Keres—Levenfis (Publicatid in
-revista noastri, Nr. 22/949), in icare
Keres a renunget Ja atacul 9. De2, uti-
lizind vechea continuare 9. '¢3.

.Dupi mutirile 1. e4, e5 2. Cf3, Ccb
3. Nb5, a6 4. Na4, Cf6 5.0-0. Ce4: 6.
d4, b5 7.Nb3, d5 8. de, Ne6 9. c3, Ne7
10. a4 (Comtinuare recomandati de ca-
tre Alehin) 10.. b4 11. Cd4 (Albul sa-
crifici un pion. Aceasti mutare a fost
incercata pentru prima dati de citre
Alehin in uma dintre partidele matchu-
lui cu Euwe din 1935) 11... Ce5: 12. £4,
Ng4 (Euwe a jucat in partida mentio-
nati maij sus, 12.. Cc4 13. £5, Nc8§ 14.
Del, Nb7 cu avantaj pentru negru. Dar,

cum s ariatat intr'o analizi campionu}
Moscovei N. Rium'n, albul poate con-
tinua cu 13. De2! ob{inand un joc mai
bun, Mutarea lui Levenfis, 12... Ng4,
dupi cum arati partida de fata, duce
deasemeni la comp icafii favorabile al-
bu'ui). A urmat : 13. Dc2, ¢5 14. fe, cd
15. cd. Tac8 16. Dd3, 0-0 17. Cbd2, Cg5
18. TE2 Tc6 19. Cf1, Nh5 (Mai tare 19..,
Ne6) 20.Cg3, Ngb 21. Cf5, Rh8 22. Ne3,
Ce6 23. Dd2 cu avantaj evident pentru
alb, Negrul a riaspuns 23.. Ng5, dar a-
ceasta a dus la p’erderea unui pion.

In varianta clasicd a deschiderii spa-
niole, analizati de citre marele maes:
tru rus M. Cigorin, se remarca apara-
rea incercati de citre Furman in par-
tida cu Boleslavski (runda 19-a).

1. e4, e5 2. Ci3, Cc6 3. Nb5, a6 4.
Na4 Cf6 5.0-0, Ne7 6. Tel, b5 7. Nb3,
dé 8. ¢3, 0-0 9. h3, Ca5 10. Ne2, ¢5
11. d4, De7 12. Cbd2, g6 13. Cfl, Re7
14. Ce3, Te8 15. de, de, etc.

De'a concursurile feoretice

Deschiderea spaniola

Alb: N. Andritoiu
- Negru : Ion Bclanel

Concursul teoretic cu coeficientul I
Runda 1-a.

1 _e4. e5 2. Cf3, Cc6 3. Nb5 (Pang

aci mutarile obligatorii) 3... a6 4. Na4,
Cf6. 0-0, Ne7 6. De2  (Deobicei se
joaca aci mutarea 6. Tel. Continuaresy
aleasd de catre alb in partidi constitue
atacul Worall si a fost adeseori jucata
de catre fostul campion mondjal Ale-
hin) 6. b5 7. Nb 3,d6 8-c3,0-09. d4, Ng4,
10 Tdl (Pana aci STau jucat cele mai
bune mutari de ambele parti) 10... h6!?
(Teoria recomandi aci continuirile
10... ed 11. cd, d5 12. e5; Ce4 13. Clc3,
Ce3: 14, be, Cad 15. Nc2, DA7 cu joc
egal, sau 10... Dc8 11. Ng5, Ca5 12. Nc2,
¢5 13. de, de 14. h3 cu un mic avantaj
pentru alb, ca intr'o partidd Keres-
Tirn. In partida de fati, negrul in-
cearca sa lmbundtiteascd jocul fats de

ultima variantd, prevenind posibilita- -

tea albului de a-si desvolta nebunul la
. g9) 11, Nd5? (Cum a demonstrat ma-
‘rele maestru Griinfeld, mutarea, acea-
sta nu este bund nici in conditii mai

4

favorabile pentru alb decét acelea din
pozitia de fatd. Griinfeld di o varianta
in care negrul n’are jucat 0-0 si h6,
far albul are mai put{in mutircile 0-0
si Tdl: 1. e4, ed 2. Cf3, Cc6 3. Nb5, ab
4, 'Na4, Cf6 5. De2’ b5 6. Nb3, NeT
7. c3, d6 8. d4, Ng4 9. Nd5, Cd5: 10. ed,
Ca5 11. de, de, 12 Deb5:, Nf3: 13. gf, Cc4!
14, Dg7:, Nf6 15. Dh5, De7+ cu avan-
taj decisiv pentru negru. Utilizadnd a-
cefasi idee a sacrificiului de pion, Ba-
lane]l = obfine acum avantaj decisiv)
11.. Cd5: 12. ed, Ca5 13. de, Cc4!
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(Mai tare decat 13... de, caci spre
deosebire de varianta dati de Grin-
feld, regele alb nu se mai afla in cen-
tru. iar pionul d5 este apiarat s§i de
turn) 14. ed, Nd6: 15. Cbd2, Te8 (Al-
bul a castigat un pion, dar in schimbul
lui negrul are un atac foarte puternic)
16. Df1! (Dupa utarea aceasta pasiva,
este indoelnic daca partida albului mai
poate fi salvati. Cea mai buni sansd
ar fi fost poate sacrificarea calitatii,
prin 16. Dd3, Ced 17. Ce5: Ndl: 18.
C5f3, dupd care castigul pentru negru
n’ar fi fost prea usor) 16.. Cd2: 17.
Nd2:, Nf3: 18. gf, Dh4 19. Dg2, Te2
(Patrunderea turnului negru pe linia
2-a este decisiva) 20. Ne3, Tae8 21.
Nd4, Ne5 22. Rfl (Se ameninta 22..
Nd4: dupd care albul ar fi fost nevoit
si reia cu pionul din cauza amenin-
tirii de mat pe linia 1-a) 22.. Nd4:
23. Td4:, Df6 (Pozitia este castigats
pentru negru) 24. Dg4, Tb2: 25. Tel.

Telizsh 126 Rels: ieDe5tta n27-siTed:
=Dec3 =" 28, " Rfl, “Dd3 " 294 Rg2,
Dd5: (Cu doi pioni in plus cas-

tigul pentru negru nu reprezinti decat
o problemi de tehnici, pe care Bila-
nel o rezolva cu exactitate) 30. Dc8+,
Rh7 31. Te8, Dc5! 32. Te3 (32. Th8+,
Rg6 si nu merge 33. Dg4+ din cauza
Dg5 cu schimbul damelor) 32.. Dc2
33. Rh3, Dbl (Negrul supravegheazi
continuu diagonala bl-h7, pentru a
impiedica sahul etern) 34. Tel, Dd3
(34... Del:? 35. Df5+ si albul di sah
etern). 35. Rg2, Ta2: 36 Te4, ‘Dd6
37. Te8, Dc5! (vezi nota dela mutarea
32-a)- 38. Te3, a5 39. Rh3?, Tf2: 40.
R@3, Dc2 si albul a cedat

GAMBITUL REGELUI

Alb: Ing. Zetlin
Negru: Al
Concursul teoretic cu coeficient 2.

1. e4, e5 2. f4, ef 3. Cf3, Ne7 (Impo-
triva Gambitulul regelui, negrul a ales
apararea Cunningham, avand insia in
vedere o continuare noud, recoman-
dati de catre Dr. Euwe) 4. Nc4, Cf6!
(Continuarea clasica este aci 4-. Nh4+
5. Rfl, Nf6 6. e5, Ne7 7. d4, d5 8. Ne2,
g5 9. h4‘ g4 10. Ch2 $1 albul stad mai
bine. Mutarea 4.. Cf6 este insi mult
mai buni) 5. Ce3? (Dupid mutarea a-
ceasta gresitd negrul obfine cu usu-
intd un joc mai bun. Cel maj bine

Ungureanu

era 5. e5, la care negrul raspunde cu
5.. Cg4, cu un joc foarte interesant)
5... Ce4:! (O mica combinatie carac-
teristica pentru astfel de  pozitii)
6. Nf7:+, Rf2.-7. Ce4:, Tf8! 8. d4, d5.
9. Ce5+, Rg8 10. Cf2, Cc6! (Cu mu-:
tari simple negrul a obtinut o pozifie'
superioard, pastrdnd si pionul in plus) '
11. 0-0, Ce5: 12. de, §3! (Vezi diagra-:
ma. DAand inapoi temporar pionul in.
plus, negrul deschids pozitia regelui
alb si obtine un atac castigitor) :
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13. gf, Nc5 14. Rh1, c6 (Pentru a putea
deplasa Dama) 15. De2, 1f5 16. €Cd3,'
Nb6 17. Ne3, Dh4 18- Nb6:, ab 19.43,
Ne6 20. Tgl, Taf8 21. Tg3, d4! (Pentru
a aduce nebunul la d5) 22. Dg2, Tf3:
23. Tg7:+, Rh8 24. Rh1, Nh3 si albu)!
a cedat. {
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Albul mutd sl castigd.
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Trei pozitii din partidele lui Capablanca. In toate alb

PROBLEME

A =

Nr. 7. Dr. Talaber

(Somogyvar) :
Premiul I la concursul re- , Nr. 8. R. Ponomarev Nr. 9. P. Vasilcikov
vistei ,,Magyar Sakkvi- Publicata in ,,Sahul in Publicata lin ,,Sahul ia

lag” 1949 i U.R.S.S.” 1949 U.R.S.S.” 1949

alb joacd si face mat in 2 alb joacd si face mat in 3 alb joaca si-face mat fn &

mutari mutari mutari
STUDII
e e e i
T Nr. 8. M. Marisko
Nr. 7. K. Georgala nCeskoslovensky . Sach® Nr. 9. L. Prokes

»oahul in URSS” 1949 1948 »Svobodne Slovo” 1947

alb joacd i face remizdi  alb joaci si face remizi

alb joaca si castiga
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COMBINATIL

PARTIDE SCURTE

JOCUL CELOR 4 CAI

Alb: G. Nikonov

Negru: M. ludovici
Campionatul asociatiei spor-
tive ,Bolsevic’ pe 1949,

1. e2—e4 e7—ed
2. Cgl—f3 Cb8—c6
3. Cb1—c3 Cg8— 16
4. d2-d4 eb:d4
6. Ce3—d5. P

Desi aceasta continuare o- .

riginala, introdusa in prac-
tica turneelor in ultimul
timp a adus albului succese,
totusi suntem de parere ca
ea este indoelnica. Mai sim-
plu si mai bine este 5. Cd4 :
RS Ci6:e4

Negrul acceptad provocarea,
Desigur, posibil era si b...
Ne7, de ex. 6. Cd4:, Cd5:.7.
ed, Cd4; 8. Dd4:;, 0—0 cu
Joc aproximativ egal.

6. Dd1—e2 f7—f5
7. Cf3—gb - d4—d3
8. ¢2—d3 Cc6—d4
9, De2—h5+4 gi—gb-
10. Dho—h4 .

Pozitia la care §’a ajuns a
fost apreciati de alb in fa-

' vodrea sa, pe baza variantei .
10...Cc2+4 11. Rdl, Cal: IZ.\

de cu atac periculos
10.... c7—c6 !
Cel mai bun ri#spuns. La
mutarea plauzibila a albului
11. Cc3, negrul ar fi jucat

11.... Cc3: 12.- Dd4:, De7+!
urmat de Ng7
11. d3:ed c6:d5
12. e4:d5
Continuarea 12, ef, Cf5:

ATAC DECIS\V

pe o coloani deschis# -

Negru: S. Cogan

Alb: Borisenko

Pozitia din diagrami a
survenit intr’o partidd ju-
catd in cadrul sferturilor
de finala ale campionatu-

lui al 18-lea al URSS, in

grupa dela Arhanghelsk.
Materialul este egal, dar
albnl are.
siv ditorita stﬁpamru co-
loanei ,h* si a posibilitd-

! tii de a patrunde cu un-
i cal 1a e5. Pentru moment
i ins#, negrul a aparat toate
amemntarile si
i vede cum si-ar putea md-.
i ri “albul

na. se

avantajul, cu
mutari linistite. Borisenko
giseste Insi o combina-
fie de stripungere, baza-
Id pe atacul asupra punc-
tului slab al pozifiei ne-
gruhs, pionul go.

Din pozifia din diagra-
ma, jocul a conlmuat in
felul urmator: Nh5!,gh
(Nebunul trebue luat.
Dacid negrul .joacd 1..Ci8
urmeazi 2.Ce5 si pionul
g6 este din nou atacat)
2. Dh5: (Cu amefinfarea
Tg6) 2.. Ci8 3. CebNd7
4. C17? (Mai simplu 4,
Th8+.Dh8 5. Df7+4mat)

Ne8 5. Th8+, Dh8:
6. D}18+_Rl7: 7. DI6+,
Rg8 8. Dd8: si negrul a
cedat.

avantaj deci-

13. Da4, Ne7 ar fi dus la a-
vantaj pentru negru.

12... Nf8—g?

Pistrind in rezervi mane.
vra Cc24 negrul ameninta
acum si decidi soarta luptej
cu 13.. h6. Rau eraz 12..
Cc2+ 13. Rdl, Cal: 14, Nb5}
cu atac pericarlos.

13. Dhd—g3 - =01

Mai sizb s’a jm:at in par-

tida Haciaturov—Kot (sfer-
turile de finald a celui de-al
18-lea campionat al URSS,
Moscova 1949): 13... Da5+4
14. Nd2, Dd5: 15. 0—0—0!
Cu ameninfarj tactice pericu-
loase. Dacd acum 15.. Da2:,
afunci 16 Nc3, Dal+ 17,
‘Rd2, Da4 18. Tel+. etc.
14.. Nf1—d3. g
Dupi mutarea aceasta ne-
grul obtine repede. cvantaj .
decisiv. Pin era 14. Nc4 din
cauza 14..b5, dar. wibuf ar
Si putut juca 14. de. Ja care
negrul ar fi rispuns 14...
Da5+- 15, Rd1, Dd5! 16. Nd2,

b5 obfinind inifiativa.

'4-- . Dd8—a5+.
15. Rel—fl.

Albul are o pozilie grea QI
dupi 15. Nd2, Te8+ 16. Rdl,

-Dd5: 17. Tcl b5.

15... b7—b0.

Mai ‘tare decidt imediat
5.. Dd5:, deoarece exploa-
teazd pozifia slabi a regelui
alb.

16. Dg3—h3.

Sau 16. Ne3, f4! 17. Ni4:,
Na6 si albul se apiri grei.

16.,.. h7—h8
17. Cg5—13 . Da5:d5.
18. Cf3—el Rg8—h1
19. Ncl—d2 Nc8==b7
20. Thi—gl.

Pozifia albului nu . mal

poate fi salvata. ;

20..., Ta8—e8
21. g2—g4 “Cd4—ija!
Albul cedeazi

(Comentarii de M. ludovici
din ,,Sahul in URS&*
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CRARTIDE DIN U: R. 5. 5.

GAMBITUL EVANS

Alb: V. V. Ragozin :
. 1§ Negru: G- Levenfis
Al XVIi-lea campionat al U.R.S.S., 1949

1. e4; e5 2.- Cf3, Cc6 3. Nc4, Nc5 4.
b4, Nbd: 5. ¢3, Na5 6. d4, De7.

O inovatie destul de indoelnica, care
-a fost incercati pentru prima oara in
partida . Kopalov-Dubinin
dela Lieningrad a celui de-al XVII-lea
campionat al URSS). In aceasti par-
tida a urmat: 7. 0-O, Nb6 8. a4, a6,

9. a5, Na7 10. Ng5, Cf6 11. d5, Cd8.

Negrul a respins atacul si a castigat
- partida: Cu toate acestea, mutarea 6-a
a negrului nu este prea logicid cici
albul poate indepirta destul de usor
dama neagrd dela apirarea punctului
£7, care constitue’ punctul cel mai slab
al negrului in aceasti deschidere.
Continuarea  obisnuiti este 6... d6,
dupd care albul are de ales intre trei
cdl de atac: 7. Da4, ‘7. Db3 si 7. Ngb.
7. 0-O, Nb6 8. Na3. .
Posibilitatea cea mai buni era: 8
de; Ceb: 9. Ce5: Deb: 10: Db3, De7
1. e5, sau 11. Na3, d6 12. e5.
- 8-.. Ds6. ‘

Periculos: era 8.. d6 din cauza 9.
Nb5 cu amenintirile d5 si Ce5: (sau
“de). Acum s’a ajuns la o pozifie ca-
racteristicy sistemului de apirare a
lui Stefnitz (1. e4, e5 2. Cf3, Ce6 3.
Nc4, Nc5 4. b4, Nb4: 5. c3, Na5
6. 0-O, Df6 7- d4, Ch6, — prima par-
tidd din matchul prin telegraf Cigo-
rin-Steinitz, 1890-91), cu deoseblirea,
- favorabild albului, ci in locul mutirii

Ch6; negrul a mutat Nb6, far nebunul
‘alb a avut timp si fabi la a3.

9y d2, Ce5: 10. Ce5: De5: 11. Db3.

ularea aceasta este mai buni de-
cdt 11. Cd2, la care ar fi putut urma

%i d6 si dacd 12. Db3, atunci 19..

11, Ché 12, Cd2, Nc5.

Negrul se apédri bine in aceasti po-
zitie grea. La 12.. d6 ar fi putut ur-
ma 13. Nb5+, Nd7 (13.... c6 14. Cc4) 14,
Nd7:+, Rd7: 15- Cc4 si albul are un
atac foarte periculos. .

13. Cf3, De? 14. Nel!, O-C.

Negrul trebue si se gribeasci. Daci

/8

(Semifinala

14.. d6, atunci 15. Ng5, f6 16. Nhé:;
gh 17. Ch4, urmat de Cf5 si negrul,
avand regele in centru nu seé maf
poate-apara: .

15. e5.

Este discutabil daca aceastd mutare
este cea mai buna. Neclar ar fi fost si
15. Ng5, De4: 16. Tael, Dg6 dupa

. care nu se vad cai directe de atac, iar

negrul ameninta sa termine desvolta-
rea cu d6 si e5, riamanand cu pionul
in plus.

Se putea juca 15. Nh6: gh 16. e5
si daci 16.. d6, atunci 17. Tael, Ng4
18. ed, Dd6: 19- Ce5, Nh5 20. g4 cu
joc complicat, - cu sanse de ambele
parti. De ex. 20.. Tae8! 21- Cf7;
Nf2:+ 22. Rg2, DcB* 23. Nd5, Dd5:+!
24. Dd5:, Nf7: etc.

15.- Tfes. _

O intarziere a desvoltarii foarte ris-
catd. Dupa 15... d5, megrul ar fi trecut
peste principalele greutiti. De ex. 16.-
Nd5: c¢6 17. Nc4 (Ne4, Nf5) 17.. b
18- Nh6: be, — sau 16. Nd5: c6 17.
Ng5!, Dc7 18. Nc4, Cf5. :

16. Ng5, Df8 17. Nhé6:, gh 18. Tael
cb. :

Mai prudent ar fi fost 18-.. d6 19-
ed, Tel: 20. Tel Nd6: indepartand pio-
nul es.

19. a4, Tab8.20. Cd4, d5.

Din cauza faptului ci negrul nu a
eliminat puternicul pion e5, albul a
capatat o nouj posibilitate de atac, in
legaturi cu inmaintarea £2-f4-f5, etc.

21. Nd3, Dg7 22. f4, h5 23. Rhl.

Gresit ar fi fost 23. f5, Te5: 24. £6,
Dg5 25. h4, Dh4:! 26. Te5:, Nd4:+ etc.
dar o continuare maj tare a atacului
ar fi fost 23. Db2 !, amenintand f4-f5
si pregitind aducerea damei pe flan- -
cul regelui.

23... Nb6 24. Dc2, Nc7.

* Acum amentntarea f4-f5 este paratad
pentru un oarecare timp.

25. Te3, h4 26. Nf5, Rh8!

Tentantd era continuarea 26.. .Ne6
si dacd 27. Ne6:!, atunci 27.. fe 28.
15, Ne5: 29. Ce6:, Df6 30. Tfel, Nd6
$i negrul se poate apira. Mutarea 26..
Ne6 ar fi constituit insi o pierdere de
Hmp, cdci albul ar fi putut raspunde
cu 27. Th3, si daci 27.. Nd8, atuncl
28. g4! si din cauza amenintarit g4-



g5, pozifia negrului nu mai poate fi
aparata.

27. Th3, Nd8 28. Nc8.

Acum la 28 g4, negrul ar fi raspuns
28... Nf5: 29. gf, Tig8, sau 29. Df5:, Dg6.

28... Tbc8: 29. Db2!

N’ar fi fost bine 29. Cf5, din cauza
29... Dg6é.

29... Te? 30. Cf5, Dg4 31. Cd6, Tg8.
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(@) surprizi neplacuta care lamureste
scopul ascuns’ al mutdrii 29-a a al-
bului.
=32:d4

Rau era 32-.. dc, din cauza 33. €6+,
6 34. Cf71, Rg7 35. f5 si pozitia nu
poate fi aparata de.negru. De ex. 35..
b5 36. Dd2 (Foarte tare este si Df2) cu
amenintarile Dh6 mat, sau Cd8:. Daca
acum 36.. Tf7: atunci 37. ef, Rf7: 38.
Dd7+, Ne7 39. De6+ Rf8 40. Dc6:, b4
41. Te3 cu amenintarea 42. Dc8+, RIT
43. Tel:+.

33. Tb3

La 33. ¢5, pentru a ameninfa ai
tarzin cu d4 ar fi putut urma 33.:, bf!

33-..

Pnate ceva mai bine ar fi fost 53
b6, dupa care albul ar fi COntm{lat
probabil cu 34. h3 urmat de a4-a5!

34. h3, Dg6 35. Tb7: Tb7: 36. Db7,
Nc¢7 37. f5,-Dg7 38. DgS

Si mutarea aceasta este buna, dar
albul ar fi putut decide mai rtepede
partida cu 38. f6, Dg6 39. Dd5, .Nd6:
40. ed si daca, de ex. 40... Dd3. atunci
41 Tf5 Dd1+ 42. Rh2, ' Del 43. Tgb.

. Nd6: 39. ed, f6 40. Tf4?

Ultima mutare inainte de controlul
timpului, prin care albul scapd casti-
gul. Trebuia jucat 40. Tel si daca 40...
Dg3 (negrul n’are altceva mai bun)
atunci 41. Dg8:+, Rg8 42, Te8+ RgT7

43. d7, Df4 44, d8D si negrul n’are sah
etern. de ex. 44.-. Dfl1+ 45. Rh2, Df4+
46. Rgl, Decl+ 47 Rf2!, Dd2- (47...

Df4+ 48. Re2 si nu mai sunt alte sa-
huri) 48. Rfl. Decl+ (sau 48 Dd3+
49. Rgl) 49. Tel, Df4+ 50. Rg'l si al-
bul a scapat de $ahur1 .

0.. Dg3 41. Tgé REMIZA.

DESCHIDEREA BENONI

(Sistemul Panov)
Alb: S. Furman
Negru: F. DUZ—HOTIMITRSKI'
Semifinala dela Vilnius a celui de-al
17-lea campionat al URSS

1. d4, Cf6 2. c4, cb

Asa juca vestitul maestru rus E.
Schiffers: Negrul capatd o pozitie in-
ghesnita, dar solida. s

3.d5, e5 4. Cc3

G!‘e$1t ar fi fost 4. de, cdci negrul
ar i capatat un puternic centru de
pioni.

4. d6 5. e4, g6 6. Cge2

Manevra inceputa de alb Cgl-e2-g3
nu are un scop bine definit. Fara in-
doialy mai bine ar fi fost 6: ‘g3 urmat
de N82 gi Cf3.

6.-. Ng7 7. Cg3, h5!
. Intenfia albului era fnaintarea h2-
h4-h5. Mutarea din partidi scoate in
evidentd partile negative ale pozitiel
caluluji la g3.

8. h4

Trebuia continuaty desvoltarea: cu
Ne2. Acum pionul h4 devine foarte
slab.

8... Ch7! ;

O mulare neasteptatd si foarte tare.
Negrul amenintd Nf6 cu castigul. pio-
nului h4.

9.Cge2, Ng4

Amenintd din nou 10..
113 NS

10. {3, Nc8 11. Ne3, f5?

Jucat pripit: Negrul ar fi trebuit sa
termine mai intai -desvoltarea s§i nu-
mai dupi aceia si joace f7-f5.

12. €f, gf 13. Cg3, Nf6 14. f4, De7!

Cea mai buni mutare. Nu se putea
juca Nh4: din cauza Dh5:+-

15- Dh5:+, Rd8 16. Cf5:, Nf5: 17.
Df5:, ef 18. Df4:, Tf8

In aceasti pozitie, pentru cei dol
pioni sacrificati, negrul are diferite
posibilitati tactice. Albul este silit sa
se apere foarte exact:

19. .Dg3 ,Nc3:+ 20. be, Cf6 21. 0-0-0

19

Nf6 si la



Era de considerat 21. Nd3. Dupa 21...
Tg8 22. Df3, Cg4 23. Th3, Cd7 24. 0-0-0,
Ce3: 25: De3:, Tig2: 26. Td2 albul ar fi

stat bine.
21... Ce4 22. Del?

Dupa mutarea aceasta gresité,. cu
toate ca albul are doi pioni liberi le-
“gati, jocul sdu esle foarte greu. Mult |
mai bine ar fi fost 22. Dgb6 si la 22..

De5 23. *Td3:

22.. Dg7 23. Rb2, Cd7 24. Tgl, Ke7
25. g4, Tae8 26. Ne2, Cbb

Era posibild recastigarea unui pion
prin 26... Cc3: 27- Dc3:, Ded:+ 28. Re3:,
Te3:+, etc., dar aceasta continuare ar

{1 usurat jocul albului.
27. Rb3, Ca4!

28. Tg2

Luarea calului. ar fi dus repede pe
alb la pierdere, de ex. 28. Ra4:, Cc3:

29. Rb3, Te3: etc.

Rb7

28:.. Cec3: 29. Td3, b5! 30. cb, Te4
31. Rc2, Tc4 32. Tc3:, Tc3:+ 33. Rdl,

Mai simplu ar fi fost' 33... Te3:, de
ex. 34. Dab+, Rb8 35. Da4:, Dal+ 36.

: Rd2, Dc3+ 37. Rdl, Tfl+ 38 Nfl:,

Tel-+ mat. In crizy de timp insi, m’am

temut s:a nu fi gresit calculul si am

ales altd continuare
34. Tg3, Te8 35. Dd2, De5 36. Nf4,.
De4 37. Rel, Tc2 — ! in aceasti po-

zitie pierdutd, albul a depasit timpul

- de gandire.
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CAMPIONATUL SINDICAL
o AL URSS

La Leningrad s’a jucat de
curand finala campionatutui
simdical pe echipe al URSS.
Victoria a revenit dupli o
Jupta foarte interesants, e-

_ chipei asociatiei ,.Nauka‘, cu
~ 60 puncte din 90 posibile, Ia
- numai  jumaitate de punct
Inaintea "echipe;j ,,Bolsevik*,
invingatoarea de anul trecut.

In acest mare concurs care
a durat 14 zile, s’au jucat
-fniumeroase partide bune, iar
tinerii jucatori au opus o re-
zistenti darza, adeseori incu-
nunata de succes, maestrilor
si mariior maestri. Dealtfel,
echipa invinigatoare a fost
compusa mai mult de juma-
tate din elemente tinere, din
universitatile- din Moscova,
Leningrad si Kiev. Rezultatu]

. N._GOLOVKO A CASTIGAT
CAMPIONATUL DE S$SAH
AL FORTELOR ARMATE

ALE URSS

Dupd cum am anuntat Ia
timp, in lanuarie an incepuy
1a Moscova semifinalele cam-
pionatului fortelor armate ale
Unsenii Sovietice. La aceste

20

semifinale au luat piarte 17
candidati de wmaestru si 65

. de jucilori de categoria I-a,
ceiace arata aivelul ridicat:

al jocului printre soldatii si
ofiterii armatei sovietice.

_La mrneul final, la care
au luat parte cei mai buni
20 de jucatori, a fost invitat
si maestrul = It. Zagorovski.
Din semifinale s’au calificat

9 candidati de maestru si 10

jucatori de categoria I-a.
Dupa o luna de lupta, vic-
toria si titlul de campion al
for{cicr armate ale URSS a
revenit candidatului de maes-
tru N. Golovko, medic maior
din  gamizoana Moscova,
care a reusit si termine tur-
neul. fira infrangere. El a
primit din partea loctiitoru-

. hui ministrului fortelor  ar-

mate, maresalul Uniunii So-
vietice V. Sokolovski, diplo-
ma de* campion si premii
pretioase.

Locurile II-HI au fost im-
partite de citre candidatij de
maestru, maiorul GoldStein
si marinarul P. Kondrafiev,
iar locurile IV-V . de citre
candidatii de maestru, It. cc-
lonelul Pavlov si locotenen
tul Steinsapir,

Campionatul forfelor arma-
te ale URSS a provocat un

mare  interes in randurile
soldatilor si ofiterilor pen-
tra jocul de sah.

CAMPIONATUL VARSO-
“ VIEI

In turneul pentru campio-
natul  capitalei  Republicii
Poloneze, Varsovia, a invins
dupa trei siptamani de joc
Littmanowicz, cu 8%/ puncte
urmat de Szpotanski cu 8,
Granowsky si maestrul Gryn-
ffeld cu 7, Dobrzansky si
Szukszta cu 67/s, maestrul
Gawlikowsky 57/, Krulisch

5, Dziewaltowsky 4/s, Szul

ce 3!/s, Chadzinski si Szpa-
kowski 2.

CAMPIONATUL R. P.
BULGARIA

Campionatul R. P. Bulga-
ria, disputat la sfarsitul anu-
lui trecut’ la Sofia, s’a ter-
minat cu victoria Jui Dimi-
trov, care a realizat 13 punc-
te din 17 posibile, castigand
$i titlul de maestru, Urmea:
zi in ordine: Pavel Ivanof
I'1/s, ing. Piskof 11, Kola-
rof, Korastoicef si Popof
9%/s, Malcef 9, dr. Zwetkof,
Padevski si Stancef 7 (18
participanti).



Solutiile temelor, problemelor si 'studii]ox;
L din Numarul 3 . 1

CRRE £€STE CEAJMAI BUNA MUTARE

Nr. 4. (Din partida Goglidze-Kasparian,
jucatd in al X:lea campionat al U.R.S.S,
1937). Albul cdstigh in felul urmadtor:
39.Cg4:!l, fg 40. Dgs8+, Dg7 41. f5+, Rf6

- 42. De8!, h5 43. De7+, Rf5: 44. Dd6:, Cdb:
45. Tg7:, Rf6 46. Th7, Cf5 47. Tc7 si negrul
a cedat.

Nr. 5 (Dintr’o partidd prin corespondenta
Konstantinopolsky-Perfiliey, jucatd in 1949)
Albul castiga printr'un sacrificiu: de ~ turn
- foarte exact calculat: 16. Th6:/, f5 (La 16...
gh 17. Td7:!, Dd7: 18. Ci6+- urmat de mat)
17. ef6:, Ci6: 18. Cf6:+, Ti6: (18.. gf 19
Dg6+, Dg7 20. Dhb si Tg6) . 19. Dh7+,
RI7-20. Tf6:+, Rf6: 21." e4, Dc5, (2.
Td8 22. Dhd+) 22. Td7 si negrul a cedat.

Nr. 6. (Jucatd in match-turneul Moscova-

Budapesta. Alb: Fuster, — Budas Negru:

Simaghin-Moscova) Negrul decide partida
prin 29... Cf2:/ 30. Df2: (La 30. Rf2 urmea-
za 30... Ti6+ 31. Rgl, Dh3 32 Tc3, Te4:si
amenintarea 33.. Ti3 decide) 380.. Tf6 3I.
Dgl, De2+ 32. Rhl, Tf2 si albul cedaazi.

>

PROBLEME

Nr. 4 (E Umnoyv Premiul I‘la concursul
de compozifie al ziarului sovietic ,TRUD”
Clasificatd ulterior prima la campionatul
URSS de compozitie pe 1949. Solutia .
I. Dc6, cn amenintarea 2. Dd5 mat.

Nr. & (V. Melders) Clasificatd prima a
concursul problemistilor tineri din R.S.S.
Letona Solutia: [ Dc5 . :

Nr. 6 (F. Valcins) Compuséd pentru mat.:

chul de’compozifie Urali — R.S.S.. Letona
terminat cu scorul de 12%/s: 5% in favoarea
- ultimilor. Solutia: A

I. Td8l (O mutare greu de gasit), cu a
menintarea 2. Td7:. Daca l.. Da4 2.
Cc8+; 1...'Dg7: 2. Ce8+; 1.. Nad: 2 Dcd+,

sTUDN

Nr. 4 (V. A. Cehover) Publicat i ,3a-
hul in URSS” Nr. 1/1949. Solufia: 1
Rg8!!, h4 2. Th7, h3!' (Daca 2.. Rg2 - 3.
Yg7+, Rh2. 4. Ti7 remizid) 3. Th3; Rg2 4. Th7
fID 5. Tg7Z, Rh3 6. Th7+, Rg4 7. Tgi+

Remiza. Un studiu simplu, dar foarts fru-
mos ;
Nr. 5 (A. Herbstman) Premiul I la Con-
cursul Ministerului Informatiilor din Re-
publica Cehoslovaca. Solutia: 1. Tbbl,
Cb7+ 2. Re7, Ccb! (Calul. negru ocupd
punctul de intersecfie al liniilor de actiune
ale turnurilor negre) 3. Tbe5:/,. (Singura =
mutare castigatoare, La 3. Tccb:? urmeaza
3. e2!) &... cID! 4. Jcl:, e2 5 Td8 si albul
castiga. Studiul acesta.ilustreaza o tema ve-
che, cunoscuta in compozifie sub denumirea
de tema Plachutta. Ea constd in faptul ca
doua figuri la fel, ajungand ‘pe un punct
de intersectie (in studiu punctul c¢5) - par
sa-§i acopere una alteia linia de acfiune,

Albul nu poale castiga cu 1. Tb4?  din

cauza l.. Cb4! (Din nou calul se instaleaza
pe punctul de intersecfie a-doua ‘turnuri
albe). Acum la 2. Tbed urmeaza 2...-clD. 3
Tcl:, e2l. 3 e :

Nr. 6 (G. Kasparian). Publicat in Sahu)
in URSS, , 1949. Solutia: 1. Nf4, d2/ 2.
Naz: Nd6 3. Cab+, Rb5 4. Cb4, Rad b.
Rb2! (Nu merge 5. Ncl, Nf8 6. Cc2, Ng7+!
7. Rc4, NI8 remiza; 6. Rc4, Nb4: 7. ab
Pat) 5.. Nf8 6 Ra2, Nd6 7. Cd5!, (7 Cc22,
Na3 8. Ca3: Pat. Peniru executarea com-
binatiei bazate pe mutarea Cd5, nebunul alb’
trebue sa se afle neaparat la d2, caci are
mare importantd cine se afla la ‘mutare In
pozitia decisivda) 7... Na3: 8 Cc3+, Rb4
(Daca acum nebunul alb s'ar fi aflat la el,
atunci dupa 9. Nd2, negrul ar fi,obtfinut re-
miza prin 9.. (Ncl) 9. Nel si albul céstigd
cidci negrul se afld in zugzwan%- (adicd
pierde datorita faptului ‘ca este la
si trebue sa paraseasca pozifia bund de

. apdrare pe care o are) .

Numai la remizd duce mutarea 1. Nel?,
din cauza l.. Nd6 2, Ca6+, Rb5 3. Ch4,
Ra4 4. Rb2, Ni8 5. Ra2, Nd6 6. Nd2, Ni8
7. Cd5, Na3: 8. Ce3+, Rb4 9. Nel, d2i 10.
Nd2, Ncl-Remiza. 1

21

mutare =
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