


DRUMUL SPRE VICTORIE

- Comentariu pe marginea campionatului mondial iemenin —

In partida Hruskova—Belska—Benini
s’a facut ultima mutare. Adversarele
s’au ridicat zdmbind dela masa de joc,
in timp ce arbitrii opreau ceasul de
control. Cu aceastd remizi s'a incheiat
mmarele. turneu pentru campionatul
mondial de sah.

Principalul rezultat al campionatuluij
mondial femenin de sah consta in fap-
tul ca cele patru reprezentante ale
U.R.S.S. — Liudmila Rudenko, Olga

Chaudé de Sillans,
vorbeste la festivitatea finali, felicitandu-le
pe invingatoare.

reprezentanta Frantei,

12

de A, TOLUS
maestru de sah al U. R, S, S

Rubtova, Elisabeta Bakova si Valen-
tina Belova — ocupand primele patru
locuri, au demonstrat superioritalea
scoalei sahiste sovietice. Victoria lor
constitue incad un triumf al conceptiei
sahiste scvietice avansate.

Drumul catre victorie a fost foarte
greu. Sahistele sovietice au trebuit si
se intdlneasci cu adversare de talia
lui Chaudé de Sillans, Benini, Karff,
Heemskerk, Tranmer, Mora si Keller,
care aveau o mare experienta a ocu
lui in intalniri internationale. Dar
buna pregitire, marea vointi de a Cas-
tiga §1 imensa rezistenti a reprezen-
tantelor UR.S.S,, le-au adus o victorie
stralucitd in intalnirile individuale cu
reprezentantele {arilor striine. Din 48
dewpartide iucate cu participantele
strdine, sahistele sovietice au castigat
30, au remizat 12, pierzand numaj 6.

Chiar dela prima etapd a campiona-
tului, lupta s’a desfiasurat cu indarjire.
Dupd 5 runde, in fruntea clasamentu-
lui se afla Gisela Gresser (U.S.A.) cu 4
puncte, urmati la jumitate de punct,
de Chaudé de Sillans. Cate 3 puncte
aveau Rudenko, Rubtova, Belova i
Langes. In a doua treime a turneulul,
Jucédtoarele sovietice, obisnuindu-se cu
jocul adversareloy straine, au trecut in
nfrunt?. Campioana U.R.S.S., Rubtova §i
campioana Frantei, Chaudé de Sillans,
aveau dupd 10 runde, cite 7% puncte.
Rudenko 7, Belova 6% si Bakova —



Jucatoarea Langosz, repcezentanta R. P. Un-
gare, la campiomatul mondtal

\

care incepuse turneul slab — 8 puncte
'La finish, sahistele sovietice au ara-
‘tat calititile lor sportive superioare,
" ocupand cu autoritate primele locurl.
Invingitoarea campionatului, Rudenko,
a realizat din ultimele 5 partide, 4%
puncte! In ‘acelas timp campioana
. franceza, Chaudé.de Sillans, n’a rezis-
tat tncordirii turneu'ui si m’a obtinut
" decat 2 puncte din 5. Si‘mai uimitdare
sunt rezultatele pe care le anata ta-
bloul evolufiei clasamentului pe runde.
In timp ce ca:mmoa.na U.S.A,, Gresser,
n’a realizal in ultimele 10 runde, 'de-
‘cAt un singur punct, reprezentanta
U.R-S.S., Bakova, a realizat 9 puncte!
Jru'catoarele sovieiice au dat o serie
‘de partide excelente. In mod deosebit
trebue subliniate victoriile obfinute de
Rudenko la Langos, de Bakova la Be-
nini, de Rubtova la Gresser, la Belova
si in special la Karff. Belova a obtinut

o victorie strdlucitd la Chaudé de Sil-

lans. Bakova a condus exemplar atacul
la englezcaica Tranmer. Aceste victo-
rii au demonstrat cd reprezentantele, |
U.R.S.S.
tehnica sahului.

PERSONALITATEA CAMPIOANEI
MONDIALE LUDMILA RUDENKO

Campioana mondiald Ludmila Ru-
. denko s’a nascut in anul 1904, la Lubn,

“si Hermanova, sunt £518 m_nd"i

stdpanesc in mare maisurd/

in regiunea Poltava. Ea a invatat sa
joace sah fnci dela 10 ani, dar nu a -
luat parte 1a un turneu de sah decét in
1927, anume la concursul organizat de
catre ziarul ,,Komsomolskaia Pravda®,
Dupi aceasta, Ludmila Rudenko a luat
parte la toate concursurile mai impor-
tante care s'au desfisurat in Uniunea
Sovietica, ocupédnd -mereu locuri de
frunte- In 1946 ea a jucat in matchul
cu Anglia, castigdind ambele partide lo
Bruce.

Ludmila Rudenko are un mare ta:
lent combinativ. §i prefecd pozititle
complicate, cu posibilitdfi de atac. Ea -
este o reprezentantd demni a scoale) el
sahiste sovietice sl victoria pe care a =
obfinut-o in acest turneu este pei e <48
plin meritata. AT

‘Premiata a II-a a camplonatulu,i, AT
Olga Rubtova, fosti de numeroase orj
campioani Unionals, a jucat fintregul
turneu cu mult avant si numai pier-
derea partidei decisive la Ru.denk] ES
trecut-o pe locul IL = - eps

- Locurile III si IV au fost tmpd:
de citre Elisabeta Bakova si.
tina Belova. Aceste douz jucito
fost: $1 ele campmane Unionale; si fi
lor s’a ficut simiitd in mod d ).
spre sfareitul ﬁumeulul :

a
temre de talent, care au- dat.o
partide interesante ! e



O PARTIDA

| DELA CAMPIONATUL MONDIAL FEMENIN 4

APARAREA CARO-KANN

Alb: N. Hrusckova-Belska (C.S.R.)
Negru: I. Langos-(R.P.U.

1. e4, ¢6 2. Cc3, d5 3. Cf3, g6 (O
mutare ncud dar de o valoare indo-
elnicd. Fichr, care alege intctdeauna
apararea Caro-Kann, joacd aci 3..
Cf6 4. e5, Ced) 4. ed, cd 5. Nb5 +, Ccb
6. Ce5, Nd7 7. Cd7, Dd7 8. Df3,
e6 9. Ce2, Ng7 10. d4, Cge7 (O mu-
tare inexactd, Dupa 10... a6, albu] ar
fi fost fortat si schimbe la c6, pier-
zand avantaju. celor doi nebunj 11.
c3, 0-0 12. Nf4, a6 13. Nad4, Tad8 14.
Nc6:? (Un schimb nemotivat. Atacul
putea fi inceput imediat cu 14. g4 si
15. h4) 14... Cc6: 15. De3, Ce7 16. g4,
Db5 17. 0-0 (Albul este de acord sa
dea pionul b2, caci dupa 17... Db2: 18.
Tibl, Da3 19. Tb7: el cbfine avantaj)
17... Tfe8 (Negrul pune la cale o com-
binatie cu un sacrificiu de figura ca-
re insd nu aduce nici un avantaj) 18.
Ng3, Tc8 19. f4, Cf5!?
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(Controlul pozitiel: Alo: Rgl, De3, Tal, Sfl,

© Ng3, Ce2, Pp. a2 b2, c3, d4,14, g, 2. Negru

Rg8, UD5 Tc8, Te8 Ng'l 15, kp. ab, b1, a5,
e, f1, gﬁ, h7)

N
§
\\§

(O combinatie foarte ingenioasi.
Dupa 20 gf, ef, albul pierde calul e2)
20. Dd2, Cg3: (Nu era indicat schim-
bul calului activ pentru mebunul pa-
siv. Corect era 20... Cd6 urmat de Ce4
si £5 cu avantaj pentru mnegru). 21.

14

. ar fi fost atunci 43. Dh7:

hg, Db6 (Cu amenintarea ascunsd e5!)
22. Rg2, Dd6 23.. g5! 16 (Nu se vede
un alt mijloc de eliberare a jocului.
A bul amenin{d sd inceapa atacul pe
coloana ,,h”) 24. gf, Nf6: 25. Cgl, Tf8
26. Cf3, Dc6 27. Thl, Tc7 28. Th3, Tff7
29. Dc2, Decd4 30. Tael, Tfe7 31. Db3
(O schimbare xnleasteptata de front.
Albul cferid trecerea in finmal, contand
pe slibiciunea pionilor dela e6 si h7.
Atacul direct pe flancul regelui nu
avea sanze de meusitd) 31.. ‘Dd3 32.
Thhl, Re7 33. Ddl, Dc4 34. Dbl Re8
35. Ce5, Ne5: 36. Te5., Rg7 37. Thel Rf7
38. Tie2. Dc6 39. Dhl!, Re8 40. Dh3],
Rd7 (Albul si-a regrupat foarte bine
figurile. Atacul combinat asupra punc-
telor h7 si e6 face o impresie foarte
bund. Negrul n'are apardri suficiente)
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41. c4!! (Mutarea secreti. Aceastd
strdpungere demuilt pregatitd decide
imediat partida. 1a 41... de+ ar fi ur-
mat 42. d5!) 41... Dec4: 42 Te6:, Rd8 (?)
(Mai bine ar fi fost 42.. ReS8. Gresit
+ ? din cau-
za De2 : 4 si negrul castigd. Dupia 43.
Te7 :+, Te7: 44, Te7: -+, ReT7- 45.
E:: f—}— Rf6 146 Dh8 +. Rf7 47. De5

1 ajuns la un fina] castigat a5
tru alb, dssi cu oarecari greu%éti lt)glrll'

nice) 43. Dh4! Ne & :
Hruskova-Belsk grul cedeazi. Nina

a a jJu =
tidd exemplar. Jucat aceasty par-

(Comentarii de marele maestru
G. Levenfis din m»oovietkii Sport”)



UN FINAL INTERESANT

AN\

Pozitia din diagrama a survenit in-
tr’vna din partidele semifinalei celui
de-al XVli-lea campnonat al URSS, la
Thilisi 1949.

Negru: A. Cistiakov

|

%

%
3

i i

%

a ,
%% 20

. AJSA
%&%Q% i

//8/'/'¢‘
=

_ Alb: L Aramanovici
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Negrul a reusit inca din deschidere
sd jzoleze mebunul al, obtinand majo-
ritatea de pioni pe flanioul damei si
reducand in acelas timp valoarea a-
vantajului alb pe flancul regelui. Cas-
tigarea partidei este insa foarte grea,
cdci pozitia este inchisd, iar impotri-
va singurului plan posibil — strapun-
gerea c5-c4 — albul ja tot timpul mi-
suri.

A urmat; 58. Ce3-c2

Albul trebue si manevreze cu calul
In asa fel, incat sd ingreuieze negru-
lui strapungerea c¢5-c4. Acum, la
c5-c4 ar urma 59. be+, Cc4: 60.
Cd4+-, Re5 61. Cb3+ eu un sah atern
foarte original.

58... ¢5-c4--

Pozitia este foarte interesantd, ne-
grul dispunand de mari posibilitati de
joc la ,zugzwang” (N. R. Zugzwang
este acea pozifie in care una din part
pierde din cauza faptului ca este obli-
gata si mute, creindu-si astfel o sli-
biciune decisivd, pe care ar putea-o
evita dacd n’ar muta nimic.). La cas-

AN

AN

tig ar fi dus aci 58.. Nd8! 59. Ce3;
Ne7 60. Cc2, Nb8 61. Ce3, Na7 62.
Rc2! (Daci 62. Cc2, atumci 62....c4-+
63. bc+, Ce4: si dacd 64. Cd4, Nd4:
65. Nd4, €ab negrul trebue si cé@tige)
62...c4 63. Nd4 (Altfel urmeaza c4-c3
cu inchiderea completd a nebunului,

_lar daca 63. bc+, Cc4: negrul cés-

tigd usor) 63... cb+ (63... c3 64. Rd3
sl negrul nu ,poate patrunde) 64. Rb3:!
Cc8! 65. Cc2 (Dupi 65. Na7:, Caf:
66. Cc2, Cc6 negrul ar fi castigat di-
rect, datoritd ameninfirii de mat la
ab sau d4) 65... Nd4 66. Cd4:4, Rcd
67. Cc2 (La aceasta mutare si-a in-
cheiat negrul analiza, considerand ci
se pierde pionul b4 si dupz el si a3.
El insi m’a observat ci dupa luarea
pionului b4, regele negru se indreapta
fard a putea fi oprit spre pionii’ albi
h2 si g3) 67... Ce7! 68. Cb4: (Altfel
68... Cc6 si castxgé) 68... Rd4 69.
Cc2+, Red: 70. Ca3: (Pentru a aduce
calul la d6, caci altfel nmegrul castiga
cu usurlma pionii albi) o Ri3 71.
Cb5, Rg2 72. Cd6, Rh2: 73. Ce4, Ci5!
74. a4, Cg3: 75, Ci6, CI5 76. Ch5
g3 77. Og3 Rg3: 78. a5 Ce7 79. Rc4
Rf4: 80. a6, Re5: 8l. Rc‘S. Cc8 82.
Rc6 82... Rd4! (Dupi 82.., f5 partida
este remizd: 83. Rb7, Cd6+ 84. Rc6,
Cc8 85. Rb7 prin repetare de mutdri,
cdci sansele megrului dupa 83... {4 84.
Rec8:, 3 85. a7, {2 86. a8D, fID 87.
Db8+ sunt minime) 83. Rb7, Re5 84.
Re8:, Rb6 ¢i 'castigd. O varianta
foarte instructiva. '
In partidd a urmat (dupi 58... e4+4-).
59. b3: c4+, Rb5-a4 (Negrul avea
in vedere acum b4-b3, dar adversarul
impiedici ingenios aceastd mutare)
60. Nal-d4 (Cam la acelas rezultat
s’ar fi ajuns dupd 60. Cd4, Cd7 61.
Cb3, Cc5+4 62. Re2!) 60... Cb6-d7 61.
Cc2-al. Cd7+c5 62. RdB-cQ' (Slab_era
€2. Re3, b3 63. ab+, Cb3: 63. Cb3:,
Rb3: 65. c5, a2 66. c¢6, Ncb!) 62....

(Urma.e in pag. 21) .
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- urmat de Cge7, g7-g6 si Ng7.
6. e4:f5 Ne

O PARTIDA

APARAREA SPANIOLA

Alb: D. GRECIKIN o
Negru: I. ESTRIN
— Jucatd In campionatul prin g
pondentd al Uniunii Sovietice —=
1. e2-e4 el
2. Cgl-3
3. Nfl-b5 a7-af
4. Nb5-a4 , d7-dg
DIAGRAMA 1. — Aceasta este pg
fla de plecare a variantci Steinitz oo
tarziate. In loctl mutaril 4..d6, negryp
poate juca si 4..Ci6, care duce I va
rianta clasica. g
5. c2-c3 fI-f5:¢
DIAGRAMA 2. — Mutarea aceasta 3
Ca
fostul campion mondial Capablanca, " iy
1929. Ea duce la un joc foarte come

e\

plicat. Continuarea clasica este 5.1

7. d2-d4 ¥,
DIAGRAMA 3.—Dupid schimbul Ia {5
albul ataca centrul, pegrul ciutind sa
faca uz de avantajul siau de desvoitare. 0
altd continuare .foacte interesanfa
aci mutarea maestruluii Panov 7.0

8. 0-0!? NS 1

DIAGRAMA 4. — O conceptie de @
indrazreald uimitoare. Albul saccificd o
figurd pentru a castiga inca doi timpi fn
desvoltare si a putea incepe astfel un atac
foarte puternic asupra regelui negru, i~
mas in centzu. Perspectivele acestui atae’
nu pot fi insd calculate cu precizie, post
bilitatile de apdrare ale negrulul fiin
foarte diverse. Din aceasti cauzi ‘adops
tarea unei astfel de mutari intr'o parti
fprini corespondend in care adversar!
are Ja dispozifie un timp de gindin
foarte mare, este foarte riscatd si demon=
streazad cit de Indriznet si Inventiv joe
maestri sovietici. o

8 ef:f3

9. Dd1:f3

DIAGRAMA 5. — Sacrificiul a fost
acceotat. Neztl are de rezolvat acum
probleme de apirare foarte grele. o
afara de mutarea care s'a jucat in par-
tida (9..Cge7), intr'o partidi Greelkins
Zagorovski (Campionatul RSFSR 1949}
s'a jucat 9..Dc8, dar albul a_obfinut
dupd IC. Tel+, Ce7 Il. h3!, Ru8 I
Nb3, d5 13. Ng5, Ce4 14. Ted: !! up atad
extrem de puternic. Greclkin aflrmd €i
probabil, cele mal bune posibititatl @

B

aparare le da 9...Nd7. .
o Cgl-el
10. Til-el Nﬂ
11. Nci-g5 &

————_
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DIAGRAMA 6. — Albul si-a concen-
trat forfele asupra punctului e7 fin com-
binatie cu ameninfarea de a lua de doui
ori la c6, deaceia nezrul a fost forfat la
mutarea d6-d5.

12. Na4:c6+ b7:c6

13. Cbl-d2

DIAGRAMA 7. — Acum se limureste
pe deplin idela sacrificiului de cal: ne-
grul are greutati in desvoltare si nu-si
poate findepirla regele din centru. In
timpul acesta albul, utilizand avantajul
sau de desvoltare, isi intireste atacul pe
coloana ,,e".

B h7-he

13....
. 14. Ng5-h4 Ng6-i7
DIAGRAMA 8. — Negrul cauti si sli-
beasca presiunea asupra punctului e7 prin
g7-g5, tiind diagonala nebunului h4.
. 15, Tel-e3 g7-g5
. 16. Nh4-g3 NI8-g7
- DIAGRAMA 9. — Negrul se pregi-
teste si facd rocada, bazindu-se pe o

| micd combinatie pentru a respinge pre-

siunea albului pe coloana ,e”

., 17. Tal-el 0-0
ZDIAGRAMA 10. — Calul e7 a fost
abandonat. S'ar pirea ci albu’ nu poate
sd-1 ja din cauza Ne6, dar Grecikin &
pregatit o combinajie frumoasi cu sacri-
ficiu de dama.

18. Te3:e7 ! INf7-e6
19. Tel:e6! :
DIAGRAMA 11. — Un sacrificiu po-

. zitlonal de dama foarte' frumos, care de-

cide jocul in favoarea albului.
i Ti8:f3
20. Cd2:f3 Ng7-f6
DIAGRAMA 12. — Aceasta este sin-
gura apdrare impotriva 21. Ne5,
¢ 21. TeZ:c7 g5-g4
- DIAGRAMA 13. — Negrul nu mal are
! mutiri suficiente, La 21..Tb8, ar fi ur.

¥-mat 22 Tec6:, Tb2: 23.h3, Tb8 24.

Neb ete.

22. Cf3-h4!

DIAGRAMA 14. — Cele patru figuri
ale albului strang un cerc de fles fn ju-
rul regelul advers. Negrul este pierdut.

g Nf6:h4

23. Te6-g6-+ Rg8-18

24. Ng3-d6+

DIAGRAMA 15, — Datoriti amenin~
taril de mat, albul forfeazd trecerea in
t':'g? final castigat de turnuri.

b Nh4-¢7
25. Nd6:e7-+ Dd8:e7
26. Tc7:e7 Ri8:e7

27. Tg6:h6 i negrul cedeazi.

DIAGRAMA 16. — Pozitia finali. Al-
bul céstigd usor finalul de turnurl, a-
Vand trel pioni in plus.

o
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TEORIA MODERNA

DESPRE FINALELE DE CAl

Articolul care urmeazd trateazd una
dintre cele mai interesante probleme
din teoria [inalelor: cum se reali-
zeazd castigul in finalele de cal si
un pion contra cal.

Desi finalele acestea au fost stu-
diate incd in secolul trecut — dupd
cdt se pare — analizele acestea nu
sunt tocmai exacte.

Autorul articolului — problemistul
Radu Voia din Predeal — demon-
sireazd incorectitudinea solufiei stu-
diului clasic al lui J. Kling (1867) st
{otodatd propune o metodd de castig
mai simpld si mai logicd

Acest articol reprezintd o contri-

. bufie valoroasd la studiul finalelor.

Unul din cele gnat putin cercetate sfarsi-
turl de, partidi este acela de Cal si pion
contra Cal.

- Explicatia sta in faptul ci asemenea fina-

luri survin rar in jocul practic, motiv si
pentmt care ele au inspirat prea putin si pe
‘compozitorii de studii,

\Astfel, rarjtatea exemplelor (practice gl
teotetice face ca acest capitol sa fie insufi-
clent tratat fn tratatele despre finale.

Exemplul clasic si aproape exclusiv al a-
cestid final il constitue un studiu de J.
Kiling, datind din 1867.

Ar parea temerar ‘de a sustine [insufi-
clenta si mai ales incorectitudinea acestul
studlu, considerat ca model aproape. 100 de
gni ! Si, totusl, jndrisnim 'sa o afirmam !
. Pozitia este urmatoarea:

1. KLING, 1867
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«%g%ﬁ%%%%
NN, & 1
B W

E RN N

Alb castiga
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Varianta consideratd principald  este:
1.Cb4, Reb6 2.Cd3, Rd5 . 3. Cf4--1?, Rt6
4, Cg6!?, Rd5 5. Ci8, Ceb 6. Rb6!?, Cc8
{7.0d7, Rd6 8.Ceb, Cb8 9.Rai, Rc7 10,
Cc4, Cc6+ 11.Ra8, Ch8 12.Cb6, Ca 6. 13.
Cd5+, R-14.Ra7, etc. Un castig pe cat
de frumos, pe atat de complicat.

Din nefericire, aceasti solutie veche, con-
fine o secie intreagd de diversiuni posibile.
Este surprinzitor cum atat autorul (J.
Kling) cat si comentatorii care s'au succedat
nu le-au remarcat. 'Dupi:
< 1. Ch4! :
singura continuare buna pentru negru, mne-
observati de autorii citatl mal sus, este

o i : Rco !

1..Re7 §i 1..Rc7 sunt rasturnate, de 2.
Cd5+ urmat de 3.Cb6!

Ceeace s'a trecut cu vedezea, insd, este
ci si continuarile’ 1..Re6 si 1..Reb sunt
rasturnate de aducerea Calului la b6. De
exemplu: 1..Reb 2. Cd3+, Rd4 3. Ch2!, RcS
4, Cad+, Rb5 b5.Ch6!, Ceb. 6.Ra8!, Cc6 7.
Ce8!l urmat de 8.C7 cu castig. Aceastd ma-
nevri a Calulii are o deosebita importanta $i
o consideram tipici pentru aceste finaluri,

2. Cd3+ Re4!

3. Ci4 e Rc5 (d4)

3..R _ 4.Cd5! si 5.Cb6! ca mai sus.
4, Ch5!!

gﬁerge si 4.Ce6+ (vezi mai jos).

e Ce5!
i La 4..Rd4 (c4) 5. Cf6!, Ced 6.Rb6. cds-
igd.
5. Ra8! Ccb
6. Ci4l! 5
Tripld ameninfare Ce6, Cgb si Cd3.
(% e Rd6
7. Cd3 ’ R
, 8. Ch4

J. KLING, 1867
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Albul céastigi.

(Cu 4.Ce6+ (g6), Rd5 5.Cf8 albul ar fl
putut reintra (numai pentru moment!) in
varianta principala a solutiei Iui Kling. S'o
cercetdm, plecind dela pozifia rezultats dupa
mutarea a 3-a.

Ni se spune:

1(4).Cg6!?
dar desigur si 1.Ce6 nare nicl un cusur!

1. Rd5

I...Rc7 2. Cf8, Cb8 3. Ce6+. ete. ;

1..Rcd 2.Ci8, Ce5 3.Ra8, Cc6 4.Ce6+
si 5. Cd8.

2.Ci8 , Ceb5!

Cum am vazut, mai departe intentia este
3. Rb6?, Cc6 etc. Insa albul poate forfa cas-
tigul mult mai rapid prin:

3. Ra8!! Cc6

4. Cd7!

Se mai castiga si prin 4. Cg6, RdG (c6)
5. Cf4!, Rd7 (5... Rc (e) 5 6. Cd3+, R 7.

Cb4 (e5) 5..Rc (e) 7 6. Ceb+ si 7. Cd4)

6. Cd.3!, Re7 7. Cb4, Cb8 8. Cd.5+ etc.
A5 ‘Rd6
5. Cbé6! Re?
5...Rc5 6. Cc8!

6. Cd5+ i R  adlibitum
7. Cb4 albul céastiga.

Astfel, pzin mutari foarte instructive si nu
mai putin frumoase, intreaza constructie sa-
vanta a solutiel lui Klmg 3 fost dara-
mati.

Dar suntem numai la jumitatea drumu-
lui l... In pozitia din a doua diagrami. al-
bul poate juca pur si simplu 1. Ce2!! si
Calul alb nu poate fi impiedicat de a ajunge
la b6, via c3-a4 (d5), de unde, cum am
vazut la inceputul analizelor, castigul se
for{eaza imediat ! =

lar mai departe, oricat de surprlnzato*
ar parea, putem demonstra usor ca merge
$i 1. CkS!! (ajurgénd la k6 prin .06 si d7),
precum si 1. Cd3!! (cu dubla amenintare im-
parabila Cb2 si Ce5).

Ajunsi aci, se pune fintrebarea : cum se
explica aceasta ,,ploae” de duble-solutii ?

Si fincercam a. rispunde, ‘rezumind ideile
exprimate in cercetarea variantelor de mai
sus, |

In primul rdnd, comentatorii au subesti-
mat in mod surprinzator taria manevrei, care
aduce Calu] atacant in spatele pionului.

De exemplu, in pozitia urmatoare proble-
ma care se pune albului este simpld: dacd
el poate sa aducd Calul pe unul din campu-
rile din care el bate la d6, atunci céstiga!
Aceasta se realizeazi in pozitia noastra prin:
1.Cg3, Re5 2.Ce2, Rd5 3.Cc3+, Rdd 4.
Cb5+, Re5 5.Cd6, Cg5 6.Rc8, Ceb6 7.Ce8
(b5), castiga.

Cu aceasta manevrd tlpka Calul atacant
forteazi pe cel advers si schimbe pozitia sa
favorabili de pe linia 7-a, pentru una mai
pufin buna pe linia 6-a, de unde el este gomt
mult mai usor. In aceasta se rezuma, de
altfel, intreaga strategle a pacfii supe-
rioare in acest gen de finaluri.
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Ar fi interesant de stabilit, lnand formatia-
tip din diagrama de mai sus, care sunt
campurile de pe caze Calul atacant nu
poate efectua manevra expusi. Incercirile
noastre  practice. ne  daw impresia ci ele
sunt foatte putine, ,

Deasemeni: trebue si notim ci manevra
noastra se efectuieazd mai usor impotriva '
pionilor centrali (unde raza de acces: 1la
campul din spatele pionuluj este mai maze).

Toate acesiea me-ar duce la urmatoarele
conclizii. inedite :

In finalurile de Cal si pion contra Cal, oﬂata'
ajuns pionul pe linia 7-a;

1) castigul nu poate fi impxedtcat decét ln
mod exceptional ;

2) pionii centrali sunt cel putm tot atﬁt
de tari ca si cei laterali.

Sperim ci aceste observatiuni vor aduce
o oarecare contributie la cercetarea = mal
profundd a finalelor de Cai. :

Incheem .cu un studiu med:t in care sunt .
incluse ideile de mai sus.

RADU VOIA

/‘/%/7
o
//4%
//%/'

\\
_,\\\

»\

&\

%
7

B

%

/

//

&

/

Solutia
cii atentl

/

/
/
2

///;’///,’
H BB

Alb muta — castigd
Negru muta — remis

\
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va fI usor de gasit pentru citito-
ai articolulul.
R. Voia
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COMBINATIIL,

PARTIDE SCURTE

JOCUL CELOR DOI CAI

Alb: P. Seimeanu
Negru: Dr. Trolanescu

Concursul interaafional dela
Bucuresti. Runda 4-a

1. e4, e5 2. Cf3, Ccb 3.
Nc4, Ci6 4. Cg5, d5 5. ed,
Cad 6. NbS5+, c6 7. dec, be
8. Ne2, h6 9. Cf3, e4 10.
Ce5, De7 (Din pozifia aceas-
ta s'au finceput nenumirate
partide de turneu, cici toate
mutarile jucate panid acum
sunt teoretice. In loc de 10...
Dc7; se poate juca si 10..
Nd6, dar in practici se a-
junge la aceleasii pozitii)
11. d4 (Mal tare este 11. f4)
11... ed3 (en passant) 12.
Cd3:, Nd6 13, h3! (Cea mai
bunid continuare) 13... 0-0
-14. 0-0, c5 (Deobicei in po-
zifia aceasta 'se joacid I14..
Th8, sau 14... N-6. La mu-
tarea din partidi, Liviu Tu-
cd a propus ca rispuas 15.
c4!?, si daci 15.. Cc4:, a-
tunci 16. Cc5:!) 15. Nd2, ThS
16. Dc1? (Mal bine ar fi fost
16. Ca3, impledicand {nain-
tarea cb-c4, de ex. 16... Ne5
17. b3, c4 18. Na5:, Da5: 19,
Ccd:, Nc4: 20. be, Tc8 21,
¢ si albul a scipat de greu-
tati, — varlanti indicati de
Liviv  Tuc: fn Buletinul
turneului) 16... ¢4 17. Cel,
Ce4 18. Na5: (Grabeste sfar-
situl partidei, dar oricum
pozitia albulul nu mal putea
ti apirats) 18... Da5: 19.
Nc4:, Dc5 (Atacul care ur-
meazi este decisiv) 20. Nb3,
Cg3d, 21. Cd3, Ce2+! 22.
Rhl, Dc6 23, De3, Nb7 24,
Cel, Tbe8 25. Df3, Dc5 26.
c4, De5 sl albul cedeazi cici
urmeazi mat sau pierde da-
ma,

& & A
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In campionatul orasului
Kaunas (R.S.S. Lituania),
intr’'una din partidele din-
tre invingitorul turneu-
luj Stankunas si Rajaus-
kas, s’'a ajuns la pozitia
din diagrama:

Negru: Stankunas

Alb: Rajauskas

(Controlul pozitiel: Alb: Rb1, Tc2,

Te5, Nab, Cg2, Pp a2, b3, ci,

h3.—Negru. hd7, Ta7, Tg3, N6,

<d6, Pp. e3, r5,tag6, h7, Negruu
muta .

Sacrificand de. doui ori
calitatea (turn pentru ne-
bun sau cal), negrul a a-
dus figurile albe i1 pozi-
fii  proaste, asigurind
astfel inaintarea pionilor
sii liberl:

32.. Ta5:! 33. Tab:,
Tg2:! 34. Tg2:, f4 35.
Td5 (Nu era suficient 35.
Te5, 3, urmat de 2 si
Nf4, si mici 35- Ta7+,
Rcb6 36. Th7:, i3 37. Tgb:,
Ni4) 85.., f3 36. Tc2,
Re6! (Dupi 36... e2, albul
— sacrificand turnul —
ar fi castigat ambil pioni
liberi, 1ar dupi 36... {2 37.
Tdl ar fi avut timp si
aduca regele in centru,
sau sia forteze inaimtarea
pionului ,,c* 37- Tdi,
Ce4 38. Tf1, e2 39. Tel,
Nd2 40. Td2:, Cd2:+ 41,
Rc2, Ce4 42. Rd3, 2 ¢!
negrul a castigat revede.
(Dupi ,,Sahul in URSS*

GAMBITUL DAMEI

Alb: L. Pachmann
Negru: Zwetkoff

Matchul CSR—R.P. Bulgaria
1949

1. d4, d5 2, c4, e6 3. Cc3,
cf6 4. Ng5, Ne7 5. Ci3, 0-0
6. 3, Cbd7 7. Dc2 (Mali des
jucats este continuarea 7.
Tcl, dar si utarea din par-
tidd are. calititile ei) 7... ¢d
(Mai exact te intai 7.. h6
8. Nh4, c5) 8. 0-0-0!? (Con-
tinuarea teoretica este aci
8. cd, Cd5: 9. Ne7:, De7:
10. Cd5:, ed, creind negru-
lui un pion ézolat) 8... Das
9. Rbl! (Mai tare decat 9.
cd, cum s’a jucat intr'o par-
tid4 Rotlevi-Teichmana) 9...
dc 10. Nc4:, a6 (Alte posi-
bilitati sunt aci 10... cd si
10... h5 11. Nh4, Cb6, dar
ambele dau. albului un joc
ma: bum) 11. h4!, b5 12. Nd3,
Nb72 (Permite abulul sa
inceapi atacul decisiv) 13.
Nh7:+, Rh8 14. Ce5! (Albul
nw joaca la pastrarea plonu-
lui in plus, ceeace ar fi dat
negrului contrasanse serioa-
se pe flancul damei, — ci
joaci consecvent la atac.)
14... Ce5: 15, de, Ch7: 16,
Ne7:, Tfe8 17. Nd6 (Nu zra
bine 17. Nec5: din cauza b4
urmat de TacB8) 17... Ng2:
18. Th2, Nf3 19. Tgl, c4 20.
Th3, Nc6 21. Thg3, Tg8 22,

Cgi, Ne4: 23. De4:, Dd2?
(EScapada aceasta a damei

duce la pierdere.  Singura
sansa de a opune rezistents
era 23.. Tac8) 24.Tg7:!,i5
(Nu salveazi nici 24... Dd3+
25. Dd3, «cd. 2. Tg8:+
$i albul riméine cu un pion
in plus) 25  ef6: e.p., Cf6:
26. Th7+!, Ch7: 27. De5+ si
negrul cedeazj.
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Un more eveniment safiist:

Sferturile de finald ale campionafului U.R.S.S.

Comisia de Sah de pe langa Comitetul]
Central pentru Culturd Fizici si Sport din
URSS, a hotarit ca, spre deosebire de anii
trecuti, cel de-al XVIIl-lea campionat al
Uniunij Sovietice si fie precedat, in afara
obisnuitelor serm—fmale, de o serie de sfer-
wri de finala, care si se dispute in dxfente
colturi ale URSS.

La aceste turnee aun fost admisi si par-
ticipe : candidatii de maestri, care au obfi-
nut rezultale bune in ultimele concursuri,
cainpionii repubhcnlor unionale pe 1949 si
maeStrii care in ultimii ani nu si-au con-
firmat titlul. Astfel, in cele 7 griipe ale
sferturilor de finali pentru ce] de-al
XVIil-lea campionat al URSS, au luat par-
te 112 jucatori, reprezentind peste 40 de
orase ale Uniunii: Tallin $i Vladivostok,
Arhanghelsk si Baku Kiey si Frunze, Petro-

. zavodsk si' Erevan, Ulan-Ude, Simbirsk si
muolte altele, Dintre acestia, conform regu.
lamentului, primii trei din fiecare grupa au
capatat dneptul de a juca in semnmala cam-
pionatuluj.

Aceste concursuri, care am depasit co
mult prin forta jucatorilor care au hiat par-
te concursurile din tarile burgheze, au con-
stituit o clara demonst:atxe a avantului mis-
carii sahiste sovietice, o trecere in revista
a fortelor tineretului talentat.

Cele 7 concursuri au provocat un interes
deosebit. Presa locala si radio-ul au dat
regulat informatii despre desfasurarea jocu-
rilor. La Ulianovsk, tabela cu rezultatele
turneului a fost mstalaté in centrul orasu.
lui, fiind inconjurati intotdeauna de gru-
puri de ‘sahisti care comentau mersul Iuptei
$1 sansele’ concurentllor La Harkov si Lvov
au fost instalate, special pentru turneu, mari

- tabele de demonstratie.

Dupa o luptd grea, dreptul de a participa
la semifinalele campionatului Uniunii, a fost
castigat in cele 7 grupe de cdtre urmiforin
jucitori :

ARHANGHELSK : 1. Batnikov 10, 2-4.

* Sidorov, E. Kogan si Borisenko 9%/= (Ulti-

mul nu s’a calificat, pe baza sistemului Son-
neborn).
' GLIANOVSK : 1.
10%%s, 3. Sopkov. 10.
LENINGRAD : 1-2. Cerepkoy- §: Steinsa-
pir 11, 3. Aramanovici 10%/.
MOSLOVA 1. Pavlov 11,
rov 107/s, 3. Soloviev. 10..
ROSTOV : 1-3. Gusey, Kaen\;t Konstan-
tinoy, cate 107/e.
LVOV 1; Kondratlev 11, 2-3. Bexlm 5
Scerbakorv 10. ¢
* HARKCV : 1-2. 'Makaroy si Matkevici
91/s, 3. Veltmander 9, i

Aratovski 11, 2. Berg

2% Haclatol 1

——
e L. =

UN FINAL INTERESANT '

(urmare din pag 15)

Ne7-i8 63. Cal-b3, Ch3: (Luarea pio-
nului e4 ar fi dat initiativa albului)
64. a2: b3-}-, Ra4-a5 65. Rc2-bl (A-
cum, cu tot pionul aparat amenintitor
dela a3, negrul nu mai poate castiga.
Cu mutirile urmatoare ‘el epuizeazi
toate resursele existente ale pozitiei)

. Ra5-a6 66. Rbl-a2, Ra6-b7 67.
Ra2-b1, Rb7-c6 68. Rb1-a2, Nig-e7 69.
Ra2-b1, h5-h4 70. Rb1-a2, h4-h3 (Nu
mtareste pozitia nici schimbul 70... hg

hg) 71. Ra2-b1, Ne7-c5 72. Nd4:
C5, Rc6:c5 73. Rbl-a2, Rc5-d4 74. Ra2-
bl, Rd4: e4 75. Rbl-a2, Re4-d4 76.
Ra2-bl, Rd4-c3! 77. Rbl-a2!

Ar fi pierdut 77. c5, din cauza 77
Rb3: '78. ¢6, a2 79. Ral, Ra3 80.
c7, b3 8l. c8D b2+ mat. Acum ne- .
grul dupd ce a epuizat toate posibi-
llta(ile, — cdci schimbul pionilor ,.e
si ,,f* nu intdreste pozitia, a fost sllit
sd accepte remiza.
Comentarii de A. Cistiako_v
idin ,,Sahul in URSS*)

EXPLICATIA CLISEULU) DE PE COPERTA

Festivitatea acordarii titlulul de campioan3
mondiald de Sah, reprezentantei U. R. S. S.
Ludmila Rudenko. In stdnga: M.Berman, vice.
presedintele Federatiel Internationale d¢ $ah,
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