


Cele mal bune 16 jucdtoare de gah
din lume, reprezentdnd 12 {ari, se
afla actualmente la Moscova, pentru
a lva parte la cel mai mare concurs
femen'n de sah ce s'a jucat vreodata.

In fiecare sear3, sala de concerte a
Casei Centrale a Armatei Rosii este
neincapitoare pentru mulfimea spec-
tatorilor (..si spectatoarelor!) venifi
sd asiste la partidele pasionante ale
primului camplonat mondial femenin
de sah ce se disputd dupi razboiu.

Jucatoarea

sovietica
din cele 4 reprezentante ale U. R, S. S.
la concursul mondial de sah

Rudenko, wna
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CAMPIONATUL MONDIAL FEMENIN
DE SAH DELA MOSCOVA

Initiativa organizarii acestui mare
turneu apartfine Comitetului pentru
Sah al Uniunii Sovietice, care — dupi
cum se stie — are o puternica sectie
de sah femenina. La ultimul congres
al F.I.D.E. (Federatia International3
de $ah), tinut la Paris, in vara anu-
lui trecut, propunerea U.R.S.S. ca a-
cest concurs si se dispute la Moscova
a fost acceptata, trimitandu-se astfel
invitafii tuturor tarilor

Tindnd seama de tiria concursuluj
care trebuie sid decidi pe viitoarea
campioana a lumii, fiecare tard a tri.
mis numai jucatoare absolut capabile
de a-si dispula acest tit'u 1 astfel s’aun
reunit la Moscova: 4 reprezentante
a U.R.S.S. (Rubtova, Rudenko, Béko-
va si Belova) 2 jucitoare din U. S. A.
(Gresser si May Karff) si cite o ju-
citoare din Republica Cehoslovaca
(Hruskova-Belska), R. Poloni (R.

Hermanova), R. P. Ungari (Lan-
gosz), Anglia *(Tranmer), Franta
(Chaude de Sillans), Olanda (Fanny
Heemskerk), Cuba (Maria Mora),
Italia (Benini), Republica Democra-
ta Germana (Edith Keller) si Dane-
marca (Larsen), — in total 16 con-
curente care nu mai avuseserd (in
cea mai mare parte) ocazia de a se
mai intalni in fata tablei de sah, —
{!ecare animata de dorinta de a cas-
iga.
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Chiar dela inceputul concursului s'a
vizut cd lupta va fi grea. S'au ficut
remize putine, in fiecare partida ju-
céndu-se cu toatid energla la castig.
Incd ain primele runde, s'a vizut cla-
sa superioard a reprezentantelor
URSS, care s'au massat pe primele
Incuri. Dintre celelalte jucitoare, in
liota pentru primele locuri, s’a men-
fiaut: reprezentanta Frantei, Chaude
de Sillans (care se afli — dupa pri-
mele 6 runde — in fruntea clasamen.
tului eu 4% puncte si olandeza Fanny
Heemskerk. In zona de 50% se afla
Gisela Gresser (U.S.A.), Benini (Ita-
lia). Keller (Rep. Dem. Germana),
Hruskova-Belska (R. Cehoslovaca) si
Mora (Cuba).

Tertetul sovietic care se afld pe pri-
mele 3 locuri: Rubtova (campioana
URSS), Belova si Rudenko, au aratat
o for{d de joc remarcabila, cunostinte
teoretice serioase si o tehnica surprin-
zatoare. Bakova, dupid un finceput
slab. a aritat minunate calititi de
luptatoare, castigand trei partide la
rdnd, intre care la Chaudé de Sillans
si la Gresser.

In momentul cand scriem acest
articol, concursul n’a ajuns decét la
runda 8-a (deci aproximativ la ju.
mitate) s: desigur ar fi prematur sa
facem vreun pronostic. Sansele cele
mai mari le au jucatoarele sovietice,

a ciror pregitire gi spirit de luptd
s'au aratat pana acum stiperioare.

Dupid 8 runde clasamentul ge-
neral are urmatorul aspect:

1. Rubtova (URSS) 6 puncte;
2-4 Belova .(URSS), Rudenko
(URSS) si Chaude de Sillans
(Franta) cu 5% puncte fiecare; 2.
Heemskerk (Olanda) 5 puncte; 6.
Bakova (URSS) 4% puncte; 7-11.
Gresser (USA), Benini (Italia),
Keller (Republica Democrata Ger-
man#), Hruskova Belska (R Ce- |
hoslovaci) si Mora (Cuba) —cu
cite 4 puncte; 12, Tranmer (An-
glia) 3 puncte; 13. Langosz (R.P. |
Tngarad) 3 puncte; 14. Karfl |
(USA) 2% puncte; 15. Hermanova
(R. Polond) 2 puncte; 16. Larsen
(Danemiarca) 1 punct: :

Concursul continui sa se aesf54
soare captivand aten{ia sahis stilor' din
lumea intreagi. In nurqarul nostru
viitor vom reveni asupra lui cu’ par-

tide si comentarii mai ample, pen-

tru a putea trage invataturile nece-
sare pentrn desvoltarea’ sahului
menin' in Republica. noastra popu-
lara. .

NRAUMARRRTSNNNRANS,
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INDIANA VECHE

Alb: Tibor Florian (R.P.U.)
Negru Petre Seimeanu (R.P.R.)

Runda 19-a (ultima a turneuluj inter-
national de sah. Bucuresti 17.XI11.1949.
1. d4, Ci6 2. c4, g6 3. Cc3. Ng7 4.
Ci3. 0—0 5. g3, d6 6. Ng2, Chd7 7.
0—0, e5 8. e4, Te8!?
Pozitia aceasta a survenit in foarte

PARTIDE DELA CONCURSUL %
ey [INTTERNATIONAL AL R PIRE ‘

\\\\\\\\\\\\\\\

maulte partide de concurs. Ultuma:.mu-
tare a negrului era preferatd acum
15—20 de ani, inainte ca 'maestrii so-
vietici ‘n frunte cu Bronstein si Boles-
lavski s fi introdus sistemuil modern
de joc pentru negru in aceasti va-
riant3, bazat pe deschiderea centrului
(prin e5:d4) urmatid de un joc inte-
resant de figuri. Deaceia in partidele
din ultimul timp, in loc de 8...Te8, s'a
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jucat fie direct 8...ed. fie 8...c6 urmat
de ed si strapungerea centrului cu
d6—d5 (ca In partida Kotov-Bronstein
din al XIV-lea campionat al U.R.S.S.)

Explicatia faptului ca negrul a ales
in aceasta partida decisiva mutarea
8..Te8 se ascunde in intentia de a
surprinde pe adversar, ceeace a §i
reusit sa faca. ‘

9.h3!

Probabil cea mai bund continuare.
Jdeia mutarii este de a pastra tensiu-
nea In ocentru, asigurand ‘n' acelas
timp nebunului ¢l posibilitatea de a se
desvolta la €3, fara a fi stanjenit prin
mutarea Cg4. In afara de 9.h3, in a-
ceastd pozitie s'a jucat foarte mult
9.d5 inchizdnd imediat ceatrul pentru

_ 2 trage folos din faptul ci negrul tre-

bue sa revina cu turnul la {8 pentru
a putea ajunge la mutarea f7—If5,
caracteristica jocului sdu In aceasta
varianta.

9...a5 10.Ne3

Poate mai bine ar fi fost 10.Tel,
,Supra-aparand” pionul e4 in even-
tualitatea deschiderii cenfrului. = Se
vede insa ca albul se decisese deja Ia
inchiderea centrului. :

10...b6 11.d5, Cc5 12.Cd2
.. Deobicei se joaca in astfel de pozitii
12.Cel, urmat de b2—b3, ca n par-
tida Flohr-Lilienthal, Moscova 1936.
Calul nu sta bine la d2 d=oarece blo-
cheaza retragerea nebunului e3, care
va fi amenintat prin inaintarea pionu-
il i

12....Tf8 13.a3 29

Abbul cauta sa traga foles din fap-
tul ca negrul m’a jucat . 12..Nd7 si
deci nu poate raspunde la 13.a3, cu
13...a4, — facand econom’e de muta-
rea b2—bh3.

13...Ch5 14.Thl

‘Nu mergea direct 14.b4 (cum avu-
sese de gand sa joace albul), din cauzi
ca dupa 14... ab 15.ab, Tal: 16.Dal:,

Cab, albul trebue sa piardd un tempo - -

cu apararea pionului b4, dupa care ur.
meazd {7—i5.

14...f5 15.b4, ab 16.ab, f4!

O mutare foarte bund dupd care
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albul este obligat sd schimbe nebumul
din e3 pentru calul din c¢5, caci nu
merge varianta 17.bc, f2 dupa " care
pozitia albului pe flancul regelui se
prabuseste. Rau este §i 17.gf, ef 18.
Nc5:, be cu joc superior pentru negru.

17.Nc5:, bc 18.g4, cb 19.Th4:, Cf6
20.Ta4, Ta4: 21.Dad:

S'ar pirea‘ca albul a reusit sd re-
ziste primului asalt si ajunge si el la
contra-joc pe aripa damei. Atacul ne-
grului nu este insa epuizat.

21...h5! 22.f3 :

Poate mai bine ar fi fest 22.g5,
Cd7 23.h4, dupd care pozijia albului
ar fi fost inai usor de: apdrat.

22...Ch7 23.Da7, Dh4!

Negrul joaca atacul cu indrizneald.
Pionii de pe flancul damei nu pot fi
iuati de catre alb caci atacul negrului
pe flancul regelui este prea rapid.

24.Df2, DeT!

. Dama alba va fi gonitd de pe <am-
purile negre de catre nebunul ‘g7
Acum se vad unmarile schimbulur
fortat dela cb: albul este extrem de
slab pe campurile negre.

25.Tal, Ni6 26.Ta7, Nh4 27.De2,

Ng3 28.Cfl, Dh4 29.Tc7:
. Albul nu mai are nimic de fAcut.
La 29.Cg3, ig nu se mai poate gasi
apdrare impotriva manevrei Cgb s!
f4—(3, sau Ch3:+. -

29...Cg5 30.Cb5, hg 31.hg

7 w e
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(Controlul pozitiel: Alb Rel, De?, Tc7, Ng2, Cb5,
Cil, Pp. cd, df, e4, 3, gi.—Negru. Rg8, bhd, T18,
Nc8, Ng3, Cg5, Pp. d6, 5, [, g6.)

Atacul negrului a ajuns la punctul
culminant. Acum urmeazi un sacri-



ficiu decisiv, care deschide complet
pozijia regelui alb si duce in cele din
urma la mat.

31...Ng4:! 32.Cd6:

Nebunul nu poate fi luaf din cauza
maintarii f4—f3.

32... Nf3:l! 33. Ni3:, Nf2 34. Rg2.

Nebunul nu putea fl luat cu damy
din cauza Ch3+.

34...Nd4! 35.Ge3, Dh3+

Si albul cedeazi cici dupi 36.Rgl
Ned:+ mai pierde si dama.

INDIANA VECHE LA ALB

Alb: Oleg Neikirch (R.P.B.)
Negru: Dr. Troianescu (R.P.R.)

Runda 19-a. 17.XII. 1949
1. Cgl—i3 Cg8—f6
2. g2—g3

_ Sistemul acesla de desvoltare Ja alb
{cu fianchetarea imediati a nebunului
fl la g2, se joaca foarte mult in ulti-
mul timp. Unul dintre sustinatorii sai
cei mai seriosi este maestrul maghiar
Gideon Bareza, care insi nu urmsi-
reste sd ajunga la pozilia caracteris-
ticd a Indiane; vechi, cu culoiie inver_
sate, — ci aplica un sistem propriu,
bazat pe <naintarea in cen:ru (d2—d4
sau c2—c4, dupa circumstante), nu-
mai dupa ce albul a ficut rocada.

2. d7—d5
3. Nfl—g2 g7—gb6
4. 0—0 Nf8—g7
9. d2—d3 0—0
6. Cbl—d2 c7—c5
7. e2—ed d5:e4

Simplificare pozitiei in centru este
probabil cea mai buni metoda de joc
a megrului impotriva sistemului alb.

8. d3:ed Cb8—cb
9. c2—c3 h7—h6

O mutare necesard pentru a asi-
gura desvoltarea mebunulii negru la
eb, impiedicand Cgb.

10. Ddi—e2 Dd8—c7
11. Cd2—c4 Nc8—eb

Interesant este faptul cd pozilia
seamdna cu acelea care rezulta din
varianta inchisi a Apararii Siciliene.
Negrul a obtinut un joc foarte bun si

cauta sa exploateze acum micul avan-
taj de desvoltare pe care il are, de-
aceia renunta la impingerea pionului
»wE? laieb.
12. h2—h3
13. Rgl—h2
Albul pierde timp cu manevré care
mu sunt absolut necesare. Trebuia

T
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Ta8—d8

terminati intai desvoltarea si indercat

- un atac cu f2—i4, profitand de absenta',

unuij jpion negru la es.
13... b7—b6
14. Ncl—f4 Dc7—c8!
Dama se retrage amenmtand “n a-"
celas timp foarte tare 15.. Da6 cu le-
garea calului c4.
15. Tfl—el gb—gb!
Inceputul unui atac foarte pnmej-
dios.
16. Nf4—d2 Dc8—a6!
Negrul manevreazi foarte frumos
pe ambele flancuri, in stilul lui Alehin.

17. Ng2—fl gb5—g4!
18. h3:g4 Cf6: g4
19. Rh2—gl

Retragerea aceasta care pare atat
de naturald, pierde imediat partida.
Trebuia 19.Rg2, desi si atumci negrul
ar pastra o pozitie superioara.

19... Ne6:c4
20. De2:c4 Dab:c4 .
21. Nil:c4 Cc6—ed!

si albul cedeaza cici pierde o fj-‘"
gura.
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O PARTIDA DE ¢

Multi dintre cititorii nostrl nu ay
timpul necesar pentru a pune pe tas
bla da sah partidele si:problemels ps"
care le publicim in revista noastrs,
gi a le rejuca — sau deslega — mu.
tare cu mutare. Ei se limiteazi — 'in
majoritatea cazurilor s3 urmmareascs
diagramele — imagini“miniaturale als
tablei si figurilor — incercind sj re-
zolve, mutiand piesele doar in minte,
una sau alta dintre problemele care
le-au atras atenfia, :

Pentru g usura amatorilor de sah
rejucarea partidelor (Ingreuiati. de
multe ori de necunoasterea exacti a
notafiei), incepdnd cu numadrul acesta
vom publica part de ,,in imagini” adi.
cd in care diagramele se succed lav
intervale atdt de mici, incdt urmai-
rirea jocului in minte este foarte u-
soara, cititorul familiarizdndu-se In
acelas timp cu notatia, cici se poate
vedea pe diagrama care este muta-
tarea exprimatad in litere <i cifre.

Incepem cu o partidid recent jucatd
in campionatul R.S.S. Estone pe 1849,
eu comentariile marelui maestru Paul
Kerves, din revista ,,Sahul in UR.S:S.",

APARAREA SICILIANA
Alb: A. Arulaid Negru; A. Eller

1. (l.ed4.c5 2.Cf3.Cf6 3.e5.Cd5 4.Ccd
e6) Sanse mai bune de egalare di
4... Cc3: 5.dc,d5 6.ed.Dd6: 7. Dd6:,ed s =
dacd 8.c4 .atunci 8... Nf5: In aceastd =
variantd, in Joc de 8.c4 este probabil
mai bine 8.Nf4 urmat de 0—0—0 = =

2. — (5.Cd5:.ed 6.d4.d6 7.Ng5). Acea.
ata este considera'd ca cea mai bund ]
continuare a albului, mai slab este’
7.NDb5. Nd7 cu sanse aprox mativ egas’
le. Dupd 7. Ng5 negrul este pus [T
fata unei alegeri grele. cici 7... NeT

" duce dupa 8.Ne7:De7: 9.dc. si 10.Dd5:
la pierderea uni p on.

3. — (7..Db6) In partida Keres-Win-
ter (Varsovia 1935), a. urmat aci 7.«
Da5-]- 8.c3, cd 9.Nd3ldc 10.0—0. Al4
bul a sacrificat cativa pioni cépitind
in schimb un atac foarte puternic.
care a decis curdnd partida. (Conti- =
nuarea acestei part'de a fost urm#- -
toarea: 10.. cb 11.Tbl, de 12.Ce5:.Ndé
13.Cf7:!. Rf7: 14. Dh5+,26 15.Ng8:+L
hg 1A Dh{°. Nf5 17.Tbel, Ne4 18Te4:L
de 19Df6~ si negrul a cedat). Dupa
cdt se pare, intregul sistem bazat pe
mutarea 4..e6 nu este satisficitor
pentru negru.

4. — (8.de,dec 9.Dd5: h6). Aci, fird fn-
doiald, mai bine era 9..Ne6 dar #
atunci avantajul este de partea albu-
lui, care poate, de ex.,si joace 10.Nb5+

16



s

AH IN IMAGINI

CcB 11.Dd3,h6 12.Nd2 etc. Dupi mu-

* | tarea din partida, seivesc complicatil
. tactice favorabile albului.

. gru

§. — (10.0—0—0). In acest sacrificiu
de figurd se ascunde ideia de rastur-
nare a intregei variante alese de ne-

8. — 10...CcB). Acceptarea sacrificiu-
lui prin 10...hg ar fidusdupi 11.Nb5+
Cc6 12 Cgd:, Dc7 13.CI7: .1a o pozitie
pierdutd pentru negru. Dacd 11..Re?,
atunci 12Cg5., Ne6 13.Ce6:, fe 14.Dcd
si negrul n’are apdrdri suficiente im-
potriva amen.ntdrii 15.Td6. Daci. de
ex. 14..Rf7 a‘unci 15.Df4+, Re7 (Sau
15..Rg8 16Ne8,Dc7 17.Td7 etc.) 16.Dg
5+, Rf7 17.Ne8+, Re8: 18.Dg6-}-, Re7
19.Td6 etc.

7. — (11.Nc4), Continuarea simpla
11.Ne3,Ne6 12.De4 ar fi fost suficient
de bund, dar continuarea aleasa de
alb este si mai energica.

8. — (11..Ne6é 12.Dd2?). O greseala
eare di negrului pos bilitatea de a
continua rezistenta. Dupa 12.Dd3, ne.
grul n’'ar mai fi avut posihilitatea de
a juca la fel ca in partidd 12..Cd4,
din cauza 13. Cd4:, cd 14.Nb5+ etc si
ar fi fost slit sa se limiteze la con-
tinuarea 12...Cb4 A3.Nb5+, Cc6, ra-
manind fird un pion §i cu pozitia
maj proasta. :

9. — (12..Cd1!). O mutare ingenioa.
si intr’o pozitie grea. Dintricdati ne-
grul capdtd oarecari contra-ganse.

10. — (13.Cd4:,cd 14.Ne6:, fe?). Pro-
babil negrul n’a observat mu‘area ur-
mitoare a albului, cdci altfel ar i
jucat desigur 14... De6:. Dupd 15.Nf4,85
16.Ng3, Da2: 17.Dd4: Ne7, negrul ar

- fi putut obtine contra-sanse.

11. — (15.Ne3!). Din cauza amenin-
tirii de mat la d7, nebunul nu poate
fi luat. Negrul p erde acum pionul d4
§i odatd cu el partida.

12. — (15...Nc5 16.Nd4:,0—0 17 f4, Tac8
18.g3). Cu doi pioni in plus, castigul
pentru alb este o chestiune de joc
precis,

13. — (18...Tc6 19.Nc5:, Dc5: 20.Thel,
Tfc8 21.Te2, Dc4 22.Rbl, Ta6 23 a3, b5
24.Dd3). Respingdnd cu incetul dama
neagrs, albul trece la realizarea avan-
tajului siu mater al,

14, — (24..Dc5 25.Dd4, Dc7 26.Dd7,
Dc4 27.7d4). Cu aceasta albul mai cés-
tigd un pion.

15, — (27...Dc5 28.Td6, Ta4d 29.De6:+).
Negrul putea si cedeze. A mai urmat
insa.

16. — (29...Rh8 30.Ted2, Dc7 31.Td7,
Da5 32.Tg7:, Db6 33. Df7). Pozitia fi-
nald. Negrul a cedat.

17



PARTIDE DIN URS.S.

APARAREA CELOR DOI CAl

Alb: I. Estrin Negru: S. Poletaev

Finala campionatului U.R.S.S.
prin corespondenta 1949.

1. e4, e5 2. Ci3, Cc6 3. Nc4, Ci6 4.
Cg5, d5 5. ed, Ca5 6. Nb5+, c6 7. dc;,
bc 8 Ne2, h6 9. Ci3, e4 10. Ce5, Nd6
11. 4, g5 (?)

soovremenai debiut” (N.R. Este
vorba despre o renumita carte de des-
chideri aparuta in Uniunea Sovietica)
considera aceasta mutare ca cea mai
tare. Cum arata insa foarte just Paul
Keres in cartea sa ,,Scoala sahului”
in varianta aceasta albul ajunge in
avantaj.

12. d4, gf 13. Ni4:, Cd5

14. 0—0!

Cea mai buna mustare, reccrnandata
de catre Keres. ,,Scvremenai debiut”
analizeaza numai continuarea 14. Dd2
dupa care cu l4... Db6 negrul obiine
un joc satisfacator.

14... Ne6

Dupa cat se pare, — aceasta este

cea mai buna centinuare. Daca acum -

1... Dd6, cum s’a jucat in partida Es_
trin-Kutianin (Mcscova 1943), atunci
urmeaza 15. Cc3!. Aceastd partida a
continuat astfel: 15... Ne5: 16. Ne5:,
Tg8 17. Ce4: si negrul a cedat, cici

18

la 17... Tg2:+ ar fi unmat 18. Rg2:,
Ce3-+- 19. Rhl, Cdl: 20. Cd6+, Re7 (20 A
Rd8 21. T7:, Nd7 22. Ng4) 21. Ti7:+,
Re6 22. c4!, Ce3 23. Tgl si “albul dé
mat.

Daci direct 14... Ne5:, ztunci dupa
15. Ne5:, Tg8 16. Nh5, Ne6 17. De2,
Dg5 18. Cd2 De3+ 19. De3:, Ced: 20.
(,94 albul are avantaj. p

Este necesar sa mentionam aci si
partida Malkin-Isaakian (campionatul
asociatiei ,,Stroitel’-Constructorul pe
1945) in care megrul a sacrificat un
turn cu 15... Dg5? (n loc de 15... Tg8).
A unmmat 16. h4! (Dacd 16. Nh8:, a-
tunci 16... Ce3!) 16... De3+ 17. Rh2,
Tg8 18. Del, Ne6 19. Cc3, Ce3: 20.
be, RA7 21. Ti2! si albul are avantaj.

15. Cbd2, Cf4: 16. Tf4:, Db6

~ Mai bine ar fi fost 16... Neb: 17. de,
Dd4+ 18. Rhl, De5: 19. Te4: Db2:,
dar si atunci dupa 20. Cc4, Cc4: (Pier-
de 20... Dc3 21. Te3!, Db4 22. Thl, Decd
23.Ca5:, 'Dab: 24. TebH:t1l; fes25.
Nh5+, Re7 26. Tb7+, Ri6 27. Dd4+
ete) 21. Ne4: cu avantaj pentru atb.

17. Rhlf, Tad8

17... Ne5: sau 17... Db2: ar fi putut
duce la acelas rezultat. La 17... Dd4:
ar fi urmat 18. Te4: si nu se poate
18... Db2: din cauza 19. Cdc4!

18. Te4:, Ne5: 19. Te5:

Bine ar fi fost si 19. de si la 19..
Dd2: 20. Nd3 raméanand cu un pion in
plus. A urmat:

19... Td4: 20. Del, Re7 21 Cf3, Td5
22. Dh4 , Rd7 23. b4, Cb7 24. c4,
Te5: 25. Ce5 +. Rc8 26, ¢5, DAS 27.
Di4, Dc7 28. Ni3, CdS8 29. Tadl Na2:
30. Td7, Db8 31. Ne2 Negrul cedeazi.

(Comentarii de I. Estrin din
»oahul in U.R.S.S.”)

INDIANA DAMEI

Alb: V. Trupan Negru: I. Boleslavski
Campicnatul asocialiei ,Bolse-
vic” 1949,



1. d4, Cf6 2. c4, e6 3. Cf3, b6 4. g3,
Nb4+ 5 Nd2, Ne7

Scopul acestei manevre este dea
inchide caloana ,.d“, ceiace are im-
portanta in unele variante.

6. Ng2, Nb7 7. 0—0, 0—0 8. Cc3, d5

Continuarea 8... Ce4 nu era indicati
“ aci, caci dupad schimbul cailor, nebu-
nul alb ar fi ocupat o pozitie foarte
buna la c3.

9. cd, ed 10. Db3

Dupa 10. Ce5, c6 11. e4, de, ar fi
esit in evidenta pozitia proastd a ne-
bunului d2 (pionul d4 nu este anirat).

10... .c6 11. Ce5, Cbd7 12. Cd3

Mai activ pare 12. f4, dar si atunc1
megrul ar fi egalat jocul prin 12..
13. e3, Ce4.

12... Te8 13. Tfel, Ci8 14. Tadl

Prea pasiv. Albul ar fi trebuit sa-si
elibereze jocul prin 14. e4. Dupi 14...
de 15. Ce5, Ce6 16. Ce4, Cd5 (16....
Dd4-? 17. Ci7:!) pozitia albului ar fi
fost ceva mai activa dar negru] are o
nozifie solida.

14... Ce6 15. 3, Nd6 16. Nel, h5

Amenin{and atacul pe aripa regelui,
negrul provoeaca strapungerea in cen-
tru, care acum duce la complicatii fa-
vorabile.

17. e4, de

Evitind varianta 17.. Cd4y 18. Da4,

de 19. Dd4:, ed 20. Te8:+, Ce 8: 21I.

Dd3: in care pentru pion albul capata
o pozitie mai buna.

18. Ce5

Daca 18. Ce4:, atunci 13... Cd4: 19.
De3, Ced: 20. Dd4: (20. Ne4:, Di6) 20...
Ccb! 21. Te8:+, De8: 22. Dd6:, Td8
23. Dc7, Td7 si negrul pastreaza pio-
nul in plus.

18.. Dc7 19. Ce4:, Ced: 20. Ned:, c5!

Nimic nu didea 20... Cd4: 21. DI7:+,
acum insa albul ajunge in pozit'e grea
cacila 21. Cf7: urmeaza 21... c4 si
negrul castigd o figura.

21. Nb7:, Db7: 22. dc

l.a pnma vedere se pdrea ca albul
poate si se elibereze cu 22. Di3, dar
dupa 22... Df3:723. Cf3:, cd 24. Cd4:
Cd4:, 25. Te8:+, Te8: %. Td4:, Ncb

27. Tdl, Te2 28. Til, b5 negrul are ia
final toate sansele de castig. '
Riu era deasemeni 22. Cc4. Ni8 23
de, Cd4.

22... Cc5:

Nu mergea 22... N¢5: 23. Teb:, Cd4,
din' cauza 24. Dd5

23. Dc3

X /3//@///
%/////// |
//7 %/%///////\\
%%%/%%%%
. %ﬁ// ok

Din nou singura mutare. Continua-
rea 23. Dd5, Dd5: 24. Td5:, Ne5: 25
Te5:, Te5 26. Teb:, Cd3 zr fidus la
plerderea unrej hgurv sau- a ¢calitatii-

23... Neb: 24. Te5:, h4! LA

Albul a reusit sa memma echilibrul
material, dar acum el trebue sa pa-
reze atacul

25. Tgs 2 :

Speriindu-se de amenintarea de m-at
albul dd adversarului un tempo declsiv
pentru deplasarea calului. Mai bine
ar, fi fost 25. gh, de exemplu: 25...
Ted8 26. Tfl, Ce6 27. Dg3 etc. Insu-
ficient era 25. Thb, Tad8 26. Td8, TdS8:
97. Dc2, Ce6 28. Th4:, Df3 29. Nd2,
a5! (Impiedicand sahul la b4) 30. b4.
De2 31. Dh7+, Ri8 32. Ne3, Di3 si
negrul castiga.

25... Ce6 26. Th5, Tad8 27. Tel.

Pierde imediat, dar oricum nu mai
exista salvare. Daca 27 TdS8:, Td8: 28.
f3, atunci 28... Tdl-4 29.*Ri2, Da6 30,
Nd2, Dfl+ 31. Re3, Dgl+ 32. Re2, Til
cu castig rapid.

27.... Cd4 si albul cedeaza.

(Comentarii de I. Boleslavski ain
»Sahul in URSS®)
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COMBINATII, PARTIDE SCURTE

GAMBITUL DAMEI

Ab: M. TAIMANOV
Negru: A. BERG

Campionatul R.S.S. Estone,
1949 4

1. d4, Ci6 2. c4, 6 3. Cc3,
45 4. Ci3, c6 5. e3, Cbd7
6. Nd3, Nb4 (variania Romi)
7. a3. Nab 8. Dc2, De7 9.
0-0, 0-0 10. Nd2, dec (Se
ameninfa 11. Cd5:, iar Ia
10... Nc7 ar fi urmat 11. cd,
ed 12. Cb5+) I1. Ne4:, eb
12. Tael, Nc7 13. Ce4, Ced:
14, De4:, a5 15. NeR “Dang
aci ca in partiga Botvinic-
Euwe din runda 2-a a cam-

* pionatului mondial in care a
urmat 15. Na2! si dupa 165..
Cf6 16. Dh4, e4 albul a sa-
crificat un pion cu 17. Ce5!
obtinind initiativa) 15... Cf6
16. Dh4, e4 17. Ce5, Neb!
18. Ne2,"Tfe8 (La un joc in-
teresant ar fi dus 18.. CdS,
de ex. 19. De4:, Cc3: 20. bc,
Da3:. Nici mutarea din par-

* tidi nu este rea) 19. {3, ef
(Aci negrul s'a asteptat la
20. Nf3:. Urmeaza insa o
surpriza). 20. Nd3! (Impie-

- 'dicd Cd5. Albul capata un a-
tac puternic) 20... fg (Nuera
bine 20.. h6 21. Ti3:, Cd5
din cauza 22. De4, 5 23.
Ti5: cu atac imparabil. Sau
22... Cf6? 23. Tf6:, Df6: 24.
Til, Dg5 25. Dh7+ si Cg6+)
21. Tf2 (Gresit 21. Tf6: din
cauza 21... Df6: 22. Dh7:+,
Ri8 si negrul scapi) 21.. h6
22. Tg2:, Rh8 23. Til, Ch7
(Sau 23.. Neb: 24. de, Ch7
25. Tf6! cu amenintari de-
cisive) 24. Dh5! (Riu era
24. De4 din cauza Cg5. Nu
mergea nici 24. Dh6:, gh
25. Cg6+, fg 26. d5+ din
cauza 26... Dg7 27, Ng7:+,
Rg7: 28. Tg6:L, Rh8 si ne-
grul castigd). 24.. Cf6 25.
Tf6:1, Df6: 26. d5! (Des-
chiderea diagonalei nebunu-
lui 3 este decisivd) 26...
Nd5: (Varianta principali a
combinatiei era 26.. Ne5:
27. Neb:, Ng4 28. Nf6:, Nh5:
29. Tg7: si albul castigi)
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27. Cd7, Dc3: 28. bec, Ng2:
29. Di5 si negrul a cedat
(La 29.. g6 30. Df7:).

2 A

GAMBITUL DAMEI

Ab: L. SZABO (RPU).

Negru: DR. PAOLI (Italia)
Tumeul internatiomal dela
Trencianske Teplice, 1949.

1. Ci3, d5 2. d4, Ci6 3. c4,
c6 4. Cc3, dc 5. e3, Ni5 6.
Nc4:, e6 7. 0-0, Cbd7 8. De2,
Cb6 9. Nb3,' Cbd5 10. Ceb,
Nb4 11. e4!, Nc3: (11...Cc3:
12. be, Nc3 13. ef !, Nal: 14.
Ci7:!) 12, ef, Nd4: 13. Cf3,
Nb6 14. fe, 0-0 15. Ngb, fe
16. De6:+, Rh8 17. Tael,
Dc7 ? (pierdere de timp) 13.

Di5, Dc8 19. Dd3, Dz4 2).

h3, Ci4? (Deplasarea calului
de pe campul d5 duce Ia
dezavantaj decisiv) 21. Ni4:,
Df4: 22. Dc4!, Dg3 (22..
Dc4: 23. Dc4:;, Tfe8 24.
Cg5!t) 23 Db4 (Ameninta
Db6: si fg) 23.. Db8 24.
Cg5, h6 (Acum urmeazi a-
tacul final) 25. Ci7+, Rh7
26. Te7, Te8 27. Nc2+, Rge8
28. Ch6:*+ (Un sacrificiu ti-
pic in astfel de pozitii) 28..
gh 29. Dc4+, Rh8 30. Di7,
Te7: 31. Df6:+, Rg8 (Sau
31... Tg7 32. Dh6+, Rg8 33.
Nb3+ etc) 32. Nb3+, Rh7
33. De7:t+, Rh8 34. Di6+,
Rh7 si negrul cedeazi.

& & A

APARAREA CELOR DOI
CAl

Alb: C. H. ALEXANDER
Negru: DR. M. EUWE
Matchu] Anglia-Olanda, 1949

1. e4, e5 2. Cf3, Cc6 3.
Ncd4, Ci6 4, d4, ed 5. 0-0,
Ce4: 6. Tel, d5 7. Nd5:, Dd5:
8. Cc3; Da5 9. Ce4:, Neb 10.
Nd2 (Deobicei se joacd 10.
Cegb, sau Ng5) 10... Nb4 11,
Nb4: (Mai bine 11. Cd4:,

Cd4: 12. ¢3 cu joc intere-
sant) 11.. Dbd: 12, Cegb,
0-0-0 13. Ceb6:, fe 14. Cgb,
Td7 (Sau, cum recomanda
Pachmann: 14.. Tde8 15.
Ce6:, Te7 in favoarea ne-
grului) 15. Ce6:, The8 16.
Dg4, d3! (Forteaza schim-
bul damelor, dupa care pio-
nul d3 decide partida) 17.
Db4:, Cb4: 18. Cc5. Tel:+
19. Tel:, de! 20. Cd7:, Cd3!
§i albul cedeaza cici pierde
cel putin o piesi.

REEON. R

APARAREA CELOR DOI
CAI

Alb: I. TIMCENKO

Negru: G. TCACENKO

Semifinala campionatului
R. S. S. Ucraina Dneprope-
trovsk 1949.

1. e4, edb 2. Ci3, Cc6 3.
Nc4, Cf6 4. d3 (Dupa acea-
sta mutare modesta, negrul
are un joc usor) 4.. d5 5.
ed, Cd5: 6. Ceb5:? (O gre-
sald. Se pare ca albul casti-
ga un pion, dar ,castigul®
acesta il costa partida) 6...
Ce5: 7. De2, Nb4+ 8. 3
(Nici alte continuari nu sunt
mai  bune. De ex. 8. Cc3,
Ne3:+ 9. be, 0-0, sau 8. Rdl,
16 9. d4, Ce7, sau 8. Rfl, 0-0
9. De5:, Te8 si negrul cis-
tigd) 8.. 0-0! 9. 0-0 (Ne-
grul ar fi obtinut avantaj
decisiv dupa 9. cb, Te8 10.
Ne3, Ng4 11. Dd2, Ce3: 12.-
fe, Cc4: 13. dc, Dd2:+ 14.
Rd2:, Tad8+ etc, sau 11.
Dc2, Ce3: 12. fe, Cc4:! 13.
dc, Ted:+ 14. Rfl, Te2 si
castiga) 9. Te8 10. Nd5:,
Dd5: [1. cb, Ng4 12. Dd2
(12. Dc2, Ci3+ 13. gf, Nf3:
14. Dc5, Dd7 15. Dg5, Te6
§i castiga) 12.. Te6 13. {4
(Pentru a para Cf3+) 13.
Cd3: 14. Ce3, Dd4+ 15. Rhl,
Tae8 16. h3, Tel:, 17. Tel,
Tel:+18. Rh2, Nf5 19, Re3,
h5 20. h2 Del 21, Cds,
Ned4 22 Cc3, Te3+ si abul
cedeaza (Din ,Sahul in U.
R SIS H)




SOLUTIILE

COMBINATIILOR, PROBLEMELOR SI
STUDIILOR DIN NUMARUL 1

CARE ESTE CEA MAI BUNA
MUTARE

Nr. 1. (Dintr'o partidi Alatorzev-Kopaev,
jucatd la campionatul sindical al URSS,
1938). Albul la mutare exploatezi avanta-
jul sdu dinamic pe aripa regelui printr'o
combinatie foarte interesanti de mat, fn
care un rol decisiv il joacd turnul bine pos-
tat pe linia 7-a: 1. g6—g6 /! (Ameninti mat
la h7) I1..h7—h6 (La 1.. fg ar fi urmat
2. fg7:+, Rg8 3. Dh7:-1!l, Rh7: 4. gi8: se
transforma in cal si da sah, Rg8: 5. Cr6:
si albul castigd usor) 2. Dh5: h6+!l g7:h6
3. gb—g7+, Rh8—g8 4. g7:i8D-| RI8: 5.
Td7-{-d8+, De6—e8 6. Td8:e8+ si albul
cistigd.

Nr. 2. (Dintr’o partidd prin corespondenti
céstigatd de Keres in 1935) Albul castigi
printr’o combinatie tipici de fnlidturare a
pieselor aparatoare: 1. Te5:+! de 2. Cd5+
Rd8 3. Tf8:+!, Tf8: 4. Dd6+, Dd7 5. Db8:
+. Dc8 6. Dd6+, Dd7 7. Df8:4 si albul
cdstigd.

Nr. 8. (Sférsitul partidei Florian—Sei-
meanu, jucatd in ultima rundd a recentului
turneu internajional disputat in Capiftald).
Negrul deschide decisiv pozitia regelui alb
printr'un  dublu sacrificiu: 1. Ng4: 2.
Cd6: (Nebunul nu putea fi luat din cauza
2. 4—f3) 2.. Nf3:! 3. Nf3:, Nf2+ 4. Rg2,
Nd41 5. Ce3 (La 5 Ch2, Dg3+ si mat la gl),
Dh3 si albul a cedat.

PROBLEME

Nr. 1. (V. Pachmann. Premijul I la con-
cursul international organizat de Ministerul
informatiilor din Republica Cehoslovaci).

Solutia: 1. Ded—cl.

Nr. 2. (I. Birbrager. Premiul I la con-
cursul problemistilor tineri din URSS pe

UN MAT NEASTEPTAT

In multe partide se in-
tampla ca unul dintre ju-
catori, dupid ce a obtinut
un avantaj oarecare, cofn-
siderand partida usor cas-
tigatd, sa nu mai joace
suficient de atent, permi-
tand adversaruluj sa sca-
pe cu remizd, — sau
chiar — ca in exemplul
care unmeazi — 63 cag-
tige.

UN MAT NEASTEPTAT
Negru: UFIMTEV

Alb: BONDAREVSKI

1948) Solutia: 1. Ta5—a4.
Nr. 8. (G. Zahodiakin, Moscova. ,Sahul
tn URSS" 1949).

STUDII

Toate cele trei studi publicate sunt cla-
sice. Cunoasterea manevrelor lor caracteris-
tice este foarte folositoare pentru jocul
practic.

Nr. 1. (O. Duras, 1905) Albul joaci si
castigd: I. Rc5! Rg6 (l..g5 2. b4, g4 3.
Rd4!, Rgb 4. b5, g3 5. Re3, Rg4 6. b6, Rh3, 7.
b7, g2 8. Ri2, Rh2 9. b8D-+ si albul cas-
tigd) 2. b4, Rf7 3. b5, Re7 4. Rc6l, Rd8 5.
Rb67!l g5 6. b6, g4 7. Ra8, g3 8. b7, g2
9. b8D4 si albul castigi.

Nr. 2. (N. Grigoriev, 1925). Albul joacd
si face remiza! Toati finetea acestui stu-
diu constid in faptul ci la prima vedere se
pare cd regele alb nu reuseste si ajungi si
ocupe campul c2, in momentul cand regele
negru ia pionul a2. Si totusi lucrul este
posibil: 1. Ra8!l (Albul ar pierde partida
dupd 1. Rc8?, Rcb! caci regele alb nu mai
ajunge in timp util la c2, dupd cum se poa-
te usor verifica) 1.. Rf5 2. Rg7, Re4 3.
Rf6. Rd3 4. Re5, Rc2 5. Rd4, Rb2 6. Rd3,
Ra2: 7. Rc2 Remizd, cici regele negru nu
poate iesi niciodatd din fata propriului pion.

Nr. 3. (J. Berger) albul joaca si cistigd.
Aci se aplici bine cunoscuta manevra a
»triunghiului* pentru castigul sau pierde-
réa imui tempo: /. Ra3! kn6! 2. Rb2L Ras
3. Rb3  Rb6, 4. Rec3, Ra5 5. Rd2!, Rad 6.
Re3, Ra3 7. Re4, Ra4 8. Rd5, Rb4 9. a3--,
Ra3: 10. Re5: si albul cistigd. De notat este
cd dupd 1. Rb3, Ra5 2. Rc3? albul nu poa-
te obtine decat remiza, cici dupi 3.. Rad 3.
Rb2, Rb4, sau 3. Rd3. Rb4! 4. a3, Ra3:
5. Re4, Rb3! 6. Rd3 (6. Rd5? pierde), Rb4
remiza.

Negrul, care are pozi-
fia castigatd, a jucat aci
41... Nh3 cu intentia vi-
ditd de a simplifica pozi-
fia prin Tg2. A urmat:
42. Thl, Ng2? (negrul nu
observd nimic: pozitia i
se pare prea simpli...) 43.
Th8+, Ri7 44. Ne8+!!,
Ce8: 45. RZ5! si negrul
a cedat cici nu poate
para matul Ja f8! — Un
mat de problema.
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vind la fabricarea pieselor cele mai fine si
rezistente, simbol al tarfei fizice §i morale
a celor constienti ca si-au hiat soarta in pro-
pritle lor maini. — Nume barbitesc, sau
parte a camasii. 5) Fisi. — Pronume de-
monstrativ. — Nume femenin. 6) Imi insuses:
pe nedrept. — Prepozitie. 7) Castane coaote.
— Miez.8) Emil Marin. — Frunta§. — Oras
in Franta. 9) Ezitare. — Fruntas al mumci
socialiste. 10) Subdiviziuni ale organelor de
conducere. 11) Pleaci. — , Scinteia” de
exemplu (pl.). — Diviziune de timp. 12) Lu-
cru care mu cere pirea muHta sfortare. — Uni-
tate de conducere. 13) Cel pe 1950 prevede
o crestere a valorii productiei industriale cu
37% fafi de 1949. — Dupi ce normele au
fost implinite, telul spre care se indreapta
efortul susfinut al cefor ce muncesc.

N. RUSESCU

ECRANUL

PUTINA ATENTIE

Cele sase vase cu flori din figura
de mai sus, par unul si acelasi

Si totusi numai doui din elesunt
identice.

Care

3);

Inscrieti in fiecare cdsuti cate o li-
tera, pentru a obtine cuvinte corespun-
zatoare semnificatillor de mai jos (ci-
frele din parantezi indici numirul li-
terelor fiecirui cuvant).

1) Conifer (4) — Palid (fig.) .

2) Lucritura pe iie (6)—Campion(2);

3) Pronume (2) — A auzi, g gasi
(4) — Textild (2); s

4) Masuri de timp (2) — Istet, des-
tept (4) — Salutare (2); %

5) Nota (2) --)Aceiasi notad (2) —.
Pronume {2) — Numeral (2);
6) Animal sidlbatec {(5) — Incendiat

7) A se misca (4) — E mic, mititel sl
fngrideste frumusel (2) — Auxiliar al
viitoruluj (2);

8) Un fel de ceatd (5) — Secol (3).

. Daci solutiile sunt juste, literele din
patratele albe citite in continuare. vor
da numele unui film sovietic care ob-
fine un mare succes pe ecranele noa-
stre precum si al primului film de lung
metraj turnat in Republica Populara

Roman3. CORINA FINTES
Monoverb cu intrebare i
raspuns
2—=6

Sub ce nota se gdseste nota ,,fa‘?
STOICA ADAM
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