


AL XVII-lea CAMPIONAT AL U.R.S.S..

Campionatele de sah ale Uniunii
Sovietice constituie evenimente de o
deosebita importanta pentru intreaga
lume sahista, Aceasta se datoreste
faptului ca nivelul lor calitativ este
exceptional de ridicat faja de marea

majoritate a concursurilor internatio-
nale ce se joaca in occident, — ur-
mare fireascd a exlraordinarei des-
vcltari la care a ajuns sahul in tara
sovietelor.

Astazi numarul sahistilor sovietici
organizafi depaseste cifra de un mi-
lion, adica mai mult decat in tot res-
tul lumii. Uniunea Sovieticd are 11
mari maestri (dintre care 7 candidati
la campionatul lumii), 60 de maestri
si mii de jucatori de categorii supe-
rioare. Acesli jucatori, in frunte cu
campionul mondial Mihail Botvinic,
au creat scoala sahistd sovietica, adu-
cand idei noi si interesante in vechea
arla a sahului. atk

In fiecare an apar din mijlocul ma-
vei masse a sahistilor sovietici noi
elemente talentate din randurile tine-
retului. Acesti jucatori progreseaza cu
mare repeziciune datorita menumara-
telor concursuri ce se organizeazi in
toate colfurile Unjunii. Cei mai buni
dintre ei se califici in campionatel=
republicilcr, apoi in semifinalele cam-
pionalului URSS si dacd trec acest
. ultim i cel mai greu examen, atunci
ajung sa joace in finala campionatu-
lui unional, alaturi de marii maestri.
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Daloritd acestei selectionari severe,
finala campionatului Uniunii Sovie-
tice este un concurs atal de tare. Lu-
crul acesta a fosl confirmat si de
citre F.ILD.E. (Federatia Internatio-
naia de Sah), care a hotarit ca juca-
torii care vor lua parte de trej ori lar
finala campionatului Uniunii, sa ca-
pete titlul de maestru international.

Anul acesta, lupta finala a fost pre-
cedatd de patru mari semifinale (la
Moscova, Leningrad, Tbilisi si Vil-
nius, — despre care am scris in nu-
merele noastre trecute), in care s’aw
relevat, in afara jucatorilor consa-
crali, cativa maeslri tineri ca de ex. :
campionul R.S.S. Armenia, Petrosian,
studentul Gheller din Odessa, Liublin-
ski si talentalul Kopilov din Lenin-
grad. Dintre marii maestri nu parti-
cipa la finala numai campionul: mon-
dial Mihail Botvinic si Igor Bondare-
vski, retinufi de ocupatiile profesio-
aale.

In monientul cand scriem acest ar-
ticol, concursul este in plind desfasu-
rare la Moscova, in marea sald a Pa-
latului cultural al cailor ferate. Desk
s'au jucat deacum 12 runde, niciun
pronostic nu poate fi facut asupra
rezultatului linal.

La inceput, a condus marele maes-
tru Smaslov, realizand 4’ puncte din
cinci partide. O infrangere la Levenfis
l-a oprit insd din cursa si din urma-
tearele cinci partide n’a mai facut de-
cat 2 puncte. Conducerea a luat-o



Paul Keres, care s’a mentinut in fry-
nfe pana la runda 9-a, cind a pier-
dut la Furman, fiind intrecut de cj-
tre Kotov cu jumatate de punct (Ko-
tov 8’2, Keres 8, din cate 12 partide)
In grupul runtas se mentin  marele
maestru Flohr (neinvins, 6% din 10
— 2 intrerupte), Isaak Boleslavski
(7% din 12), maestrul Taimanov (6
din 10, 2 intrerupte).

Calitatea partidelor jucate pani a-
cum a fost deosebil de ridicats, lucry
pe care cifitorii il vor putea constata
rejucand cele citeva partide care ur.

- meazd, cele mai interesante din pri-
mele runde. :

Apédrarea’ Alehin

Alb: V. Smislov
; Negru: V. Mikenas

Campionatul URSS. Runda 3-a

1. e4, Ci6 2. e5, Cd5 3. d4, d6 4.
c4, Cb6 5. ed, ed 6. Ne2, :

(Deobicei se joacd aci 6. Cc3, Cc6,
7.-Ne3. Ideia mutirii Ne2 este de a
desvolta repede figurile de pe flancul
regelui).

6... d5!
Dupa mutarea aceasta, apare, evi-
dentd slabiciunea pionului d4 in po-
zitia albului. Partida capiti un ca-
racter inchis si deaceia negrul poate
pierde cafiva timpi pentru " a-si re-
grura figurile

7. ¢5, C6d7 8. Cf3, Ne7 9. 0—0,
Ci8 10. Ce5, Cb8—d7 11. 4

Mutarea aceasta permite negru'ui
sa termine desvoltarea. La compli-
catii interesante ar fi adus 11. Nb5!?

11... Ce5: 12. fe:, Ce6! 13. Ne3,
0—0 14. Cd2, 5 15. ef, Ni6: 16. Ci3,
De7 (cu amenintarea 16.. Cc5:) 17.
Db3 ‘ :

Cea maj buni mutare. La conti-
Duarea ,,naturala‘ 17. Dd2, ar fi pu-
tut urma 17.... Tfe8 si este greu pen-
tru alb si pareze amenintarea Cc5:

17...c6 18. Tael, Dc7 19. Nd3, Nd7
20. Dc2, g6 21. Nh6 ; ;

Inceputul unei combinatii cu sacri-
ficii, care duce in cele din nrma nu-
mai la remizi. Mai multd luptd da-
dea continuarea 21. Ni2, Tae8 22.

Ng3, ocupand la montentul
Functul e5.

21... Cd4: 22. Cd4:, Nd4:+ 23. Rhi,
Til:+ 24. Tfl:, De5!

Amenintand 25.. De5, ceiace for-
{eaza pe alb la alte sacrificii,

25. Ng6:, hg 26. Dg6:}-, Rh8

La prima vedere se pare ci pozitia
albului este fird speranti. Marele
maestru Smislov gisaste insi o mu-
tare minunatd, care salveazi partida.
(vezi diagrama).

oportun
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27. Nh6—e3 ! !

§i adversarii- au dat partida remiza.
(Comentarii de maestrul V.
Mikenas din ,,Sovefkii
Sport®). |

Apérarea Nirriz‘ov,ici
Alb: Mikenas
Negru: Keres

1. d4, Ci6 2. c4, e6 3. Cc3, Nb4 4. Dd3
(Deobicei in pozitia” aceasta albul joaci 4.
e3, sau 4. Dc2. Mutarea jucata in partida
este rar intalnita si aceasta este principala
ei calitate). 4... ¢d 5. d5, 0—0 6. Nd2, ed 7.
cd (Probabil mai bine ar fi fost pentru  alb
7. 1Cd5:, [Cdb: 8 D57, CchNIECI3 T etey)
7... d6 8. g3, b6 9. Ng2, Na6 10. Dc2, Cbd7
(Q inexactitate. Corect ar fi fost 10... TeS,
ingreuind desvoltarea albului) 11. Ch3, TeS8
12. Cf4, Nc3: 13. bc.?2 (O greseala care per-
mite negrului sa decidd partida printrlo fru-
measa combinaiie cu sacrificiu de turn. Tre-
bula jucat 13. Nc3:, desi si atunci dupa 13...
De7, negrul ar fi avut un joc mai bun)
13... g5 14. Cd3, Te2: | !

i5. Re2:, Ce5 16. Dad4, Nd3: 4+ 17 Rdl
(Negrul a capatat o compensatie mai mult
decat suficienta pentru calitate : un pion si
ztacui care se mentine) 17... b5 18. Da6,
47 19. Rcl, b4 20. Da5, a6 si albul a cedat
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xciici n’are apirare fmpetriva amenintdrii 21...
Cc4 cu castigul Damei. Nu merge 21. Db5
din cauza 2l... Da4 urmat de mat.

(Comentarii de maestrul A. Tolus, din
wSportul Sovietic*).

Deschiderea Spaniold

Alb: Paul KERES Negr}.lz G. Levenfis
Runda 9-a. 4
Aceasta este a 5-a partida jucata intre
Keres si Levenfis. Toate celelalte patru: par-
tide, s'au terminat cu victoria marelui maes-
tru eston’an, astfel ci este dela sine inteles
ca Levenfis s'a straduit' sa-si ia revansa.
S'a jucat Spaniola, cei doi adversari fiind
mari cunoscatori ai acestei deschideri.. Le-
venfis, jucand cu negrul, @ ales asa zisa
variantd deschisd (5... Ce4). Trebue obser-
vat ci in aceastii varianta Keres a obfinut
cu albele numeroase viclorii minunate. In a-
ceasta partida, el a sacrificat un pion la mu-
tarea I1-a, aducand jocul la continuari ade-
sea intalnite fin partidele Iui Alehin. Leven-
fis a fost mevoit sa inapoeze pionul, dupi
care albul a ramas cu avaniaj pozifional. In
pozitia negrului au aparut slabicituni si ceia
_ ce este mai important, piesele sale erau ase-
zate nesatisiacator. Schimbul nebunilor de
negru, initiat de Levenfis, a dat posibili-
tate Iui Keres sa inslaleze umb cal puternic
pe campul d6, ceiace a avut drept urmare ci
la mittarea 29-a, Levenfis a trebuit si dea
calitatea. Urmitoarea [faza a partidei a fost

natia lui finala, cu sacrificiul Damei pe fema
matului pe ultima linie, a provocat aplauze
in sali. (Comentariu din ,,Sportul Sovietic*).

Iata partida:

1. e4, eb 2. Cf3, Cc6 3. Nb5, a6 4. Na4,
Ci6 5. 0—0, Ce4: 6. d4, b5 7. Nb3, d5 8. de,
Ne6 9. c¢3 (Probabil Leveniis sexpregatise in
med special pentru a combate mutarea lui
Keres 9. De2, care este consideratd ca ras-
turnarea intregei variante) 9... Ne7 10. a4
(Deobicei act se joaci 10. Ne3, sau 10. Cbhd2.
Keres are intentia sa joace un sacrificiu de
pion, incercat de Alehin in a 13-a partidi a
matchului cu Euwe. 1935) 10... b4 11. Cd41,
Ccb: 12. 4, Ng4 (In pariida citald s’a jucat
12... Cc4. Mutarea 12... Ng4 a fost reco-
mandatid de calre Euwe ca dand un joc fa-
verabil negrului) 13. Dc2, ¢5 (Analiza lui
Euwe continua cu 13... Cg6) 14. fe, cd, 15.
cd, Tc8 16. Dd3, 0—0 17. Cd2, Cg5 18. Ti2,
Tc6 19. Cil, Nh5 20. Cg3, Ng6 21. Cf5, Rh8
22. Ne3, Ce6 23. Dd2, Ng5 (Schimbul nebuni-
lor de negru duce la eliberarea campului d6é
pentru calul alb. Era insa foarte greu de gi-
sit o continuare satisfacitoare pentru negru)
25. Cd6, Ne3: 25. De3:, Cc7 26. ab! (Izolea-
z4 pionul b4 si tae retragerea turnului c6, pe
la b6) 26... De7 27. Dd2, Th8 28. Na4, Tc4
29. Cc4:, dc 30. Tcl, De6 31. d5! (Inceputul
combinatiei finale). 31... Cd5: 32. Tc4:, Ce7
33. Nb3, De5: 34. Te2, Di6 35. Db4:! si ne-
grul cedeaza. Dama nu poate fi luatd din
cauza matului pe linia 8-a, de ex. : 35... Dbd:
36. Tc8+, Cg8 (36... Cc8: 37. Te + mat)
37. Tg8: -}, Rg8: 38. Te8 -+ mat.

jucata de cilre Keres fara gresala si combi-

~
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Zi de odihna la al XVIl-lea campionat al U.R.SS...
I (Desen de 1. Uzbianov, din
% w»Sportul Sovietic')
(N.-R. — In limba rus3, piesele de gah au alte denumiri decat cele obisnuite. Astfel

nebunul se numeste
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elefanl si aceasta explici dece il putefi vedea odihnindu-se in hamae



Matchul pentru titlul de campion al R.P. R.|

Cum-am anuntat in numirul no-
stru trecut, deoarece locul I in tur-
neul pentru camgionatul R. P. R. a
fost ocupat de catre doi jucitori, la
egalitate de puncte, conform regula-
mientului, titlul a trebuit si fie dis-

putat intr’'un match de patru partide..

Astfel, dupd o pauzi de douid zile
dupa sfarsitul camrionatului, Stefan
Erdelyi si Stefan Szabo au inceput
matchul decisiv. Spre surprinderea
multora, lupta in aceasti intélnire
finald s’a terminat cu victoria clari
a maestrului Erdelyi, care a cistigat
primele trei partide, astfel cd a patra
nu s’a mai jucat. \

Probabil, rezultatul acesta nu o-
glindester exact raportul de forte din-
tre 'cei doi adversari. Maestrul Er-
delyi a beneficiat de un mare avantaj
psihologic, deoarece; adversarul sau
pierduse ultimele doud partide in cam-

pionat, ceiace de fapt a echivalat cu

pierderea primului log.-

Poate ca miai just ar fi fost ca a-
cest match sa nu se joace imediat
dupa sfarsitul campionatului, ci o
saptamana sau doud mai tarziu, ser-
vind astfel si la mentinerea in forma
a celor doi jucatori im vederea con-
cursului ‘international care se incepe
la 18 Noembrie. _

Cum s'a jucat in acest match, se
poate vedea din urmatoarea partida,
in care Erdelyi a exploatat cu o buni
tehnica jocul lipsit de  initiativd si
preciziune al adversarului sdu.

Apﬁrqreu Gruenfeld

Alb: Erdelyi Negru: Szabo
A 2-a din match, 20.X.1949.

1. d4, Cf6 2. c4, g6 3. Cc3, d5 4.
Cf3, Ng7 5. Dad--, c6!?

La mutarea 5-a (Da4+), albul a
parasit variantele analizate de teorie
(5. Db3, 5. €3, 5. Ng5 etc.) punand
adversarului o mica protlema de

“deschidere. Mutarea 5. Dad-+ a fost
incercatd - acum cativa ani de citre
inarele maestru sovietic Flohr. Ea are
d-g scop sd provoace aparitia unei
piese negre pe campul d7, pentruca
astfel dupa retragerea damei la b3,
presiunea asupra camipului d5 sa crea-
sca si in acelas timp sa nu mai fie
posibila manevra caracteristici a ne-
grului -in aceastd ‘variantia, anume
Cf6—d7. Probabil ci cea mai buni
linie de joc pentru negru este totusi
5... Nd7 si daca 6. Db3, atunci 6... dc
fortdind trecerea in warianta princi-
paid, cdci albul nu poate lua la b7
din ‘cauza Cc6 cu complicati favora- .,
bile negrului.

6. cd, Cd5 7. e4, Cb6 8.
9. Ne3, Neb6!?

Contra-sansele negrului. in acest

Dc2, 0—0

_gen de pozitii se bazeaza pe inmainta-

rea e7—ebd, care submineaza centrul .
albului. Dupa mutarea din partida,
negrul are greutati. =

10. Ne2, Cbd7 11. 0—0, Nc4 12,
Tid1, e6 13. Tacl, De7

Pozitia negrului n’are slabiciuni,
dar datorita superioritatii’ sale in
centru, albul pastreaza o initiativa pu-
tericd in timp ce negrul este redus
la pasivitate.

14. Ng5, f6 15. Ne3, Di7
Ne2: 17. De2:, Tie8 18. Cel!

Inceputul unei manmevre pozitionale
care are de scop sa asigure albului
controlul asupra punctelor c¢b si €5,
impiedicand astfel orice posibilitate
de eliberare a adversarului. -

18... Nf8 19. Cd3, Tad8 20. {3, Cc8
21. Ca4, Nd6 22.-Df2; Nb8 23. Cacb.

Presiunea pozifionald a albului s'a
accentuat simfitor prin ocuparea
canipului ¢b. Negrul este silit sa ma-
nevreze foarte precaut pentru a e-
vita dezavantaj decisiv.
~ 23... Cc5:, 24. Cc5:, Cd6 25. Td2,
Cb5 26. a4, Cd6 27. Tedl, Tc8 28.
Dh4, :

16. b3,
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Albul pnkearcd o diversiune pe
‘flancul regelui, in speranfa de a pu-
tea exploata absenta” nebunului de
fegru, deplasat la b8. :

28... ab 29. Ni2,"Rg7?

O mutare inutlli., Regele nu se
. mentine pe un camp negru si va fi
nevoit curdnd si se retragi. Probabil
negrul se afld In crizd de timp.

30. Dh3, b6l?

Mutarea aceasta creeazi albului o
excelentd f{intd de atac: pionul c6,
Era insi foarte greu de gisit un plan
satisfdcator pentru negru.’

31. Cd3, Rg8 32. Tcl, Cb7 33.
T2c2, Dd7 34. Dhd4, Ti8 35. Tc3, Nd6
36. Ne3, Na3 37. Tal, Ne7 38. Di2,
Tid8 39. Tacl; Na3 40. T1c2, Nf8

Acum se incepe o nou3 fazd a par-
tidei. Albul organizeazi un atac 1la
rege inaintand pionul ,,H* ceiace re-
strange si mai mult libertatea de mi-
scare a negrului. .

41. h4, Te8 42. Dg3, Cd8 43. h5,
Dg7 44. h6, Df7 45. e5 - :

Insfarsit, albul isi pune centrul in
‘miscare. ; t

45... 15 46. Rf2, Th8 47. Ng5, Dd7
48. Dh4, Cf7 49. Ne3, ‘Ne7 50. Dhi!

Dama albid se indreapti spre cl,
pentru a intari si mai mult presiunea
pe coloana ,,C* .

50... Tec8 51. Dc5, g5!12 -

BT
. wga i
7Y IS Wi
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AL B W
groongan
EEE EAT
% [ .

(Alb: Ri2, Dcl,Tc2, Tc3, Ne3, Cd3,
Pp. a4, b3, d4, e5, 13, g2, h6. Negru:
Rg8, Dd7, Tb8, Tc8, Ne7, Cf7, Pp. a5,
b6, c6, €6, 15, g5, h7).

Negrul se foloseste de primfa ocazie
sentru a cauta si-si elibereze jocul pe

&
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\
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cale tactici. Interesant ar fi fost de
vizut ce ar fi intreprins altul impo-
triva unei apardrl pasive, incepind
cu 51.... Cd8.

52. g3

Necesar cici altfel dupd f5—f4 ne-
bunul trebue si se retragi si cade
pionul d4. ]

52... Ch6: 53. Tc6: 54. Tc6:, Nc52!

Cu aceasta negrul castiga calita-
‘tea,'dar Intrd inir’o pozifie pierduta.

Poate~mai bine ar fi fost 54... Nd8,
sau 54... Dd5 cn .amenintarea g5—g4.

55. Tc5:,"be 56. Ccs:, Dd5 57. Ngb:,
Ci7

Cu doi pioni pentru calitate si pers-
rective de atac impotriva pozitiei des-
chise a regelui negru, castigul pentru
alb este o chestiune de tehnica.

58. Ne 3, Cd8 59. Dhl1, Ci7 60. Dh4,
Tb4 61. De7, Dd8 62. De6:,
63. Df5: sil negrul a cedat la mutarea
81-a. : A

Apéararea Grunteld
ALB: ION BALANFL

NEGRU: EM. REICHER.

RUNDA V-a. 30.1X.49.
Finala campionatulur R. P. R.

1. d4, Ct6 2. ¢4, g6 3. Cc3, d5 4. cd
(Deobicei se joaca aci 4. Ci3, Na7
5..Db3 ! Mutarez din partida a fost
considerata multd vreme ca dand
avantaj negrului) 4.. Cdj: 5. ed,
Cc3: 6. be, c5! 7. Nc4, Ng7 8. Ce2l
(Mutarea maestruluj sovietic Rov-
ner) 8... Cc6 (Fartida Tolus-Kotov
din al XVI-lea campionat al URSS a
aratat ca negrul nu poate juca aci
8....0—0 9. 0—0, Cd7, 10. Ne3, D¢7

din cauza mutdrii 11. Dcli dupa
care albul obfine avantaj) 9. Ae3,
cd 19. ed, Dab+ 11 Rj(!2 (Inti’o

partida Bondarevski—Katelov din
matchul Moscova—Praga [44%, s'a
jucat 11. Nd2, Dh5 12. d5! si albul
a obfinut avantaj. Mutarea jucati de
Balinel este foarte interesantd. Fa
are de scop sd permitd albuluj si

Td4: -



Joace totusi sistemul Rovner, Dcl, etc)
11.. 0—0 12. Tbl, Dc7 13. Dcl, Td8
14. {3, a6 15. Rf2, Nd7 16. Ci4 (Re-
zultatul deschiderii poate fi considerat
favorabil albului, care stipaneste
centrul si exercitd o presiune destul
«de mare pe flancul' Damei) 16... h5
17, NbS, Tde8 18. ¢512 (O idee 'nle
resanta. Albul permite NIH cu \.dyllg
de tempo, pentru a cdstiga la ran-
«dul sdu wvn tempo cu inaintarca

02 — g. Se putea juca si Cdd urmat
de Dcb si Thel) 18.. Nf5 19. Tal,
€b4 20. Dd2, a5 21. g4 Ne2.1? 22.
Tacl, Tab6 23. a3, a4 (fortat) 24.

N}7: + 1, Rf7. 25. Db4:, Dc4 (Negrul,

«cautd salvarea in -final, unde spera
sa-si valorifice pelechea de mnebuni)
26. Dcd:, Tc4: 27. Cd5, Nb3 28. Tcd:
de (Mai “bine ar fi fost:Ncd: 29. € ,C3,
€6 30. Ncl, Tbs 31. {4, Nf8 32. Re3.
Ne7 33) h3 Nd8 34. Thz (Pentru a
:ajunge la d2) 34... 1b7 35. Tf21?
. {(Albul considerd partida ugor casti-
gatd si incepe sa joace inexact. Tre-
buia direct Td2) 35... Ta7z 36. Re 42
(O gafa mexpllcablla, mai ales ¢ nu
Bildnel ci Reicher se afla in crizd
de timp).

36... Nab ? (Reicher n’a vazut co-
tinuarea simpla 36... Td4: + i 37.
‘Rd4.. Nb6 - 38. Re4, Ni2: dupa care
partida era evident remiza). 57. No22
(La randul siu, albul mai las3 odzti
mnegrului p051b111tatea dela mutarea
precedenta) 37... Nb6?2 (..pe care
insd negrul nu o vede din nou! Un
«caz rar de ,orbire* sahista! Acum
:albul este insfarsit obligat sid-si de-
plaseze Turnul la d2, dupa cars orice
sperantd de salvare peniru: mnegru
dispare).

38 Td2, Re7 39. d5, Rf? 40. de: -+,
Re6: (Criza de timp s’a terminat,
dar... si partida) 41. f5-|, gf 42. g +.
Re7 43. Cds+, Td5: (Sau 43... Ri8
44, €6, Tb7 45. 6 urmat de e7 7 si
Tg2) 44, Tdb:, c¢3 45. Nc3:l  (Cel
mai simplu) 45... Nd5+ 46. Rd3:, h3
47. Nb4+, Re8 48. Reb6, h4 40. f" $i
negrul a ‘cedat. Lasand la o parle
greselile dela mutdrile 36—37, pa:-
tida a fost excelent jucata de Bali-
mel.

Partida ltalian&

Alb: Mihai Balanel
Negru: N. Andntoin

Corlcursul In cinstea zilei de
7."Noembrie. R}umda 9-a

- 1. e2—e4 e7—e5
2. Cgl—f3 _ Cbh8—c6
3. Nil—c4 Nf8—c5
4. ¢2=—c3 Cg8—1i6
5. d2—d4 e5:d4
6. é4—eb!?

Pana aci-totul s’a jucat dupa reco-
mandatlile teoriei. Ultima ‘mutare a
albului nu este cea mai buni (deo-
bicei se joaca 6. cd, Nb4+ -etc.), dar
necesitd din partea negrului un joc
exact pentru ‘a evita complicatii tac- -
tice nefavorakile.

6.... Ci6—e4!?

. O prima inexactitate, dupa care al- |
tul trebue sa obtind oricumf un jcc
superior. Mutarea justa era 6.... do!,

'dupd care negrul obtine un joc mai

bun, de ex: 7. Nb5, Ce4 8. cd, Nb6
9. Cc3, 0—0 10. Ne3, {6 11. Nb3, Cc3:-
12. bc, Ng4 cu avantaj pentru negru

<(Ta.rtakower -Gruenfeld, Viena 1920)

7. Dd1—e2!? -

Aci se recomanda 7. Nd5! si negrul
nu obtine nimic cu sacrificiul 7...Ci2:,
de ex.: 8, Rf2:, dc:+ 9. Rg3, cb 10.
Nb2:, Ce7 11. Dc2, d6 12. Ne4, Cgb
13. Chd2 (analiza din Bilguer).

7 . d7—d5!

Cea mai tuni mutare, conform a-

nalizei lui Iamsch ,
8. eb: d6 0—0?

Greseala aceasta aratd cat'de im-
portant este si cunosti bine analizele
teoretice atunci cind joci astfel de
variante vechi. Cu 8... Nf5! negrul ar
fi obfinut aci avantaj in felul urmi-
tor: 9. de, Dc7: 10. Nd5, 0—0—0 11.
Nc6:, Dcb: ete.

9. d6: c7 Dd8—d7

Prima consecintd a greselii 8... 0-0.
Negrul nu poate lua pionul si trebue
sd piardd un tempo important, inchi-
zand in acelas timp nebunul c8.
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10. 0—90 Ti8—e8?
11. De2—c2 . d4:c3
12. Cb1:c3 Ce4:c3?

Negrul stitea desigur rdu, dar gre-
sala- aceasta duce la o catasfrofa inte-
diata. Mai multd rezisten{d se pu-
tea opune cu 12.. Cf6.

1%1%1/9%
Wi aka
Vm/_/%
w o

%g/ég %

@ARTH.E IINSTPQUCTIVE

(Alb: Rgl, Dec2, Tal, Til, Nc4, Ncl,
Cc8, Cf3, Pp. a2, b2,'c7, 2, g2, h2.
Negru: Rg8, Dd7, Ta8, Te8, Ncb,
Nc8, Cc6, Ced, Pp. a7, b7, {7, g7, h7).

13. Ci3—g5b!

O mutare intermediard frumoasa,
dupd care pozilia negrului se prabu-
seste surprinzitor de repede.

13..., ! Cc6—e5

Daca 13... g6, atunci ar fi urmat
14.Nf7:+, si ‘albul castiga calitatea
pastrand si un atac puternic.

14. Dc2:h7+- Rg8—18

15. b2:c3 DA7—f5

16. Nc4—b5! Ce5—c6

17. Dh7—h8+ - Ri8—e7

18. Dh8:g7 Df5—16

19. Tfl—el + Nc8—eb-

20. Tel:e6+!

Negrul cedeaza.

APARAREA SPANIOLA
‘Alb: L. Abramov
Negru: I. Estrin
Jucatd in campionatul U.R.S.S.

prin corespondenta, 1949
1. e2—e4 e7—ed
2. Cgl—f3 Cb8—c6
3. Njl-—b5 a7—ab
4. Nb5—a4 Cg8— o
5.  0—0 Ci6 : ed
6. d2—d4 b7—bb
7. Na4—b3 d7—db
‘8. db:e5 i Nc8—eb
9. Dd[—e2! Nj8—c5

Mutarea ' aceasta a fost recoman-
data de catre I. Bondarevski in ST
hul 'n UR.S.S.” (Nr. 4/1947) si de
D. Bronstein si A. Konstantmopolql\u
in buletinul campxonatu ui  mondial
(Nr. 20), in locul mutarilor 9... Cc5
si 9.. Ne7, care in urma partidelor
camplonatulul mondial sunt consi-

i8

derate. nesatisfacatoare pentru negru.
10. Cbl—d2

Continuarea 10. Ne3, De7 11. le
1d8, data ca exemplu in buletinul
mentionat mai sus, a fost jucata ir
partida Abramov—Isaev (din cam-
pienatul prin corespondenta) si in-
tr'adevar, n'a dat avantaj albului:
12, c3, 0—0 13. Cbd2, Ne3: 14. De3:,
€25 158 Ced: vide 161 '€d4, \Gb3: A7
ab, Ndb 18. Dg3, i5!

Mutarea din partida aceasta, pas-
treazd nebunul de alb si pune pe ne-
gri in fafa a trei, amenintari: ata-
cul pe aripa regelui, presiunea asu-
pra pionului d5 si manevra de stra-
pungere aZ—a4.

10 . Ced: a2
LleNel a2 Cc6—ad4?>

Negrul se decide sa sldbeasca a-
menintarile pe flancul regelui prite
schimbul cailor, dar aceasta da albu-



Iui un  tempo  important (13. c3),
pentru deplasarea neburiului. Posibi-
litati mai bune de apirare didea
11.. 0--0, urmat de Ni5 si Ce7.

12. Cf3: d4. Ncb': ¢4
13. ¢2—c3 Nd4—b5
J4. &2—ca4q! c7—ch
15. Nb3—c2 i Ta8—b8

Inca era de preferat 15... 0—0, desi
dupa 16. Dh5 se sldbeste pozitia de
pioni a rocadei. Lisand regele in
centru, negrul nu mai poate pune in
miscare majoritatea de pioni pe ari-
pa damei si este silit sa manevreze,
parand principalele amenintari.

16 a4: b5 a6 : bo

. 17. De2—h5 | h7—b6
18, Rgl—hi Dd8—d7
19. h2—h3 g7—g6

Pentru a preintimpina inaintarea
[2—f4—I5, negrul yrea sa blocheze
-cu, orice pref coloana ,.f" si diagona-
la bl—h7, cu mutarea Ni5, dar nu
reuseste sa puna in practica aceasta
intentie. :
"20. Dhs—h4

Se ameninta 21. DI6.
21. Dh4—g3 -

22. Tal—ab :
23. 7,')'1——(11 : ’
Cu ameninfarea 24. Tb6:

24, [o—4

cb—ch
Nd8—b6

28 80 4
_ Ao

%,

NN
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i
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7
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AN

N
[“i:\\
S
N
N\jez
AN
N
N\
N
\
\

%

» amenintdrilor

Trebuia impiedicatid = pétrunderea
damei la g7, dupa f4—i5, ciutand in
acelas timp sd ajungd la mutarea
Ni5. Albul insi trece acum la reali-
zarea avantajului siu, pe cale com-
binativa.

25. Nc2: gb! ‘

Dupd 25... fg 26. Dgb:, Ni7 27.
Dg4, Tg8 28. Df3, De7 29. Tel, ina-
irtarea pionilor ., ,E” si | F” decide
partida in favoarea albului.

2.~ [4—f5 o Neb:f5
27. Na2: h6+ /A Rf8—e8 '
28. Ngb : f7+ Re8 : {7
29. Dg3—f2 Rf7—g6

Un final'interesant s’ar fi putut
produce dupa 29... Re6 30. Tfl, Ng6
31. Dc5:, Ne4 32, Ti6+, Re5: 33.
Dd4+!, Nd4: 34. Tae6-+ mat.
30. Nh6—e3
dl. Tab—a7l ! |

- Singura continuare - buni: Albul’
n'ar fi obtinut' nimic. cu $1. Dg3+,
/ - Rhd!, sau 31. Df4, Tg7!. Acum, daci
Nb6—d8 *

regrul joacd 31.. Na7: 32. Ta7: a-

tunci nu mai are -apdrare impotriva
33. Di7+ mat, 83, -
Dg3+ si 33. Di4, iar la 32.. Rh5 ar
fi ufmat 83. Di7+ i oricare dintre
apardrile 83... Tg6, sau 33.. Ngb e-
libereazé campurile h7 sau {3 pentrut

sahul decisiv. , P
315 : Dd8—f8
22, Df2—h4 ;

Acum albul a propus urmétoarea
variantd forfald: 33. Dgd+4-, Ri7 34.
Ta7:4, De7 35. Di4+, Re8 36. Te7:+,

. Re7: 37.,Di6+, Dd7 38. Dd6+, Re8

39. Dc6+-, Rd8 40. e6. Constatand ca

partida nu se mai poate salva, ne-

grul a cedat. i
(Comentarii de ' L. Abrar\nov
din ,,Sahul in U.R.S.S.”)
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Nf5—e4 ‘

Nb6—a7
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¢l joc bun pentru negru) 9.

OBSERVATII DESPRE DESCHIDERI

Partida Scofiana A

In aceastd deschidere rar jucata,
atentia teoreticienilor a fost atrasa
de neobisnuita mutare 5,.. Ce4: (dupi

1. e4, €5 2/ Ci3, Ccb 3. d4, ed 4. Cd4:,

€56 5. Cc3).

e ———

FLEETES
Ada

7

7
L Dupi caf'se pare, varianta aceasla
a fost- jucata pentru prima oard in-

tr'o  partida !.Sumilin — Zahodiakin *
(campionatul DSO , Molnia” 1949).

\

Aceastd partidd a continuat in felul

urmator: 6. Ce4:, De7 7. i3, d5 8.

~ Cc6;, bc.9. Nd3, de 10. fe, Dha+ 11.

g3, Dh3 12. D3, Ng4’ 13. Df2, Nb4+-

14, c3, Td8 cu avantaj pentru negrix®

. Intr’o alta partida jucatd in 1949,
continuarea-a fost: 6. Cc6:, Cc3: T
Cd8:, Cdl: 8. Ci7:, Cf2: (Mai simplu”
8.. Ri7: 9. Ne4+, Ri6 10. Rdl:, c5
ChS8:,
Chl: 10. Nd3 (Corect ar fi fost 10.

~ Ne3) 10... Nc5 11. Nh7:, Ci2 12. Ni4,
" do 13. Ngb+, Ri8 14. Ng3, Cg4 15,

Cf7 (mai bine 15, Ne4) 15... Ce3 16.
Rd2, Nf5 17. Cgb (O combinalie gre-
sitd. Corect era 17.°Nf5:;, Ci5: 1%,
Ti1) 17.. Ngb6: 18.. Ce6+, Re7 19.
Cc5:, Ce2: 20. Nh4+, Re8 21. Ceb,
Rd7 22. Cf4, Cal: 23. Cgb:, Te8 24

Nf2, Cc2 25. Cf4, Cb4; si albul a

cedat.
In loc de 6. Cc6:, albul trebue si

- joace 6. Ce4:, De7 7. Cb5, Ded:+ 8

Ne2, Rd8 9. 0—0 si desi negrul are
un pion in plus, el trebue sd suporte
o presiune puternica,

20

de M. }UDOVICI
maestru al U.R.S.S.

Varianta vienezd
a gambitului damei

Dupa 1. d4, d5 2. Cf3, Cj6 3. c4.
e6 4. Ng5, Nb4+ 5. Cc3, dc 6. e4,
c5 7. Nc4:, cd 8. Cd4: Da5 9. Nf6:,.
Ne3:+ 10. be, De3:+ 11. Rf1, Dc4:4-
12. Rgl se ajunge la una din pozitiile
de baza ale asa zisei variante vie-
neze a Gambitulur Damei, care a
constituit pana acum subiectul a nu-
meroase analize.

Cum trebue sd joace acum negrui2:
Mutarea naturala 12... Nd7 este gre-
sita din cauza I13. Tcl, Da6 14. CeG.I
Lceastd combinatie decide soarta lup-
tei, de ex. /4... fe 15. Tc8+, Rf7 16..
1/8:, gi (i6. Ri6:-17. Df3+, Rg5 18.
b4 ete.) 17. Dh5+, Re7 18. Dch-+- etc..

Corectd este continuarea recoman-
datd de catre Botvinic .12... Cd7, de-
ex. 13. Tcl, Da6 14. Ng7:, Tg8 15.
ANhk6, Cf6 cu joc foarte complicat.

In locul mutarii 8... Da5, marele-
meastru Ragozin a recomandat acum:
cativa ani continuarea 8... D<7,. care
duce deasemeni la un joc cu posibi-
litati.

Aceastd pozitie (dupd 8.. Dc7) a
fost analizata de catre maestgul ceh

‘ Ludek Pachmann, care di varianla:

urmatoare: 9. Da4+, Cc6 10. Nf6:,
Ned:+- 11. be, gf 12. Cc6:, Nd7 13.
Nbb, Nc6: 14. Nc6:+, Dc6: 15. Deb: +
be 16. Tb1 si albul capati un iinaF

‘mai bun.

In aceastd analizd sunt insi mu-
tari discutabile. Astfel, de ex. dupa
13. Nb5, de luat in consideratie este-
K... a6 14. 0—0, Tc8 15. Ca7, ab 16.
Cb5:, O—0. Satisfacitor pentru ne-
gru este si 13... bc 14. Na6. 0-—0.

( Din ,Sahul in UR.S.S.”)
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