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AL DOILEA CAMPIONAT AL R. P.R.

Al doilea campionat al R. P. R. a
tnceput in Capitald la 256 Septembrie
si este inca in curs de desfdsutare
in Aula Faculta{ii de Stiinte Juridi-
co-Administrative.

La acest turnen fau partz 20 din-
tre cei mai buni jucatori din tard,
selecfionali in cele patru semifinale
disputate in cursul lunii August la
Bucuresti (2), Timisoara si Uradea.

Desi nu s’a reusit inca sd se a-
junga la un sistem de selectionare
perfecta, care sa inlature posibiiita-
tea desfasurdrii unei finale cu juca-
tori de forte inegale, totusi lurncul
pantru campionatul R. P. R. din a-
cest an esle foarte tare si fard in-
doiald mai echilibrat din punctul de
vedere al fortei jucdtorilor, decat
campionatul din anul trecut. A-casta
se datoreste desigur faptului cd semi-
finalele au fost concursuri tari, la
care au luat parle nuinai jucitori de
categoria I-a. Este regretabil insi
faptul ca dintre cei calificati in fi-
nald, cativa nu s’au prezentat {Rai-
na, Stepan) si a fost necesar sa fie
inlocuifi in ultimul mement cu alti
jucdtori, ceiace a influentat intr'o
oarecare masurd echilibrul de forie
al concursului.

Lupta in prima jumitate a cam-
pionatului (pdna la runda 9-a); s'a
desfasurat mult mai linistit decat a-
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nul trecut. Niciun jucadtor n'a mai re-
petat performanta lui Treianescw
(nici chiar el insusi!), astfel cd in
fruntea clasamentului s’a  mentinut
tot timpul un grup de 4-—5 jucalori.

La inceput (pdnd la runda 5-a) aw
condus *Seimeanu si Erdely, cu cate
3 castiguri si 2 remize, {olalizand
astiel 4 puncte. [La jumarate de punct
distanta urmau Gica Alexandrescu,
Szabo si i‘londor. Acesta din urm#
si-a revenit frumos dupi infringerea
suferitd in prima runda la FErdely
(vezi partida la pag. 17), realizing
3'/s puncie din urmditoareie patrw
partide. Cu trei puncte urmau Flalic,
Dr. ‘Irciatescu si Baianel.

Dupa runda 5-a, Scimcanu a tre-
cut prinir'o eclipsi de formd si din
urinatcarele trer partide n’a mai [a-
cut decat un singur punct format din
doud remize: cn Reicher si Soos. In
aceastd din urrcd partida a survenit
unul dintre cele mai ncobisnuite ca-
zuri de ,crbire” sahisti. (, Amaurosis
scachistica acuta” cuin spunea fai-
mosul Dr. Tariasch). Vrand sa cas-
tige cu crice pret, Seimeanu a [icut
la un momnet dat o mutare complet
gresita, dand astiel ccazia adversa-
riiur sau sa-l facd mat intr'o singura
mulare { Soos, cars mai avea | o1a
$1 Jumitate timp de gandire si care
Propusese remizi cu cateva mutdrd




Inainte, a mutat repcde... dar altceva.
Ceiace este mai interssant, nici Sei-
meanu n'a vazut in cursul partidei
cd putea fi facut mat. Ambii jucatori
au fost informati despre acest ami-
nunt lipsil de importan{a, de cdtre
un chibit binevoilor...

Deasemeni Erdcly a slabit alura
{doua 1emize in rundele 6 si 7), asl-
fel ca a fost ajuns dupa runda 7-a d»
catre Gica Alexandrescu, caie a ju:at
egal dela inceputul councursului, fara
sa piardd nicio partida. In grupul
conducator se mentine i Seinieanu,
in urma casticuiui la Costea in rcun-
da 9-a, Balanel si Szabo. Ultimii doi
au jucat foarte agrasiv in rundele
6—9, in special Ba'dnel, care a reali-
zat 2Y: puncte din 3 partide.

La mica distan{a urmeaza un grup
compact format din Ton Halic, Flon-
dor si Radulescu. Dintre acestia se

. remarca Flondor, al cdrui slii solid
fl face periculos pentru orice adver-
sar. Halic pare a nu fi Th cea mai
buna formd, iar Radulescu joacd prea
riscant, lucru care se vede si din re-

zultatul sau: 5 céastiguri, 3 pierderi,
0 singurd remiza.

La un punct distantd, dar cu par-
tide intrerupte, grupul Dr. Troianes-
cu. Toma Popa si Paul Voiculescu se
straducyte sa scape din zona de 507%.
in special Dr. Troiamescu lupta cu
multa ambifie. Detinatorul {itlului de
campion, Toma Popa, a jucat pina
acum prea pasiv (5 remnize). Rezul-
tatul tanarului Voiculescu este remar-
cabil.

Grupul ,,mijlocas” este completat
de cdtre Reicher, Karacsony'si Pal-
terer, care se vor imenline probakil
pana la sfarsitul concursului in zona
de 50% .

Dintre ,,invinsi” trebue si mentio-
nam rezultatele surprinziator de sla-
be ale lui Eugen Costea, care in se- .
mifinald a aratat lucruri foarte fru-
moase, si al fostului campion nafio-
nal Al. Tyroler, care paie obosit.

In numarul viitor vom prezenta ct-
titorilor nostri partea a doua a con-
cuxisului si labloul rezultatelor' fi-
nale.

PARTIDE DELA CAMPIONAT

Apdrarea spaniolg
Alb: M. Ridulescu
Negru: St. Szabo
Runda I-a. 26.IX.

1. e4, e5 2. CI3, Cc6 8. Nb5, a6 4.
Na4, d6 (Apdrarea Steinitz intirzia-
" ta, o varianta care se joacd foarte
mult in ultimul timp). 5. Nc6:+

Continuarea cea mai frecventa aci
este 5. c3, cum s’a jucat in cateva
partide la campionatul mondial din
1948. Mutarea din partidd este dea-
semeni buna.’

5... bc 6. d4, ed!?

Cu mutarea aceasta negrul intra

in varianta Steinilz obisnuita, cu a7-
26 in plus. Teoria considerd ca cea
mai buni continuare este aci 6... {6,

7. Cd4:, Nd7 8. Cc3, Cf6 9. 0-0

In pozifia aceasta Keres recoman-
da 9. Df3! urmat de 0-0 si Cid cu a-
vantaj pentru alb.

9... Ne7 10. Tel, 0-0 11. N4, ¢5 12.
Cb3, Ng4 13. 3, Neb

In urma jocului inexact al albului,
negrul a trecut peste orice greutati
de deschidere si are perspective de a
obfine chiar un joc mai bun datorit3
perechii de nebuni.

14. Cd5, Cd5: 15. ed, Nd7 16. Dd2,
Nf6 17. ¢4, Tb8 18. Te?2, Tb4
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Pozifia negrului este evident supe-
rioard. In special se resimte inferio-
ritatea albului pe cdmpuri albe.

19. Dcl

Probabil altul n'a jucat Dc2 pen-
tru a nu perinite g7-g€ si NI5 cu cas-
tiz de timp. Ideia mutarii este de a
aduce nebunul la 3.

19... Te§ 20. Te8:, DeS: 21. Nd2,
TH8 22. Nc3, De7

Cu amenintarea Te8, dupd care ne-
grul ia in stapanire colvana ,E”. Al-
bul previne aceasta vpunindu-se pe
ccloana, ceiace are drent urniare un
final foarte dezavantajos. Este foarte
interesant felu! cum a manevrat ne-

grul dupi mularea '14-a impotriva
_ slabiciunilor pozitiei albtiui.

"~ 23. Del, Del: 24. Tol:, Ne3:!
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Pozifia dupa 31. Cd2
Jucat cu mulla inielecers a pozi-

~ fiei. | Nebunul negru este mult mai

tare decat calul aib in finalul care
urmeaza. i

25. be, Rf8 26. g4

Pentru a inipiedica p#itrunderea ne-
bunului negru pe la 5.

26... Na4! 27. Tbi

La depiasarea calului, pitrunderea
turnului negru pe iinia 2-a este de-
cisiva. y ;

27... Re7 28. R}2, g5/

Bloclieazd pionii pe campurj albe.

29. Cd?

Manevra aceasta trebuia facuti ori-

cum, mai -curand sau mai- tarziu, A-
cum se ajurige la ua final foarte in-
structiv de nebun contra cal.

29... Tb1: 30. Cb1:, Nc2 31, Cd?
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In finalul acesta nebunul este so-
perior calului din urmatoarele mo-
tive: e
a) Pionii sunt impartiti pe ambele
flancuri. oy y

b) Si pionii albi si cei negri de pe
flancul Damei sunt ts.labl; Nean:a]
negru poate insd ataca cu Lsurin
piognii g]abi ai alhului dela c4 si dS,
in timp ce calul alb n’are nici-o per-
spectivd de a ataca pionii negri.

S 5153250172 . ]

Usureazd mult sarcina mnegrului,
dar era foarle greu de gdsit un plan
de joc satisficdtor pentru alb Daca

albul nu schimba. negrul |urmeaza’

acelas pian ca in partida: imobiliza-
rea calului la apirarea pionuluj c4,

patrunderea regciui la eb dupa care

albul este silit prin zugzwang sa pa-
raseasca controlul asupra campulut
f4. ;

32. gf, Rf6 33. Re3, RI5: 34. Cfl,
Red 35. Cd2, ad 36. Cf1, a4 37.a8.
Nf5 :

Inceputul manevrei decisive. Ne-
bunul se indreapta spre a6 pentru s
ataca pionul slab ¢4 3i a imobiliza
astfel calul alh.

. 38. Cg3, h6 39. Cfl, Nc8 40. Cd2,

Na6 -
Acum nici-o piesd albi, afard de
rege, nu poale muta (la n3, Nc8), iar
la mptarea fortaid a rcgelui se elibe-
reaza campul 4. /

41. Re2, Rf¢ 12. #;2, h5

Prima parte a planului negru a
fost realizati. Acum urmicazi o ma-
nevra pentru eilminarea pionului f3,
pentru a elibera campul c4, pe unde
regele negru poate si se indrepte ci-
tre pionii slabi ai zlbului..

43. Re2, Nc8 44. Rf2, g1 45. Ced

O ultima fncercare. . Dacy albul
joacd 45. fg, atunci 45.. Ng4: si dacs
46. Cf1, atunci Re4, iar daci 46. Rel,
alunci Re3.

45... gf 46. CI5, ht 47. Ce8

Insfarsit, calul a ajuns si atace
pionii slabi ai negru'ui. Prea tarzit
insd pentiu a mai salva partida,

47 Nab 48. (.‘(‘7. .\/'_‘3{

Din nou zugzwang. Calul trebue
sa mute §i cade pionul db.

e oin Lo




49. Ce8, Nd5: 50. Cdh: Re5!

O frumoas3d manevri de prindere a
calului.

51. Ce8, Nc6 52. Cc7, Rd5 53. Cab
si albul a cedat.

O foarte bund realizare pozilionals
a lui Szabo.

Apérureu sicilianda
Alb: R. Palterer
Negru: Storojevschi P.
Runda I-a. 26. IX.

1. e4, c5 2. Cf3. 46 3. a4, cd 4. Cd4:,
gfoe 5. Cc3, g6 6. Ne2, Ng7 7. 0-0,
8. Ne3, d5lp

Pana aci totul cste loarte cunoscut.
Daca in loc de 8.. d5!? negrul ar fi
jucat 8... Cc6, s'ar i ajuns la pozilia
clasica a variantei Dragonului, care
a survenit in nenumadrate partide de
turneu. Cu 8... d5!?, Storojevschi a
vrut sa-si surprindi adversarul, - de-
oarece aceastd mutare nu este prea
bine cunoscutd st in general cirfile

de deschideri nu o analizeazi. Dr.

Euwe o me.mon*:wa totusi in cartea
sa , Theorie der Schaakopeningen?

(ed. I1-a). :
9. Ved!l»Cd5: 10: " Cdss Dd5: 1.
N[5

Euwe scrie Jesnre aceasld pozilie:
,acum negrul are in afari de Dcd
mutarea buni Dad, ¢ici aci -— spre
deoseébire de varianta' principald —-
Cc6 nu trebue sd fie apirat™.

115 Po5 253, ed i3 b3, De7
{4. De2, Cc6 5. Tadl

Cu aceasta albul 5':-.1 terminat des-
voltarea. El in=earcd in sonlinuare sa
tragi folos 'din dificulti(ile pe care
le are negrul cu desvoltarea nebu-
nului c8

1'5.-‘ 116 y

Nu se vede un alt rlan mai bun.

Nebunul nu poate f instalat la G a-
tata timp cAt albul are Ja dispozitie

mutarea Cc5, deaceia nearul se deci-
de sa-l desvoltz la L7.

i6. Dc4! 3

Foarte Line iucat. Acum calul esfe
legat atat dealunemnl magonalel i3—
a8, cat si pe coloana /3.

16... Nb7 17. Ng4!?

Un mic iniermezzo tactic: daca
negrul joacz acum gresit TadS, atunci
dupa 18. Ng5! coloana ,,D" intra de-
finitiv in stapanirea albului.

17... Nc8 18. Nf3, Nb7 19. Cd2

Remiza pgrin repetare de mutari nu
convine albului. El incepe acum un
interesant atac la rege.

19... Tac8 20 Dh4, {52 ;

O gresald grava dupa care negrul -
pierde surprinzator de repede. Cei
doi pioni negri domind un centru
iluzoriu si permit o invazie decisiva
a celor doi nmebuni albi. Este intere-
sant de analizat sansele ‘negrulyi du-
pa mutarea buna 20... Ce7, cu ame- -
nintarea Cf5. Se pare ca desi albul
are oarecare atac negrul se putea a-
para.

21. Nd5+!, Rh8 22. Ng5!, Cub

O fincercare de a schimba cel pu-
{in unul din nebuni. Calul se inde-
parteaza insa de teatrul principal de
lupta si echilibrul forfeler se rupe in
favoarea albului.

23. C[3!, Ndb5: 24. Td5:, 242

Grabeste sfarsitul. Ceva mai multa
rezistenta se putea opune cu TI7.

25. Nf4! \

Incepuliil combinalici finale, foar-
le exact calculatd de alb.

255 ‘Db 26.5Cob5 NiSR TS
TedS

Permite un sférsit frumnos. Negrul
era oricumn pierdut.

28. Td8:, Td8: 29. Td8:+, Ni8: 30
C[7+!, Df7: 81. Dd8:+ si :cgiul ce-
deazd caci urmeazd mat sau pierde-
rea Damiei.

O partidd pretioasd din punct de
vedere teoretic.

THdZ,

[N
L5 1]



Atacul sicilian

Alb: E. Costea
Negru: G. Alexandrescu
Runda IV-a. 29. IX.

I. ¢4, C16 2. Cc3, eb 3. e4, ds 4. c5,
d4 5. ef, dc 6. be, Df6: 7. d4, c5 I?

Varianta aceasta de deschidere este
bine cunoscuta si s'a jucat in nume-
roase partide de turneu. Ultima mu-
tare a negruluj nu este insa cea mai
buna. deoarece permite albului si
obtina un, joc favorabil cu 3. g3! si
nu merge 8... cd 9. cd, Nbd + 10. Nd2,
Dd4.?, din cauza 11. Nb4:!, Ded+ 12.
Ne2, Dnl: 13. Dd6, Cc6 14. Ni3 si
albul castiga (analiza lui Nimzovici).
Interesant este cd aceiasi inexactita-
te s’a produs in partida Ichim—Dr.
Davidescu (camp. national 1947).

8. Cf3!?, h6 9. a3!?
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Pozitia dupa 16. Cb3

In pozitia aceasta Ichim a jucat 9.
Ne2, ceiace este probabil mai bine.

9... Cc6 10. Ne2, Nd6 11. Ne3, De7
12. Cd2
O cursd ingenioasd. Dacj negrul
joacd acum 12... cd 13. cd, Na3:, a-
tunci albul castigid o figurd cu 14.
d_5. Scopul mutarii Cd2 este de a im-
piedica retragerea Na3 cu sah la b4
i;la ameninta in acelas timp Ced.

ai solid ar fi fost insa 0-0.

12... 0-0 13. d5

_ Angajarea batiliei in ceniru ina-
inte de a fi terminat desvoltarea nu
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poate constitui o strategie sdnétoasi.
Si acum era mai bine 0-0.

13... ed 14. cd, Cab! :

Foarte bine jucat. Negrul impiedi-
cd atat Cc4 cét si Ced.

15. 0-0, f5!

Cu aceasta negrul trece la actiuni
ofensive pe aripa regelui.

16. Cb3 2

Albul cauta sa pareze pericolul
care-l amenin{a printr’o cursa.

Intr’adevar, daca negrul joaca a-
cum pripit 16... Cb3: 17. Db3:, 4P
dupa care se pare ca se castigd o
figurd, atunci urmeazd 18. Nc3:l si
ru merge 18.. Ncb: din cauza 19.
d6+, Df7 20. Nc4 si negrul pierde
Dama. Combinafia este insd gresita,
cum va demonstra foarte frumos tn
continuare Gica Alexandrescu.

16... Cb3: 17. Db3:, Deb!

O mutare intermediara pe care n’s
prevazut-o albul.

18. g3, f4! 19. gf, Tf4:! 20. Nf4:,
Df4:

Albul a mai jucat acum:

2/. Rg2, dupa care negrul a anun-
tat mat in 3 mutari, pe care l-a si dat
in felul urmator: 2/... Dh2:-+ 22. Rf3,
Dh3+ 23. Re4, Nf5+ Mat.

O miniatura frumoas3 si plind de
invataminte.

Apédrarea spaniola
Alb: Em. Reicher
Negru: M. Ridulescu
Runda IV-a. 29. IX.

1. e4, e5 2. Cf3, Cc6 3. Nb5, ab 4.
Nc'6:. (Jucat la surprinderea adversa-
rului) 4... dc6 5. Cc3, f6 6. d4, ed 7.
Dd4:, Dd4: 8. Cd4:, Nd7 9. Ni4 (Acd
se considera ci cea mai buni mutare
este 9. Ne3) 9... 0-0-0 0. 0-0-0, Ce7
113 Td21? (O mutare noui in aceasts
pozitie. Intr'o partidi Bernstein —
Alehm., Berna 1932, s’a jucat aci 11.
Cb3 si dupi 11.. Cgb 12. Ne3, b6
13. {3, Ce5 negrul a obfinut avantaj)
énlne Cg()'f .lf2. thCe:?2, c5!? (Poate mai

ar I fost Ce5 sau chiar direct
Ci4:) 13. Cf5, Ci4: 14. Cf4: g6 15.

-2 : -
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Ce3, Nh6 16. Cfd5, c6? (Pierde un
pion. Mai bine ar fj fost 16... Thi3)
I7. Cj6:, Thf8 18. e5, Nf4 19. Thdl,
Neb6 20. Td8:+-, Td8: 21. Td8:+, RdS:
22. Ch7:, Neb: 23. Cgbh, Ng8 24. g3
(Perechea de nebuni nu compenseazi
<ei doi pioni mat putin ai negrului.
Partida este castigata pentru alb).
24... Re7 25. Ce4, b6 26. b3, Reb 27.
Rd2, Ng7 28. {4, Nf8 29. Cc4, Rf5
30. Re3, Nd5 31. h3, b5 32. g4+, Re6
33. Ceb, ¢4 34. be, be 35. Cgb:, Na3
36. f5+, Rf7 37. Ce5+-, Rg7 38. h4,
Nel+ 39. Rd4, ¢3 40. Cc3:, Nb2 41.
a4, Rf6 42. Cc4, Nal 43. Ce3, Nf3 44.
g5+ si negrul a cedat.

Apdrarea siciliang

Alb: T. Flondor.
Negru: St. Erdely
Runda I-a. 26. IX.

1. e4,c52.' C[3, d6 3. d4, cd 4.
£d4:, Cf6 5. Cc3, ab

Deobicei se joacd aci 5.. g6 in-
trand in varianta Dragonului, fara
Ccb, ceiace Impiedica atacul Richter
Ngb. Daca negrul joazd 5.. Ccb a-
tunci se ajunge la varianta obisnui-
. 13 (Siciliana celor 4 cai) si negrul
poatd si aleaga (dupd 6. N22) intre
6... g6 (Dragon). 6... €6 (Schevenin-
gen) si 6... ed (sistemul Boleslavski).
In partida aceasta, negrul are inten-

tia sd joace sistemul Boleslavski, dar -

<u muiarea a7—ab in loc de Cb8-c6.

Scopul acestei iniocuiri este dublu:
(1) Se evitd radical atacul Richter,
«care ar fi positil dupd 5.. Cc6 6.
Ngb si (2) se evitd o varianta de a-
tac foarte periculoasa in sistzmul Bo-
leslavski, anume: (5. Cc6 6. Ne2,
€5) 7. Cc6:!, bc 8. Dd3!l, cum s’a ju-
«at intr’o partida Louma-Kottnauer,
in 1948.

6. Ne2, e5 7. Cb3

In majoritatea partidelor jucate
pani acum cu aceastd varianta (cu
«Ccb in loc de ab), calul a fost retras
1a f3, cu scopul de a ingreuia inain-
darea d6-d5 si de a obliga pe negru

la mularea h7-h6 (vezj articolul nos-
tru teoretic asupra acestei chestiuni tn
Nr. 16). Mutarea Ch3 a fost incer-
cala cu succes de citre Botvinic in-
tr'o partidd cu Bolsslavski la Sverd-.
lovsk in 1943. Ideia e¢i cste si lase
liber drumul pionulu1 ,i”.

7... Ne6 8. 0-0

Probabil cel mai bine este aci 8.
Ngb pentru a intdrzia inaintarea
d6-d5. Daca negrul raspunde cu 8...
h6, atunci dupa 9. Ni5:, Df6: 10. Cd5
albul ajunge la o pozitie aseminitoa-
re aceleta survenite intr'o partidd
O’Kelly — Tartakower (Groningen
1946) cu deosebirea (favorabiii albu-
lui) ca negrul a pierdut o mutare cu
h7-h6. Daca 9... Ne7, atunci 10, 0-0
si nu merge 10... Ced: din cauza }1.
Ce4:, Ngb: 12. CdS+ si Cb7: cu
castig de pion.

8... Ne7 9. Ne3’?

Si aci se putea juca Ny5 (vezi no-
ta dela mutarea precedenti),

9... 0-0 10. Nf3?

O gresald dupa care albul intrd fn
desavantaj. Este adevirat cd negrul
nu mai poate impinge d5, dar in
schimb el capata controlul asupra
campului c4, ceiace (ca in inajori-
tatea variantelor din Siciliand) con-
stitue un avantaj decisiv.

10... Dc7 11. Da2, Cbd7 12. a4

Pentru a impiedica fnaintarea b7-
b5. Acum insa albul este ncvoit s
dea nebunul sau de negru pentru a
impiedica venirea calului negru la
c4, dupd care ajunge in desavantaj
decisiv din cauza slabirii campurilor
negre,

12.. Cb6 13. NU6:, Dbb6: 14. ab,
Dc7 15. Ca4, Cd7 16. Tacl
Cu intentia de a juca c2-c4. Ur-

meaza insa o foarte frumoasa de-
monstratie de exploatare a slabiciunii
campurilor negre. ,

16... k6! 17. Db4, Ng5 18. Cd2

Altfel se pierde pionul c2.

18... Dc6! 19. bs, Db5! 20. Ddé:,
Dab: 21. Tcdl, b5 si albul cedeaza
cdci pierde o figura.

O partida excelentd a maestrului
Erdely.
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Alb: G. Stahlberg

1. d4, d5 2. c4. e6 3.
Cc3, Cf6 4. Ngb, 5!?
Deobicei in aceastd
pozitie se joacd 4... Ne7
sau 4.. Cbd?. Mutarea
lui Kollnauer este de
valoare indoelnicd, dar
a fost jucata probabil
cu scopul de a surprin-
de pe adversar. In afa-
ra de aceasta, nu este
prea usor de a gasi in
timpul partider continu-
area cea Inai buna pcn-
tru alb.
5. cd5:
/Albul

joaca dupa

" schema bine cunoscuta

a variantei: 1. d4. d5 2.
c4, eb 8. Ci3, Cio5 4
@c3ico bR cdr @dbaicle:
In pozifia din partidi

_insa, negrul are posibi-

litatea de a bate la ran-
dul lui la d4, rezultand
un fel de Gambit Schara
—Hennig, cu muta:ile
Ngb5 si Ci6 in pius.

S... cd4: 6. DAt

Din cauza mutiriler
supiimentare C[6  si
Ng5, nu mai merge a-
cum continuarca cea
mai tare a alkului in
Gambitul Scirara-Hen-
nig: (1. d4, d5 2. ¢4, ¢6
3eCeB licordodsr ddl:
5. Dad-, Nd7 5. Dd4:,
ed 7. Dd5:) din cauza
ca pionul d5 cste apa-
rat de calul i6, iar Cd5:
nu este pesibil din cau-
za Dad + si negrul cas-
tiga.

6... Ne7

18

(Sucdia)
Jucata in turneul internafional

Garbilultdamer

PARTIDE INSTRUCTIVE |

Negru C. Kottnauer (C: SER.)
dela

fren-

cianske Teplice, Septembrie 1949

Rau ar fi fost aci —
dupa modciul Gambitu-
lui Schara - Hennig —
6... Ce6. Continuarea 7.
Da4, ed 8. Ni6-, gf 9.
Tdl ar ji dat albului un
avantaj decisiy.

7. e4, Cch 8. NbS, 0-0
9. Nct:, e

Pozitia este foarte in-
teresanta. Negrul a sa-
crificat un pion, dar are
in schimd -perochea de
nebuni si un considera-
bil avantaj de desvolta-

g%;7 %y %@%
wep [ Awak

7, N7 7
/%ﬂ””@%"///;%éy/ =
f/‘;—__‘/, //é////’% /8/% /

ZA A
o DAL

e AT

Pozitia dupda 22... Ceb
re. Dacd albul se inca-
pataneaza sa apere pio-
nul in plus, de ex. cu 10
T1dl, atunci poate urma
o catasirold in telul ur-
mator: 10.. cd 1. ed, ed
12:5€d5:  Cil5lil 3D d5;
(13. Ne7:, Doer: + urmat
de deplasarca calului.
Negrul isi  rezdstica
pionul si pistreaza ata-
cul) 13... Ng5.! 14, Da8:
Te8+- si negrul castiga.
Viazand  primejdiile pe
care le ascunde pozilia,

albul se decide si dea
pionul inapoi de o ma-
niera mai convenabila:
10. d6!. Dd6: 11. Cf3.
Dd4: 12. Cd4:, Nc4! 13.
f8, Nb7

In loc de aceasta ne-
grul ar fi putut juca la
remizd cu 13... Ne3:+

14. bc, provocand si al-

bului un pion siab.

14. Tcl, T1dé 15. Cb3,
a5 16. a3, nd' 17. ab4:,
ab3: 18. R)2, Tut

Ciocnirea taclica pe
flancul Damei este foar-
te interesanta, desi nw
se prea vede ce a obfi-
nut negrul.

19. b5, ¢b'20. Cbo:,
TL4 21. Cc3, Cd7 22.
N Thdl, Cc5

S’ar parea ca negril

“fajunge in avantaj dato-

rita ameninfarii Cz4.
Albul are insa re2surse
tactice suficiente pentru
a mentine echiithrul

23. Ner!, T:4 24. Nd6,
Celbr 25 CL5 " Gadl 26
Nc7, Nas!

Acum continuarea 27.
Nabd:, Nb5: 28. ‘Nc3: ar
fi dus la remiza, din
cauza nebtunilor de cu-
lori diferite.  Stahlberg
insa viea sa castigo...

2F. a6 ot 98
el ChF 29, 65
i acest 1moment

schiimbul la d8§ nu mai
este favorabil negrului.
Albul reia cu pionul du-
pa care cade si pionul

b3.



. 29.. RFS! 30. T3, Re7
31. Ce4 /i
Acum negrul amenin-
ta realmente sa schim-
be la 46 deoarcce rege-
le era suficient de a-
proape pentru a impie-
dica inaintarea picnului
»d’" (pe rampul d7) du-
pa care desi albu! casti-
ga pionul b3, partida’ ar
fi fost remiza din cau-

za nebunilor de culori
diferitc.
L. Te8 32, Ndb+,
Cd6: &3. ed:+, Rd7 4.
Tb3:, 15! 35, T'a3>

In crizd de timp, al-
bgl continui sa joace la
castig. ?ionul do trebuia
abandonat. Dupi 35.
Cc3 partida s’ar [i ter-

-minat probabil remizé

83... Tc2+ 36. .Rg3,

fe: 37. Tab: ¢3 38. Tal+
Ras: 39. Tg7:22

U gresald  provocatd
evident de criza de
timp. Dupa 39 Ta3 par-
tida ar i1 fost remiza.

39... Tel si Albul ce-
deazi. * !

(. partida plind de In-
valam:nte.

TEORIA MODERNA :

In varianta clasici a Gambitului
Damei, dupa: [.d4,d5 2.c4,e6 3.Cc3,
Cf6 4.Ngb,Ne7 5.e3,0-0 6.Cf3,Cbd7 7.
Tcl,c6 8.Nd3,dc 9.Nc4:Cd5 10.Ne7:,
De7: 11.0-0,Cc3: 12.Tc3:,e5 13.de,Ced
14.Ce5:,De5: 15.f4,De4 se ajunge la

- urmatoarea pozitie bine cunoscuta, a-

nalizatd de nenumairale ori in cartile
de deschideri

£t 1w
% i W 50

. oA

7 %
V// ity

'7 Z ) Z} - 7/

:///rﬂ;ﬁ /,;'w,'i
. W iy

%

%

7 ‘7// iy 22 2%
B mueng

Teoreticienii se bazau . in analiza
aceslei pozifii pe experien{a partidei
Bergkvist — Stoltz, jucatd la Stock-

~

|0 VARIANTA GRESITA

\

- holm in 1937. Ei recomandau urma-

toarea variantd: 16.Nb3,Ne6 17.Ne2,’
Db4 18.f5,Db2: 19.Del,Nd5 20.f6,Tfe8

21.Dh4,h6. -Dupa- parerea teoreticieni-

lor, in aceastd pozilie complicata al-

bul nu putea obline mai mult decat

remiza si trebuia sa joace 22.Dg4,g5
23.Dh5,Dc3: 24.Dh6:,De3: + 25. Rhi,

Ng2:,+ si negrul [ace remiza prin

sah etern.

Aceasti varianld este insa gresita,
deoarecc—cum a aralat maestrul ceh
Prucha—albul césligd frumos daca
joacd in loc de 22. Dg4, 22, Dgsl §b
daci 22....g5, alunci 23.e4 fiind posi-
bild urmatoarca variantd: 23...Ned:
24.DA3,Rh7 25.Dhs 1,Da2: 26.Tb3,Ngb
27.Ng6:+,fg 28.Dh6:+,RhG; 29.Th3+
mat.

In consccintd, daca alege acest sis-
tem de aparare, negrul trebue sa
joace dupd 15.14,De4 16.Nb3, nu 16...
Neé, ci 16...N[5 care duce la joc egal. .

(Din ,,Sahul in U.R.S.S.”)
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MAESTRUL ERDELY LA TRENCIANSKE TEPLICE :

Alb: Stefan Erdely (R. P. R)

Negru, Rossolimo (Fran{ay

Jucati in concursul international
dela Trencianske Teplice

1. d4, Cf6 2. g3, d5 5. Ng2, gb
- 4. Cf3, Ng7 5. 0—0, 0—0 6. Cbd2, c5!

Sistemul de deschidere ales de alb
n'are alt avantaj decit acela de a
aduce pe adversar pe un teren necu-
noscut.

7. e3, cd 8. ed, Ccb 9. Tel, e6 19.
c3, Cd7.

Inceputul unei manevre
sante pe flancul Damei.

11. Cf1, b5 12. Nf4, a5 13. Tacl,
Nab6 14. a3, Cb6 15. Cld2, Ced 16.
Tc2, Te8 17. Cbl, b4.

Cu aceasta negrul forteaza deschi-
derea jocului pe flancul Damei. Albul
trebue sa se apere foarte exact pen-
tru a nu intra in desavantaj decisiv.

18. cb, ab 19. b3, C4u5.

Desigur nu mergea 19..Ca3 " dic
cauza 20. Ca3, ba 21. Tc 6: ¢
20. ab, Cb4: 21. Nc7, Dc8' 22.-Tc3,
C5c6 23. Nd6, Db7 24. Dd2, NbS

intere-

UN STUDIU

G. ZAHODIAKIN
(Moscova)
Din ,,Sahul in U.R.S.S.” 1949

adldé B

Albul joaca si face remizi,

20

(Cu amenintarea Ta2. Albul trebue
si intreprindd ceva pentru a contra-
balansa presiunea negrului pe tian-
cul Damei. J

25. Nfl, Ta2 26. Df4, Nil: 27. No4*

Forteazi un schimb favorabil, du-
pi care aibul capatd contra-sanse im
legiturd cu patrunderea tuinuzilor
sale pe linia 7-a. (Vezi articolele
noastre asupra acestui subiect in riu-
merele trecuie).

27... Db4, (27... Cb4. 28 Tc7). 28.

Tc6:. Ne2 \29. Tc7, Ti8 39. Cbd2, Nj3=

SINCI3 N TH2:2

‘Negrul nu-si da seama de primj-
diile care il amenintd. Ei vrea sa ia
pionul b3 cu Turnul, deoarece dupa
31.... Db3: ar fi'fost posibila conti-
nuarea 32. Cgd, negrul ne mai pu-
tand riposta cu Dd4:

32. {Tal!

Foarte bine jucat. Patrunderea
celui de-al doilea Turn alb pe linia
7-a are un efect decisiv.

32... Dbs.

La 32... Tb3: ar fi urmat 33. Tla7
si pionul i7 nu mai poate fi aparat

33. Cgé.

Acum nu mergea 33. Taa7? dim
ceuza 33. Tbl+ urmat de Dfl mat..

35... De8 4. Taa7, Tbl+

O ultima incercare, care insi nu
reuseste.

35. Rg2, Db5 36. Rh3 !, Dfl + 57.
Rh4, \Dd1 38. Cf3, Nh6 39. 7’;7 /

Negrul cedeazi. Maestrul Erdaly

a jucat aceastd partidd cu muit sin-
ge rece.
v rma— —

EXPLICATIA CLISEULUI
DE PE COPERTA
Campionatul femen:n al RP.R. a prilejui®
multe. partide interesante. In cliseul nostru,.
campioana C. U. T. pe 1948 Frida Weinstejm
Jag) in timpul joculuwi cu Albulet Maria.

ot
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CAMPIONATUL
FEMENIN AL R.P.R.

In cursul' lunii Sep-
tembrie s’a desfdsurat
tn Capitala primul cam.
pionat femenin al R. P.
R. Titlul a fost disputat
de catre 15 jucatoare, a-
proape toate foarte tine-
re, 'selectionate in urina
Campionatului Popular
din primavara acestui
an.

Desi calitatea jocului
n’a fost prea ridicata,
totusi numerosi specta-
tori au asistat la des-
fasurarea  partidelor.
Printre acestia se aflau
si numeroase fete, ma-
joritatea eleve, ceiace a-
ratd cid sahul a inceput
sd frezeascd interes' si
in randurile tinerelului
femenin.

Rezultatele campiona-
+ tului au surprins putin.
Fatd de rezultatele an-
terioare, sansele cele
mai bune le avea Yo-
landa Szatmary, finalis-
tai a Campicnatului
_ Popular. O infréngere
neasteptatd in penulti-

ma ‘rundi (In pozifie
castigatd de altfel) a
rasturnat finsd clasa-

mentul si titlul a reve-
nit bucurestencei Lidia
Habermann, care .de-
altfel a jucat fard indo-
iald cel mai egal. Locu.
rile II--I1I au fost 1m-
patite de cdtre Yolanda
Szatmary (Satu Mare),
si Andreescu Maria
(Bucuresti), la un punct

distan{a de castigatoa-
re, cu cate 11 puncte.
Urmeazid in ordine: Al-
bulet si Patrutescu Vio-
rica, cate 9 puncte, Fri-
da Weinstein si G. Ho-
dos, cate 8%, Surana
Ban 74/, Elisabeta Stoia
6%, Campeanu 6, Gru-
bea E. 5/, Trita G. 3'2,
Antal E. 3, Ududec Ma-
ria §1 Cristea Elena,
caie 2%.

Acest prim camipionat
femenin al R.P.R. a a-
ratat ca d=si clasa juca-
toarelor noasire es'e in-
ca destul de scdzuta,
printre  participante se
zflla nunieroase elemen-
te lalentate. capabile de
mari progrese. Nu {re-
bue witat ca inajoritatea
concurentelor  au ince-
put sa joace sah abia a-
nul acesta si nu au cu-
nostinite teoretice aproa-
pe deloc. Aceasla este
cea mai mare lipsa a ju-
catoarelor noastre si in-
depdrtarea ei va aduce
fara indoiala o ridicare
sensibila a nivelului ge-
neral calitativ al sahu-
lui femenin.

In orice caz, primul
camfpionat femenin al
R.P.R. constitue un in-
ceput promitator.

CONCURSUL
IN CINSTEA ZILEI
DE 7 NOEMBRIE

Federatia de sah a
decis sd organizeze un
concurs de calificare su-
pericara, in cinsiea zilei
de 7 Noembrie. La a-

cest concurs, care se
va desfasura incepand:
dela 19 Octombrie la
sediul ciubului central
al federatiei din Calea:
Victoriei 77—79, au fest
invitali a lua parte ur-
matorii jucatori:
Andritoiu N., Braun- -
stein A., Ichim Yraian,
Israilovici S., Rusenes-
cu Eugen, Samarian Ser-

giu, Tuca Liviu (tof¥
din Bucuresti), UD:. R.
Alexandrescu, I. Dik-

man, Tocinitd (tofi din
Timisoara), C. Raira
(Lugoj), Grozescu (A-
rad), [. Erull (Erasov),
Urseanu V. (Ramnicul
Valcea), Suta M. (Ora-
dea), Dr. Bohosievick
(Turnu Scveria), Gh.
Balogh (Cluj}. Melan §i
Naghi (Satu Mare),
Stepan Valeriu (Timi=
soara).

CAMPIONATUL
INTER-ECHIPE AL

DISTRICTULUI

BUCURESTI

La 16 Octombrie in--
cepe campionalul inte:-
echipe pe 1949 --1950 aF
districtului  Bucuresti.
Noul regulament de-
disputare al acestui con-
curs prevede impartirea
grupdrilor participante
in trei divizii, fiecare
divizie cuprinzand
cercurile care la lermi-
narea camgpionatului
precedent si-au pastrat
locurile in categoria res-
pectiva si pe acelea care-
au promovat dela cate-
goria imediat inicrioard..
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