


AL KKUII-1ea CAMPIOHAT AL MDSGUUEII

Anul acesta traditionalul concurs
pentru campionatul Moscovei a con-
stituit un mare examen pentru ju-
catorii tineri, relevati in uitimuw
timp. Intr'adevar, intre cei 16 par-
ticipanti se aflau aldturi de jucatori
cu veche experientd si multe sue-
cese ca Lilienthal, Simaghin, Iudo-
vici, Panov sau -Konstantinopolski,
— o serie de noi talente ale caror
succese dm ultimul an indreptateau
mari sperante de viitor. Examenul
a fosl trecut cu mare succes de ca-
tre tineret. Titiul de campion al Ca-
pitalei URSS pe 1949 a revenit lui
Iura Averbach, care g realizat rezul-
tatul excelent de 12 puncte din 15
posibile, fard sa piarda vreo partida,
locul al treilea a fost céstigat de
canipionul garnizoanei Moscova, lo-
cotenentul Hstrin, (care 5 devenil
astfel maestru), iar in locul V-Vi
s'a clasat studentul Bonci-Osmo-
lovski.

Dintre ,,examinatori”, cel mai bun
rezultyt l-a obtinut marele maestru
Lilienthal, care dupd wun inceput
foarte slab (un punct din trei par-
tide) si-a revenit puternic si s’a cia-
sat n cele din urma al doiley, cu 11
puncte (9 castigate, 2 pierdute, 4
remize). Bine 3’2 clasat si campionul
de anul trecut Simaghin, care 5 ocu-
pat locul patru, cu 8% puncte. Mae-

14

strul Iucovici a impartit cu Bonei-
Osmolovski locurile V-VI. Rezultate
slabe au obtinut maestrul Kostanti-
nopolski (al 13-lea cu 6 puncte) si
maestrul Ravinski (ultimul cu 4'
puncte).

Din partidele care urmeazi, citi-
torii nostri vor putea aprecia nivelul
de joc al acestui concurs, in care
s’au disputat partide fard indoiali
tot atat de bune ca Ia oricare turncu
international.

Clasamentu! Final al Campi-
onatului Moscovei 1949

1. Averbah 12 puncie
2. Lilienthal 11 -
3. Estrin 9 5
4. Simaghin 8tz ,,

5/6. Bonci-Osmolovski
si Iudovici, céte 8 .
7/8. Zagorianski si Pa-
nov, cate
9/11. Terpugov, Cistia-
cov si Steinsapir,
cate 7 55
12, Fridstein 6': ,,
13. Konstantinopolski 6 N

/e

14 Abramov 5t/
15. Trupan 5 5
16. Ravinski 41/




Partide dela Campionatul Moscovei

- T IRESE
Apararea Franceza

AlB. L. ESTRIN
NEGRU. M. IUDOVICI

1. e4, €6, 2. d4, d5, 3. Cc3, Cf6 4.
Ng5,Ne7 5. e5 Cid7 6. h4 (Impotriva
ducestui atac de gambit, aplicat pentru
§rima oard de Alehin impotriva 1lui
Falrni in  turneul dela Mannheim
4914, nu s’a gasit pana acum o cale
e egalare a jocului pentru negru,
‘®lara si solida) 6..h6 (Iudovici renun-
‘44 la varianta sa preferata 6..16, te-
mindu-se pe drept cuvant de atacul
i%. Dho+. Dupa 7... g6 8. ef, Ci6: —
};;l,m este 8.. gh 9. fe — 9. De2, albul
‘arc un avantaj clar si bune posibili-
(i de atac asupra regelui advers) 7.
¢7, De7: 8. f4 (Acum se arata ca in
yparatie cu varianta 6. Ne7: — in
¢ de 6. h4 — 6... De7: 7. {4, albul
cistigat un tempo foarte important
niru atac, prin mutarea h2—h4, in
np ce negrul si-a sldbit pozitia cu
7-16) 8...0—0 9. Ci3, i5? (Creazi o
abiciunea la g6, care capatd in viitor
importantd decisiva. Trebuie jucat
. ¢b) 10. h&, Ti7, 11. Ch4, Cc6 12,
, Ci8, 13. Nb5, Nd7 14. Nc6: (Al-
il elimina Calul din c6 care ataci
onul d4 si trece la atac pe flancul
welui prin deschiderea coloanei ,,G*)
... Nc6: 15. g4, fg (Daca 15.... Nd7
bul ar fi continuat cu 16. g5!, hg 17
6, Dd8, 18. Dd2, gf 19. Ci3:, Ti8:
. Di4: si 21. 0—0—0 cu un atac
arte puternic pentru pionul sacri-
%gat) 16. Dg4:, Nd7 17. 0—0—0, c5
‘4B, Ce2, ¢4 (Numai in felul acesta
doale incerca negrul si organizeze
bn contra-joc) 19. Tdgl, b5 20. Di3,
Mac8 (Apdrd indirect punctul d5. La
Td8, ar fi urmat 21. {5, ef 22.

)
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21. 15!, ef: 22. Ci4, Ne6 23. Chg6,
Dd7 (Pierdea 23.... Cg6: 24. Tg6:, Tc6
25. Ceb:, Te6: 26. Dd5:) 24. Ci8:,
Ri8: (Negrul se apara cel mai bine,
dar totusi nu reuseste sa neutralizeze
presiunea albului) 25. Ce6:+, De6:
26. Tg6, De7 27. e6!, Ti6 28. Dd5:
(Albul a recastigat pionul sacrificat
si a obtinut doi pioni legati care fii
asigura un avantaj decisiv) 28... Td8
29. De5, 4 (Negrul n’are altceva mai
bun) 30. Til!, 3 31. Ti6:+, Di6 :32.
e7+, De7: 33. Ti3:+, Re8 34.
Db&:+, Td7 35. Rd2!. Dd6 36. Te3+,
Rd8 37. Da5+, Tc7 38. Rc3, g5 39.
hg, Dg6: 40. Dd5+, Rc8 41. De6+,.
De6: 42. Te6:, Th7 43. Rc4: (Aci par-
tida s’a intrerupt. La reluare a mai
urmat:) 43... hd5 44. Te3, h4 45.
Th3, Rd7 46. Rd5, Th5 47. Re4, Rd6.
48. c4, Th8 49. b4, Rc6 50. d5+, Rd6
51. ¢5+, Rd7 52. Ri4, Th5 53. Re4,
Rc7 54. b5, Th8 §5. a4 si Negrul ce-
deazi. (Comentarii dupa I. Estrin, din
»Sahul tn U, R. S. §%).
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- Gambitul Damei

ALB. A. CISTIACOV
NEGRU. V. PANOV

1. d4, d5 2. c4, e6 3. Cc3, Ci6 4.
Ng5, c6, 5. €3, Cbd7 6. cd, cd 7. Nd3,
Ne7 8. Cge2 (Deobicei aci se joaca
8. CI3, urmat de Dc2 si 0—0, dupa
care albul incepe atacul pe flancul
Damei cu Tabl si b2-b4-b5. In parti-
da aceasta insa, albul urmaireste alt
plan, in legdturd cu rocada lunga)
8... 0—90 9. Dc2, Te8 10. 0—0—0, Ci8
11. Rbl, Cg4 (Mai tare ar fi fost Ce4)
12. Ne7:, Te7: 13. Ci4, Ci6 14. h3,
Da5 (Mai exact era 14.. Dd6 15. g4,
Nd7 16. Dd2!, Dc7 17. i3, Rh8 18. h4
(Un atac de pioni foarte periculos)
18... Tae8 19. gh&!, Cg8 20. e4, de 21.
fe, Cg6? (O greseald, dupd care atacul
albului devine decisiv) 22. Cg6:+1,
ifg 23. h5!, gh 24. Th5:;, Ng4 25.
Th7:+! (Un frumos sacrificiu care
termind partida in cateva mutari).

!
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25... Rh7: 26. Thi+, Rg6é (Daci %6...
Nh5, atunci 27. Th5:+, Rg6 28. e5+!,
Rh5: 29. Dh2+, Rg5: 30. Dg3+, Rh5
31. Ne2+, Rh6 32, Dh4+, Rg6 33.
‘Dh5 mat) 27. €5+, Ni5 28. Ni5:+,
‘Ri5: 28. Dd3+, Re6 30. Dh3+, Rf7
31. g6+, Ri8 32. Til+ si Negrul ce-
deaza. La 32.., Cf6 urmeazia Dh8 mat.
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Apararea Nimzovici
ALB. A. LILIENTHAL

NEGRU. 1. ESTRIN

1. d4, Ci6 2. c4, e6 3. Cc3, Nb4 4.
e3, b6 (In pozitia aceasta s’au incer-
cat multe mutari: 4... d5, 4... 0—O0,
4... cb. Se pare cd cea mai buna este
4... 0—O0, recomandatd de sahistii din
Leningrad) & Ce2, Nb7 6. a3, Ne7
(Ideia negrului este sa adopte pozifia
de aparare a Indienei-Damei, albul
neavand nebunul desvoltat la g2) 7,
d5 (Albul intrerupe diagonala pericu
loasa a nebunului b7, punandu-si in
acelas timp in valoare superioritate:
in centru) 7... d6 8. e4, c6 9. Ci4!,
Dc8 (Probabil mai bine ar f{i fost 9..
ed, evitand slabirea poziiiei de pioni
in centru) 10 .de, fe 11. g3, Ca6 12.
Nh3, Cc7 13. 0—0, Ri7 (In urma gre
selii de la mutarea 9-a, negrul esie
silit sa adopte o pozitie de aparare
greioae, impotriva cdreia Lilienthal
organizeaza un atac frumos) 14. Cd3,
Cd7 15. e5, d5 16. Ci4, Ci8 (Pionul
din e5 nu poate fi luat din cauza Tel)
17. ¢d, cd 18. Cce2, Nc6 19. Cd4, Nd7
20. Di3, Rg8 21. Ne3 (Pozitia negru-
lui nu se mai poate apdra. El joaca
efectiv cu un turn mai putin — ccl
inchis la h8 — in timp ce albul 1isi
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poate concentra toate fortele pentri
atacul decisiv) 21.. Nc¢b 22. Tacl,




Ndi: Th8 24. Ch5, Tb7 25. Dg4, Cg6
6 .f4, Di8 27. Ddl, Ce7

5 ‘28. f5' (Decisiv) 28.... ef 29. Cg7:!,
Re7: 30. e6+, Rg6 31. Ni5:+ si Ne-
prul cedeazi.

5‘ Siacum un alt exemplu dintr'o par-
Mda jucatd de Nimzovici impotriva
gl amator, in care marele maestru
% reusit si Tealizeze una dintre cele
anal instructive manevre dealungul
muei coloane deschise, atunci cAnd una
wim ‘parti beneficiaza de ‘avantajul
Jmm punct de sprijin inaintat.

¢ Un amator
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NIMZOVICI

- (Alb: Rel, Tdl, Thl, Ce2 Pp. a2, b2,
¢4, 15, g6.
i1 I\tgru Re7, Ta8, Th8, Nd7, Pp, a7
47, 7, c6, 16, g7).
¥ Ju pozilia din diagrams, avantajul
gj!t pioni al albului pe flancul regelui
#ste redus la minimum posibil, dato-
Jst: faptului ca negrul are nebunul
dun (de aceicasi culoare cu pionii ad-
=s(r\arulu1) In schimb, dealungul co-
Panci ,H" neutralizati momentan
frln prezenfa turnurilor la hl si h8,
‘albul Eeneficiaza de avantajul de a
@vea un punct de sprijin la h7, care
A permite si castige coloana printr’o
%tn.m: vrd caracteristica.

. Ci4 (Inainte de a incepe actiu-
n i dec151va toate piesela trebuesc
wduse pe cele mai bune pozitii) 1...
“Tag8 2. Th7, NeS8 (Negrul nu poate
#himba imediat la h7 din cauza 3.

L

gh, Turnul muta si 4. Cg6+ urmat de
h8D) 3. Tdhl, Th7: 4. gh: (Avantajul
de a sapani coloana se transformi
intr'un pion liber avansat, Nimzovici
observd ca se poate juca deasemeni
4. Th7: urmat la momentul oportun
de sacrificiul calului la 16) 4.... Th8
5. Cgb+, Ng6: 6. fg (Acum albul are
un pion liber apdrat) 6... Re6 7. Th5!
(Negrul este acum paralizat. Turnul
sau este blocat pe campul h8, iar re-
gele nu poate intreprinde nimic) 7....
b6 8. ¢4 (In spiritul blocadei ar fi fost
h4, dar Nimzovici urmareste un alt
plan) 8.... ¢5 9. a4, a5 10. b3, c6 11.
Rd2, Rd6 12. Re3, Re6 13. Ri4, Rd6
14. Ri5 (Planul altului este de a forta
regele negru sd pdrdseasca suprave-
gherea campului €5, dupd care prin
e4-e5 sia forteze schimbul pionului {6
permitand astfel intrarea turnului la
{7, ceiace aduce victoria) 14 .. Re7
15. €5, fe 16. Re5:, Rd7 17. Ti5 si
Negrul a cedat.

\,ammonatul Capxtalel
Rezultatul final

© Campionatul Capitalei pe 1949
s'a terminat cu victoria meritatd a
lui Ton Balanel, care g totalizat 10%2
puncte (din 12 pos'bile) pastrand
astfel titlul de campion. Al doilea, la
jumatate de punct diferentd, s’a cla-
sat Sergiu Samarian, cu 10 puncte.
Acesti doi jucatori n'au pierdut nici-o
partzdd si au fest singurii care au
luptat pentru primul loc. Locul al
treilea o fost castigat de catre Sol.
Israilovici, care dupa un inceput slab
ci-g revenit si 5 reusit sa realizeze
8 puncte (7 castigate, 3 pierdute, 2
romize), Urmeazad in ordine :  HKm,
Reicher 7Y%, BEugen Rusenescu T,
Paul Voiculescu si Nic, Andritoiu
cate 6%, I. Silberman 5, Traian Ichim
4%, Storojevschi si Liviu Tuca 4, I
Mendelsochn 3 (a pierdut 4 partide
prin neprezentare) si Costescu 1'%z,

In numarul viitor vom publica ta-
bela acestui concurs si partidele cele
mai bune din ultimele runde.
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DESPRE COLOANELE DESCHISE (Il)

Am ardtat in numaiarul nostru tre-
cut care este manevra caracteristica
pentru a valorifica avantajul stipa-
nirii totale a unei coloane deschise.
Problema se complicd insd, daca am-
bele parti isi pot instala turnurile
dealungul coloanei deschise, neutra-
lizandu-si , astfel rediproc posibilita-
file de patrundere.

In acest caz, daca pozitille nu pre-
zintd caracteristici speciale si mai
ales dacd nu prezinta sldbiciuni, exis-
tenfa unei coloane deschise are de
cele mai mulie ori drept consecinta
o remiza rapida. Aceasta se dato-
reste faptului ca nu se pot evita
schimburile pieselor grele, dupd care
pozilia se simplilica inainte ca vre-
unul dintre jucdtori sda fi putut intre-
prinde ceva. Din aceastd cauza este
evitati, de exemplu, varianta schim-
burilor din Apararea Franceza (1. e4,
e6 2. d4, d5 3. ed:, ed:) in care des-
chiderea prematura a coloanei ,E“
anuleaza complet posikilitatile albului
de a intreprinde ceva, prin faptul ca
negrul poate forta schimbul pieselor
grele dealungul coloanei.

Desigur sunt si cazuri in care desi
turnurile sunt opuse dealungul coloa-
nei, una din parti reuseste printr'o
manevri oarecare, fie si dubleze tur-
nurile, fie sa patrundd in lagarul ad-
vers datoritd unei particularitali a
pozitiei. (de ex. un punct de sprijin
inaintat).

Astfel de ex. in pozifia din diagra-
mi, surveniti dupa mutarea 14-a a
albului (De2?) in partida Ribera-Ca-
pablanca (Jucata in 1929), nimic nu
pare si prevesteascd o acfiune deci-
sivi a negrului dealungul coloanei

nD

(Alb: Rgl, De2, Tal, Tel, Nd3, Ci3,
Pp. a2, b2, c4, d4, e5, 12, g2, h2. —
Negru: Rg8, De7 Td8 Tf8 Nb7, Cd7,
Pp. a7, b6, c7, d6, €6, {7, g7, h7)
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Capablanca
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Ribera

Fostul campion mondial gisesic-
insd o manevra foarte interesanti,
prin care pune in valoare avanta]lI
de a fi primul pe coloani, desi ad-
versarul poate opune turnurlle -
printr’'o ‘\combinalie caracteristic:
pentru astfel de pozitii.

14.... de5: 15. de5: (Daca albul si-a
fi dat seama de intentiile adversaru
lui, ar fi jucat probatkil 15. Ce5:, ale
gand astfel raul cel mai mic: slabi
ciunea pionului d4) 15.... Cc5! 16. Nc2
(16. Tadl este insuficient din cauza 16...
Cd3: 17. Td3, Td3 18. Dd3:, Td8 19.
De2, DA7 si negrul detine controlul
complet asupra coloanei / 'deschise)
16... Ni3:! 17. Df3: (Nu se poate re
lua cu pionul din cauza 17... Dg5+
urmat de Td2) 17... Td2 18. Dc3, Tids
(Negrul si-a atins scopul. Turnurile
sale stipanesc coloana ,D%, dar s’ai
padrea la prima vedere ca albul poate
egala jocul datorita posibilitaii de
a juca Tadl, neutralizind actiunea
negrului. Este interesant de observat
ci nu merge in aceastd pozitie 19.
b4, din cauza 19... Dh4! 20. g3, Dd4:,
21. Dd4:, T8d4: 22.Tadl, Tdl:+ 23, TdI:,
Tdl:+ 21. Dd4; T&d4: £2. Tadl, Tdl 4
23. Tdl;, Tdl+ 24. Ndi:, Cd3 si ne



"g:‘ul castigd wun pion. Dacd in
loc de 22. Tadl, albul joacd 22.
NW7:7+, atunci 22. Rh7: 23. bc:,

1c4: 24, ck, ab 25. Tacl T4 c2 cu un
final castigat de negru) 19. Tadl, Ce4!
{Mutarea aceasta concretizeazi stra-
fevia caracteristicd a actiunilor dea-
lungul coloanelor deschise: la  mo-
mentul propice presiunea nu se mai
cxercitd in adancime, ci lateral pe
linja 7-a. Albul nu poate impiedica
pierderea unui pion) 20. De3 (Sau 20.
Db3, Dc5 21. De3, Dc4; etc) 20... Tc2:
21, De4:, Th2: (Partida s’a terminat.
Pionul in plus este valorificat de ca-
tre Capablanca de o manierd impe-

catila:) 22. a3, T2 d2 23. Td2:, Td2:
24. h3 (Sau 24. Da8+, Dd8 25. Da7:,
h6 26. h3, Dd4 etc) 24.... c5 25. Te3,
Td4 26. Da8+, Td8 27. Di3, Dd7 (De
remarcat pozitia clasicd adoptata de
Capablanca inainte de a incepe ac-
tiunea decisiva) 28. Rh2, Dd4 29. Te4,
Dd3 30. Dg4, h6 (Superioritatea pozi-
tionald a negrului este atat de mare
incat isi poate permite si piardda o
mutare pentru a deschide un camp
de refugiu regelui 31. Te3, Dd4 32.
De2, DdI 33. Dh2, Dd2 34. Dc3 (Sau
34. Dd2:, Td2: 35. Rg3, Tc2) Di2: si
albul cedeaza.

Partide dela Campionatul Capitalei

Gambitul Damei

(Varianta Cigorin)
ALB. ION BALANEL
NEGRU. LIVIU TUCA

1. d2-d4 d7-d5
2. ¢2-c4 Cb8-c6!?

Mutarea aceasta, preferata acum
o jumdtate de secol de Cigorin, nu se
mai joacd aproape deloc la turneele de
astdzi, mai ales in urma partidei Ale-
hin — Colle (Baden-Baden 1925) in
care fostul campion al lumii a de-
nonstrat calea cea mai simpld prin
care albul obtine avantaj. Tu toate
acestea, analize mai recente par sa
arate ca mutarea nu este atat de rea
pe cat se credea.

3. Cbl-c3

Cea mai buna mutare este consi-
derata aci 3, Ci3, dupd care in par-
tida Alehin-Colle a urmat 3... .Ng4, 4,
Da4, NI3: 5. ef, e6 6. Cc3, Nb4 7. a3,
Ne3:4+ 8. Bc, Cge7 9. Tbl, Tb8 10.
Nd3, dc 11. Nc4:, 0—0 12. 0—0, Cd5

13. Dc2, Cce7 14. Nd3, h6
15. ¢4, Cb6 16. Tidl, Cc8 17. {4, b6
18. Nb2 si altul a obfinut un avantaj
apreciabil.

onm d5:c4

intotdeauna Cigorin. In-
tr'o partidd impotriva lui Euwe, la
Nothingham 1936, Tartakower a in-
cercat direct 3.., eb!?, dar a intrat in-
tr'o pozitie slaba dupd 4. cd:, cd4: 5. €3,
Cf5 6. e4, Cd6 7. Ci3, Ng4 8. Dad+,
Nd7 9. Db3 etc.

4 Cgl-i3

Inca in timpul Iui Cigorin s’a do-
vedit ca inaintarea 4. d5 duce la un
joc cu sanse pentru negru. O partida
celebra Viena-Petérsburg (jucata prin
corespondentd in 1897/98) a continuat
4... Cab 5. Da4+, c6 6. b4, b5! 7. Dab:,
Da5: 8. ba:, b4 9. Cdl, cd: cu un joc
foarte complicat, in care, dupd pare-
rea lui Euwe, negrul are suficientd
compensatie pentru figura sacrificata.

4.... Nc8-g4!?

Fuwe considera ymutarea aceasta
slaba din cauza replicei 5. d5 ,,cu mare

Asa juca
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avantaj pentru alb” si recomandi
continuarea 4.. Cf{6 5. e4, Ng4 6.
Ne3, Ni3: 7. gf ed 8. d5, Cee? 9.
Dad + cu atac pentru alb. Probatil
Tuca pregatise ceva impotriva 5. d5,
dar m’a avut ocazia si-si aplice ino-

vatia deoarece albul a deviat dela
varianta teoretica.

5. e2-e3!? e7-e51?

Cu mutarea aceasta negrul intra

in mari complicatii, care se dovedesc
defavorabile. O continuare firi
riscuri, dar si fard perspective ar fi

fost 5... e6. Interesant era deasemeni
Blg Nf3. 6. gf, Ca5.

6. d4-d5! Ng4:13

7. g2:13 Cc6-ad

Acum se ajunge la o variantd ase-
manatoare aceleia din partica prin
corespondenta Viena-Petrograd, cu
deosebirea ca nebunul din ¢8 a fost
schimbat pe calul din {3, iar pionul
e7 se afla la e5. Aceasti din urma
schimbare joaca un rol hotirator in
desfasurarea partidei.

8. Ddl-a4+
9. b2-b4!

c7-c6
c4:b3

Negrul este fortat la aceasti mu-
tare, caci varianta 9.. b5 10. Da5:,
Da5: 11. ba, b4 12. Cdl, c¢d nu mai
merge din cauza 13. e4 si negrul nu
mai poate sustine pionul d5 cu e7-e6,
deoarece pionul se afld la e5.

10. a2:b3 Dd8-b6!?

O resursd foarte interesanta. Al-
bul nu poate lua imediat calul din
cauza 10... Da5: 11. Ta5:, Nb4 si ne-
grul castiga figura cu avantaj. Dealt-
fel negrul nici nu avea alte mutari
mai bune.

11. d5-dé!

Cu aceasta mutare ingenioasi al-
bul exploateazi pentru a doua oari
faptul ca pionul negru se aflid la e5.
Se amenintd castigul calului, cici
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pionul nu poate fi luat (cum gresit

a jucat negrul) din cauza unei
combinalii destul de simple, bazata
tocmai pe pozitia pionului la e5.

11...4 Ni8:d6?
Cel mai mic dintre rele ar fi fosl
desigur 11... Cb3: 12. Tkl, Nd6: 13.

Tb3:, Dc7 si negrul cu trei pioni pen
tru flgura mai poate lupta. Avanta-
jul albului este \insa .incontestabil
deoarece pionii negrulm sunt inapoiaf|
si flancul regelui nedesvoltat, ceiacc
permite albului sa organizeze usor
un atac puternic la rege.

12. Da4:a5 Db6:b3
13. Tal-bl Db3-c2
14. Da5-al! b7-b5
15. Cc3-e4! Ta8-d8
16. Nil-e2

Cei trei pioni ai negrului nu con
stitue o compensatie suficientd pentru
figurd in aceasta pozitie. Cu incetul
albul elimina toate ameninfarile i
trece la contra-atac.

16.... a7-a5

17. Ncl-d2 Nd6-a3

18. Ne2-dl

Negrul cedeazi. Se mai pierde o
figura dupa 18.. Dd3 19. Th3, Dd7
20. Ta3: f5 21. Na5:!, O partldd

foarte mteresanta din’ punct de ve-
dere teoretic.



MINASTNASTIASTSASTIAA

& CAMPIONATUL R. P. R. se va disputa
Saul acesta in patru etape: optimi de finala
4in funie), sferturi de finald (in lIulie), semi-
“anda (August) si ffinala in Octombrie. In
Sptimile de finala se pot inscrie toti jucatorii
‘epitimati care detin cel putin categoria Ili-a.
‘Pentiu a fintra in sferturi de finala este ne-
serward categoria Il-a, pentru semifinale cate-
‘goria l-a, iar © {inala nu vor intra  direct
decit maestrii R.P.R. ¢
~ Aceastd desfasurare a campionatului co-
te<punde limei de activitate a federatiei, care
He propune in primul riand si sustina ridica-
fn.v clementelor tinere. In acelas timp se da
iposibilitatea tuturor jucétorilor, care dintrun
“moliv sau altul n’au participal pana acum Ix
“nineele oficiale, sd 'se afirme.

R 1 |—

® SEMIFINALA DELA MOSCOVA a
compionatuwiui URSS a ajuns  la  runda
I12-a. Din cauza marelui numar de partide
intrerupte clasamentul este inca neclar.
Pentru moment conduce Aronin cu 7%
(din 12) urmat de Liublinski cu 7 (din 10),
Woiseev 7 (din 11), Alatoizev 6% (din 8),
kan 6 (din 8), Goldberg 6 {din 16) i
Poliak 6 (din 11).

fata un interesant sfargit de partida,
jrcat intre maestiul Tolus si  candidatul
Je maestru Moiseev:

MOISEEV

r—y/._/; ,’/1 P ,’, m
AN pld

] TOLUS

In pozitia incurcati din diagrama, re-
grul a inceput un atac decisiv:

26... Cd2! 27. Da2 (Daca 27. De6:+,
itunci urmeaza 27... De6: 28, Ce6:, Cfl:
si albul pierde calitatea) 27... Dd3! 23.
Ce6:, Dg3:4 29. Rhi1, Dh3:4 30. Rgl,
Cf3 4+ 31. Ri2 (Calul nu poate fi luat din
cauza Tcl: 4 cu atac de mat) 31... Td2+
32. Re3, Ceb5:+4 si albul a cedat. La 33.
Rd2: urmeazid mat: 33... Dd34 34. Rel,
Nh4+4 35. T2, Ci3 Mat.

® SEMIFINALA DIN VILNIUS a Cam-
pionatujui URSS a ajuns la punda 15-a.
In fruntea clasamentului se afla maestrul
lituanian Mikenas, cu 10 puncte (din 14),
urmat de Bannik si Furman cu caie 9
(din 14), Sokolski 8 (din 13), Bastrikov §i
Cehover cite S (din 14), Stmaghin 7 (din
13), Rovner si Kirilov cate 7 (din 14).

Un final neasteptat a avut partida Ko-
paev-Vistanetks din acest concurs, in
care dupa a 41-a mutare a albului Ta4,
s’a ajuns la pozitia din diagrama:

VISTANETKIS ,

7

7w
e A 18
V% 7
v 7 %f;
b o %

I
w7

9 A\ v
R YR
KOPAEV

Dama wnegrului este prinsa si se pare
:a4 nu mai exista nicio posibilitate de sal-
vare. Intradevir, dupa 41...Ce3: 42. fe,
Dft+ 43. Rh2, T3 44. Ta8+, Ri7 45.
Di3:, Di3: 46. T2, albul ramine cu o Ti-
gurda in plus. Nu salveaza nici 43...Te3:
fin cauza 44. Dg4. Maestrul Vistanetkis
gaseste insd o posibilitate neasteptata de
1 salva partida.

A urmat 41... DFi 4! 42, Rfl:, Ce3:+
13. Re2, Cc4+! (Acum albul nu poate
iica 44. Rd3 din cauza Cb2:4) 44. Rfl,
Te34+ Remizd prin repetare de mutari.

© SAHISTIL din Capitald care nu au inci

o calificare oficiald, se pot prezenta la O.S.P.
(Federatia ide Sah) str. Aristide Briand 24 cu
un extras cemplet al partidelor disputate in
cadrul Campionatului Popular sau al Cam.
pionatului Inter-Sindical, pentru a obtine a-
ceasti calificare. Datele din extras vor fi
precise si concrete (nu vor fi trecufe jocu-
rile cistigate prin forfait), respectivii fiind
rispunzatori de exactitatea lor.

2t
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