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CAMPIONATUL”CELOR 100.000

La sfarsitul lunii Mai s’a desfa-
surat la Bacau finala primului cam-
pionat popular ce sah. Competitia
aceasta organizita in cadrul actiunii
intreprinse de O. S. P. pentru ras-
pandires sahului in masse, si-a atins
scopul din toate punctele de vedere.
Intr’adevar, cei 16 finalisti (opt fete
si opt baeti), s'au calificat in urma
unel serii de concursuri eliminatorii
la care au luat parte 105.000 juca-
tori din toate unghiur le tarii si care
au durat trei luni. Participarea
aceasta masiva constitue un record
si nu 2 fe:t intrecutd pana astazi de-
cat de concursurile de acelas gen din
U. R. S, S, care au servit dealtfel
ca exemplu organizatorilor nostri.

Scopul principal al campionatului
— o cat mai larga participare — a
fost deci atins. Rezultate frumoase
au fost insa obtinute si in alte di-
rectii. Astfe], cu ocazia disputarii eli-
minatoriilor pe judetene si regionale,
in aproape toate capit2lele de judet
8'a reusit o buna actiune de propa-
ganda. Salile de joc au fost dotate
cu tzble de demonstratie, asa cum
8'a procedat si la matchul internatio-
nal R PR, — R P. Bulgaria, astfel ca
spectatorii sa poatd urmari partidele
in cele mai bune conditiuni, iar presa
a acordat o atentie deosebita con-
cursului, ziarele publicand regulat
rezultatele si reportaje asupra des-
fasurarii jocurilor.

Campionatul a fost castigat, —
dupa o luptd aprigi — de studentul
timisorean Robert Panterer, care a
invins in matchul final pe Alfred
Schwartzfeld din Bacau, iar la fete

" lizat o excelentid propaganda,

Loevy Clary din Odorhei, care a be-
neficiat. de avamtajul varstei impo-
triva Iolandei Szatmary (Satu Mare)
cu care g terminat la egalitate. (Con-
form regulamentului concurzului, in
caz de egalitate matchul este consi-
dgrz)it castigat de jucatorul mai ta-
BAar). : :

Pentru locurile IIT/IV au luptat la

- baeti Suteu Mircey cu Nedelescu, pe

care la invins cu 1% : %, iar la fete
Tarapanov Maria cu Eugeniy Cam-
peanu. Matchul acesta s’y terminat
din nou la egalitate invingatoare
fiind considerata Taripanov ca mai
tanara,

Organizarea finalei de catre dis-
trictul de sah Baciu merita a fi
subliniata S’a facut tot ce era po-
sibil pentru a se asigura cele mai

- bune conditiuni de cdesfasurare a jo-

cului, atat pentru ,participanti cat
si pentru spectatori, Partidele S'au
disputat in sala clubului muncitoresc
,,Chivu Sto‘ca", in fata caruia au fost
instalate uriase table de demonstra-
tie pentru ca jocul sa poata fi urma-
rit si de afard de catre cei aproape
5000 spectatori care au asistat la ul-
tima runda. In felul acesta s'a rea-
ce-
monstrandu-se ca sahul poate fi un
joc spectaculos, care sa atraga un
numar de privitori la fel de mare
ca alte sporturi.

Exayminand in general rezultatele
obtinute, se poate afirma ca primul
campionat popular 5 constituit un re-
marcabil succes in actiunea ce popu-
larizare a sahului.
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TABELELE CU REZULTATE

Grupa I baieti

1,92 3 4

1. Schwarizfeld A. (Bacdu) . . . . . . I.’?EE‘ s |t | ” 21/,
2. Suteu Mircea (TarnavasMica) . . . . '_‘/2_ seas| [ . | 17,
3. Codreanu T. (Dolj) . . . . .. . . Ot =%= 1 l_ 11/,
4. Petrovan Dan flasi) . . . . . . . . 0 | o ’g=== 1l
Grupa 1 fete
1 2 3 4

1. Szatmari I. (SatusM.) ... . . . . . . ’ 1 3
.2. Tarapanov M. (Covourlui) . . . . . . 1 2
3. Tina Anisoara (Severin) . . . . . . i 1

4. Bodnariuc L. (Rad&uti) . . . ’== Gy |

1022 3 4
| 1. Loevey Clara (Odorhei)] . . . . .,g! 1 ” 1 1 3
{ 2. Campeanu E. (Prahova . . . . . . (1) ’ Tooll e L e
| 3. lancovici Ana (Tecuci) . . . . . . . 0l {[5or mEn ’[ 1,
A3 Beculescu k. (Ot ine v cine . () 0| 1, ug. 1

Grupa 1l baieti

e 3 4

e R R e e o B A R b gg 1 [ 1 l 1S
2 dNedeleanusi . iny crot o ol oL b0 0 mg§| 1 f 159
S&Graban ML aden e aens L L. ol o EE s s
A O e e o R I ) ol o] s IES s
Finala Pentru locul Il
Panterer — Schwartzfeld Suteu — Nedelescu
11/2 5 lle 11/2 BT 1/2
Loevey Clara — Szatmary Tarapanov — Campeanu
1 — 1 1 —1
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Problema coloanelor deschise con-

stitue unul dintre capitolele cele mai
interesante ale teoriei jocului dce
mijloc. Aceasta se datoreste faptu-
lui ca odati cu eliberarea unei co-
Joane prin schimburi de pioni, intra
in luptd turnurile, ceiace da jocului
un aspect cu totul nou.
- O coloana (x) este considerata
deschisa atunci cand dgilungul ei
nu se afld niciun pion si semi-Ces-
chisi, dacd una din parti mai pa-
streazi un pion care impiedicad pa-
trunderea turnurilor adverse. Acea-
sta este definitia acceptatd in mod
general,

In acest articol ne vom ocupa ce
primul caz, anume de felul cum se
exploateaza o coloana deschisa com-
plet. Cum am spus mai sus, dealun-
gul unej coloane deschise intrd in-
totdeauna in actiune turnurile si in
unele cazuri Dama. Acestea sunt
singurele piese pentru care existenta
unei coloane deschise are vreo Vva-
loare, Obiectivul lor principal este
de a patrunde pe linia 7-a sau a
8-a, ceeace are in majoritatea cazu-
rilor un efect decisiv. Din -aceasta
cauza este evident ca adversarii vor
cauta, prin toate mijloacele, mai in-
tai de a ocupa primii coloana, apol
de g se opune patrunderii turnuri-
lor adverse dealungul ei. Acest din
urma lucru nu poate fi obtinut decat
in doud moduri: prin opozitia tur-
nurilor, sau prin controlarea cdmpu-
rilor de pe linia 7 si 8 (respectiv
1 si 2) cu piese mai putin valoroase
decat turnul (cai si nebuni), Prima

_metods este desigur cea mai buna,
deoarece in al doilea caz sunt posi-
bile sacrificii ale unuia din turnuri
pentru piesa minora care apara linia
M-a sau 8-a, urmate de patrunderea
decisiva g celui de-al doilea turn,

Despre coloanele deschise

Mai inainte insd de a trece la stu-
cierea luptei propriu zise dealungul
unei coloane deschise, trebue sa la-
murim procedeul tehnic prin care se
exploateaza avantajul de a o stapani
in mod complet, fard ca adversarul
sa poatd sa opumna turnurile sau sa
blocheze campurile de pe linig 7-a si
a 8-a. Vom face acest lucru cu aju-
lorul unui exemplu luat dintr'o par-
tida jucata in cadrul unui match de
calificare pentru titlul de maestru al
URSS, intre maestrul Cehover si
candidatul de maestru Stoliar, la Le-
ningrad in 1948 .

NEGRU: E. STOLIAR
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ALB: V. CEHOVER

(Alb, [Rgl, .Dc2, Tdi, Tfl, Ng2,
Rp. a2, b2, c4, e2, f4, g3, h2.

Negru. Rg8, Dh5, Tas, Tc8, CeT,
Pp. a7, b6, c6, e4, £5," £6, h7)

Avantajul albului in pozitia din
diagrama este incontestabil. El con-
st exclusiv in stipénirea colo3nei
,,D", pe care maestrul Cehover o va
utiliza in mod desdvarsit pentru a
obtine victoria,

Prima manevra a albului este du-
blarea turnurilor cu tempo, pentru
a impiedeca o eventuala opunere a
turnurilor negre pe ds.
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20. Td6! (Negrul esle nevoit a-
cum sa apere pionul f6 si nu mal
are timp sa joace Td8) 20... Df7 21.
Tfd1, Tc? (Neavand posibilitatea de
a opune turnurile dealungul coloanel,
negrul recurge 13 5 doua metoda:
controlul campurilor de pe linia 7-2
si a 8-a) 22. e3 (Inainte de a trece
la manevrele decisive, albul isi aduce

" nebunul la €2, unde va avea o po-

zitie mult mpi activd) 22... Te8 23.
NfL, Rg7 (Necesir deoarece se a-
meninta ¢5, urmat de Nc4) 24 Ne2,
Cc8 25. Td} (FPantru moment turnul
alb trebue si se retragd deoarece nu
mergea 25, Td8, Of8 si daca 26.
Dd2, atunci 26... TaR: 27. Dd8:, DdS8:
28, Td8:, Ce7 si pairunderea turnu-
lui alb pe linia 8-a este lipsita de
efect din cauza pozitiei bune a pie-
selor negre),

25... h5 (O incercare de a-si cre?
contr2-sanse pe flancul regelui) 26.
L'7d2! (Pregateste triplarea pieselor
grele cealungul coloanei ,D”) 26...
Rh6 27. Dd1, T7e7 28, Td8 (Acum
albul poate’ forta patrunderea in
«ele mai bune conditii) 28... k4 29.
Te8:, Te8: 30. Td?, Dg8 (Ceva mai
bine ar fi fost 30... Te7, desi si a-
tunci albul ar fi obtnut un final -
sor castigat dupa 31. TG8, Te8 32.
DA7, Dd7: 33. Td7:, Te7 34, Td¥
Negrul isi pune toate sperantele i
contra-atacul pe coloana ,G*) 31.
Ddk, Tf8 32. Rf2, hg:+2? (Deschide-
rea coloanei ,H" este numaij in fa-
voarea albului si grabeste pierde-
rea) 83. hq, De6 34. Dd1!, Ce? (Sau
34... Rg6 35. Nh5+, Rh6 36, Dhl! si
elbul castiga, Daca 34.. Tf7, atunci
35 Tf7:, Df7: 36. DdS, Ce7 3T.
Dh8+, Dh7 38. Df6:-+ si castigi)
45 Ta?l:, Rg6 36. D7 (Albul a ca-
stigat un pion si forteaza acum
schimbul Damelor) 36.. Dd7: 87.
Td7:, Rf7 38. Tb7, T8 39. a3 (A-
cum albul nu maj utilizeazi coloana
D ¢i linia 7-a. Pentru negru co-
loana ,,D* este lipsitd de valoare de-
oarece albul, dupa Rel, controleazi
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tote campurile de pe liniile 6, 7 si 8)
89... Ta6 0. c5, b5 41. Ndl, Ta&
(Esste foarte interesant cum pierde
negrul dupa 41.. Re6 42. Nb3+,
Cd5 43. TcT! si se pierde calul) /2.
Nb3+, Re8 3. Neb, Td8 4} Tai!,
Rf8 (Nu merges| 44... Té2+ 45. Rel,
Td3 din ciuza 46. Ta8+, Td8 47.
Nf7+, RAT 48. TaT+ si castiga) /5.
Nd7, Tb8 46. Re2, bj (Ultima sansa.
Daca 46... Td8, atunci 47. Tc7, Cd5-
48. Th7, CeT 49, Ta7, Th8 50. TcT7 si
castiga) 47. a4, b3 8. Ne6!, Tbl }9.
Rd2, Cd5 (Dupa schimbul figurilor
usoare finalul de turnuri este usor
cagtigat de catre alb, dar negrul nu
mai avea alte posibilitati) 50. Nd5:,.
cd 51. ¢6, Tch 52. ci, Tc2+ 53. Rdl,
Re8 5. Ta8-, RdA7 55. c8D+, Tc8:-
86. Tc8:, Rc8: o7. Rd2, d} 58. ed,.
Rc? 59 .Rc3, Rd6 60. Rb3:, Rd5 61.
Re3 si negrul cedeaza.

Strategia albului in aceasta par--
tida poate fi impartita in urmatoa.-
rele faze:

1) Ocuparea coloanei deschise sI°
impiedecarea adversarului e a opu--
ve turnurile dealungul ei.

2) Aducerea tuturor pieselor im
cea mai buna pozitie (Ne2) si ma-
xima concentrare pe coloana (Dd1).

3) Patrunderea pe linia 7-a in mo-

-mentul cel maj favorabil din punct:

ice vedere :tactic, ceiace are drept:
urmare castig de material.

4) Simplificare pentru 5 exploata
avantajul material intr’un final cat
mai usor.

In numarul viitor me vom ocupa
de lupta dealungul coloanei deschise,.
atunci cand turnurile pot fi opuse. -

INDIANA VECHE

AL B. TRATAN ICHIM
NEGRU SERGIU SAMARIAN"
FINALWA CAMPIONATULUI
CAPITALEL
Rundg Il-a. 25 Mai 1949
1. ¢4, Cf6 2. Cc3, d6 3. d4, e5F
(Prin intervertire de mutari s'a a-



juns la forma cea mai moderna a
Indignei Vechi, Ultima mutare a
negrului efte recomandata de teore-
ticienii sovietici pentru g evita cea
mai buna continuare g albului in g-
cesta deschiGere, bazata pe mutarea
£2£3) 4. Cf3 (Varianta 4. de, de 5.
DA8:, Rd8: 6 Cf3, Cfd7! nu da ni-
mic albului. Deasemeni 4, e4, ed 5.
Dg4:, iCc6, sau 4. d5, NeT! Albul
trebuind sa apere pionul d4, n'are
eltd mutare decat cea jucata in par-
tida, dupa care f2—f3 nu mai este
posibil) 4... Cbd7 5. €4, g6 6. Ne2,
Ng7 (S'a ajuns la varianta clasica
a deschiderii. Adi se joaca deobicel
7. 0-0 0-0 8. d5. dupa care rezulta un
joc foarte interesant, cu sanse apro-
ximativ egale). 7. de5:2 (Continua-
rea aceasta nu este buna. Negrul ob-
tine usor un joc superior datorita
posibilititii ¢e a juca f7—f5 fara
preparativele obisnuite si mai ales
datorita controlului asupra campului
d4, in timp ce albul nu poate ocupa
campul corespondent d5, din ciduza
c7—c6) 7. de 8. h8 (Necesar pen-
iru 5 putea juca Ne3, fara a per-
mite Cg4) 8.. 0—0 9. Ne3, Del 10.
Dc2, ¢6 11. 0—0, Ch5!? (Cu inten-
tia de a juca f7—f5, in legatura cu
instalarea unui cal megru la f4, Stra-
tegia negrului se bazeaza pe premiza
ca albul nu poate schimba nebunul
e3 pentru calul f4, deoarece in acest
caz negrul ar obfine un avantaj de-
cisiv pe campurile negre. Intr'c par-
tids, Fontein-Flohr, Amsterdam 1939
s’a jucat o alta manevra, poate chiar
maj buni: 7. 0—0, 0—0 8. de, de 9.

Dec2, ¢6, 10. Tdl, De7 11. h3. Ce8 12.-

Tel, Ce7 13. Ne3, Ce6 14. Tadl, 15!
15, ef, gf si negrul a obtinut un a-
tac castigitor) 12. Tfdl (Ceva mai
bine ar fi fost Tel) 12... Cf} 13.Nf1
(Probabil singura cale de a obtine o
partidi jucabila ar fi fost totusi
.schimbul 1y fd4, dupa care desi ne-
grul ramane cu o pereche de nebuni,
albul mai poate incerca ceva in le-
gaturd cu scaderea presiunii asupra

campului d4) 13.. Cc¢5 14 Dad2,
C5e6! (Acum caii negrului au ajuns
in pozitia cea mai buna. Incercarea
eventuala a albuluj 15. Dd6 nu reu-
seste din cauza 15... Df6, cu amenin-
tarea Ch3:) 15.Ce2, f5! 16. ef, Ce2:+
17. Ne2:, gf: (Pozitia aceasta poate
fi considerata castigatd de catre ne-
gru, Pentru moment se ameninta ca-
stigul unei figuri cu f5—f4, astfel
ci urmatoarea mutare g 2lbului este
fortatd) 18. Nh6 (Nu mergea 18.
Ngb, Cgh: 19. Cgb:, e4 20, h4, h6
21. Ch3, f4, sau 19, Dgb:, Dg5: 20
Cg5:, et 21. h4, Nb2:. Deasemeni
dupa 18. Dd6, D26: 19, Td6:, f4 20.
Ncl; e4 21. Cel, Neb negrul trebue
sa, castige) 18.... e} 19. Ng7:, Dg7:
20. Cd} (Ceva mai bine ar fi fost
Cel) 20... Cg5! 21. Rhi, f} 22. Nf1,
Dhé (Cu diferite amenintari de sa-
crificii la h3) 23. Rh2? (Pierde ime-
diat, dar oricum pozitia albului nu
se putea apara) 23..cH 24 - Ce2,

Nh3:!
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25. Cf: (Ultima incercare. Nu
mergea 25. gh, din cauza Cf3+)
25... Ngj+ (Cel mai simplu. Negrul
ar fi putut castig Dama cu 2o..
Tf4: 26. Df4:, Ng2:} 27. Rg2:,

Dh3+ 28. Rgl, Cf3+ 29. Df3:,
Df3:, dar partida s'ar mai fi prelun
git) 26. Rg1, Tf}:! (Daca regele alb
g'ar [i dus la g3, atunci negrul ar fi
luat calitatea cu Ndl:. Acum Iinsa
este posibil castigul Damei in con-
ditiuni mai favorabile) 27. De8 (In
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criza de timp albul nu are curajul de
a juca 27, Df4: la care ar fi urmat
27... Cf3+ 28. gf, Df4: 29. fg, TI8!
cu atac castigator) 27... Ce6! si dupa
cateva mutdri albul a cedat.

APARAREA
SPANIOLA

Alb. V. Serebrinski
Negru. 1. Pogrebiski

CAMPIONATUL UCRAINEI
1948

1. e}, e5 2. Cf3, Cc6 3. Nbd, ab
4. Na}, \Cf6 5. 0-O, Net 6. Tel, bo
7. Nb3, 0-0 8. h3.

Albul nu vrea sa permita continua-
rea complicata 8. ¢3, d5 9. ed:, Cd5:
10. Ceb:, Ceb: 11. Tebd:, c6, sau 11..
Cf.6 si negrul are atac pentru pion.

8..Nb7 9. ¢3,d5 10. ed: Cd5: 11. d}.

Nu merge desigur 11. Ce5:, Ced:
12, Te5: din cauza 12... Cf4.

11..ed: {12. ed:, Nf6 13. Cc3, CeT
1}. Cet. .

Continuares cea mai logica : albul
elimind unul dintre nebunii bine pla-
sati ai negrului, Negrul a permis al-
bului aceasta posibilitate, avand in
vedere un plan de joc pe care-1 vom
explica mai jos.

14... Cg6 15. Cf6:4, Df6: 16. Ng5.

O mutare lipsita de scop. Albul ar
fi trebuit sa lupte pentru initiativa

cu 16, Ceb.

I = vy

¢
4 ¢ a0

27

Z
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16... Dd6 17. Nc2, Tae8 18. Dd2,
Cb) 19. Nd1, hé 20. Nes.

Ultimele mutari au fost fortate si
acum negrul sta mai bine caci g ob-
tinut initiativa, Dar cum poate fi ex-
ploatat acest avantaj ? Centrul fiind
deschis, atacul direct la rege nu poate
avea succes : numazi cu figuri nu se
poate obtine mimic, iar asaltul de
pioni ¢a fara indoiald contr2-joc al-
bului. Deaceia negrul isi propune un
scop mai modest : s3a lase pe alb
cu nebunul e3, in luptd cu calul ne-
gru, avand in vedere lrecerea in fi-
nal. In legatura cu acest plan, negrut
vrea sa Schimke mebunii de alb,
ceiace se obt'ne cu o mutare parado-
xald, urmata de o manevra care pro-
voaca alte slabiri in pozitia de pioni
a albului.

20... Nf3:! 21. Nf3:, Chy 22. Ni1,
Dg6 23. g3, 7'd5 2). Rh2, Cf5 25.
Nc2, Df6 26. Nfs:, Df5:

O parte din planul negrului a fost
realizat. Acum prin dublarea pe co-
loana , E* se obtine schimbul turnu-
rilor si o noua slabire a pozitiei de
pioni a albului pe flancul regelui.

27. Tacl, Tev 28. f}, Tfe8 29. Nf2,
Tel: 80. Tel: Tel: 81. Nel: La 31
Del: ar fi neplacut 31.. Dc2.

31... De) 32. Nf2, Df3 ¢

O gresald care ingreuneaza in mare
masura sarcina negrului, Corect ar
fi fost 32... h5! pastrand avantajul
pozitional.

83. Del!, h5 34. DeS-+, Rh7 85.
Rgl, Rg6 36. De6+, f6 37.De8+

Rau ar fi fost 37. Ca6: @in cauza
a7... h4, der dupd 37.h4 negrului i-ar
fi fost foarte greu si-si realizeze a-
vantajul.

31... Rh7 38. De6

Si acum ar fi fost mai tare 3S. h4

38. h4! 89. Dg}, Dgj: 40. hg:, hg:

Finalul acesta este castigat de ne-
gru fara greutate, Inpinte de g ca-
%tiga pionul este adus regele in cen-

ru.



41. Ng3:, Ce3 J2. g5, fg: }3. fqg:,
c6 44. Ne5, Rg6 }5. b3, Cgh 46. Nfk,
Rf5 Ui. Nel, g6 48. Rfl, Rej }9.
Re2, Rd): si Albul cedeaza.

Apararea Nimzovici

ALB. UGROCKY
NEGRU. SEFC

 CAMPIONATUL ORASULUI BRA-
TISLAVA 1949

1. d}, Cf6 2. ¢}, e6 3. Cc3, Nb,
J. g8 (Un sistem mai putin uzitat.
Deobicei se joaca aci 4. e3 sau 4.
Dc2) 4... 0—0 6. Ng2, d5 6. Cf3, ¢5
7. e32 (O gresala de deschidere ti-
pica in asemenea pozitii, pe care ne.
grul o va exploata foarte energic.
Corect era 7. cd, Cd5: 8. Nc2, Cc6
9, a3, Cc3: 10, be, Najd 11. 0—0, cd
12. ¢d, Nd2: 13. Dd2:, De7 14. Db2,
Th8 cu joc egal) 7... Ce4 8. Dc2,
(Mai bine ar fi fost 8. Nd2, Cd2: 9.
Dd2:) 8... Da5 9. Nd2, Cd2: 10.
Cd2:, cd: 11. ed:, Cc6 (Negrul g a-
juns in avantaj si fiecare mutare a
sa constitue o amenintare. Albul nu
maj are timp pentru rocaca) 12,
Cb3, D@6 13. ¢5 (Singura mutare,
Pionul ¢4 nu putea fi aparat, iar la
13. ed, cd, negrul obtine coloana des-
chisa ,E* si un atac -castigator)
13... 5! (O mutare frumoasa care
Scoate in evidenta slabiciunile pozi-
tiei albului) 74. NfZ (Albul goneste
Dama de pe diagonala a6—fl dar
cu aceasta pierde orice posibilitate
de a maj face rocadg mica) 14... D2
15, de:, Ce5: 16. 0—0—0 (Fortat.
Se ameninta Cf3+, Nc5: si Te8, ast-
fel ca regele alb nu mai putea ra-
mane in centru) 16..Nc3: 17. Dc3:,
Da2: 18. Td5+, Ne6 (Dupa 18... Nf5
nu mergea 19, De5: din cauza 19...
Dbl-+ 20. Rd2, Dc2+ 21. Rel, Tac8,
dar se ajungea la o pozitie neclara
dupa 19, Te5:, Dbl+ 20. Rd2, Td8+
21, Cd4) 19. De5:, Db3: 20. Td3,
Db} 21. Ng2, TacS 22. Tc3, Tfd8-23.
Tel, Da5! (Cu amenintareg Dal-+

25. Re2, Dad+ urmat de Nb3) 2.
Ne}, b6! 25. Dg5, be: 26. h} (Nw
mai este nimic de facut) 26.. Tb8
27, Nbl, Dal (O mici inexactitate
care ar fi putut permite albului sa.
Joace 28, Dd8:4-, Td8: 29. Ta3 cupa.
care desigur negrul tot ar fi casti-
gat, dar partida s'ar fi prelungit)
28. Te?2, Na2 si 2lbul cedeazi.

(Dupa ,,Ceskoslovensky Sach“)p

INDIANA VECHE

ALB. I. MENDELSOHN
NEGRU. S, ISRATILOVICE.

FINALA CAMPIONATULUI
\ CAPITALEI

Rundq II-a 25 Mai 1949

1. d}, Cf6 2. ¢}, d6 3. Cc3, g6 (Ce}k
mai bine este aci 3... ed, cum s’a ju-
cat in partida Ichim-Samarian dim
aceiasi rundi) 4. e}, Ng7 5. f8 (A-
cesta este cel mai eficace sistem im-
potriva Indianei Vechi. Se mai poate
juca aci si 5. Cf3) 5... 0—0 (Muta-
rea aceasta care pare foarte natu-
rald nu este cea mai buna, Linia co-
recta de joc a aratat-o Capablanca
intr'o prtida cu Norman, jucata Ia
Hastings in 1934: 5. Cbd7 6. Ne3,
e5 7. 25, ad 8 Nd3, Ccb 9. Ne2,
Ch5! 10. Dd2, £f5! cu sanse egale)
6. Ne3, Ca6!? (Desvoltarea laterala:
a calului nu este recomandabila in
aceastid variantd. Mai bine ar fi fost
6...e5) 7. Dd2,c5 8. Cge2, Ne6? (Da
albului ocazia sa joace @5 cu castig
de timp) 9. d5, Na7 10. Nh6, CcT
11, Ng7:, Rg7: 12. Cg3 (Aci atacul
clasic se éa cu g2—g4, h2—h4 ete.
Mutarea albului este deasemeni bu-
ni) 12.., a6 13. Nd3, b5 1}. 0—0, bc
15. Ncj:, Cb5 16. f4, Dc? 17. Tael,.
Cd) 18. €5 (Cu aceasta albul incepe
un atac foarte puternic) 18... Cglk
19. e6!, fe 20. de, Nc6 21. f5!, Ced:
(Pionul f5 nu se putea lua, de ex.
o1 G5 22 NCTS: MEES 23T S =8
gf 24. Dgb5+).

2t



22. Te5:! (Un sacrificiu de cali-
‘tate foarte frumos, care decice par-
-tida) 22... de 23. Dg5, Db7 (Niel
alte mutari nu sunt mai bune) 2.
f6+ ef 25. Tf6:, Rh8 (Este evident
ca turnul nu poate fi luat din cauza
26. Ch5+) 26. Tfi!, Tj1: (fortat)

27. of: (Ameninta mat cu Df6+)
27.. Rg? 28. Ch5+, Rf8 29. Cf6,
Db2: 30. Dh6+-, Re7 31. Cfd5+, Rf7:

82, Dhi:+, Re6 83. Dg6:+ si Ne-

grul cedeaza cici urmeazi mat. O
partica interesanta.

2 %@W%M ‘IREN a

SIS

LENINGR.AKD.

® Semifinala campionatului URSS
s'a terminat dupa 30 de zile de joc
cu victoria la egalitate a marelui
-maestru Igor Bondarevski si a maes-
trului Taimanov, /care au realizit

cate 10% puncte (din 18 posibile).

Al treilea s'a clasat marele maestru
.I.evenflq cu 10 puncte. Al patrulea

si ultimul care intra in finald este
maestrul Kopilov, care g obtinut 9/
puncte. Urmeaza in ordine: campio-
nul Kazahstanului Ufimtev, Zago-
‘rianski (Moscova), Kuzminih (Lenin-
grad) si Tarasov, cu cate 9 puncte,
Koblenz (Riga), Lisitin (Leningrad)
s1 Ravinski (Mos Qova) cate 8%, Du-
‘binin (Gorki), Krog'us (Lemngrad)
Ramndviir (Tallin) si Samaev (Lenin-
grad), cate 8 puncte; Zagorovski
(Leningrad) si Zamihovski (Kiev),
cate 7 puncte. Ult'mul s’a clasat Es-
trin (Moscova) cu 5 puncte.

De Temarcat distanta, relativ mica,
de puncte cintre primul si ultimul
«clasat si procentajul redus cu care
a fost castigat concursul. Aceasta
arata ca fortele jucatorilor au fost
:sensibil egale.

MOSCOVA.

® La semifinala campionatului
URSS iau p2rte urmatorii jucatori
in ordinea tragerii la sorti: Havin
(Kiev), Batuev (Leningrac), Alator-
z2ev (Moscova) Tolus (Leningrad),
Bonchsmolov*kl (Moscova) Liskov
(Habarovsk), Abramov si Kan
(Moscova),  Cerepkov (Leningrad),
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Polisk (Kiev), Fridstein (Moscova),
Aronin (Moscova), Hasin, Liublin-
ki si Moiseev (Moscova), Golcberg
( Le'nmgrad), Kamisov si Beilin
(Moscova). Desil nu part1c1pa. niciun
mare maestru, concursul este extrem

de tare.
PRAGA.

® Campionatul orasului pe echipe
a fost castigat de catre echipa aso-
ciatei sportive Dinamo-Slavia cu 56%
puncte, urmata de Universitate cu
55%, cercul Dobrusky 50%, cercul
Vidmar-44% si Praha VIII cu 43%.
Au luat parte 10 echlpe, fiecare cu
cate 10 jucatori,

UN STUDIU
A. TROITKY
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Albul Juaca si castiga.

(Alb: “Rg5, Ngl, Cf4, Pds;
Negru: Rh7, Te3, Cab, Pf3).
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