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Campionatul Capitalei pe 1949

In sala clubuluj muncitoresc al sin-
dicatului salariatilor PTT, se joaca
actualmente semifinalele campionatu-
lui Capitalei pe 1949, Competitia
aceasta traditionala a reunit anul
acesta un numar record de partici-
panti — 140 — consecinta directa a
popularizarii sahului prin marile con-
cursuri de masse organizate in ulti-
mul timp, In sferturile de finala, care
s’au disputat in grupe de 6, tinerele
talente au avut de luptat cu jucatori
consacrati (ca de ex. Mendelsohn
Tuca, Rusenescu), dela care au avut
fara indoiala multe de invatat. In
multe grupe s’au clasat in semifinala
jucatori tineri, care s’au dovedit a
fi mai buni decat asa zisii favoriti.
Astfe]l intr'una din grupe a fost eli-
minat Menas Borel, iar in alta, Con-
stantin Gheorghiu s'a retras dupa ce
a pierdut o partida. (Un procedeu
foarte urat, care se repeta ly acest
jucator destul des...)

Invingatorilor din sferturi de fina'lé.
1i s’au alaturat cativa jucatori 2dmisi
direct, astfel ca, semifinaly a trebuit
sa se joace in trei grupe a cate 12
jucatori, urménd ca primii patru din
fiecare grupa ka intre in finala.
Lupta in aceste grupe sa de intre
,consacrati si tinerele talente”.
Din rezultitele inregistrate pana
acum, se remarca elevul Paul Voicu-
lescu, Saiovici si Zamfirescu. Calita-
tea partidelor este destul de ridicata,
maj ales daca tinem seama de faptul
ca se joaca cu 18 mutiri pe ora.

Se prevede ca finala acestui cam-
pionat va fi deosebil de tare, parti-
ciparea urmatorilor jucatori fiind
aproape sigura : Seimeanu, Reicher.
Rusenescu, Tucd, Braunstein, Ichim,
Israilovici, Mendelsohn, Samarian,
Andritoiu si Storojevschi, 1a care se
2dauga campionul RPR, Toma Popa
si detindtorul titlului Ton Balanel,

MOSCOVA —BUDAPESTA

86 2

A doua jumatate a matchului in-
ternational de sah cintre echipele re-
prezentative ale Moscovei si Budapes-
lei, s'a desfasurat in Capitala Uniu-
nii Sovietelor. Dupa cum se stie, in
prima jumatate echipa ungara a jucat
foarte bine, reusind sa piarda la o di-
ferenta destul de mica (38:26), re-
zultat excelent daca tinem seama de
infrangerile suferite de echipele Sta-
telor Unite si Angliei, in matchurile
sustinute cu echipa URSS in 1945 si
1946. In a doua jumaitale 3 matchului
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superioritatea maestrilor sovietici s'a
manifestat insd cu mult mai evident.
In primele doui runde Jjucate la Mos-
cova, echipa Budapestei a fost in-
vinsa cu 6%2 :1v> si 7Y/, :1/, si cu
toatd rezistenta opusd, rezultatu] fi-
nal a fost 48% :15', adica 861/, :
41Y/, pentru intregul match, ‘
Eroul celei de-y doua jumitati a
matchului a fost fara indoials ma-
rele maestru Smislov, care 5 castigat
toate cele 8 partide jucate, obtinand
astfel, alituri de Kolov, cel mai bun



rezultat individual anume 12Y» puncte
din totalul de 16 posibile. Al treilea
s'a clasat Simaghin cu 12 puncte,
urmat de Bronstein 11, Averbach
10, Flohr 9/, Lilienthal 9% si Rago-
zin 9, Cel mai bun rezultat a] echipei
ungare l-a realizat Benko cu 7%
puncte, cu putin sub 50/,

Matchul acesta, care a polarizat
atentia lumii sahiste timp de peste
doua luni, constitue —- in afara de
cemonstratia forfei sahigtilor sovie-
tici — o manifestare deosebit de fru-
moz2sa g prieteniei dintre mares tara
a socialismului si democratiile
populare,
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dela ultimele concursuri

Apirarea Nimzovici

Alb. Liviu Tuca
Negru, Ciocaltea

Sferturi de finala ale campionatu-
lui Capitalei,

1. d4, Cf6 2. ¢}, €6 8. Cc3, Nbj 4.
e3, d5 5. Cge2, c5 (Cea mai buna
continuare este aci 5., dec:! 6. a3,
Na5: 7. Da4+, c6 8. Dc4: O-O 9.
Cg3. Cbd7 10. f4, Cb6 11, Dd3, c5!
12. de:, Dd3: 13. Nd3:, Ne3:+ 14, be,
Ca4 cu joc foarte bun pentru negru:
Euwe-Capablanca, a2 4-a din match,
1931) 6. a3, Nc3:4- 7. Cc3: cd 8, ed,
Cbd7? (Desvoltarea calului la d7 in
aceastd pozitie este contrara princi-
piilor clasice despre lupta pentru cen-
tru si deaceia nu poate fi buna) 9.
Nf4, 0-0 10. Nd3, dc 11, Nck:, Cb6
12, Na2, Nd7 13. 0-0, Cfd5 (Faptul
ca albul are un pion izolat la d4 este
lipsit de importanta in aceasta pozi-
tie deschisa, in care perechea de ne-
buni joaci un rol cec’siv) 14. Cd5:,
Cd5: 15. Nd6, Te8 16. Tacl, Nc6 17,
Ng3. Tc8 18. Dd3, Df6 19. Nb1, Dg6
20, Dd2, Dh5 21. Tfel, f5!2 (Negrul
nu-si da seama de faptul ca sta mai
slab si incearca un atac pe aripa re-
gelui) 22, Te5, Cf6 23. Tcel, Nd5 24
13, g5 25. h3, Dg6 26. Nf2, Cd7? (0
gresala care permite albului sa ter-
mine partida frumos) 27. Nf5;/, Df7
(Desigur nu 27... ef 28, Td5;) 28.
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Dgb:+, Rh8 29. Ne6:! (Numaij acest
al doilea sacrificiu permite albului sa
continue atacul) 29.. Ne6: 80. d5!,
Ces: (In acest moment albul are un
turn si un Cal maj putin) 81. Ndj,
h6 32. Dh6:+, Rg8 33. Ne5:, Dh7
34. Dgo+-, Rf7 35, Df6-j-, Rg8 36. de:
si Negrul cedeaza. ;

Apararea Franceza

Alp. SAMARTIAN

' Negru, Grubea

Semifinala campionatului Capitalei
Runda 5-a°

1. e}, €6 2. d}, d5 8. 0’03, cf6 (In

ultimul t'mp se prefera aci 3... Nb4)

4. Ng5, Ne? 5. Nf6: (Deobicei se

joaca aci 5. ed, Cfd7 6, NeT:, DeT: 7.
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f4. Mutarea 5. Nf6: este mai V:iolenfé
si da loc 12 un joc mai comphcsnt, in
care negrul trebue sa se apere foarte
exact pentru a nu intra in dezavan-
taj) 5.. Nfo: 6. €5, Net 7. Dg}, g6?
(Cea mai buna continuare este T..
0-0, Mutarey jucata are defectul de
a slabi prea mult flancul regelui)
8. Nd3!? (Mai bine ar fi fost aci 8.
h4!) 8.. ¢5 9. dc:, Ne5: 10. 0-0-O0
(Albul sacrifica un pion pentru a-gi
mari avgntajul de desvoltare) I10..
Nf2:!2 (’/'.ai bine ar fi fost 10.., Cc6,
Acc:ptarea sacrificiulul expune pe ne-
gru unui atac foerte periculos) 11.
Cf3, Ne3-+ 12. Rbi, Nd7 (Mai bine
12.. Ce6) [13. h4!, f5 (Raspunzul
2cesta este aproape fortat caci nu
se vede o altd aparare Impotriva
amepintarii hd) 1}. Dg3, Cc6 15.
Thel, Ne5 16- h5! (Forta acestei mu
tari se bazedza pe faptul cd nu
merge 16.. TgS din cauzy 17. Nf5:!
cu variante asemanatoare acelory
c2re au survenit mai tarziu in psr-
t'da) 16... De7 17. hg, Dg7 18. Nfo:!
(Un sacrificiu nu prea greu de gasit,
caracteristic Insa pentru ace:t gen
de pozitii) 18... ef: 19. €6, Nc¢8 (Mai
multa rezistenta se putea opune cu
19... 0 0-0) 20. Cd5:, Nb6 (Pentru a
rara amenintarea Cc7-+) 27, Chi!
(Decisiv) 21... Ce7 (Pierde imediat,
Albul ar fi cast'gat insa si dupa 21...
Cd4 22 Td4:!) 22. CeV: Dev: 23.
Cf5:, Df6 24. g7, TgS 25 (Cd6--.
Re7 26. CcS:--, Tac8: 27. D6+ si
Negrul cedeaza, Urmeaza mat.

Apararea Nimzovici

Alb E. Rusenescu

Negru. Liviu Tuca

Semifinala cimpioratului Capita-
lei, Runda 1.

1. d, €6 2- ¢4 (Ac1 clbul puzea in-
tra cu 2. e4 in Apararea Franceza)
... Cf6 (Deobicei negrul alege muta.
rea 1. e6 ca raspuns la 1. ¢4 pentru
L Juca Apararea Clandeza: 1. d4, e6
2. c4, £5) 3. Cc3, Nb} 4. e3 (Muta-
ie2 lui Rubinstein, consideratd astizi
ca cea mai bund impotriva Apararii
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limzovici) 4. 0—0 5. Nd3, d5, 6.
I:jmgrzgc+) 7.I be:, €5, 8. cd, ed Q Ce2
(Prin intervertire de mutari s'a a-
juns la una dintve.pom't;ule cele mai
cunoscute 2le cestei variante. Albul a
amestecat sistemul Rubinstein cu a-
tacul Simisch —- 23—, la care ne-
grul a raspuns cu contra-jocul clasic
in centru. Orcdiney mutdrilor nu a
fost insi cea mai exactd, astfel ca
-e rand, atat albul cat si negrul ar fj
putut juca mai bine. De ex. inloc de
5. d5 mai bine ar fi fost 5... d6 6.
Cge2, e5 7. 0—0, Te8 &, Cg3, Ne3: 9,
be. ¢b cu joc egal, cum s’a jucat in-
tr'o part‘da Reshevsky-Keres , Am-
sterdam 1938. Deasemeni zlbul ar fi
putut juca 6. Cf3, ¢d 7. 0—0, Cc6
8 23! cu odrecare avantaj. cum s'a
vazut in cateva partide jucate de
Landau in 1938—39) 9... Ng4!? (Cu
aceasta negrul incearca sa evite linia
Ce joc clasica, bine cunoscuta din
portida Botvinic-Cspablanca, Amster.
dam 1938 si considerata favorab'li
albului: 9... b6 10 0—0. Na6 1],
Na6:!. Ca6: 12 Nb2!. M2i tarziu
Botvinic a jucat si maj tare contra
lui Alexznder, in matchul prin racio
URSS-Anglia d'n 1946. snume 10. a4,
a6 11 N=26: Ca6: 12. Na3 cu a-
vant4j. Mutarea sleasa de catre Tuca
nu poate fi buna, deoarece permits
albului sd-si continue rlanul de ocu-
pare a centrului, cu castig ce timp si
fara a intreprinde o contra-actiune pe
flancul D mei) 70. {3/, Nh5 11. Cf},
Cbd7y 12. 0—0, cj 13 Nc2, b5 1. eﬁ
9o -”. (O mutere riscata care slabeste
rozit'a regelui, Era insi greu pen-
tru negru sa giseasci o continuare
satisfacatoare) 15. Ch5:, Ch5: 16. fi!
Cfy: 13. Nij: af 18, DgJ-+, Rh8 19-
Dfk:, f6 (Altfel urmeaza e5 urmat
de Df5) 20. Df5!, Cb6 (libereaza
orizontala 7-a pentru piesele grele)
21 ’0_5, Dd7 22. e6, Dev 23, Tf}, Tabs
24 Thh, TOT 25. Tei, (Mai exact at
fi fost 25, Tf1, nepermitand urmatoz-
rea mutiare a negrului) 25.. Tfr 26.
Te3. Tqg7 27. Tehs, a5



(f\ggrul a ajuns la cey mai buni
pozitie de aparare pe care o putea
obtine. Cu toate acestes insi, partida
nu mai poate fi salvati) 28. The!
(Msi tare decat 28. ‘th7:-. Th7: 29
Th7:+, Dh7: 30, Dh7:4, Th7: 31.
Nh7:, Rg7! si negrul mai poate re-
zista) 28.. Rg8 29. Tf6: Da3: 30.
Thf3!, Tb8 31. Tf7! si Negrul ce-
deaza, .

Gambitul Damei

Alb. Pavel Ivanoff
Negru. Dr. O, Troiznescu
Runda 1-a, 27.111.1949.

1k e2=c4 c7—c6
2, ,Cgl—f3 Cg8—f6
3. Cbl—c3 d7—d5
4. e2——e3 eT—eb
5. d2—d4

Prin intervertire de mutari s'a a-
juns la o pozitie cunoscutd a Gambi-
tului Damei. Negrul are de ales intre
trecérea in  variantg de Meran cu
D... Cbd7 sau mutarea din partida
(ab), care are de scop trecerea in va-
Tianta de Meran, fari a m2i pierde
timpul cu Cbc7. Din acezsta cauza,
Dr. Eiwe a denumit varianta: , Me-

ran grabit'.
5. aT—ab

6. Nf1—d3 p

Albul alege o continuare modesta,
care duce deobicei la pozitii 2semana-
toare celor care se obtin din Gambi-
" tul Damei Acceptat, sau din varidnta
de Meran, cu rocada la mutarea 9-a.
Mutarea cea mai agresiva este 6. c4

—cd, cum s'a jucat in dous din par-
tldele matchului Alehin-Euwe din
193.5 $i in partida Reshevsky-Keres,
din runda 13-3 a campionatului mon-
dial 1948. Aceasta din urma partida a
continuat astfel: 6,.. Cbd7 7. b4, a5 8.
b3, e5 9. Da4, De7 10. Na3! si albul
a obtinut avantaj.
6 d5:c4

O alta idee pentru negru (reco-
madata de Keres), ar fi fost 6...b5!
cu complicatiuni interesante.

7, Nd3:c4 : b7—b5

Cu T... ¢d negrul ar fi putut intra
intr'o varianti bine cunoscuti din
Gambitul Damei Acceptat.

8. Nc4—d3 c6—chH

9. 0—0 Nc8—b7

Dr Euwe recomanda aci 9... ed:, cu
continuarea 10. ed:, Nb7 11. Ng5, Ne7
12. De2, 0—0 13. Tadl, Cbd7, cum
s'a jucat in partida Lasker-Resher-
sky. Nothingham 1936. Negrul are
un sjoc bun. O alta posibilitate era
9... Cbd7, trecand in varianta de Me-
ran, Mutarea jucata de catre Dr. Tro-
lanescu este deasemeni buna,

10. a2—a4 b5—b4

Alternativy era 10., c4, din nou
cu {recerea in Gambitul Damei Ac-
ceptat. -

1]. Ce3—bl Ch8—=c61?

Mutareay aceasta provoaca negru-
lui dificultati inutile, Dupa 11... CbaT
s'ar fi ajuns intr'o varianta bine cu-
noscuta care da negrului un joc bun.
Dzosebirea consta in pos bilitatea ne-
grului de a relua la ¢ cu calul.

12. d4:c5! Nif8:cd
13. Ddl1—e2 0—0
14, Cb]l—d2

Se vede clar ca piesele negrului
(Ncb si Cc6) nu stau in pozitiile cele
mai une pentru & combate intentia
albului de a aduce un cal la c4. Cum
am spus in nota cela mutarea 11-a,
locul calului negru este la d7, iar al
nebunului la e7. O partida Cehower-
Alatorzev g continuat (dupa 8. Nd3,
c5) cu 9, a4 b4 10. Ce4, Chd7! 11.
0—0, Nb7T 12, Ced2 si negrul a ob-
tinut un joc satisfacator.

14... Cc6—25
15. T1—d1 Dd8—c7
16. b2--b3 €6—eb
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Negru] incearca sa capete contro-
lul asupra campului e5 pe care albul
amenintd si-1 ocupe dupa Ncl—b2.

17. e3—e4 Cf6—h57

Manevra care se incepe cu aceasta
mutare este cauza funcamentala a
pierderii partidei. Negrul pierde prea
mult timp pentru regruparea fortelor
sale pe flancul regelui, ceiace permite
albului sa-gi realizeze fara opozitie

planul pe flancul Damei ; (ocuparea
campului’ c4)- -
18, g2 g3 f7—£6
19, Tal—bl .

Pentru g elibera calul d2 dela apa-
rarea pionului.b3.

19... ‘ g7—g6

20, Cd2—c4 Cab5—c67

Gresit, Mai ;multd rezistenta se
putea opune cu 20... CgT:

21, Cc4—e3! Cc6—ad

Tentativa de a maj ' intarzia pa-
trunderea pieselor albe pe campul c4
este zadarnica. Poate mai bine ar fi
fost 21... CeT.

22, Nc3—c4+-!

Foarte bine, Dupa schimbul fortat
peic4, Dama alba patrunde cu ma-
xig125, 3ﬁcien’gé in joc

2:.. Cad:c4
23, De2:c4-- TfR—£7
24, Ce3—d5! Nb7:d5
25, Td1:d5 ' N

—

1 v
. & [ sk
A 7 Ka
\ B#EE | A
ARWn

.

A\

\

\\

\.%ﬁ/% /% ]

Poziia aceasta este evident cagti-
gata de catre alb. Ea este rezultatul
combinatiei incepute cu 21. Ce3 si
22. Ne3+-. Observati pozitia nenoro-
cita a caluluji dela h5, care nu ia
pazrge deloc la joc,

. Ne5—aT
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Ceva mai bine ar fi fost 25... Nf8,
la care albul ar fi raspuns prqbgbﬂ
Ne3 cu amenintarea Nc5, menfindné
presiunea,

26. Dc4—d3! ;

Nu era bme 26, Db4: din cauza
26..Dc2 27. Cd2, Dd1+ g.i. albul este:
silit sa accepte remiza prin 'repetare
de mutiri (28, Cfl, De2) céci dupa.
28. Rg2, De2 pionul f2 cade impara-
bil si negrul capata atac castigator.

; : Ta8 8

26.... a

27. Ne1—d2 Dc7—b7
28, Thl—cl Te8:cl+
29. Nd2:cl Na7—bh67?

Pentru a apara punctul 8, Oricum.
insa, pozitia negrului era compro-

misa.

% 30, a4—adl Nb6—aT
31. Ne1—h6 Ch5 g7
32. TI5—d8+ TE7—£8
33, Td8—4dT
Negrul cedeaza

O partida energic jucata de catre
tanarul campion al Sofiei,

Apararea Est-Indiana
EUGEN RUSENESCU-SAIOVICT

1. e4, d6: 2. d4, CF6: 3. Nd3, gb-
4. CF3, NgT. ;

\ Prin intervertire de mutari g re-
zultat Apararea Est-Indiana, deschi-
derea care sincronizeaza cel mai per-
fect atacul 'cu contra-atacul. 3

5, ¢4, 0—0: 6. 0—0, Cbc7; 7. Ce3,
ed: 8, d5, a5 9. Cel Ce5; 10. Ne2,
Ce8: 11: Ne3, F5; 12. F3,

_Cu aceasta mutare albul incearca.
sa demonstreze ca aticul negrului pe-
eripa regelui ajunge cu cativa timpi
mal tirziu ca acela al albului pe flan-
cul Damei si cd cei doi nebuni albi
pot apara cu succes pozitia.

12... F4; 13, NF2, g5; 14. Cd3, b6;
15. a3, CF6; 16. b4, ab4; 17. ab4, 18,
Tal Cd3, 19. Nd3, h5; 20. c5!

Primul efect 21 unui nlan logic;
albul o stripuns primul!” Maj impor-
tant este insa faptul ca piesele albu-
lui steu gata de a patrunde, prin li-

_niile deschise de strapungere in timp

ce negrul chiar daca strapunge la g4
nu este incd pregitit pe coloana ,g".



20... bed; 21. bed, g4: 22, Ne2
gf3. .

Acest schimb este insa o gresala!

Negrul trebwia sa pregiteasci im-
pingerea g3 profitind de prezenta
nebunului la ¥2 care-l obliga pe alb
1a schimbul hg3, deschizandu-se ast-
fel linii favorabile negrului,

23. NF3, Cg4 ?

O noua gresala care definitiveazs,
soarty partidei, permitand albuluj si
inchifié complect actiunes nebunilor
negri.

Era incicat 23.., de5:

24 c6! h4; 25 h3, CF2:

Nici dupa 25.., Ce3 26. Thl, Dg5
27. Rh2 negrul nu are contrajoc su-
ficient,

26. RE2:!

Mai bine decat 26. TF2:

26... Dgb; 27, Da7, Rh8; 28, Tal!

Pentru 5 evita 29., Na6 dupa
DeT:

28... Dg3-}-; 29, Re2, Nh3:

Disperare! Dupa 29... TE7 30. Db8,
TF8 31. Dc7, Dg6 32. Ta8 De8. 33.
cbd se pierde si sarmanul inebun,

30. gh3, Dh2+; 31. DF2, Negrul
cedeazd o partida logica.

PROBLEME

PREMIUL 1
(Le Probleme, 1947)
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*PREMIUL II
(Le Probléme, 1947)

Albul joacid si face mal in doua mutdri

Atbul muta si face mat in doua mutari

SOLUTIILE COMBINATIILOR DIN Nr. 5

Nr, 1, Pozitia a survenit intr'o par-
tida prin corespondentd jucata in
UR.SS., dupa mutarile: 1, d4, G5 g
c4, c6 3, Cf3, Cf6 4. e3, eb 5. Cc3,
Chd7 6, Nd3, dc 7. Nc4:, bd 8. Nd3,
26 9. et c5 10, e, Cg4 11. Ned, Ta7
12, Cg5, Ch6. Albul a decis partica
printr’un sacrificiu surpn{lzator, care
pune in discutie valoarea intregei va-
riante: 13, Ce6:! fe 14. Nh6:, Ced:
15, Ne3. cd 16, Dd4: siNegrul a cedat,

Nr. 2. In comentariile partidei sale
contra lui Kotov din al XI-lea cam-
pionat al URSS, Botvinic a2 afirmat
¢a in pozitia din diagrama negrul joa-
ca 26... Te2. In aceastd pozitie este
insa posibila o frumoasd combinatie
gasita de catre G, Serjanov: 26..
Tg2:+ 27. Rg2: (27. Rhl, Nh3)
27... Nh3-+-+ 28, Rh3:, Cf24! 29,
Tf2:, Te3:+ 30. Rh4, Dh6 31. Rg4,
‘Dh3-+ 32, Rgb, h6:+ Mat.
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