


Sahul pe intelesul tuturor

Lupta pentru centru injocul demijloc

. Lupta pentru stipanirea cen-
trului inceputad in deschidere,

continua cu si mai mare inten-.

sitate in jocul de mijloc. In ma-
Jor-tatea partidelor, — daca nu
se fac-greseli grave — dupa ce
se’ termina mobilizarea fortelor
£e poate constata existenty unui
.echilibru in centru, sau a unui
" avantaj minim pentru una din
parti. Problema care se pune a-

cum §! care marcheaza inceputul”

jocului de mijloc, este fie de a

rupe echil.brul in ecentru in mod

favorabil, fie de a mari sau
micsora un avantaj existent din
deschidere. S
Desigur exista numeroszse
partide in care act'unile prin-
cipale se desfasoara re flancuri,
dér lucrul acesta este 2parent.
Dupa ' cum 'se stie inca din
timpul lui Stein'tz (campion
mondizl intre 1866-1894) wun a-
ta¢ de flanc este sortit insucce-
suluj daca adversarul are posi-

bilitatea unei contra-zctiuni e-

nergice in centru, Deaceia lupta

pentru centru-in toate variatele
ei forme, prezinta o importanta
deosebita pentru jocul de mij-

loc si trebuie urmariti in mod -

permanent, indiferent de mgane-
vrele tzctice pe flancuri,
Partida csre urmeazi conzti-
tue un exempiu tipic de exploa-
tare a unui avantaj minima] tn
centru, rezultat din desch:dere.
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Jocul lui Keres, subtil si inge-
nios ca intotdeauna, este de o
precizie admirabild’ si prezinta
in modul cel mai clar una din.
manevrele clasice in astfel de
situatii, manevra care ar putea
fi descompusa in ‘urmatoarele
faze : Marirea avantajului in

; centru w(Muté.rile 10-16) ; Or-

ganizarea unui atac asupra re-
gelui advers (Mutarile 17-21) ;
Daca atacul nu rezlize2za decl-
zia directa atunci obtinerea u-
nui serios avantaj pozitonal
(21-26) ; Concretizarea acestui
avantaj, grabitd deobicei de
inexactitatile adversarului’ (Mu-
tarile 26-40). )

INDIANA VECHE

Alb. Paul KERES
Negru, A. Becker

Turneul dela Zandvoort 1936

1. Cf3, |Cf6 2. c4, g6 3. d4,
Ng7 4. g3, 0-O 5. Ng2, dé6 6.
0-0, Cbd? 7. Cc3, e5 8. b3 |

In pozitia aceasta teoria reco-
manda continuare; 8. e4, La e-
poca jucarii acestei partide nu
€rau cuncscute insa jnovatiile
gasite de marele maestru sovie-
t'c Bronstein impotriva 8. b3 si

Care dau negrului un joc supe-
rior.

8.., De? (
Mutarea obisnuita si fara in-



doiald mai buna, este 8... Te8
Cum a aratat Bron:tein, negru]
poate deschide centrul in favoa-
reg si obtinand avantaj. Iata
doua exempie :

Pachmann - Bronstein (Mat-

chul Moscova-Fragy 1946) :

8. b3, Te8 9. e4, ed: 10, Cd4:,
Ce5 11, T:1, a5 12, Nb2, a4 13.
Tecl ¢6 14. Nal ab: 15, ab: Db6
16. h3, Cfd7 17, Tbl, Cf8 18,
(Rh2, h5: 19. Te2, hd 20 Td27?,
Pal:! 21. Tal:, Nd4: 22, Td4:,
Cb3: 23, Td6:, Dif2:
Dg3:+ si Nearul a castigat.

Z ta-Bronstein (Matchul Mos-
cova-Praga 1946):

8. b3, Te8 9. Nb2, c6 10. e4,
ed: 11. Cd4:, Db6 12, Dd2, Ccd
13. Tel, a5 14. Thl, a4 15. Nal,
ab: cu joc mai bun pentru ne-
gru,

Din aceste exemple se poate
vedea clar care este strategia
negrului: Lichidarea momen-
tana g tensiunii in centru (prin
schimbul ed:) pentru a castiga
timpul necesar unei actiuni e-
nergice pe flancui Damei (ina-
intarca a7-a5-z4), combinita e-
. ventu:zl cu o manevra originzla
pe flancul regelui (h7-h5-h4).
Albul nu are t'mpul de 5 orga-
niza contra-actiunea necezara in
centru,

9. ek, ed: 10, Cdj:, Ccd

Ideia negrului in aceastd par-
t'da este cu totul diferita de a-
ceia g lui Bronstein, E] incearca
sa exercite presiune asupra cen-
trului alb de pioni, pe qire
spera sa-l1 poata faramta la
momentul potrivit prin inzinta-
rea f7-f5. Stlrateg’y aceasta
este insa prea inceata si per-
mite albului obtinerea unei su-
perioritati moment2ne in centru
suficienta pentru a sili pe ad-
versar la aparare si pentru a
cre‘a nosibilitati tactice de stac
pe aripa regelui, Negrul nu mai

24 - Ta2'

ajunge niciodata sa-si realizeze
planu] strategic.

11. Tel, Ndi 12. Nbe, Tae§
13. Dd2, De5!2

Cu 2cessta negrul incepe o

manevra {actica nu prea solida,

cu -scopul de a schimba nebu--
nul din g2 slabind astfel poz- -

tia regelui alb.

1). b}, Caé

O prima consecinta a mutarii
13... Deb. Calul negru trebue
sa ce retragda pe un camp rau,
de unde nu po:cte lua pirte Ia
lupta. Nu se putea jucy insa
14.. Ce6, din cauza 15, Cf3,
Dh5 16. e5! cu avantaj decisiv
pentru alb. Deasemeni rau era
14,. Ca4, din cauzy 15. Ca4:,

Mi-d: 16, Cf5, De6 17. Cgl:, '

Rg7: 18. De3 si albul trebue sa

castige,
15. f4, Dh5 16. Cd5, Nh3
(Conform planului) 17. Cf5/
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Supenomtatea evidenta a &l-

Nl
/ //_@_r

bului in centru permite aceasta

combinatie, care presupune sa-
crificiul tempor2r al unei £ guri
si cel permsnent gl unui pion.
In felul acesta ¢lbul obtine des-
ch’derea poziiiei regelui advers
si fortecza pe negru la o apa-
rare grea, imvotriva a nume-
roase dmenintari tactice, Se
vede clir cuperioritatea unei
actiuni bazate pe stdpéanirey
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centrului, asupra manevrei de
flane a negrului.

w175 gfs

Calnl trebue luat. 1\u se pu-
tea Juca 17... Cd5: din cauza 18.
CgT:, nici 17... Nf5:, din cauzi
18. Ct6: +1 Nf6: 19, Nf6: dupa
" care stapanirea’ diagonalei mari
da albului avantaj decisiv.

18. Nf6:, Ng2: 19. Dc3!!

O mutare intermediara foarte
buna, care pune adversarulul
noi probleme tactice, In analiza
acestei pertide trebue tnut sel-
ma (ca dealtfel in analiza on-
careil partlde de concurs)
faptul ca timpul de gandxre
este limitat (deobicei 16 mutari
~ pe ora) si calcul3rey tuturor
va.nantelor este mult mai difi-
¢ila pentru jucatorul in aparare
.care trebue sa gaseatca mereu
intre mutarile nefavorab’le pe
cea buna, decat pentru adversa-
rul sau, care are alegerea intre
diferite maniere de a at2ca.
Consecinta directa 5 acestei si-
tustii este ca deobicei aparato
rul ‘intra in ,criza de timp',
trebue sa faca prea multe mu-
tari intr’un timp prea sc.u't si..
face o gresala.

-19... Bh6.20. Rg2:, fe: 21. g4}

Sacr:ficiul de pion pemite al-
- bului organizares atacului de
pioni asuprs regelui, Deocam-
data se amenintd 22, g5, Dg6
23 f5 D'f5 24 l\g( cu castl
gul unei figuri.

SIS colan

Contra-atacul in centru este
smgura. tactica justa impot:iva
nnui atac de flanc.

22. Ngi:.
RR8 2). g5

Mentinandu-si amenintarile pe
flencul regelui, albul 3 obtinut
un foarte serios avantaj pozi-

Dgi: 23. Cf6+,

tional.
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2k ‘Te6 25. Rh1 I
Pentru a elibera Dama de a-

parareg Czlului f6,
25... Cc7 26. D63’
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O mutare excelenta, care im-
piedeca in primul rind mane-
vra 26... Ce8 cu schimbul czlu--
lui 6. Ar.fi urmat: 27. Cd7,

Tg8 28, f5 castigand cel putin
cclitatea, :

26... c5?

Criza de timp a adus gresala
asteptata. Singura sansa a ne-
grului ar fi fost cont nuarea ac-
tiunii in centru cu “26... d5 ur-
mat de sacrificiul cslité.tii 2T

T£6: 28. gf, Df6: 29. cd,
Cd5 20. Le4:, a6 si albul ar fi
avut de luptat pentru a obt'ne
victoria,

217. be:,
De?, Tc8’

Fionul ¢4 nu putea fi luat:
29... Ted:? 30, Ch5! Te8 31.
De8: -+ si castiga cz 11tated

30..Tadl, Ce6

Pozifia negrului este pier-
duta. Nu mergea 30.. DfS din
cauza 31. Ded: Dg7 32. Ch5,

Dg6é 33. De5+-, f6 34, gf:! Teb
35. Db2, Df7 36. T:6: (,e6 37.
Td7!. Dd7 38 F T+ urmat de
mat,

31. T'e}:, Di8 32. Db1: Da$
33 Dbs, Db3 34%. ab: Cc5 35.
Te3, Rg7

dc: 28. Dca Tc6 29.



Cu doi p'oni in minus sansele
-de salvare sale negrului sunt
nule.

26. f5, h6 87. Ch5-|-, Rf8 38.

by!. Cb7 39. TAT, Cd8 40. T3d3 .

si Negrul cedeaza.
Din exemplul acesta s'a putut
vedea cum se exploateaza un

avanta) minimsl in. centru, re-
zultst din deschidere, In numa-
rul viitor ne vom ocupa de un
alt aspect al luptei in centru in
jocul de mijloc, anume mane-
vrele pentru ocuparea punctelor .
strategice importante,

LLLE LU T R R R L R e R R O T O P G TR (LR LR T

~ PARTIDIE ~
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Negru: Tipary (Budepesta).

Alb. Flohr  (Moscova).
" Negrul muta. Pozitia dupa a
42-a mutare a-albului.

Albul are perechea de Nebuni
1 un pion liber Ina'ntat, ceiace
pare la prims vedere suficient
pentru a obtine castigul, fara
Prea mare greutate, Pozitia de-
schisd a regelui alb permite in-
£a negrului o combinatie de s3l-
vare cu totul surprmzatoare si
deoseblt de frumozasa,

R Tf8—f7.

Cu amenintarea neplacuta
43... Dh4+. Albul este nevoit
83 impiedece patrunderea Da-
mei negre printr'o miscare de
Tetragere.

43. Dfi—-hS5 cdv—f6.

“44. Dhé—n} Dd8—h8 -
4. Tel—f1 Ta8—-f8
46. Dhj—h3.

Mutarea aceasta, care: pare
foarte tare la prima vedere,
constitue ‘inceputul. unui pl;m :
gresit cu care albul crede ‘ed
pozte forta castigul M:u bine"
ar fi fost probabil

46. ... : Rb6—a7' :

47. h6—h71? =

“ Continuarea 47 De6:, Ce4 48
Tf8:, Df8: 49. Dh3 nu a placut .
¢lbului, probabil din cauza 49..
Ct2+ 50, Nf2:, Df2: si remiza
nu poate fi ev1tata '

Yles éoed f8-f7

Acum p1onul alb este’ atacat
de trei ori. Continuarea este_
fori;a,ta /

48. Nd3—g6 le—d?" .

S’ar parea ca negrul pierde
-remediabil. In realitate -muta-

rea ascunde o cursa.

}9. Tf1: {62 Dh8: f6

50, h7—h8D Df6: g6 -

Cu doud Dime pe t2bla, al-
bul constata acum cad est: ame-
nintst de un mat imparabil!

51. Dh8—hb Dg6—bi+
52. Ne3—gl Dbil—e}+!
53. Dh5—f3 To’?—h’?!

si Albul cedeaza
In partida Averbach-Barcz.
din runda 9-a s’a jucat vananta
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Scheveningen din Aparares Si-
ciliana. Un atac de f guri al el-
bului pe flancul regelui a silit
pe Barcza 1y o regrupare g fi-
gurilor care s'a aratat a nu fi
cea mai buna, deoarece a per-
mis lui Averbach sa re'a atacul,
degstadata cu ajutorul pionilor.
Din pozit'a din diagrama, par-
tida a continuat :

Negru. Barcza (Bud:pesta).

Alb. Averbach (Moscova).

Pozif‘a dupa s 17-a mutare
- a negrului,

18. €5!, d5°19, f5! (Albul nu

tine seama - de posibilitatea
schimbului D:zmelor, conside-
rand just ca datoritd pozitiei
proaste a p'ezelor minore negre,
atacul de pioni in centru si pe
flancul regelui tiekbue si  de-
cida). 19... Dd): 20. T1}:, Cc7
(Rau ar fi fost 20... ef:, din
cauza 21, Cd5:, Te2: 22 NdS3,
Th2: 23. CeT +, Rh8 24. Td7: si
castigd) 27. /6, Nb5 (Incerca-
rea 21.. g6 nu s2lveaza pe ne-
gru, din cauza 22. Th4, h5 23.
T£3, NbS 24. Cb5:, Cb5: 25.
Tfh3, Te2: 26. Nh5:!! si albul
castigd) 22. Thj, Tfd8 23. Cb5 o
Cbs: 2}, Nd3, d} (24..g6 este
acum si mai rau din czuza Thé
urmat ‘de - TE1—f3 _h3) o5
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Thi:, g6 26. Tg7+, Rf8 21. Tf},

Tc5 (Pe aceasta s’a bazat ne-
grul. Contraatacul asupra pio-
nului ed ar trebui sa-1 salveze...)
28. Ng6:! (.dar elbul are la
dispozitie aceasta combinatie fi-
nala de toata frumusetea, care
decide partida in catevs mu-
tari) 28... Tes: (Daca 28... fg,
atimei -29. ThT cu ameninfarea
Th8+ s1 £7) 29, Lf7:+, Rg8 30.
Tg7+, Rf8 31. Thk si negrul
cedeaza. Atacul a fo:t minunat
condus de ‘campionul Moscovei.

APARAREA
“FRANCEZA

Alb. I. Averbach (Moscova)
Negru, T. Florian (Budapesta)
Runda 11-a, Moscova 5.IV.1949.

1. e}, €6 R. dj, d5.3. Cd2, c5:
#%. ed:, Ddo: 5. CUf3, Cc6 (Va-
rianta aceasta este bine cuno-
scuta din practica turneelor,
Deobicei se jo2ca aci 5.. cd:,
acceptand temporar sacr ficiul
de pion al albului, O partidi re-
cent jucata in matchul din‘re
cel doi invingatori ai czmpiona-
tului colhoznicilor d'n R. S. F.
S. R., Juravlev si Bo:isenkov,
a aratat ca negrul poate egala:
9., cd: 6. Nc4 Dc5! 7. 0—0, Cc6
8. a3l, Cf6 9. b4, Db6 10. Cb3,
Ne'( 11. Cbd4: Cd4: 12. Dd4: Dd4:
6. Nck, Dd8' 7. 0—), Cf6 8. Cb3,
cd: 9. De2, a6 10 a4, Ne?, 11.
Tdl, Dc? 12. Cbd):, Cab (Ne-
grul g ies’t din deschidere cu o
pozitie inferioara. Deplasarea
calului pe marginea t-blei nu
era indicatd, el ramanand afara
d11_1 Joc pana la sfarsitu] parti-
dei) 13. Na2, Nd7 1}. Ce5, Db6
15, Ne3! -Db2: 16. €ar:, 0di:
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17. Ce6:! (Un pseudo-sacri-
ficiu destul de simplu‘care ras-
toarnd pozitia negrului) 17....
Deb5 (Es‘e evident ca nu se poa-
te juca 17... fe:, din cauza 18.
Dh5+, g6 19, Da5) '18. Dd2!
fe: 19. Dd7:4-, RfT7 20. Ncb!,
The8 21, Tel, ,Df6 22. Ndi,
Tad8 23. Teb:!! (Decisiv) 23..
Dd}: (Nu mergea 23.. Ti7: 24.
Ti6:+-+ Mat) 24 Te7: ++,
Rj6 25. Ddj: si Negrul cedeaza.

AN

%’*

Apirarea siciliana
' Alb. Dr. Trottnescu

Negru, ZWETKOFF

1. e}, ¢ 2. Cf3 €6 3. di, cd:
J. Cdk:, Cf6 5. Cc3, Ccb (Sici-
liana celor patru cal nu se mai
joaca in ultimul timp in turnee,
desi este perfect corectd) 6.
Cc6: (Teoria considera drept
cea mai buni continuare 6. C3

b5, Nb4 7. a3, Nec3:+ 8. Ce3:
si albul are un avantaj mini-
mal) 6. be: 7. e5, Cd5 8. Cel
f5 (Pana aci toate rutarile sulf:
cele mai bune. 8... f5 este con-
s'derata ca dand negrului un
joc s tisfacator) 9. Cg5!? (Aci
s'a jucat inloldeauna numai
ef6:, dupa care negrul ob{ine
joc bun, Mutarea jucata de ca-

tre Dr, Troianescu este'o inova-
tie) 9... g6 10. h), h6 11. Cf3,
Db6 12. Ne2, Nb7 13. 0-0, ¢5
1}. ¢4, Cc7 15. Ne3, a5 16. a3,
Dcé6 17. Cel, Nev 18. Nf3 (Albul
& oktinut un joc mai bun din
deschidere. Pozitia negrului are
slab ciuni de:tul de serioase :
c5, d7, h6, care pot fi atacate
destul de usor de alb) 18... D16
19. Nb7:, Db7: 20. Cd3 (Ata-
cul csupla lur ¢5) 20... Ca6 21. .
DaJ (Cu mutarea aceasta albul
se aventurezza in complicatil.
Probzbil mai bine ar fi fost 21.
De2 urmat de dublarea turnuri
lor pe coloana ,,D“, cu un joe
mult superior) 21.. g5! (Ne-
grul nu lasd sa-i scape 0caza)
22 Da5:, gh: 23. Dd2, Tg8 24.
Cfy N ga (Tot contra- at’cul ne-
grului se bazeaza pe <lab ciunea
plonulm g2) 25. f3, Db32 (O
ple*aere de timp care ar fi tre-
buit si aiba consecinte dezis-
truoass pantru nagru) 26. T'zc1!
Tb8 27. T2, h3 28. Tc3! (Cu
aceasta albul castiga un tempo
extrem de important pentru a-
parare) 28.. Dbi 29. Ch3:, Nh4
30. 1e2! (Dupa 30. Ti1, DbZ
negrul ar fi avut un joc exce-
ient) 80... DfS:, 81. Nh6: (A-
cum se vede 1mportan§a venirii
turnului 1a ¢3) 8i.. Dhd 32.
1d3, 1b7 33. De3?? (Gafa a-
ceasta nu poate fi eltfel expli-
catd decat prin obosezla. Dupa
ce a ajuns la o pozifie evident
castigata, Dr. Troianescu pierde
o £'gura. Restul partidei nu mal
necesita comentarii) 33.. Tg3
34. Dd2, 1d3: 35. Dd3: Dh6:
si dupa cateva mutiri albul a
cedat.

Apirarca indiana

Alb. KARASTOICEFF
Negru. SZABO
1.e}, d6 (Raspunsul acesta la
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mutarea 1, e4, este din ce in ce
mai mult jucat in ultimul timp.
Kl sre avantajul dea nu fi prea
bine cunoscut, decarece nu e-
‘xistd snalize teoretice precise)
2. d}, Cf6 8. Cc3 (O idee pen-
tru alb ar fi 3. £3 pentru a in-
‘cerca sa ajunga prin interver-
tire de mutari la atacul Si-
misch: Ne3, Dd2, 0.0-0, Cge2
si g2-g4) 3. g6 4. Cf3, Ng7 5.
Ncj. (Albul joaca deschiderea
ca si cum negrul ar fi adoptat
Aparare Philidor. Faptul ca Ne-

- bunul este de:zvoltat la g7'si nu |,

la e7, face insa ca pozitia sa

se schimbe fundamental. De a-

ce'a mai bine era’ 5. Ne2, cum

a jucat Neikirch impotriva lui

H:lic) 5.. 0-0 6. 0-0, Ng4 (Ne-
grul rezolva in mod radical
problema Nebunului ¢8 prin
schimb. Probabil mai bne ar fi
fost inza 6...Ce4:, 7. Ce4;, d5 8,
Nd5:, Dd5: 9. Ce3. Dc4 cu avan-

ta]. Tocmal in ‘aceastd varianta
se vad cel mai bine desavanta-

jele pozitiei nebunului - la c4)
7h3, -Nf3: 8. Df3:, -
9. Ce2, e 10 ! c3.7' Cdy
(Cu un scop dublu: pregati-
rea inaintarii f7-f5 si o com-
bicatie mica... daca adversarul
se prinde!) 17 Ne3? (Sa
" prins! Urmeaza executia) 11...
ed: 12. cd:, C7e5! (O surpri-
za neplacuta pentru alb) 183.
.de., Cej: 1}. Nf7+ (Fortat
caci altfel negrul raméane cu
un pion in plus) 14.. Tf7: 15.
Dg3, Ccj! (Cu dublu atac asu-
.pra. pionului b2) 16. Nc1! (Sin-
gura mutare buna) 16... De7!
“(Mult mai tere decat luarea
d'recte a pionului, la care ar fi
" putut urma: 16.. Cb2 17. Nb2,
Nb2: 18. Tbl si albul reia 1a
b7 giorul).- 17, Dd3, Cb6 (Oz1ta
posikilitate era Ce5 urmat de
Cc6) 18. Cc3, T=8 19. 3, De6
20. Ne3? (Nebunul vine pen-
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Ceh

tru a doua vara Ja e3 si dim

nou intr’un moment nepotrivit)
20... d5! 21. Nd2 (Primejdii a-
scunse pandesc pe alb. Daca de
ex. Nd4, atunci 21... de urmat
de 'I'd7 cu castig de figura, iar
la 21. Tael, d5-d4! 22. Nd4:,
Td7 23. Ce2, cb cu castig de
figura) 21... dj 22. Cdl, Ccj!
23. Ncl (Nebunul a ajuns pen-

- tru ‘g lreia oara pe locul sau

de plecare) 23.. Ce5 24. DbS,
¢5 25. De6:, Te6: 26. f4 (Ceva.
mai kine ar fi fost :26. b3)

26... Cd3 27. €5, g6! (Acum se:

pierde c¢l putin un pion) 28. g3,
gf: 29.. gf:, Tg6-+ 30. RhI,
Ne5: 31, Cf2, Cel: 32. fe:?,
Cce2! 33. Cef, Cg3+ 38} Cg3:,.
Tq3:385Tql, Tfg7 86.L'g3:, 1'g8:
(Aci albul putea sa cedeze, A
mai urmat:) 37. Tcl, b6 88.
Rh2, Te3 39. Tgld-, Rft 40.
Lgé&, d3 41, Tf5+, Rel }2. Ths
¢k }3. Rg2, d2 4. Rf2, Tel }5.
Thi:+, Rf8 si Albul cedeaza.

Gambitul Damei

Alp D. BRONSTEIN :
. Negru G. Iwitki

Campionatul UR S S, 1948/49

1. ¢4, Cf6 2. Cc3, e6 3. dj,
a5 4. Cf38. ¢5 5. cd, Cd5: 6.eS,
Ccb. 2

Mutarea aceasta cauzeaza ne-
grului oarecari dificultati de
deschidere. Mai bine era 6...
NeT7 urmzt de O-O. Interesant
este faptul ca si Alehin g avut
de suferit din cauza acestei mu_

tari intr'o partida cu Botvinic,

la Amsterdam 1938,

7. Ncj!, Cf6

In partida Botv:nnic—Alehin
s'a juczt 7., cd8. ed, NeT 9.
0-0, 0-0 10. T2l si acum in
loc de 10.., b6 ? negrul ar fi tre-
buit sa joace 10.. Cb6 11. Nb3,
N6 cu egzlitate. Mutarea jucata
chiar de catre Alehin, dar se do-



vedeste a nu ti sytisfacatoare

8 0-0, a6 9. De2, b5 10.
Nb3, Nei. ‘

Cealalta’ continusre posib 1a:
10... Nb7 11. 'I'fdl, Dec7 este
considerata favorabila albului
din cauza 12, d5, ed 13; e4!, d4
14. Cd5. (Neclar este 14, e5. Q.
0-0! cu joc taios). In gceasta
variznta insa, dupa 14... Dd8 re-
zultatul luptei nu este nici pe
departe clar.

11, Td1, 0-0 12 dc, Dc7 13.
e}, Cai.

O mutare indoelnica, dupa
care albul obtine o in‘tistiva
puternica. Necesar era 13...Nc5:
14. €5, Cg4 15. Ce4, Nb6! (Nu
merge 15.., Cced: 16. Cc5:, Dc5:
17. h3 ete.) 16. Nf4, f6 si po-
zitia negrului este aparabila,

14. Cd5'! :

O lovitura t:ctica minunata,
Acum avantajul pozitionsil al al-
bului devine evident. ¢ '

1., ed 15, ed, Cc5:. 16, de;
Ndé6 ?

O mutare gresita. Este ade.
var:t ca negrul nu are timp £a
Jjoace 16., Ccb3: din cauza ca
dupa 17. ab, Nf6 18. De4 ur-
mat de Nf4 albul er fi pastrat
un pion liber foarte periculos.
dar cu 16... Nf6 sar fi putut
ingreuna serios albului rezliza-
rea avantajului.

17. Nc2, Dc6: 18. b4!, Cbi
19, Nb2.

Lungeste lupta. Este adeva-

~zitia negrului

rat ca albul nu putea juca di- -
rect 19, Ned, deoarece dupa 19..

De? 20. Dd3, h6 21, Nb7:,

Nb7: 22. Dd6: ar fi urmat sur-

priza 22.., Tad8, dar cu mutarea

de atac 19, Cg5 ar.fi putut cas.-
liga mult mai repede. Daca 19...

h6, etunci 20. Dd3. iar-la 19..

g6, ar fi urmat 20. Nb2, cu a-

menintarile 21. Dh5 si 21, Ch7:

Negrul ar fi trebuit sa conti-

nue 20,.. Tfe8 dar dupa 21, Dd2

albul ar fi avut numeroase a-

men'nfari (principzla Nb3)

greu de aparat.

19... Dch 20. Nd3, Df}.

Dupa 20.. Db4: 21, Ne4! po- -
este fara spe- -
ranta. . ,

21. 93, Dg) 22. a3. Nj5 23.
Nfé: Df5 24 Ch4!, De6 25, DfS

Tab8 26. Cf5, Ne5 27. Neb:

Albul nu cade in cursa : 27.
‘I'el, Nb2:! 28. Te6:, fe si ne-
grul se £alveaza,

27... De5: 28. Tacl, Tfe8.

Negrul zr fi putut prelungi
lupta cu 28... Cd8. caci dupa
29, Tel, Df6 30, Ce7+, Rh8 31.
Df6:, gf 32. Cd5 desi finalul
este castigat, necesita totusi un
joc exact.

29, Td7. Cd8 30. T'lc7, Tb6 31.
Tc8, T5b8 32, Tcd8:!, Del+ 33.
Rg2 si negrul cedeazi, deoarece
la 33.. ‘1bd8: urmeaza 34
Ch6+- .

(Note dupa V. M kenas din
»Sahul in UR.S.S.")

N
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SKETURILE LE FINALA ale C: mpicnatului Capitalei pe
1949, care s'a inceput la 12 Agrilie, au i.nrggzstgra't o participare
nemaiintalnita in trecut. Peste 140 de jucafori s'au inscris, ma-
joritztea nume noi, tineri muncitori, elevi si su_deni;x care s’au
remsreat in Campionatul Popular si in Camponatul sindical
inter-cercuri. Parlicipantii au fost impartiti in 24 de grupe,
invingatorul din fiecire grupa cal’ficandu-se pentru semi-finala,
In numarul nostru viitor vom reveni asupra acestui concurs

ot
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