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{dfre priefenii sahalai Romanesc

Lipsea un organ inchinat spertu-
lai in{electual. Inchinat educaiei
si disciplinei forielor intelectuale.

Cronica sahului din aceastd re-
vista, isi propune, si indeplineasci
impreuna cu celelalte capitole si
aceasta lipsa.

Ea are un deblu scop: didactic si
recreator. Incepdtor sau maestru,
tandr sau béiran, va gasi aci, dupa
‘voie: un curs de perfectionare sau
un popas de odihni intelectuald.

In cele cidteva pagini inchinate
aci jocului regesc, se va incerca
sd se construiascd, cu ribdare, un
edificiu de afirmare, SI PE TERE-
tru acele minunate virtuii roma-i.
NUL JOCULUI REGILOR pentru
acele minunate virtuji romanesti —-
pe care le nesocotim, chiar noi de
atatea ori; pe care dugmanii nogtri,
ni le neaga totdeauna, ni le denatureaza, ni le spurci... Specificul roma-
nesc, poate si trebue sa fie cautat, gasit, si afirmat si aci.

In zina in care, tanir sau biatran, va arunca slova otriviti, spre
a se grabi sa deschida paginile sahului din aceast revisti, vom infelege,
si noi, si ceilalt{i — ii cuncagtem! — ¢i s‘a cucerit inci o victorie.

Pe terenu! gahului roménesc, — se stie!] — nu este cea dintai...

Pregedintele Federatiei romane de Sah
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Caicchismul amatorului de san

1. Progresul, in sah, se obtine prin anfrenament mefodic,
si prin fechnica analizei pozitiilor.

2. Indiferent de tinta urmiriti: perfecfiunea si fortificarea
in sah, sau, disciplina fortelor personalitdtii — punem la bazi
o reguld unicd: analiza MINTALA a pozitiilor.

3. Sfaturile din aceastd rubrica, trebuesc revizute cat mai
des. Aplicate cu ravnd, aduc ,curand, nebinuite foloase — si
satisfactii- Curiozitatea si neribdarea, de a afla cu un moment
maj curind, deslegarea unei teme, prin mutarea prematura a pie-
selor, constitue marea barieri care interzice talentelor si atings
in sah, cele maj inalte culmi ingéduite de structura lor sufleteasci
si intelectuals.

Tatd un avertisment pretios: Sd nu-l wifdm!

4. Catd maj intai, idefa, care sti la baza unei pozitii, sau a
unef actiuni, Controleaz-o, apoi mintal, sub toate aspectele posi-
bile. Noteazi, sau — mai bine — memoreazi diversele variante,
metodic, dupd ideia cilduzitoare. Nu trece gribit la verificarea
ideilor gisite ca juste, prin mutarea pieselor, — decat, dupi ce ai
epuizat de cercetat to! terenul, toate posibiltitile, — si dupi ce
ai obtinut convingerea infimd, ci alte solutii, nu mai sunt posibile.

5. In bogatul material technic din aceastd cronici, aducem
teme didactice, numerotate, al ciror rispuns, trebue ciutat si dat
totdeauna, NUMAI PRIN ANALIZA MINTALA SI FARA MU-
TAREA PIESELOR! Temele, se vor nota, intr'un carnet, cu solu-
tiile gésite si apoi se vor controla cu cele publicate in cronica
urmdioare.

feme didactice

Eror: imsiruact ve

a) Ia deschidere.
Nr. 1.
1. e4, €5; 2. {4, db; 3. edb, DA5; & Cc3,
De8; 5. Cf3, ef+; 6 Rf2 Ncb+(?).
TEMA 1. Negrul este
cum castigd albul ? TEBMA 2. Ce
trebuia jucat aci, de negru ?
Nr. 2.
1. e4, b6; 2. d4, Nb7; 3, Nd3, f5(?)
(negrul intinde cursa); 4. ef5 (albul
0 acceptd, Intinzand, el, o altd
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pierdut ; -

cursd!), Ng2; 5. Dh5+, g6; 6. fg8,
Cf6. TEMA 3. Cum castigi albul ?
TEMA 4 Ce trebuia jucat aci ?

Nr. 3. (Cursii clasici in par-
tida spaniold).

1, e4, eb; 2. Cf3, Cc6; 3. Nb5, ab;
4. Na4, d6; 5. d4, Nd7; 6. Cc3, ed4;
7. Cfd4, b5; 8. Nb3 (?). TEMA 5. Ce
trebuia jucat aci ? TEMA 6. Cum
pierde albul o piesi?



Nr. 4.

1. e4, eb; 2. f4, efis; 3, Cf3, g5;
4. Nc#, 16 (?). TEMA 7. Cum specu-
leazd albul aceastd eroare?

Nr. 5.

1. d4, d5; 2. c4, dcé; 3. e3, b5; (7).
TEMA 8, Albul castigd cel putin un
pion. Cum?

b) In desvoltare
Nr. 6.

ALB (Toore). Rel; Da3; Talsi hi;
Nclgifl; Ceb; Pa2, b3, d2, e2, 2, g2,
h2. NEGRU (Ed. Lasker). Re8; Dd6;
Ta8 i h8; Cb8, g8; Nb7; Pa7, bb,
c7, c4 17, g7, h7.

Albul, la mutare, a jucat: 1. Nc1—
b2 (7).

TEMA 9. Negrul obtine avantaj
material, Cum?

Nr. 7.

ALB (Schlechter). Rgl; Th1; Pb5,
g3, h2. NEGRU (Wolf). Rf3; Te3;
Pg4.

Alb, la mutare, a jucat 1. b5—
b6 (?).

TEMA 10. Pentru ce nu este
bunid aceasti mutare ? TEMA 11.
Ce trebuia jucat ?

Combinatii cu mak

Nr. 8.

ALB (N.N.). Rbl; Tdl si f1; Cbh3:
Nd3; Pb2, c2, fi g4, h5. NEGRU
(Schlage). Rf8; Ta8 si a’; Ncb si db,;
Pb7, b4, c7, 17, g7, h6.

TEMA 12. Cum face
mat la al?
Nr. 9.

ALB (Amateur). Ral; Dfl; Nel gi
a4; Ccb si e3; Pb3.— NEGRU (d'Or-
ville). Rd4; Dh3; Tab si a6; Cb8:
Nd7; Pc3.

TEMA 13, Albul face matcu
calul e3. Cum ?
Nr. 10.

ALB (Zuckertort). Rhl; De3; Tel si
gl; Nei; Pa2 b2, c4 5 f2, h2. —
NEGRU (Lee). Rg8; Dh5; Td8; Nc8;
Cf4; Pa7, b7, c7, 17, g6, hT.

TEMA 14. Negrul castigd ele-
gant. Cum ?
Nr. 11.

ALB (Zmbelli). Rh4; Dd4; Tal st
11; Nel; Pa2, b2 c2, e — NEGRU
(Maroczy). Rg8; Dg?2; Tb5; Pa?, f7,
g7, h7.

TEMA 15. Negrul, la mutare,
face mat cu De6+. — Cum ?

albu!l

Nr. 12.

ALB (Pilsbury). Ra3 De6; Tdl si
d2; Pa?, d4, g hR. — NEGRU (Lac-
ker). Rh7; Dc4; Nf6; Pa7, b7, d5
g7, hé.

TEMA 16. Negrul face mat,
cu pionul a7. Cum ?
Nr. 13.

ALB (D-na de Remusat). Rhl;
Db3; Til; Cbl; Ncl sig8; Pag, ek e5,
g2, h2. — NEGRU (Napoleon I).
Rd8; Dal; Ta8 si h8; Nc8; Ne7; Pa5,
b7, c7, d7, g7, n7.

TEMA 17. Alb face mat in
5 mutiri. Cum ?
Nr. 14.

ALB. (Widmar). Rgl; Da3; Tal,
a7; Cb7; Nd3; Pc2, ¢3, g2, h2 —
NEGRU (Martinovic). Rc7; Df4;
Tb8 si e3; Cf6; Pbb, c6, db, d4, g7,
hb. '

TEMA 18. Albul la mutare
face mat in 4 mutédri.
Nr. 15.

ALB (N.N,). Rgl; Dd3; Tdl si al;
Cb3; Pa2 b4, g2 h3. — NEGRU
(Gutmayr). Rg8; Ddb; Ta8 i e2;
Ce4; Pa7, b6, 7, he.



TEMA 18. Negrul la mutare NEGRU (Herland). Rh8; Db2; Te8;

castigi. — Cum ? Na6; Pab, c¢6, d5, h7, h6.
Nr. 16. ‘ TEBRA 23. Care este mutarel
ALB (Prof. Hoerath). Rgl; Tel §i  albului, care obligi pe negru, sit
g3; Ne7 si e6; Pa2, 2, 2, g2, h2. —  cedeze. imediat ?

Sahul In lumea {inerefuiai scolar

Jocul de sah a piitruns adanc in lumea tineretului scolar. In-
cepand din 1936, s‘au organizat primele concursuri de mari proportii.
in Capitald.

In 1936. au concurat, pentru titlul de echipi-campioani a Ca-
pitalei, 10 licee iar in 1937, s‘au luptat 14 echipe. Campioana pe 1936.
esle echipa Gh, Lazir iar pe 1937 Matei Basarab.

Individual, in 1956, s‘a plasat in capul clasamentului elevul
Leu Nicolae (cl. V Gh. L.), care a céastigat toate partidele. In 1937,
locul I l-a ocupat Bernescu (M. B.).

In 1936, au participat 77 iar in 1937, 115 elevi. In covarsitoare
majoritate. sunt elevi eminenti la carte.

Din acest lot, se relevd cel putin 30 talente, din care circa 10 au
atins deja o maturitate impresionanti (cat. I).

In partida Leu Nicolae—Bernescu, jucati in campionatul pe
1936, se va putea constata, maturitatea si clarviziunea pozitionali. cu
care albele au speculat jocul slab al negrelor. Nici cel mai desvarsit
maestru nu ar fi putut juca mai bine. In finalul castigat de Iva-
nescu, se trideazi un mare talent in fase. In finalul Velican contra
Bilinescu. sc¢ constati siguranta jocului in finale. Ambii sunt deia
jucitori de cat. I-a. (Tema Nr. 23—26).

Nr. 22.

ALB (A. Iviénescu, lic. comercial
Carol I). Regl; De3; Tfl $i b7; Cc7:
Nek si f4; Pc2, 12, g2, h2. — NEGRU
(Edm. Rosenfeld, lic. N. Cretules-
cu). Re8; Da2; Td8 sih8; Cd4; Ncb
si g4; Pa7, f7, g7, h7. (6 XII. 1936,
Bucuresti).

TEMA 27. Negrul a jucat 1.,
Ng4 (?) la care albul rdspunde 2.
Ccbb! Negrul castigi dama dar
pierde partida. Cum ?

Nr. 23,

ALB (C. Velican, cl. VITI Gh. La-
zir). Rgl; Dd2; Tck; Nb2 si e4; Paé,
b5, b3, 12, g3, h2. — NEGRU (I. Bi- TEMA 28. Negrul o jucat
linescu, cl. VII, M. Basarab). Rg7; (in plic), 1..., Reg8. Alb cagtigd un
DA7; TiR; Ce7si d5; Pa7, b6, ef, 16,  pion. Cum ?
g6, h7. (7, 111, 1937). (Aceiagi partidi mai departe)-
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ALB. Rg?; Dd6; Tc6; Pa5, b, {2,
g3, h2. — NEGRU. Reg7; Db7; Tel;
Pal, 16, g6, h7.

Parfida Rr. 1

ALB. (Leu Nicolae, cl. V-a, lic.
Gh. Lazir). NEGRU. (Bernescu M.
Scl. VI-a, lic. Matei Basarab). Bucu-
regti. 19 Tanuarie 1936.

Pipuul Damel. Varianta Colle.

1. d4, d5; 2. e3, e6; 3. Nd3, cb; 4
¢3, Ccb; 5. Cf3, Cf6; 6. Cd2, Dc7; 7.
0—0, e57?; 8. ded, Ceb; 8. C:C, D:C;
18. Tel!, Dc7; 11. e4! (deschiderea

Partida Rr. 2
Campionatul Aradului 1936

ALB Joan Halic—NEGRU Macs-
kasy

1. d4; d5; 2. Cf3, C16; 3. c4, e6; &
Ng5, Chad7; 5. €3, b6 (?); 6. cdb, edd;

7. Nb5, Ne?; 8. Ceb, 0—0; 9. Cc3, a6;
10. Ccf, De8; 11. Ce7+, De7; 12.

TEMA 28. Cum a castigat al-
bul, dama neagri ?

coloanei $i acapararea initiativei,
inainte de rocada negrului), de4?:
12. Ce4, C:C; 13. N:C, NeT7;14. De2!,
(negrul este pierdut), a6?; 15. Nf4!!,
Dd8 (natural! altfel: Ned—c6-+, ur-
mat de mat la e7); 16. Tadl si ne-
grul cedeazi.

Partidd condusid magistral in
stil de maestru de micul matador
de 15 ani.

rS €

Nc6, Th8; 13. Nd5, Db4!; 14. 0—0!,
Db2; 15. Dd3, Da3; 16. Nb3, Dd6; 17,
Nf4, Dc6; 18. Tfcl Ch5; 18. Cd5,
Cf4; 28. ef4, DdA6; 21. Tc6! Da3; 22.
Cf6+1!, si negrul cedeazi cici la
22.., Cf6 (sau gcf6), urmeazi 23.
Nf?—l—!, cu castig de Dami.

O partidi dintr‘o bucati !

Parlida RNr. 3

ALE Napoleen I. NEGRU: D-na
de Rémusat. (1804).

1. Cc3, eb; 2. Cf3, d6; 3. e4, 15; 4
h3, fe4; 5, Ce% Cc6;6. Cigb, d5?;7.
Dh5+, g6; 8. Di3, Ché.

TEMA 30. Care este ac
mutarea corectd a negrului, cu
care anihileazi atacul albului, si
rdmane in avantaj ?);

8. Cf6-+, Re7; 10. Cd5+ Rd6; 11,
Ce4-+, Redb.

TEMA 31.
3 mutédri. Cum ?

Alb face mat fin
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C ar s e

Nr. 17

(Ssosin, Kombinationen u. Fallen,
Nr. 8).

ALB. Rgl; Dd4; Tal gi fl; Cbl gi
3, Ncl; Pa2, b2 c2, e5, f2, g2, h2.
— NEGRU. Re8; Dg6; Ta8 gi hS8:
Cg8; Ni8 si b7; Pa6, c7, ¢6, d7, g7,
h7.

Finale Teoretice

Nr. 18. (Combinatia Cheney—
Loyd). De W. Pauly (1907).
ALB. Re2; Ta2; Pb3. — NEGRU.
Rel.
TEMA 23. Mat in 5 mutiri.
Nr. 19. W. Pauly (More Withe
Rooks, 1911).
ALB. Rh6; Td3; Ph7. — NEGRU.
Rh8; Nd7.
TEMA 24 Mat in 4 mutfni.
Nr. 20.
ALB (Ioan Halic). Rd2; Nd3 gi f4:
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Ultima mutare a negrului: 8.,
Nb7! Mutarea provoaci pe alb la
9, eb—eb.

TEMA 21. Care pot fi con-
secintele, favorabile pentru alb, ale
acestel mutdri ? Cum ?

TEMA 22. Cum ristoarni,
negrul, jocul albului, rimanand
cu 2 pioni avantaj ?

si instructive

Pa4, b4 c5, g3, hé.
NEGRU (Taubman). Re6; Nd5 g1
8; P. a6, b7, d4, f5, hé.
TEMA 25. Cum a castigat al-
bul ?

Nr. 21.
ALB. Re6; Pg6 h?. — NEGRU.
Rg7.
TEMA 2§, Care este calea —
unicd ! — pentru ca albul si cis-
tige ? (Mieses).



	stere_sah_istoria_sahului - CRI 1937 #01-00
	stere_sah_istoria_sahului - CRI 1937 #01-07
	stere_sah_istoria_sahului - CRI 1937 #01-08
	stere_sah_istoria_sahului - CRI 1937 #01-09
	stere_sah_istoria_sahului - CRI 1937 #01-10
	stere_sah_istoria_sahului - CRI 1937 #01-11
	stere_sah_istoria_sahului - CRI 1937 #01-12

