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Comen~riile partidelor din lucrarea de fală ca şi' 
articolul marelui maestru 1. Bondarevschi au lost 
traduse din revista sovietică "Şahmati i SSSR"_ 
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SCURT ISTORIC AL CAMPIONATELOR MONDIALE 

Şahul este, [ără indoiaM. unul dintre cele mai vechi jocuri, 
originea lui pierzându-se în negura vremurilor, când se spune că 
ar fi fost inventat de către un brahman numit Sissa. penlru dis
traclia sfăpânului său. un rajah din India. Cu toale acestea însă. 
istoria ne spune că intreceri intre cei mai buni jucdtori din lume 
JIU s'au organizat decât de puţină vreme, iaf titlul de campion 
mondial n'a fost acordat decât in 1886, când SleinUz l-Q invins 
ilj mafch pe Zukerlort. cort/irmând astfel titluL neoficial pe care-! 
deţinllse şi inainte. 

Desigur şi Înainte de această dată au trăit jucatori de seamil 
,\tlanu::;criese arabe din veacul al XIlI-lea pomenesc despre faima 
lui Al-Adli din Bagdad. care pe la inceputul veacului al IX-lea li 

fost considerat drept cel mai bun jucător din lume. Mai târziu. 
În a doua jumătate a veacului al XVI-lea s'au făcut CUI/oscuţi 
şahiştii Ruy Lopez da Segura, Leonardo da Cwri şi Paolo Boi. 
/ntâlnirea dintre aceşti ~rei jucători, consideraţi cei mai buni În 
timpul acela, a auul loc la Madrid În 1575 şi învingător al acestei 
inltilniri a fost declara! Leonardo, deşi pierduse malchul cu Pao{o 
Boi, ceeace a făcut ca superioritatea lui sti fie contestată. 

Primul mare jucător despre care se poate afirma că a fos t 
aproape unanim recunoscut de către contemporanii lui drept cel 
mai tal'e din lume, a fost francezul Andre Danican Philidor 
(1726-/795) al cărui celebru tratat "L'anaUse du jeu des echecs" 
a avui o influen/ă hotăritoare asupra desuoltării teoriei şahului. 
Acestei cărţi i se da toreşte şi faptul că, după moartea lui Philidor, 
până pe la jumătatea se~olului al XIX-lea, supremaţia şahului a 
rămas lot În Fran/a. Deschapelles (1780- 1847), SI. Aman şi în 
special Labourdonnais, au fost consideraţi. pe rând, ca cei mai 
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DESFĂŞURAREA MATCHULUr 
:BOTVINNIC-BRON S TEIN 

Odată cu câşfigarea titlului de campion mondial de către 
.Mihail Bolvinnic, un nou sistem a fost introdus în dispufarea 
..aces tei competiţii atât de importante. In urma propunerii delega
ţi e i sovietice la congresul F.I.D.E. a fost adoptat definitiv un 
-program de competiţii, eşalonate În timp, menite să selecţ ioneze, 
la fieca re 3 ani, pe cel mai indicat adversa r, care să suslină un 
:match pentru campionatul lumii, cu deţinătorul titlului. 

In cadrul acestui nou sistem s'au disputat marile lurnee in
tern a ţionale dela Saltsj6baden 1948 şi Budapesta 1950. La Salts

j 6baden victoria a revenit în mod strălucit tânărului mare maestru 
sov ietic David Bronstein, care n'a pierdut nici o part i dă şi C,are 
:a tola lizat 13 1/ 2 puncte (din 19 partide) întrecând toti adversarii. 
L ocuri le următoare au revenit, in cea mai mare parte, tot repre
zent antilor U.R.S.S. (2. L. Szabo-R. P. Ungară; 3. Boleslavski
'U. R.S.S.; 4. Colov·U.R.S.S.; 5. Lilienlhal·U R.SS .). 

Peste doi an i, la Budapesta, invingătorii turneului dela Salts 
j6baden s'au întâlnit cu învinşii malch-tumeulu i dela Haga
Moscova 1948 în cadrul primului match-turneu al "candidaţilor" 
la campio natul mondial, care trebuia să desemneze pe viitoru l 
adversar al lu i Botvinnic. 

Şi de data aceasta, după o l uptă minunată in care a dat do
"Vadă de calităţi remarcabile, Bronstein a reuşit 5ă iasă învingă-
1or, la ega litat e cu compalriolul s ău I. Boleslavski, dar · inaintea 
celor mai de seamă jucători din lume: Smislov, Keres (U.R.S.S .), 
N ajdorf (Argentina), Colov (U.R.S.S .), Stahlben~ (Suedia). 
F lohr, Lilienthal (URS.S.) şi Szabo (R.P. Ungară) . 





















PARTIDELE MATCHULUI 

PARTIDA I-a 

APĂRAREA OLAND EZĂ 

M. 130TVINNIC 
1. d2 - d4 
2. c2 - c4 
3. g2 - g3 
4. Nil - g2 
5. Cbl - c3 
6. e2 - e3 

D. BRONSTEIN 
e7 - e6 
17 - 15 

egS - 16 
Nf8 - e7 

o- o 

Este o veche problemă pent ru a lb: unde trebue desvolta l ca
lul gJ? Dacă va fi desvoltat pe câ mpul [3, negrul aiege s istem ul 
.,z idul de p iatră" , iar dacă va fi desvollal pe 113, negrul aplic ă 
sistemul cu d7 - d6 şi apoi e6 - e5. Botvinnic pune în apl icare o 
idee interesa ntă: el desvo1tă calul pe e2 . Ce e d rept albul trebue 
să piardă în acest caz un timp şi pentru mutarea 6. e3, da r 
această mutare este folosi toare albului - ea împiedică con tra 
alacul negruiu i prin f5 - f4, obişnuit 1n apărarea o l andeză. Deş i 
mutarea lui Botvinn ic 6. e3 a suferit un eşec În această parUdii, 
ea mer i tă totuşi să fie luată 1n considerare. 

6. d7 - d6 
7. egl - e2 c7 - c6 
8. O-O e6 -e5 
9. d4 - d5 OdS- eS 

Lui Bronstein nu-i plac poziţiile bloca te ca re ar putea re
zulta după 9 .. . c5. Conti nu a rea a l easă de Bronstei n putea Îns ă 
s ă d ucă la consecinte neplăcute . 

10.· e3 - e4 OcS - h5 









7. Nf l -c4 
l!I. CgI - e2 
tl. 0- U 

PARTIDA [1 •• 

NI8 - g7 
O-O 

e b8 - d7 

25 

ldeea fundamentală a apărăr~i Grunfeld constă, după cum se 
ştie in ataC<Jrca centrului de pioni f i albuluL Deaceea SI;! joaca aci 
dcobice' 9 ... cd 10. cd Cc6, cu presiune asupra pianului d4. 

Cu toale acestea, Bolvinnic joacă de mai mulţi ani aceast ă 

mulare, apărând pionul c5 şi pregătind (ianchetarea nebunul ui d\..' 
alb p-en (ru a ·preSa asupra pionului e4. 

10. Nc l - g5! 

O i n teresantă inovaţie pe care Bronslein a pregatit-o, proba· 
lIi! , dinainte, deoarece s'a gândit numai un minut la această mu 
lare. Legâ nd pianul e7, albul caută să Îngreuneze desvolta rea 
:,orma l ă a figurilor negre sau sii provoace slăbirea aripi i rege
!~li negru. 

10. h7 - h6 
\ 

Ec; le greu pentru negru să evite această mutare. Dacă, de 
pilda: 10 ... b6, este foarle neplăcu t 11 . c5. iar după 10 ... Cbi). 
11. Nb3 c4 12. Nc2 15 13. f3 pozitia albului este pre fe r abilă dato· 
tiHi unui cenlru so:id de pionL . 

II. Ng5 - e3 
12. Ta i - c i 
13. Ddl - d2 

Od8 - c7 
a7-a6 

Era mai tare 13. Cf4, după cflre era greu de indicat o bu n ă 
conii nua re pentru negru. Dacă 13 ... b5, atunci 14. Nd5 Nb7 
15. C: g6 etc. Este rău deasemenea 13 ... e3 din cauza co nti
nnării 14.Cd5 (nu e aşa de clar 14. C; g6 Cb6 cu mari compti
:a ţii) 14 .. . Dd6 15. f4. In sfârşit , este nesatisfăcător şi 13 ... Cb6 
1-1. Nb3 e5 15. dc ef 16. cb. 

13. Rg8 - h7 
14. Nc4 - da b7 - b5 
15. Ce2 - f4 

Albul obţinea mai multe şanse de atac jucând 15. e5 cu ame
ni n tarea 16. E'6. L .. 15 ... Cb6 este foarte tare 16. h4! 

15. e7 - eS 

























































PARTIDA VII-a 

Din ultimele şapte mutări, albul a f ăcut şase mutări cu dama. 
Fireşte, acest lucru nu a contribuit la întărirea poziţiei sale. Ne
grul putea acum să iniţeze complicaţii inte resante, 9.e pildă prin 
28 .... c4 29. bc Db4! 

K '.. ~,M 
29 .• 3, d4 

Deşi ' continuarea 29. T: c7+ T: c7 30. T: c7+ D: c7 31. 
D : d4 ducea la o mare simplificare a poziţiei, albul ar n pă'strat 
un mic avantaj pozitional din cauza existenţei unui pion izolat in 
lagărul adversarului. 

29. . 
30. ~gl - g2 
3 1. Dd3 -.2 

a7- a5 
Ce4- f6 

15 - 14 
Avantajul albului rezidă în faptul că el stăpâneşte 'punctul 

eS, in timp ce calul negru de pe e4 poate fi alungat. In mu:le 
cazuri o asernenea împrejurare poate deveni hotăritoare, dar În 
felul cum se prezintă pozitia, dală fiind lipsa unor linii deschis~ 
pentru turnuri şi pentru damă, albul nu·şi poate valorifica avan· 
tajul. Deaceea, jucând precis negrul ar fi trebuit să obţină re
miză. Bronştein CI hotărit însă, în criză de timp, să incu rce jocul. 

32. g3: f4? 
După 32. T: c7+ T: c7 33. T: c7+ D: c7 34. gf albul păs-





____________________ ~P'~"~'~' D~'~V~'~"~ .• __________________ _'" 

Nu însă imediat 51. Rc3? din cauza 51. . .. Ce6! şi albul este 
10 zugz~an g: după 52. b4 fie c ă pierde pia nul "d". fie ca rege le 
neg ru patrunde la f4. 

51. ' . . Cc7 - a6 
52. Re3 - e21 

Graţie acestei ma nevre fine, negrul nu reuşeşte in momentu l 
st ră pu ngerii la b4 să plasez(', calul pe e6 sau să menţin ă regele 
in a propierea l agăru lui alb. 

52 ... . 
53. Re2 - d2 

RIS -<6 
Re6 - e7 

Dacă însă 53 .. .. RJ5, atunci 54. Re3! şi albul obţine pozitia 
ce fi este necesară. 

54. Rd2 - c3 Re7 - d6 
55. b3 - b4! 

După o pregăti re minuţ ioasă, albul realizează st r ăpungerea 
<ie mult proedată ş i , datorită pianului "a", decide rezultatul lup
tei. A mai urmat: · 

55 .. . a5 : b4+ 56. Cd3 : b4 Ca6 - e7 57. a4 - a5 Ce? - bS+ 
58. Rc3 - d3 Rd6 - c6 S9. Rd3 - e3 CbS - ,7 60. aS - a6 
Ca7 - bS 61. Cb4 - c6 CbS-c7 62. Cc6 - b4 Re6 - fS 63. 
a6 - a7 RfS - <6 64. Re3 - f2 . 

Regele negrului este nevoit să apere punctul d5. ceeace per
mite. albu lui să p regătească străpungerea pe flancul regelu i. 

64 ... hS - h4 6S. f3 - f4 gS,f4 66. RI2 - f3. 
Negrul cedeazl. 

(Comentarii. de L. Szabo. //Iare maestru intcrn~jional) 

PARTIDA VIII-a 

APARAI\EA SLAVA 

D. BRONSTEIN 

t. d2- d4 
2. c2 - c4 
8. Cbl - c3 

M. BOTVINNIC 

d7 - d5 
c7 -c6 

Cg8 - 16 
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29. .Cf6 - d7. 

P rÎn 29 . .. C: c4! ll egrul putea obFnl! un avanlaj hot iî rălor 
De pildă , 30, re (30. C: f4 Td2) ;30 . .. N : e4 3 1. Td l fsau, 31:. 
Te l f3! urmat ele 32 . . . DgS+) 31. ' _0 f3 32, Nil C[4,. şj alhul n Ul 

are apărare împotrivi! ilumeroaselor arncn inlărî. 
Dacă 3 1. Dd2 f:.\ :3~. Nf l Dd6 33. Tg5, negrul câştiga deasc 

menea,. cor.trar parcrii unor comentator i, jucăm!' :n . .. 116 şi Iii:! 
34. Th5 - 34 ... De7 (N.R.). 

30. a3": b4 
31. Nb2 - al 

a5: b4' 

O interesa nt ă posi b iILta t~ era· :31:. T :'g6 hg 32. C : flj şi da..:;) .. 
de pildă, 32 ... Dg5, apni :3:1 . Dd2 şi eventual Cd5. 

3 1. .. ' Cd7 - i8! 
32. Tg: l - dl e fS - e6-
33. Cd3 - e5 Cg6 : e5 
34. ·Nal : eli De? - g5 
35. Tdt : d8+ Dg5: dB: 
36. Dc2 - cl 2 

Acum (e:wltli un fina l ('.'drcm de interesant. Era posibi l şti 
36. No f. 

36. . , 
37. Re i d2 
38. Rd 2 - d3 
39. Ne2 - f I 
40. Ntr ·- e2? 

Od8 : d2 + 
g7-g5 

Rg8 - fT 
h7 - h5 

1J1liilla mlltare Înaintea Îllln~ rllpcrÎi . La 40. N1i3 Bronstcin se
temea, probabil, de rcl>tic<l 40 _ .. g,l 4 r. fg CgS, dar după 42. Nft 
N : e4+ 43. Re2 se p<lre că albul" mrnlinc echilibrul; de pildă-
43 ... 53 + 44. Rc3 n~. 45. Nd6 ~all 43 ... Nc2 n . N: f4 Cefi: 
45. N'f'3 N: h3 46. Rd3 hg 47. Nc2. 

40. Rf7 - e7-
4 1. Ne2- fi 

:\1utarl' <l ela l;! in pJlt' . Ia ("are Brons't\~ in s'a gilndi t 35 minut e~ 
După, 41. h. gh 42. M r Nd7f· 4B. Ng2 (43. Nh3 Cg51 44. N, 07 
C: 'f3 45. N : f4 I? : 117 duce la câ'ştigul n~gru(ui) . 43 ... Cd4'! 44' 



PARTIU,\ X · ~ 61 

N ; d4 cd 45. R: d4 h3 46. Nh l Rd6! albul pierde, deoarece duptt 
47. c5+ Re6t 48. Rc4 Re5 49. R ; b4 Rd4! pionii a lbi de pe flan 
cul da mei nu pot fi apăraţi. 

41. Nc6 - d7! 
42 . Nil - h3 

DUJlii 42. h4 gh 43. Ng2 Cd41 rezultă va rianta ci tată mai sus. 
In cazu l unei apă rări pasive a lbul ar avea ma ri d if icultăţi, dar 
cu toate ,Icestea manevra nehunului spre h3 nu este acum ... UIt 
de larl" ca la mu ta rea 40. 

42. . _ . Ce6 - d8! 
Cea ma i bunii şansă de câştig. Dacă 42. g4 atunc i 43. fg Cg5 

44. NI l. 
43. Nh3 : d7 R.e7: d7 
44. h2 - h3 ~d7 - e7 
45. Ne5 - g7 Re7 - f7 
46. Ng7 - e5 R.f7 - e7 
47. Ne5 - g7 Cd8 - b7? 

Duce numai la remi ză. Era co rect 47 . . . Rf7 48. Ne5 Rg6!. 
şi albu l intră într 'un zugzwang or iginal. La 49. Rc2 u rmează 
49 . .. Cc6 cu câşt i g de pi on, iar apoi 49. Nd6 Ce6 50. Ne5 (50. 
No7. Rf7 51. Nd6. R16) 50 .. . g4 51. Ig. hg 02. hg. Rg5 poziţi , 
albului este pierdută. 
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48. Ng7 - h6 
49. Nh6 - fB 
50. NfB - h6 
51. Nh6 - fB 
52. Rd3 - e2 
53. NfB - h6 
54. Nh6 - fB 
55. Re2 - d3 

Remiză. 

Re7 - f6 
Rf6 - f7 
Rf7 - g6 

Rg6 - f6 
Rf6 - f7 
Rf7 - g6 

Rg6 - f6 

(C"ml'llfarii de G. S/nhlberf(. m/JrI,l IlWI'.~lru inlefn fJIi(lfIul ) 

PARTIDA XI-a 

INDIANA NOUA 

M . HQTV INNIC 

1. d2 - d4 
2. Cgl - f3 
3. c2 - c4 
4. g2 - g3 
5. Nfl - g2 
6. O - O 
7. b2 - b3 
8.c4: d5 
9. Ne! - b2 

10. Cbl - t3 
It. Cf3-e5 

D. BRONsn:IN 

e7 - e6 
CgB - f6 

b7 - b6 
NtB- b7 
Nf8 - e7 

O- O 
d7 - d5 
e6 : d5 

CbB ·- ~ 7 
Tf8 - eB 

Num ai în felul acesta albul este În măslJrii sa Îlllprimc po
tiţie i un caracter combativ. AIHcl, C'o nHnuân(! cu ! I :-Jf8 unn:l t 
de e7 - e6, negrul obtine un joc romod, , I~n elim 0'1 dovc(lit 1n 
mod practic însuşi Botvinnic. 

II. 
12. TaI - ci 
13 . . d4 : e5 

Ne7 -'---. f8 
Cel7 : (:;) 
TeS : eS 

S'a produs un eveniment interesant. Botvinnic a sacrif icat 
\10 pinn şi Bronstein a acceptat M crifici ul. Nu poate fi nici o 
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29. Td5 - d4 
30. Df3 - d5 
31. h2 - h3 

Dc4 - e6 
h7 - h6 

TeS - a8 

La remisă ar fi dus şi 31. ... D: d5 32. T : dfi. Ce4 33. Nh2, 
Cf6, dar negrul aleile o cale mai activă. 

32". ni - dl 
33. Dd' , d5 , 
34. Td5 : d7 

De6 : d5 
Cc4 - e4 

Sau 34. NeS,. Ta2 35. f3, Ce3 36. N ; c3, T: c3 cu remisa. 
34. ..' Ce4 : g3 
35. f2: g3 TaB - a2 

Ameninlarea 36 .. " Tec2 foqeaza pe alb să t reCtca intr'u n 
final de turnur i in ca re pianul in plus dublat nu are mare impor
ta n tă. 

36. Tdl - d2 
37. Td7 : d2 

Ta:.! ; d2 
Rg8 -'- f8 

Pentru ob l inerea rernisei esl I;! suficient !'<1 se joal.:c g7 - g5, 
iar regele să fie p lasat la g7. In cele din urma , negrul ajunge la 

. această constructie. 
38. g3 - g4 
39. Rgi - f2 
40. Rf2 - e2 
4 1. Td2 - d5 
42. R.2 - f3 
43. Td5 - f5 
44. Ti5 - 16 

Rf8 -.7 
Te6 - f6+ 
Tf6 - a6 

TaA - a2+ 
g7 - g5 

Re7 - f8 
RfS - g7 

Deşi negrul <1 cheltuit opt mută ri in loc de dau ••. pentru rea · 
lizarea scopului său, permitând turnului advers să ocupe orizon
tala 6·a, acellsta nu mai poate schimba rezu ltatul. 

45. Tf6 - d6 Ta2 - b2 
46. g2 - g3 Tb2 - a2 
47. h3 - h4 Ta2 - h2 
48. Td6 - dl 

Acum. negrul trebue doar să rul pianl.a iurnul dllpâ 48 . ... gh 
49. hg. T , h4? fiO. RgO. 











































PARTIDA xvrr·a lUI 

maestru Bronsfein . Pozitia E"ste . de aşa n atură. încât o ta ctica 
pas ivfi d in pa rtea negr u lui ar perm ite albulu i să organizeze CII 
uşu r i nţ ii un contrajoc dealungul liniei "c". 

15. TiI - el hS - h4 
16. Cg3 - fi Cf6 -.4 
17. C.2-14 - ' -r 

17. ' . . a7 - aS! 

Bronstc in co nduce excelent partida. Mutarea făcută restrânge 
dcfi nili\l' mobilit atea ne.bunul ui din d2 ş i p reintâmpină posibil i
t<llca b:? - b4. 

18. Tel - c2 
Nu mergea 18. Dh3 din cauza 18 ... . f5! şi nu se poate juca 

19. C: g6. deoarece dup i:i 19 . ... Cg5 20. C: e7+ D : e7 albul ar 
pierde clama. 

18. '.' Ne7 - d8 
;-"u insii 18 .... Cd8 din cauza 19. T : c7! O : c7 20. C : d5 

C: d2 21. C : d2. 
19. Nd2-el 

Este de neinte les dece, după ce a jucat 18. Tc2, Bolvinnic re 
nu n ţă la muta rea 19. Tac1. 
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3. Cbl-c3 
4. Cgl - 13 
5. ~2-~3 
6. Nil - g2 
7. O- O 
8. e2-e4 

e7-e5 
Cb8-d7 

g7 - g6 
NI8 - g7 

O-O 
c7 - c6 

Ambele părţi şi-au consolidat substanţial pozitiile în centru. 
Albul caută să menlină tensiunea ' de ri tm;. negrul ii urmeaz ă 
pilda . 

9. h2-h3 C16 - h5 

'0 nouă incercare, al cărei scop este să provoace clarificarea 
in centru prin pretinsa ameninţare f7 - (5. Albul dispune î nsă 
de mai multe căi bune de desvoltare a pieselor. 

10. Ne! -e3 Oda - e7 
II. C13 - h2 

Era mai simplu Il .. Dd2 sau Il. Tel. Prin mutarea Il . Ch2, 
albul împiedică înaintarea f7 - f5, dar calul lui ocupă o pozi t ie 
101 atât de nefericită ca şi cel neRru. 

11. .. Rg8-h8 

Era mai indic.'it imedial a7 - a6 şi Tel8. intentionând sâ se 
joace b7 - b5. 

12. nI - e l a7-a6 
13. a2-a3 

Această mutare nu era necesară. S I ăbirea punctului b3 se va 
r~s i mti ulterior. 

13. 
14. Ng2 - II 
15. Odl - d2 
16. c4: b5 

Ta8 - b8 
Ch5 - 16 
b7 ~ b5 

Era foarte posib il 16. b3, men\inându·se un pion la c4. 
16. .. a6 , b5 
17. Tal - dl Cd7-b6 

Era mai precaut 17 ... TeS, deoarece albul putea juca acum 
18. de de 19. b4 urmat de Dd6, ob tinând o poziţie foa rte ava n
tajoasă. 
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DESPRE PARTIDELE MATCHULUI 
PENTRU CAMPIONATUL MONDIAL 

de 1. BONDAREVSCHJ. 
mare maeshu inlernatiooal 

Matchur ile pentru campionatul mondial au lăsat in totdeauna 
o urmă adâncă în desvo lta rea teoriei desch iderilor. Repertoriul d-= 
deschider i al primilor doi jucători din lume avea, se în telege, o 
mare i nfl uen ţă ş i as up ra repertoriului de deschideri al majorit ă ţ i i 
mar ilor maeştri şi maeştri . 

In aceasHi p rivinţă matchul Botv innic-Bronştein se va 
bucura multă vreme de o atenţie deoseb ită. Ro lul de frunte a l 
şahiştilor sovietici În rezolva rea ştiin ţ i f ică a problemelor lega ie 
de prima faz ii a part ide i de şah. Ş i tocma i în acest domeniu ma r ii 
maest ri Botvi nn ic şi B ro nştein ocupă un loc deosebit. Ei sunt 
amândo i ma ri teoreti cien i şi creatiu nile lor în deschidere ogli ndesc 
poz itia pri ncipa l ă. fu nd amentală, a şcoale i şahiste sovietice -
tendi n ţa că t re in i ţi ativă. către lupta complicată p li nă de un co nti
nut boga t. 

Oeaceia este pe depl in de inţe les fa ptu·1 că În match s'a j ucat 
des ap ă rarea olandeză. Incepem ana liza noastră cu cele şa pte· 
parti de in care ea a fost utiliza t ă. 

1. APĂ~A~EA OLANDEZĂ 

Şase pa rtide s' au incep ut prin 1. d4, e6 2. c4, f5. 
Această ordi ne de mutări a fost intâl n ită de două ori (in 

part idele l şi 9), când cu negrul a j ucat Bronştein, şi de pa tru ori ~ 

câ nd Cu negrul a jucat Botvinn ic (in partidele 10, 12, 16 şi 22) . 
Chiar aci pot fi trase unele concluzii. 
In primu l rând, ambii mari maeştri, după cât se pare, con

s ideră prima mutare a negrulu i 1. ... e6 ca necesa r ă pentru j uca
rca apără r i i olandeze, deoarece direct 1. . '. f5 provoacă negrulu i. 
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In această poz ili e p â n ă acum se juca deobicei 6. Cf3, dar in 
rn atch mularen aceasta n'a fost utili z ată. 

In prima p artid ă a ma tchului Botvinnic a a les cont inua rea 
6. e3. Multi maeş tri au criticat această variantă, ca prea modes tă , 
,nepretinzând la o bţinerea unui avantaj de desc hidere. Est~ oare 
.jus t if i cată acea stă cri tică? 

A da un ră spu ns afirmativ acestei întrebă ri este Încă prea 
.devreme. Trebue av,ut în vede re faptul cii prin desvolta rea ob iş
n u ită a calului regelui (6. Cf3 ) negr,ul arc g reut5ti deosebite, CUlTI 

.a ra t ă partidele din anii lreculi al e lui Botvinnic, 1n carc s' a utUi
i/, at trecerea in s'i stemul "zid de piatră"" Cll 6 . . . . d5. 

P regăti rea desvoJt5rii calu l.ui r.egelu i la e2 urmă reşte scop uri 
'bine prec izate. Albul nu închide dia gonala nebunului regelui care 
of' xercită o pres.une pu ternică pe dia gonala ma re. Deacei a albu lui 
ii este mai uşor s ă lupte peutru importantul câmp cen tra l e4, iar 
În cazu l a dopt ă rii de că tre negru a formaţiei "zid de piatră" , e-l 
'Păst rează mai multe posibilităţi de a organiza str ă pu ng-crca de 
-pioni În centru prin f3 şi e4. 

Defectele mută rii 6. e3 constau în în chiderea diagona lei ne
b unului da me! , ceiace. în să nu este atât de important; În afar:! de 
.aceasta, d upă desvoltarea cahllui la e2 negrului ii es te cu mu lt 
ma i uşo r să rea lizeze importanta ina intare e6 - c5. 

Deace ia, după 6. e3, negrul t rebue să renunte la formati a 
"zid de piat r ă " şi să trea că la s istemul de desvoltare ela bora! pe 
timpul să u de către maestrul sovi etic llin-Jenevski. 

La această decizie a şi ajuns Bronşlein în prima parlid ii, in 
·care a urmat 6. ' .. d6 7. Cge2, c6 8. O - O, e5. 

Realizând importanta înaintarE' a pionll!lIi regt' lui. negrul ob
t ine UI1 joc s atisfă c ător. 

In a 9-a part idă a matchului Botvinnic a renuntat la mutarea 
6. e3 (vez i dia g rama) şi a angajat jocul În centru prin 6. d5. Ne
g rul şi-a activizat imediat nebunul jucând 6 .... Nb4. După 7. 
'Nd2, e5 8. e3, d6 9. Cge2, a6 negrul a obtinut o partidă bună; el 
n'are niciun fel de greufăli cu desvallarea fortelor sa le şi presiu -
11('a sa În centru este destu l de însemnată. 

Poa te că pentru alb ar fi fos l mai bin(' să continut' Cli 8. a3 
!pentru a obtine avantajul perechii de nebuni. 

10 - Şah 
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organizeze un contra -j oc_ Deaceia negrul trebue să util izeze o 
as tfel de ordi ne de mutăn câ nd adop tă formatia "zid de p i atră " , 
care sa împiedice pe alb să obţin ă schimbul nebunilo r de câm
pu r i negre. 

In încheierea a nalizei <lp ă rării olandeze es te interesa nt de ob
servat că negrul a uti li zat de zece o ri in match mutarea 1 .. _ e6. 
d u pă 1. d4 şi cate o dată ca raspuns la t. c4 şi 1. Cf3. 

2. APAMI\EA SLAVA 
Ac('asta ap a rare a fost utilizata în match numai de Bolvinnic. 
In partida 4-a după 1. d4, d5 2. c4, c6 3. Cc3, Cf6 4. Ci3 

neg rul şi- a rlanchetal imediat nebunul prin 4 .... g6. Deobicei 
lucrul acesta se face numai du pâ ce albul joacă e2 ~ e3 , închi
landu-şi nebu nul de câmpuri- negre. 

A urmat 5. cd, cd (5 . _. C: d5 duce la o poziţie din apăra 
rea Gril nfc1d , neg rul pierzând un tempo pentru inainta rea cl
c6 - e5) 6. Nf4 , Ng7 7. e3, O - O 8. Ne2. Albul a obţinu t un 
avantaj neînsemnat, da r indi scutabil. Nebunul din g7 j oacă un 
rol foade modest. 

După partida aceasta campionul lumii a renuntat la desvol
f;m:oa l atera l ă Il nebu nului şi a jucat 4 ... c6. 

Varianta de J\-\era n a fost inlâl n ilă in partida 8-a. După 1. d4 .. 
d5 2. e4, e6 3. Ce3, Cf6 4. Cf3,.6 5 .• 3, Cbd7 6. Nd3, de 7. N : e4 . 
b5 8. Nd3, a6 9. e4, c5 10. eS, cd 11. C: bS, C: e5 12. C: eS, ab~ 
B ronştein a .co ntinuat cu 13. 013. 
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1. d4, Cf6 2. c4, g6 3. Ce3, d5 4. cd, C : d5 5. e4, C : c3 6. be, 
e5 7. Nc4, Ng7 8. Ce2, O - O 9. O - O, Cd7. 

Major itatea maeştriior joacă aci 9 . .. cd, pentru a disloca! 
apoi cent rul albuiui prin atacul asupra pionului d4. Botvinnic' 
fnsă a prerera t Întotdea una mutarea făcută în p artidă . Negrutl 
pregăteşte desvolta rea cel ui de-a l doilea nebun pe diagonala mari· 
pentru a presa asup ra celuilalt pion central al albulul. 

Bronştein a făcut aci o mutare nouă - 10. Ng5!, care co'n
stituc o. [ n tăr i re sensibilă a jocului alb. Ea împiedică mu tarea'! 
10 . . . Dc7, iar la 10 . . . b6 poate urma II. e5 cu neplăcufa am .... 
nintare 12. e6. 

In partidă a urm at 11 . .. h6 12. Ne3 şi flancul regelu i negru: 
este s l ă bit. 

După partida aceasta campionul lumii n 'a mai utilizat .nÎCi·· 
odată in ma tch apărarea Grunfeld . 

In partida 19·a ea a fost ut i lizată de către Bronştein. Pn -· 
mele 9 mută ri au fost adeseori întâlnite in practică: 1. d4; Cf6J 
2. c4, g6 3. g3, NgT 4. Ng2, d5 5. cd, C : d5 6. Cf3, O - O 7. 0-& 
c5 8. 04, Cf6 9. 05. Cd5. 
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Ultima mutare a negr u lui conslituc () inovatie. Deohic('i se 
joacă în felu l acesta numai după închiderea cent rului prin d4 - d5. 

In p artidă a urmat 10. Ne3, Oe7. Aci în loc de Il. C112, ar r: 
fost probabi l mai b ine pen tru alb să joace 11. Te l. Negrul tr i nIl·i 
-este u şor să-şi termine desvoltarea forte lor. După părerea noastr~i . 
m a nevra calului la h5 nu îmbunătăţeşte schemele cunoscu te rIc> 
.:a păra re ale rregruJui in această deschid ere. 

In pa rt ida I l ·a Bronşte i n a uti lizat apărarea I ndi an ă Nouă. 
'Este interesa ntă o rdi nea pr imelor mu tă ri: 1. M , e6 2. Cf3, Citî. 

Prima muta re a negru l u ~cste considerată în mod obişnuit Ci.! 

-v p regătire pentru apărarea ola n deză. După 2. Cî3 e l n'a juca! 
'fnsă 2 ... f5 . Deoarece la 2. c4 B ronştei n a u ti lizat a păra rea olan
deză fără şa hu l la b4, t recerea În Ind ia na Nouă a fost puţ i n ne· 
aşteptată. Poate că de aci se poate t rage concluzia că Bronşteill 
eonsi d eră Indiana Nouă mal soli dă decât olandeza ? Sati aceasla 
este o tactică origina l ă in match - punerea adversarului, dad SE' 

prezintă ocazia, în fala unor probleme neaşteptate? 

A urmat mai dep a rte 3. c4, b6 4. g3. Nb7 5. Ng2, Ne7 fi. 
i) - - O, O - O 7. b3, d5 8. cd , ed ş i negrul n'are niciun fel de greu
tăţi . După lichidarea tensiunii p ion ilor 1n centru pri n 8. cd. albul 
are puţine perspectIve de a spera să obţinii ceva din deschid ere. 

Partida 14-a a fost tnce;:>ufă de Bronştein cu muta rea 1. cn, 
<lupă care s'a strădu i t să obţi n ă pozi tia Indianei Vech i la alb. fU 

un tempo 1n plu,; . . 
In partida 20-a Bronştein a ales desrhidcrea Ret!, da r neg ru l 

a obti nut destu l de uşor o pozitic bu nă. 

6. J OC U~I SEMI-DESC HI SE 

In singura partidă incep uta de căt re B ronştein ClI mutarea 
1. e4. s'a j ucat apăra rea sici iia nă . 

Pa rt ida 6-a . 1. e4, c5 2. Cfa, Cc6 3. d4 , cd 4. C : d4 . Cf6 5. 
Cc3. d6 6. Ng5. e6 7. Dd2. 





CUPRINSUL 

Scun Istoric al camplonalelor mondiale 
De8Clşurarea malchulul HQl vlnnlc -Bron .~II~ ln 

Par1ldele matchulut 
Part ida J-a 

" 

It-a 
II I-a 
IV-a 
V-a 

VI -a 
Vii -a 

V III ·a 
IX ·a 
X -a 

X I-a 
XII -il 

XIII-a 
X IV ·a 
XV-a 

XV I-a 
XVI I-a 

XV III -a 
XIX·a 
XX-a 

XXI-a 
XXII -a 

XXIlI -a 
XXIV-a 

.. 

Belpte partidele matchulul penlru campionatul mondial 

5· 
11 
2l 
2l 
24 
30 
35 
3. 
45 
50 
55 
5. 
64 
68 

, .. 7. ' 
77 
Sl 
90 
93 
99 

L03 
110 
ll6 
ll. 
l2. 
129 
138 ' 
143" 





, . 

T552 


