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CA PITOLUL 1 

Primei. NOllunl. Regulile Jocului. 
NoteJlun.. algebrica. 

~hul se joacA. Intre doi advţrsari, pe 
., "tablA cu 64 de cimpuri, pe care sunt 
aşezate ia 1nceputul partidei 32 de figuri 
i n felul urmUor : 

8 

7 

6 
5 
41,· 
3 

2 

~:IIl 
ah c (l e f .gl 

La aşezarea tablei şi a pieselor nu tre­
bue uitat niciodată cA. In colţul din dreap. 
ta al tablei trebuie sA fie In totdea una un 
câmp alb şi că regina se aşează pe un 





• 
_AceaaU. mutare conatl. Jntr'un·sehilnb ele 
locuri Intre rege ,1 unul din turnurI. 

Pentru ca rocada sA !le po.s1b1ll..eaIle 
necesar ca a) regele sI. nu se afie tn şah, 
b) ruci regele nlcl turnul si nu fte mutat 
şi c) nici o piesă. adversă slt ~u contro­
leze vreunul din cAmpurlle pe cari se va 
mt,ca regele, 

De ex . In diagonala NI'. 3. albul poate. 
face numsJ rocada mica. (tn care caz re­
gele ar trece la gl iar turnul hl la fi), 
clei rocada mare este Impledlcatâ de 
faptul cA nebunul negru ' din g4 supra­
vegheazA. cA.mpul dl, peste carc ar trebui 
-sA "eacă regele alb. Ne-grul nu poate face 
decât rocada mare (In care caz regele ar 
trece la c8 Jar turnul a8 la d8), cA-ci ro­
cada mică est.e ImpiedicaU de nebunul 
.alb c:>, carc supraveghează campul fH 
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nul d4 poate muta pe cimpurile a4. b4 .. 
e4, e4, f4 , g4. h4 şi d8, d7. d6. d5. dS, 
da şi. d1. EI nu poate ocupa unul dJnt.re 
aceste c;Ampuri numai dacă este ocupa t 
de către una din piesele propriI. Dacă pe 
unu) din aceste cAmpurl se aflA o piesEi 
adversa, atunci turnul o poat.e lua, ocu· · 
Pindu-I locu1. AceaatA regulA se apUcA 
t.uturor pieselor. afarA- de rege care nu 
poate lua o piesA adversA dacA prin 8-

ceasta Intră in raza de acţiune a unei 
alte piese adverse (adiCA dacă prima plesk.. 
este .,apAratA." ). 

Nebunul mutA In toate direcţiile, dar 
numai dealungul diagonalelor. Datorltfl 
acestui fapt. un nebun anat p~ un câmp. 
alb nu va putea niciodatA să treacA pe 
UDul negru . Felul cum mutA nebunul Si' 
ftde din diagrama 6. 
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-- Rqiaa (Dama) totalfzf!1lZA mlşct:rl1e 
combinate ale turnului şi nebunuluI. Este 
.PiUa- cu cea mAi mare . r aaA. de ac{hrpe 
Din diagrama 7 se vede clar telul cum. 
.mută regina. 

1 

Calul este piesa ca're are mersul cel 
mai complicat. El "sare" tn fo rmA. de "L" 
cum se vede din diagrama 8. 

O particularitate a mutArU calului este 
faptul cA. el nu e impiedicat In mersul 
săn de prezenţa vreunei figuri proprii 
sau adverse. El poate sA.ri pe deasupra ei. 
De ex. dacA. In diagrama 8-a, calul dIn 
d4 ar fi inconjurat din toate pllrţlle dp 
piese albe şi negre (adiel daca. aceste 
piese ar ocupa câmpurlle c3, c4, e5, ,d9 , 
<t3, e5, e4 şi e3) el tot ar putea mutfi 

• 
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'Pe oneate din cimpurile pe care poate. 
juca In mod normal. 

Celelalte piese nu pot t,reee pe deasu­
Ina nlţiunel pjese' proprii sau adverse­
pentru a ocupa .url câmp dIncolo de ea. 

Pion.ul este cea mai modesta. dar una. 
din cele mai importante piese. El mutlt 
numaI cu cite un singur pas inainte, şi 

numai In poziţia iniţial! are voe sa. por­
neascA direct cu doi paşI. In poziţia din 
diagrama 9 pianul e2 care se aflA pe câm­
pul slu de pornire poate muta direct: la 
e4 sau numai la e3. Pienul nu poate. .. Iua·~ 
niciodatA. o piesl care se afla. In faţa 
Un. El poate lua numai in diagonall (a­
dică in pozJţ1a din dIagrama 9, dacA s'ar 
alia vreo piesă adversa. Ia d3 sau f3. le-ar 
putea lua). 





1. o pled nu poate ocupa UD cAmp 
pe care se afli o piesa. proprie. 

2. O piesl. nu poate ocupa un cAmp 
dacA traseul pe care ar trebui sA ajunsA 
la acel câmp este Intrerupt de o piesa 
proprie sau adversa. (aceasta. reguli nu 
se a.pUc' caluluI). 

3. O pled DU poate muta -dacA prin 
aceasta ar lAsa liber atacul unei piese 
adverse asupra propriulut rege. Atuncl ". 
3pune cA piesa este legatA. De ex. In po­
~ţla din diagrama 10. albul nu poate 

muta calul din e3 din cauzA d ar ll.aa 
descoperitA. raza de aCţiune a nebunului 
negru b4. care tul Lfel ar ataca regeio aJ.b 
din el. 
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'1 Stirşitul Jocului Mar Pat. 

Remi:r.a. 

Sflrşltul unei partide de şah se pro­
duce .at\lncl când unul din regi afh\ndu­
se ;sub .,atncul ~nel figuri adverse (şah) 
nu poate evita acest atac 1n unul din 
următoarele trei moduri : 

a) mutAnd şi asMel eşind din raza de 
acţiune a figurii adverse. 

b) Interpunând o piesA. proprie In calea 
razei de acţiune a tigurH adverse (aceasta 
nu se poate (ace Impotriva unui şah dat. 
de un cal). 

e) Luind piesa adversA atacatoare cu 
Il ;Jles! proprie. . 

Când unul din regi se aflA In situaţia 
de a nu putea tntrebulnţa niciuna din 
aceste apArltri InseamnA C;A este fAcut 
.. mat« şi partida la sfârşit. De ex. In 
poziţia din diagrama l1, regele alb se 
aflA ln şah şi nu se poate apAra. Figura 
fltaeatoare (Td2) nu poate fi luată de 
niciuna din figurile albe. De interpunere 
nicI nu poate fi vorba, iar regele alb DU 
poate scApa prin fugA. CAmpurUe d3, dl 
şI f2 sunt su~ atacul turnului negru. Ca­
lul din t3 şi cimpul fI sunt apArate de 
Debunul negru g2. In sfArşit, la e3 şI el 
2Ie aflA douA piese proprit. Regele alb 

. es~ şah şi mat, deci albul a pierdut 
partida. . 

In cazul când unul din jucatori fUnd 
la mutare nu poate efectua nici-o mls-



care co'rectA Iar regele .!Iau DU se aflA In 
şah atunci se spune Col regele este pat ŞI 
l,arUda se considerA nedecisii . 

Daca. adversarU de comun acord con,. 
siderA. la un moment dat cii niciunul 
dintre ei nu mal poate câştiga atunci 
partida poate fi dată remlzl!. (adicll. ne -

II 

deCISă), Partida se mal termină remi7A. 
daca. unul din jucUori nu J;oate tace mat 
pe cela.lalt In decurs de 50 de mutAri 
dela ultimul Schimb de piese sau dela 
ultima mutare de plan, AceastA. Je l ui' 
ImportantA. nu se aplică In flnalete In 
cart teoria considerA. necesare mal mult 
de 50 de mutărI pentru a da mat (de 
eL Rege şi 2 cal contra rege şi un pion). 
In acest caz se acordA dublul numArului 
minim fie mutl1rl.- conslderat necesar de 
teorie pent.ru a da mat. 
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Remiza mai poate fi obţinută prin re­
petarea de Irei ori a aeeteiaşi IJ(lziiii C'u 
aeela'ş jucător la muiate. Aceasta. repe. 
tare nu este obligatar să tie consecutivi. 
Ea se poate produce chiar le. mari Inter. 
'Vale. Tot remiză este câ.nd unul din ju­
cAtori obţine repetarea aceasta printr'o 
serie de şahurl pe aceleaşi' câmpurl, de 
care regele ~dvers nn poate seăp& (şah 
etern) 

Nola rea mutArilor. 

Pentru a putea studia jocul de şAh, 

ette absolut necesară cunoaşterea .teIului 
cum se pot ~crle muta.rl1e. In felul acesta 
se pot rejuca şi studia partide jucate de 
maeşt..rl, pc bleme şi deşchlderl , 

Cel mai simplu şi rA.spândiL sistem de 
notaţie este aşa '1J8ul "sistem algebrJc" 
In care fiecare Câmp al tablei \'e şah este 
desemnat prin combll.area unei litere şi 
a unei cUre. Cele op~ coloane verticale 
sunt Indicate de câte o literA. Iar cele 8 ori· 
rontaie de eAte o cifrA. (vezi diagrama 1). 

Pentru a Indica o mutare oarecare este 
suficient să notAm lniţlala piesei care 
mută (In cazul ploni!or nu se mai indicA), 
cAm pul de pe care pleaca. şi cel pe care 
ajunge. De ex. In poziţia InitialA dtn dia­
grama 1, albul ar putea Incepe partIda 
cu o mutare de pion: H e2-e4. adiCA. plo­
nul de pe ca.mpul .e2 se mutll. pe cA.mpw . 
H, sau cu o mutare de cal : 1. Cgl-Il 





greu, şi desigur unele muUid vor pArea 
Imposlblle dar dupi doua. trei IncercA.ri 
totul va pirea foarte simplu. 

CAPITOLUL Il 

De.chlderll •. 

De felul cum se Incepe o partidA. de şah 
depinde de cele mal multe ori rezultatul 
el. Un aVil-ntaJ obţinut In deschidere, 11e 
printr'un joC superior sau o Inovaţie " 11,"" 
din cauza unei greşeli a adversarului , este 
suficlpnt In majoritatea cazurilor pentru 
eAştlr. Act'asta se dodtoreşte In primul 
rând llesvoltal'Jl excepţionale pe care o 
f.: .. noaşte a$tAzl technlca reai\zA.r11 avan­
tajului. In aceastA dlrec\It>. ~co81a IU Si\. 
(Botwtntk. 'Smlslo\", Boleslav.)okl. Bonda­
revschl) a ajuns la o asemenea perfec­
ţiune IncAt o greşal a. de desl""i~ldere echi­
valeazA. aproape cu pierderea i"artidel. 

DIn aceasti cauza studiul dflschlderJlor 
este de o decsebltA. Importanţi pe.dtru 
oricine vrea să joace bme şah .şI abloolut 
necesar pentru acela care dorE:sc să par­
tiCipe la matchurl şi concursur!. 

Desigur, In aceastA carte nu 'Iom putea. 
face un studiu complet şi amlnunţl t al 
-.aror deachiderUor existente In şah. 
Acea& lU4;(u ar fi dealtfel imposibil cAci 
ar llecea1ta un volum prea mare, Vom 
'. lRaa. o ezpunere eAt mal completA 



f1 clari a celor mal tmportante OI urit&te 
deschidert astlel IncAt oricare juc'tor 
ear~ le va studia si capete cunoţUnţe 
sutlc1ente pentru a·l permite .sA joace cu 
succes In orice competiţie ~ah1stA. 

Putem lmpirţl deschiderile In urml.~ 
toarele 5 grupe : 

. (lrupa 1. Jocuri deschise (1. e2_e4, 
e7 _ e5) 

Grupa2, Jocuri semi.deschise (1. e2-.4, 
negrul rAspunde cu 
alte mutarI) . 

Grupa 3. Jocuri Încbise (1. d2-d4. 
d7_d~). 

Grupa 4. Joeuri semi-inchlse (1. d2-d4, 
negrul rispunde cu 
alte mutA.rl). 

Grupa 5. J ... eu~i de flanc: (Alte mutAr11n 
afarA. de 1. d2_d4 sau 1. e2_e4). 

Grupa 1. Joeuri deschise. 

Jocurile r eschlse rezultA dupA. 1. e2_e4, 
e7 -e5. llferltele poslbllttAţt 1'!8re exl~tI 
dnpA aCf'ste mut.irl le ,puLem tmpllrţt ~D 
trel grupe: 
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3, Cc3~Trel ~1 patra 
cal 

3, d4 = Scoţiana 1
3. Nb:J = SpaniOla 

A, Albul continuA fu~::~l ~ 
cu 2. ef3, ţlan 

de cu L ces, i-:'t.I 
flln 

3. Net CtB = JKIl tI~ 

1 
Iir ni 
iii (V) 

B. Albul contlDUA/2 ... CfB = Rusa 
cu 2. Cf3, 2... d6 = Phllldor 

negrul dispun. 2 .. alte = OambltuJ 
'de cu alte mu_ mu. Leoon etc . 
tAri tAri 

- j 2. Ce3 = Vieneza 
C; Albul joacA alte 2. alte = Gambltul 

mutAri in loc din mijloC, 
de 2. ef3 jocul nebu­

nului etc 

GRUPA AI 

l. Partida SpaniolA. 

Succesiunea de mutAri care formeaza 
partida SpaniolA este pomenitA Intr' unul 
dintre . cele mal vechi documente care 
... orbesc despre şah, anume In "manus­
crisul dela OOttngeo" (1490). Oea.sement 



,. . 
faimosul Ju cător Spaniol Ruy Lopez, cam­
pion al lumII pe timpul sâ.u şi primul 
teoretician pe care~l cunoaşte istoria ŞI:­
hul ui , analizeazA. aceastA. de",ehldere in 
cartea sa "Libro des Axedrez" (1561) . . 

Cu toatA.. vechimea ei ,.Partida Sţanl-
011." este şi astăzi una dintre deschtderlle 
cele mal interesante şi profl1nne pe care 
le cunoaşte şahul. Cine vrea să InceapA. 
o partidă cu 1.- e2_ e4 trebue s1l. studieze 
mai Inainte de orice "tortura spanio lă" 

cum o denumeşte Dt. Tartakower "Ole 
Hypermoderne schachţart.1e". 

Ielela fundamentala. a deschiderii este 
atacul strategic asupra plonului e5 rare 
formeaza. punctul central al Intregului 
!SIstem de apara,.re negru. Toate stra,ţJ u ln­
ţele albului tind sa. forţeze pe negru sA. 
nu mal poatA. ap~ra poziţia c5 şi de!'\ .sA. 
fie nevoit să cedeze centrul prIn ea .. H, 
In acest caz al bul obţine un joc mai bun. 
Luptk af'easta strategică constltue f ir ul 
conducA.tor al tuturor variantel0t: tactlce 
pe care le vom analiza acum. 

11.lemul d. aplrar. bazat pe 5 .. , .7- a6 

După 1. e2 - e4, e7 - eS 2 Cg l -f3. 
Cb8 - d 3. Nf 1 - b5 tcoria considerA ca 
cea mai bunA apAral e mu tarea lui' Morpby 
3 ••• a7 - a6. Acum albul t rebue sit retragA. 
Nebunul cAci după 4 ~ Ne6:, de: 5. Ce5:. 
Dd4 6. Cf3, De4: negr ul a egalat uşor . 

Se poate juca 4. Ne6:, aşa numlta "a-



llantA a schlmhnlul al cArei mare expo­
r.en~ a fost. In timpul sAu Dr, l.9.1ker , ur­
mâr'iilu !tlSA. nu câ$tigarea pion ului e5, ci 
e.xp oatarea majorltAţU de pion! de pe 
fll;lncul regeluI , (DacA duptl. 4, Nc6 :, de, 
s'ar schimba toate pIesele fărA. sA. se 
schimbe structura plcnUor, atunci albul 
a r câştI ga , Nf'grui tnsa. are contra-~anse 
In jocul de mIjloc datoritA perechii de 
NebunI. Felul ctlm trebue sA Joace negrul 
In a ceas tA. varIantA a fos t clasic demon­
stra t In partida Dogoliubow Kosti~i ~ Ga­
teborg 19201 : 4 ... dC: 5. CC3, f6 6, d4, ed : 
7. Od4 : , Dd4 : 8. Cd4 :, Nd6 S- , Ne3, Ce7 
10. eb3, b6 Il. O - O, ca 12. Cd2, Ne6 13. t4 
(13 . Ce2 !), o - O 14, cu, Ce6 şi Negrul 
.sta. mal bine. 

4. Nb5 - a4 Cg8 - /6 

Cea mai bunA, f e mai poate Juca aşa. 
zisa apArare St.elnltz · IntA.rzlatA 4... d6. 
Albul are la dLspozlţle mai multe con­
tlnuA.rI : 

a) 5. c3 (conSideratA de Fine şi Euwe 
ca cea mal tună C'ontinuare) 5.,. f5 6. 
ef :1 1.. N,5: 7, d4, e4 8. Cg5. Ne? (sau 8 ... · 
Cf6 ~ . fa , et : 10. 0-0_ 0) 9. o-o, Ng5 : 
10. Dh5, Ng6 11 . Dg5: şi albu} sta. mai bine: 
Settbo - Snosko-Borowsky (Tatat6vliros 
1934) 5 ... Nd7 dure iH varianta B. 

b) 5. Ne6 : + bc: 6. d4. 16 l Atte mutlrl 
sunt mal slabe. De ex 6 ... 15 7. Cea, et6 
8. de: . Ce4 : 9 , Ce4:, re: 10. Cd4 I (KereB-



.. 
AndeTse!"l, Varşovia 1945) sao 6 .•• ed : '1 . 
ed4: , Nd7 8 . O OI (nu 8. Df31, c5 I 
9. Cf5, g8 10. ce3, Ng'l 11. Cc3, Ce7 12. 
Nd2. O O 13. gr, Ce8 14. 0_ 0_ 0, Tb8 
15, Tdel, N" 16. h4, DeS ~ Brlnkmann·cer_ 
eul de şa. h Qldenburg, corespondenţi 

1933) 8 .... g6 (sau 8 ..• Cr6 9. Dr3, c5 
10. Cf5, Nf5: 11. er:, Ta7 12. Ce3 ± Ho­
rowitz - Fine, a 8-a din match 19'3""4) 9. 
Cc3, Ng7 10. Tfel, Cge'l Il. Nft, O-O 12. 
Dd2, c5 13. Cb t, Cc6 + Alehln _ Kolta­
novsky, Londra 1932.} "'1. Ne3/, a6 [sau 
7 ..• Cel 8. Ce3, Cg69, h4! , Ne"! (NU 9 •. , 
Dd7 10. h5, Ce7 11. De2, a5 12. 0_. 0_0, 
Na6 13. Od2 , De6 14. de:, fe : 15. Cg5 + 
Tartakower - S oltz, Bied 1931. Dease: 
meni Insuf.cient este 9 .... h5 10. Dd2, Nea 
11. d51 . ed: 12. Cd5:, Ne" 13. Da5 şi ne­
grul trebue sA taca. un sacrl;"\r.1u forţat 

13 .... Tc8: Foltll' - Fine, Marl5ate 193'1) 
10. h5. Cl8 11. Dd2, Ngt 12. Cgl . DeS 
13. f3 , Ne6 14. c ge2, Db7 15. 0- 0-0, 
O _ o - O _ Kan _ BpllatfrCiuk, IX cam­
pionat al URSS, 1934} 8. Dd2. Na7 9. Ce3, 
Nd-7 10. O- O, Ce7 11. h3, O- O 12. Tad-l. 
Db8 13. b3, Db7 14. '-Nh6, Tad8 15. Na7 :, 
Rg7: _ Romanovskll - Cqpablanca, Mos­
~ova 1935. 

C) 5. c4 (vechea variantă Duras cu a ­
Jutorul cAreia Keres a obţinut etHeva 
rlsunAtoare succese) 5 ... Nd7 [ee poate 
luca şI 5 .. . r5 f. d4, fe: 7. ce5 : !, de: 8. 
Dh5 +. Re'l 9. Ne6: , cta (Nu 9 ... Dd4: 
10. De8 :h Rd6 11. Ne3, De4 : 12. Ce3!. 



.. 
Ng4 13. Tdl =F şl negrlt! cedeaza.. 86cuc­
Andersen, Var,ovia 1935) 10. lIigS, Dd4 ' 
11 . Oe8 +. Rd6 2. Nf6:, Ng4 + Mlchel­
Ctat~. BerHn 1931] 6. Ce3, g6 '1. d4, N(/7 
8. NeJ . Cf7 9 . de:, de:? 10. NeS, CM 11. 
CdS , Ct4 IZ. C14.' , ef: 13, e5: Kere8-Ale~ 
htn Margate 1937. Negrul ar fi trebuit 
să joace 9 ..•. Ce5: 10. Ce5:, d e: 11. Nd,7: +. 
Dd7.' 12. Dd7: +. Cli1 .' 13. 0-0_ 0, 
0_ 0_ 0_. 

d\ 5 . 114, b5/ 6 . NbJ, Cd4 : 7. Cd4 : . ea: 
8. Nd5, Tb8 9. Nc6: +. Nd7 10. Nd?: +. 
!Jd7 .' 11 . Dd4:. Cl6 12. Ce3. Ne'! 13. O- O 
(sau 13, e5, de : 14. DeS : ), O- O 14. HdZ, 
Tle8 şi negrul stă foarte bine: Stolt z-Me­
h i n , B/eli 1931 . 

Oarecari ~ange de at&c se Obţin cu 8. 
e3 (In loc de H. Nd5) de ex. 8 .... de : 9. 
Ce3:, Nb'l 10. De2, cS 11. N f 4. Ce712. Tdl . 
C(/6 13. NU3, c4 14. Nc2, Db6 15 O- O, 
Ne7: Stoztz-FlOhr, match 1931. 

e) 5. O O (Această mutare duce deo-
bicei la varianta B dupA 5 ... Nd7 6. c3. 
ers. Ea caplta Ln caracter de sIne stl.­
tJltor numai daca nelt rul adoptA sistemul 
de apArare bazat pe fianchetarea nebu· 
nulul ]a g7) 

5 ...• Nd7 6. eJ, g6 7. d4 , Ng7 8. de :. 
Ce5 : 9. Ce5 : , de: 10. 14 /.Na4 : 11. Da4: +. 
Dd712. Dd7:+, Rd7: 13. l e:, Re614. NI' 
cu avantaj pentru alb: Ffne~All;h.tn, AVRO 
1938. 

Un alt sistem este : 
5 ... Nd7 6, e3, Cge7 7, "4, Cg6 8, Tel. 
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Ne? 9. CbdZ, O - O 10. Cit, De' 11. NCZ. 
Rh8 IZ, Cg3 + Lasker - Stdnttz, Hcutfng, 
1895. -

5. O- O 

Incercarea 5. Ne6: nu dA nimic albu­
luI. De ex : 

6. Ce3. Nd6 7. d3, e5 8. h3, Ne6 9. Ne3, 
h6 _.- Al ehtn-BogOltubow, a 16-a din 
match. 1934, sau 

6. Ce3, Ng4! 7. h3, Nh5 8. d3 (Dac' 
acum 8. g4 at un cI ti ... Ng6 9. Ce5 :, Ce4 :1 
10. Ce4 :, t-e4: 11 . De2. Dd5 12. cce :, De6 : 
13. d3, 0 - 0-0 14. de :, Nb4 + 15. Rfl, 
h$ şi negrul a re suficientA compensaţie 
pentru pion) 8 ... Cd7 9. Ne3, Nb4 10.·HclZ, 
De7 i F tohr.-Euwe. Semerlng 1937. 

Se poate Juca S. DeZ, de ex: 
S .... b5 6. Nb3, NeS (6 ... Ne7 duce la va-­

rlanta '6. De2) 7. a4, Tb8 (.Forţat caci 7 ... 
b4 DU merge din cau?a 8. Nf7 :+ , Rf7 : 9. 
Dc4 +; Rea 10. Dc5 :. Ce4 : 11. De3 , d5 U . 
d3) 8. ab:, ab : 9. Ce3, o 010. d3, d6 11. 
Ng5, Nb4 12. o- o, Ne313 . bC:, h6 cu şanse 
egale: Sptelnw.n-EltSkases, match. 193Z. 

S.c ..• Nf8-e7 

Mutarea aceasta duce la taimosul sis­
tem Cigorln. Negrul mal are la dispoziţIe 
doul. mutAri foarte bune: 5 ... Ce4: (ApI.. 
ral'63. Tarrasch) şi 5 .• , d6 pe care le ana· 
I1zlm ,!oul) A şi B. 
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6. Tfl - el 

Aci se poate juca o altA mutare tot 
atât de bunii. : 6. De2 de ele : 

6 ..... b5 7. N.3, d6 [7.,_ O- O poate duce 
la o variantă foarte periculoasA dacA aJ~ 
bul Joacă 8. c3, d5! 9 . ed ·, Cd5: 10. Ce5: , 
Cf4 11, De4, Ce5: 12. d4, Nb71 13. Db7:. 
Ce2 + 14. Rhl , Cel: 15, Tel : , Od3. Al~ 

bul poate insA. evita a.ceastA. varlantii 
c u 9. d3 , de : 10. de :, Ng4 11. h3 , NhS 
12. \l g5 + Alehln _ Jungel 8. a4, Tb8 9, 
ab : , ab.~O . e3, Ng4 11. Tdl, O-O 12. d4. 
TaBI 13. TaB : , DaS: 14. aS, CaS 15. He2, 
e6 cu joc sat l sfAcător pentru negru : Ale­
hin-Euwe, match 1926_21. 

Intr'o partida. Ffne-Kercs, AVRO 1938 
s'a jucat: 

6 ... b5 7. Nb3 . d6 8. a4, Ng4 9. e3, O- O 
10. al> : (Mai bine 10. d3), ab: Il. TaB :, 
Daf : 12. Db5 :?, Ca71 (Nu 12 ... Ca~ 13, 
Ne2, Ce4: 14. ( e5 : + Book-Alexander, Mar­
gate 1938) 13. De2, De4: 14. De4 :, Ce4 : 
cu avantaj pentru negru. 
Dacă albul nu joacă 8 a4 atunci ne. 

gru 1",1 continuă clesvoltarea ca In sIsta· 
mul Clgorln. 

6." 
6 ... cl6 duce la varianta B. 

7. Na4 - b3 

b1- b$ 

d1-d8 

Interesant clar probabil Ino:orect esta 
sacuHclu1 de pion al lui Marshall : 
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1 ... O-O 8. c3, d5 9. ed:, CdS: (sau 9 ... 

e4 10 de :, el : 11 d4, fg i 12. Ng5, Ode 13. 
Df 'i, Cg4 14. Nf4 + Loman-Boseh, eor::c>s­
pondenţt 1932) lii. deS :, CeS : 11. Te5:. 
CI6 12. Tel, Nd6 13. 11.3. C04 14. 013, 
DM :+ CapablttnCa-Marshall , New-Yorlt 
1918. 

Albul poate continua mult mal bine cu 
8. a41 (In loc de 8. (3) b4 9. d4, d6 10. 
h3 şi albul sţa. ceva. mal bine dupa pa.­
rerea fostului camplon allumU Dr. Euwe. 

Intr'o partida. Bbtwinnlk.-Bondarevschl 
(campionatul absolut al U. R. S. S. 1941) 
negrul a Incercat 8 ... Nb1/? Continuarea 
a fost 9. Ce3? (trebuia 9.ab:. ab: 10. Ta8 :) 
9 ... Cd41 10. Na2 (DacA. 10. Ce5: atunci 
10 .. . eb3 ; 11. cb: , b4 :p 10 ... b411. 'd4: 
(Trebuia Il. Cd5) 11... ed: 12. CdS. CdS : 
13. NdS :, NdS ; 14. ed:. d31 ~i negrul stA. 
mai bine . 

Aceastli. \!:1l1anta. este foarte interesantA 
şJ desigur Jocul mai poate fi InbunA.tAţtt 
de ambele pA.rţl. 

8. d-c3 o-o 
8 .... CaS duce prin Intervertlre de mu­

tări la acelea§1 pozlţU. In une .e variante 
ale atacului Rauzer (veZ! pag. 32) prezintA 
Insă o mare tm}lOrtanţ! raptul cA negrul 
are rocada fA.cuti. Deacela este de pre­
ferat 8_. O-O. 
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. •. h!-h3 

Alte poSibllltAţl ale a lbulu1 In fl l' f>fl.StA. 
poziţie sunt: 

1. 9. d2 _d4. 
AceastA. mutare a fost mult timp con­

sideratA. ca rasturnatA. In matchul Său 
contra lui Keres (1940). Dr. Euwe a de­
monstrat cii. ea se poate juca tot aşa' efe 
bine 1"& şi alte variante ale spanlolel , 

Iată câteva exernple~ 
9 ... Ng4 10. Ne3 , -eel: 11. cct: , Ca5 12 . 

NcZ, :c4 13. Nel , cS 14. /)3, CaS 15. Cbd2, 
CcB 16. h3, NhS + capablanca-Bogoltu­
bOw, Londra 1922. 

9 ••• Ng4 10. aSI (Cea mal bunl pentru 
albI 10 •... Ca5 11. HeZ, ' c61 12. de: , cc6: 
13. Cbd2, b414. Na4, 'feB 15. Ne6, bc: 16. 
Nb7, cc!: 17. Nd2, TbB 18. Na6, d5/ cu joc 
egal: Euwe-Keres, a 7-a din match 1940. 

Incercarea de a pregAti d4 prin 9. 
a4 nu da. nimic . Keres a arătat tn chip 
clasic linia de joc a negru lui: ~ 

9 ... b4/ 10. d4, eel:, 11. cd : , Ng4 12: 
Ne3, Ca5 13. Ne2, e5 14. b3, Cd7, 15. 
COd2, Nf6 şi negrul are o poziţie exce­
lentA: Lowenfisch-KereB. Leningrad-Mos­
cova. 1939. 

. il. 9. d2-d3 

Acest sistem modest preferat de Schlech;­
ter este cu mult mai bun deeAt s'ar putea. 
crede. Negrul trebue sA Joace foarte bine 
pentru a nu Intra In desavant.aJ. 
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Jorul cel mal bun de ambele pilrţl a 

fost arA.tat In partida Keres-Reshevsky 
(Leningrad-Moscova 1939): 9 ... Ca5. 10. 
Ne2, e5 11. Cbd2, Ce6 12. CIl, Ne6 13. Ce3. 
d5 14. ea:, Cd5: 15. Cd5 :, Da5 16. De2. 
Nf6 17. Ng5, Ng5: 18. Cg5 : Nf5 şi negrul 
.tA bl.ne. 

9... 
10. Nb3- c2 
I l. j d2 - d4 

Cc6-a5 
c:7 -c5 

Dd8- c7 

12 

Aceasta este faimoasa poziţie a lui el­
gorln. şansele albulul sunt pe flancul re. 
gelui, ale negrulul pe flancul damel. 

Asupra continuArllor posibile pentru am­
bele pârţ: s'au fa-cut nenumarate analize. 

Principale continuarl sunt urma.toarele: 
1. 12. a4,. b4 13 eb:, eb: 14. b3. -Ne6 

N.!grul stA. satlsfa.cAtor: Rtvier - Sultan " 
Khan. Berna 193.l!. ..... 



II. 12. Cbd2 
Aceasta este cea mal bunl\ continuare 

a albului. Negrul are la d1st\ozl~ .e douA. 
sisteme de apărare mat Importante: 

a} sistemul clasic. 

al) 12 ... Ce6 13. d5. CdB 14. a4, Tb8 / 
15. e4, b4 16. CII , Cd 1'1 . g4, g6 18. Cg3 , 
Cg7 19. Rh,2, 16 20. 191 ;- C/7 ± Keres­
Vi.1mar, Bad Nauheim 1937. 

a2) 12 ... Ce6 13. d5. Cd8 14. a4, TbB 15. 
ab:, ab: 16. e4, b4 17. C/1, Ce8 18. g4, 
g6 19. Cg3, Cg7 20 Rh,l (sau 20. Rh2 , 
Rh8 2' . Tgl , t6 22. rg2, e!7 23. b3 , Nd'i 
24. Nb2, TaB ":' Smlslov- L6wenflseh. Mos· 
eova 1939) 1'0 ..• 16 21. Oh2, C/7 22 . Tgl. 
Nd7 23. -Ne3, TaB cu joc egal Johansson· 
O,..Unleld, corespondenţă 1935. 

a3} 12 ... Ce6 13. CfI (Cunoscuta Jertfă de 
pion a lui Lasker), c1: 14. cd:, Cd4:, 15. 
Cd4 : , ed: 16. Cg3! Cd7 (Nu 16 ... g6 17. 
Nb3! , Db6 18. Nh6, Te8 19. DU. NeS 20. 
cr5 t Euwe·Kramer, match 1,~40) 17. C/S. 
N!6 18. TeZ, ..... b6 19. TdZ şi plonul d4 
cade: Lask;er-To,·rasc"', a 3-a din match. 
1908) . 

84) 12 ... Cc6 13. de:! Atacul Rauzer, O 
continuare profundA şţ compl1e8tâ, sin­
gura care pare sA. dea albulul un avan",J 
real 1n aceastA variantA (vezi partida 

Nr. 1 RE>. L zel - R. umu. . pag. 39) 



b) sistemul moderD 

Pentru a evita pericolele atacului Rau­
zer negrul joacă 12 •.. c:d: . Dacă acum 
albul continuA. cu 13. Cf I atunci se ajunge 
la varianta a3. (Vezi partida Nr. 2 Ahues· 
Samarlan, pag. 41). 

A: Apărarea Tarrasch 15... Ce4:) este 
astAzi complet reabUitată. Analizele fos· 
tulul campion mondial Dr. Euwe par sA 
demonstreze chiar că este cea mai bună 
apArare ti. negrului In partida spaniolA . 

Varianta principală este: 

•. d2_d4 b7-b5 

Varianta Riga 6 ... ed: este rAsturnatA. 
de anal11.B. lui Berger . 7. l'el , a5 8. Ng5! 
şi albul ajunge In avantaj In toate va­
riantele. 

7. Na4-b:i 

Interesant este 7. dS, ba: 8. de:, d6 9. 
Te l , CeS 10. Ne3, CeG 11. e4, Ne? 12. Ce3 
± R1chter·Eliskazes, Ead Nsuheim 1935. 

7". dI-d5 
8. d4: e 5 

Ma! slab este 8. a4, Cd4:f 9. Cd4: ed: 
10. ab :, Ne5 cu joc bun pentru negru: 
l.asker-Sehlechter. match 1910. 

ti ... 
B • .:2 - (:3 

Nc8-eG 
Nf8- e7 

, 
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o altA. posibilitate este 9 ... NeS 10. CbdZ'. 

O-O 11. NC2, Cd2: (mai bine decât 11... 
f5 cu complicaţii) 12. Dd2: , 16 13 el:, T/6: 
14. Cd4 cu joc egal. 

10. Ncl - e3 

In afarA. de această mutare albul mal 
are câ.teva continuăr1 interesante : 

a) 10. Cbd2, o- o 11. De2, Cc5 12. Cd4, 
Cb3: 13. C2:b3 Dd7 _ Botwinnik·Euwe, 
Leningrad 1934. 

b) 10 . Nf4, g5 11. Ne3 (11. Ng3 , h5! 
12. Cg5:! ?, Ng5: 13. foi, Ne7 14, f5 , Nc5 + 
H. Rhl: og3: + 16, hg: CeS ' -f- Bltimlch_ 
Woog, Chemnltz 1920). 11 .. . 94 12. C/d2: 
Cg5! 13. /4, 9/: e. p. 14. Cf3 :, C13: + 15. 
DI3 :" Ce5: 16. Dh5, Cg4 17. Nd4, Tg8 19: 
Cd2, cS 19. Dh7: , Rd7 20. Ng7, c4 21. Nd l , 
Ce3 22. T/2 , NeS 23. Nd4, Nd4: 24. cd:, 
Cg2 : +- Nagy _ . . Eliskazes. corespondenţA. 

1936 
e) iO. Cd4, Ce5: 11.13, Cc5 (lI, .. or6 12. 

De 2 : Cc4 _ Alek fn - F i ne . AVRO ] 938). 12. 
NC2, Nd7 13, b4, Ca4 14. Tel, Cc4 15. De2, 
R/8-:f Engels-Kteninger. Barmen 19.8. 

io ... . 
Cel mal bun rAspuns. 

r 11. Cbl-d2 

Se mal poate Juca. 

0- 8 

Ce4: d2 

a) 11... Ca5 12. Cd4, Cd2: 13. Od2: c5 
14. Ce6 :, fe: 15. Nc2 _ : Becker-Bogol1u­
ba", Karlsruhe 19~9. 
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b) 11. .. f5 12. Cd4. Cd4: 13, cd :, Dd'l 
14. f4, că 15. TcI, aS! cu Joc egal. 

12. Ddl : d2 
13. Nb3 - c2 
14 Od2- d3 
15. Ne3 - c:J 
16. Dd3_e2 
17. De2: c2 

cu joc egal. 

B. Apărarea 5 ... d7- d 
6. c::2-c::3 

Se mai poate juca. 

Cc::6- a5 
Ca5 - c4 
g7-~ 

Ne6-fS 
Nr5: c::Z 

(7-16 

a) 6. Ne6: +, bc: 7. d4, Ce4.' 8. Tel , 15 
9. de:, dS 10. Cd4! , NeS! cu joc egal. Nu 
nlerge 10 ... c5 din eauza 11. Ce2 , c6 12. 
CH, g6. 13. c4!, d4 (13 ... de: 14. Da4!) 
14. Da4, Nb? (sau 14.. . Dc7 15. f3, Cg5 
16. Cd5! sau lf ... Dd7 15. f3 , Cg5 16. e6. 
Dl7 17 . h4 cu câştig de figurA.) 15. f3, 
Cg5 16. M, Cf7 17. e6! ş i albul câştigă: 
K eres-Reshevsky , AVRO 1938. 

b) 6. T el . b5 7. Nb3, Ca5 8. d4, Cb3: 9. 
ab:, Nb7 10. de:, Ce4: 11. ed:. Nd6: 12. Dd4, 
De7 13. Cc3! (13 . Og7:. 0-0_ 0 +) 13 ... 
15 14. Ng5, Dd7! 15. Ce4:, le: 16. Te4: +. 
fle4: 17. De4 : +. RI7 18. Tel , The8 19. 
Dd5+. RI8 20. Te5t , TeS .' 21. Ce5: , DeR 
22. DI3 +. Rg8 22. Dd5 + Remiză p"n 
şah etern: Au.rbaeh-Alehin, Paris 1922 • . 

6 ... Nd7 7. d4. Ne7 8. Tel 
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Sau 8. dS, eba 9. HcZ, Ng4 10. C4, CM7 

11. hJl (Mai tare decât 11. Ce3, Cf8! 12. 
h3 , Nd7! 13. Cel, g5 14. Ng5; , Tga 15. f4 .. 
el : 16. NI4:. Nh3 : 17. cS, Cg6 cu jec tăios:: 
.80gollubow- Alehin, match 1929) 11 ... Nh5-
12. Ce3, O-O 13 . g4 + Alehin -H . Johner ,. 
Zurlch 1934. 

8 ... O-O 9. Cbd2, ed:! 

Mai tare decât sistemul Keckskell1H ~ 

9 .•. NeS pentru a răspunde la Cf I cu lO .. ~ 
ed: 11 . cel: , dS iar la alte mutA.ri cu 10 ..• 
Ca? şllI ... 16. Albul obţine tnsa. un avan­
t.aj mic dar sigur cu 10. h3 Cd7 11 . do. 

10. d :, Cb4 11. -Nb3 , 

Se mai poate Juca 11. Nd7 :, Dd7 : 12 .. 
Db3: SmtsloV-Keres, camp. absolut al 
URSS 1941. 

11 ... e5 12. CfI , NbS 13. eg3, d5 14. el). 
Albul sta. ceva mai bine Euwe-Keres, a. 
3-a din match 1940. 

Sisteme de apărare fără 3 ... a6 

1. Apărarea Steinih: 

(1. e4 , e5 2. ef3, Cc6 3 Nb5 ) 

3 .. : )16 4. doi, Nd7 5. C~3, Cf6 6. 0- " 

Aceasta este pozi~la cheie a apArAri1 
8teln1tz. Cea mai bună apArar e a negru­
lui est,e : 



6 ... Ne7 (Se poa te j uca şi II ... ed : 7, 
Cd4 :, Ne? 8. b3, Cd4 : 9. Dd4 : . Nb5 10. 
C b5 :, Cd7! 11 . Na3, a6 12. Ce3, N16 13. 
D e3, O-O 14. Tadt, Nc3:! 15. Dc3 :, Te8 _ 

IJ 

l.asker-Capablanca, New-York, 1924), 7. 
Tel , ed : (Nu 7 ... O-O? 8. Ne6:, Nc6: 9. 
d e: , de : 10. Dd8:, Tad8: 11 . Ce5:, Ne4: 
12. Ce4 :, Ce4; 13. Cd3, 15 14.13, Ne5 + 
15. Ce5 : ! , Cc5: 16. Ng5 şi albul CâştigA 

-calitatea . Tar rasCh-Marco, Dres.da 1892). 

8. Cd4:. O- O 9. Ne6 ! 

Sau 9. N11, Te8 10. 13, Cd4 : 11. Dd4:, 
1ie6 12. D12, e6 _ Euwe - Capablanca~ 

Londra 1922. 
9 ... bc ~ 10: Ng5, h6 11 . Nh4, Te8 12. 

Dd3, Ch7 ·13. Ne7: , Te7: 14. Te3, Db8 li. 
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b3, Dbl şI albul stA. mat liber: Capa­
blanca-Lasker , a 3-a din match, Havana. 
1921. 

Il. Apărarea 3 ... C(6 

S'a crezut multă. vreme că aceastA. apă­
rare este ra.stUrnata.. Varianta Rio de Ja­
neiro este In sA. jucabiUi. deşi albul obţine 
un joc mat bun. 

(1. e t , e5 2. ef3, Ce6 3, Nb5. Cf6) 
4. O-O. Ce4: 5. d4, Ne7 6. De2 , Cd & 

7. Ne6 :. bc: 8. de :, Cb7 9. Ce3, O- O. 
La 9 ... Cc5 albul poate sacrlf1ca calita­

tea cu 10. Cd4 !, Na6 11. Dg4, NU :, 12_ 
Dg7 :, T f8 13. R fl:, Ce6 14. Ce6:! c u 
avantaj: Schowalter-Tarrasch, Viena 1898_ 
Toate mutA,rlle varIantei principale au 
fost indelung anallzate şi surit fa.rA. In­
doiala. cele mal bune de ambele părţI. 

10. Tel! 

Mutarea lui Plllsbury jucata. pentru 
oarA. la turneul dela Viena ~898 . 

10 ... Cc5 11. Cd4, Ce6 12. Ne3, Cd4 : 13. 
Nd4 :, cS ! 

Mutarea constitutivA. a variantei Rlo­
de Janeiro descoperitA. de Jucătorul bra ­
.zilian Of. Caldas Viana. 

14. Ne3, d5 15. ed: e. p. , Nd6: l i:. Ce4! 
Ma l tare decât 16. Dh5, Nb7_Tarrasch_ 

Lasker, a 8-a din match. 

11 ... Nb7. 
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Nu 16 ... Nh2: ":.f- 17. Rh2:, DM + 18. 

Rgl, De4: 19. N:c5 :, De2: 20, Te2:, Td8 
21. Te7 ~ 

17. Cd6:. cd : Tarraseh.Lasker. a 10· n 
din match, 1908. 

Partida NI", 1. 

Alb. Rauzer Negru. Rjumin 

Turneul maeştruor tineri, Leningrad 1936 
(ComentarH de M. BotwiDDik. campIonul 
URSS): 

1. e4, e5 2." Cf3. Ce6 3. Nb5, a6 4, Na4. 
Cf6 5, O-O. Ne7 6, Tel. b5 7. Nb3. d6 
8. ca, Ca5 9, Ne2, e5 10. d4. De7 U , 
Cbd2, Ce6. 

a mutare prematurA.. (vezi nota dela 
mutarea 8-a a negru luI In sistemul Clgo­
rin). Mal bine este Il.. , Ng4 sau 11, .. 0-0. 
După mutarea din partidA. albul capătă 
posibilitatea de a ocupa linia "a" . 

12. 84. Tb8. 

Acum se arată. părţile proaste ale mu­
tArii Il.." Ce6; negrul nu poate juca 12 .. , 
b4 căci calul' alb vie la c4, Probabll InsA 
cA cel mal bine ar fi fost 12 ... Nb7 con­
tinuind lupta pentru linia "a",' 

13. ab:, ab: 14. de:, de: 

Rauzer II. jucat deschiderea foarte con .. 
secvent, acum negrulul II va , fi foarte 
greu să apere puctul d5. 



15. cn. Ne6, 

Nu este mai bine nici 15, .. O- O 16, CeJ, 
Td8 17, Cd5, Db7 (17 .. , Cd5: 18, ed:, g6 
19. Cg5!) 18. Ng5! sau 17 ... Dd6 18. De2, 
Cd5: 19. ed:, Dd5: 20. Cg5 cu atac pu­
ternic pentru alb. 

16. Ce3. o- o 17. Cg5. 

Cel mai simplu. Albul poate, In cel mal 
rA.u caz, sA. schimbe la e6,~upa. care ne­
grul trebue sa. ia cu pionul sllbindu-şl 

poziţia pionilor, căci altfel cA.rn.purUe d5 
şi f5 rA-mA.n prea slabe. . 

17.. .. T ld8 18. D fJ, Td6 

La 18 ... h6 ar fi urmat 19. Ce6:, re: 20. 
Cg4, Tfa 21. Of6: +, Tf6: 22. Dg4 şi in 
poziţia negrului sunt n1Ulte slllbicluni. 

14 
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19. Cf5! 
• 

o idee excelent! . După schimbul for­
ţat la 15, nebunul alb ajunge la e4 unde 
va ocupa o poziţie extrem de puternicA. 
In afară de aceasta, deplasarea pionului 
ef la f5 pregAteşte atacul de ploni asu-
pra regelui negru . "-

19 ... Nf5: 20. ef: , h6 21. Ce'. Ce": 2%. 
Ne":, Ni6. 
Dacă 22 ... c4 atuncI 22. Ne3 şi pOZiţia 

negrulul este disperata.. 

23. Ne3, Ce7 24. M, col 25. g3 

Figurile albe domină toatA. tabla . Ne­
grul e.ste tară apărare Impotriva atacului 

25 .. .. Td7 26. Ta7, Od8 27. Td7:, Dd7: 
2~. M. Rh8 29. gol, eg8. 

Atacul se desfăşoară. deln sine. 

" 30. 85, Ne7 31. Tdl, De6 32. f6, Nf6: 
:33. gl:, 'el6: 34. Ne2, Td8 35. "Nh6:, Tdl , 
e4 31. NU, Od8. 38. De2 Negrul cedează. 

Rauzer a jucat aceasta. partidA. ca un 
adevărat mare maestru. 

Partida Nr. 2. 

Alb. K. Ahues Negru. Sergiu Samarian 
Campionatul Europei 1942 

• 
(Comentarii de Dr. Max Euwe , fostul 

-campion mondial In .,Tljdschrlft" Nr. 
12/ 1942) . 



1. e4, e5 2. Cfa, C('S 3. Nb5, aS 4 Na4 .. 
Cf6 5. O-O, Ne7 S. Tel, b5 1. Nb3, d6 
8. d, O- O 9. h3, Ca5 10. Na2, c5 11. d4, 

- De7 12. Cbd2, cd: 13. cd:, CcS. 
Ultimele doua. mutări ale negrului for­

meaza. un sistem de apărare eare a fost 
apllcat cu succes Incepând din 1939. , 

I4 d5· • 

Aceasta. mutare dă şanse de atac nu_ 
mai daci albul continuA In ' stil de gam­
bit. La altă varianta. de gambit duce 14 . 
cn (vezi varianta a3). Cea mal solldă. 

continuare este 14. Cb3, a5 15. Ne3 etc 

14 ..• Cb4 15. Nbl. 

ArpeninţA. 6. a3 ciI câştig de figurA. 

15 .•.• aS! 16. Cfi. 

DupA aceasta negrul a j unge uşor la 
Cb4 - a6 - c5 după care obţine o pozIţie 
excelentă.. Mult mai grea este sarcina ne­
grului dupa. 16 . .a3 , Ca6 17. b4, ab: (17.. _ 
De3? 18. Ta2, ab: 19. Nb2, Dc5 20. Cba 
şi albul recâşt1gă pionul cu poziţie supe­
rioară) 18. ab:. Acum negrul se află In 
faţa unei probleme dificile; el poate juca 
la Câştig de pion cu 18 ... Dc3 ceiace insă 
este foarte primejdios, de ex. 19. Cb3 ,. 
OM: 20. Na3, Dc3 (20 ... Dc4 21. Ce5:!) 
21. Nd3 şi albul stA foarte bine cAci a­
meninţA In primul rând 22. Tcl cu câş­
tigu! Damel; dacA negrul nu IIi plonul 





, 

20. C3h2, hg: 21 h"g:, Cb'1! 22. Cg3, 
Ng4! 23. Rg~, g6. 

Negrul joacă poziţia cu multă tnţele­

gere. Intenţia sa este sA. dea atacul dea­
lungul Hnlel .,h " deschise. Acum tnsA 
lncepe şi albul să loace foarte bine şI 
s'a r părea cA. egaleazA. 

24. NgS:!, Cg5: 25. DdZ, Dd8 26. f4!, 
Ch7. 

Cu mai multe şanse dar tn acelaş t imp 
mai riscant era 26 ... el: 27. DU:, NeS: 
(28. e5, de: 29. DeS: , Nb7 resp. 2~. Te5:?, 
f6 ! 'urmat de 30 ... Dd5: +). 

27. fe :, de: 28. ef3, Or6 29. g5 . . 
Mai puţin bine ar fi fost 29 .' Dc3. Taca 30. 

DeS:, Ng4: 31. ot6 :, el6: clei plonU "atlr­
-naţi" albi din centru ar fi devenit ~labL 

29 .•. Df4 

"Necesar căci altfel urmează 30. Dc3 cu 
-<;â, ştigul pion ului e5. 

30. Df4: , el: 31. Ce2, Ng4 32, croi:. 
N(3: + 33. RI3:, Cg5: + S4. Rg4? 

o mare greşalA dupA. care albul pierde 
pionul slu cel mtti importan t. Trebuia 

14. Rg3 sau 34. Rg2. 

34 •.•. Cge4:!! 

Continuarea câştigAtoare. 



.fiS ; 

35. Ne4 :. Ce4: 36. Rf3. 

36. Te4: pierde calitatea din cauza 3., ... 
15 +. Albul se resemneazA. Ia pierderea 
pia nului da r partida nu mai poate!t sal­
vatA cAci n egrul are doi piont ltberi le­
gaţI. A ma l ur mat : 36 .. .. Cd6 37. Te l , T(e8 
38. Td7. Cc4 39, Tb7, Tab8 40. Tb8 : Tb8: 
41 . b3, Cd6· 42. Re3, Tc8 43. Rd4, Rf8 44 . 
Cd3, Cf5 + 45. Re5. R.e1 46. CN. Tc3 41 . 
d6 +, Rd1! 48. Tdl, Tc5 +' 49. R f6, Cd6: 
50. Cd5, Tc2 51. Ce3, Tf2 + 52. ReS, (6 + 
53. Rd4, Re6 54. RC5, Ce 4 + ! 55, Re4, r5 
Si Albul tedează. 

II, Jocul celor patru cai 

( 1. e4, e5 2, m 3, Ce6 3. CC3, e f S) 

A. Varianta Rubin stein 

1. e4 . eS. Z. CU, Cc6, 3, Cl6 4. Nb5. 

Această mutare duce la aşa n umita 
" Spaniolă a celor patru cai" . Dacă a lbul: 
Joacă f . Nc4 sau 4. d4 se ajunge la Ita­
Uana sau Scoţiana celor patru cai. 

4 .... Cd4! 

Mutarea lui Rubinstein care este cel 
mai bun sistem al negrulu i In această 
va riantA. Se m al poa te juca 4 ... Nb4 (veZi 
varianta B) . 

DupA. 4 ... Cdf! albul are la. dispoziţie. 
mai multe m utA.rli: 
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a) 5. Na4. 

Aceast.ă mutare a fost conslde r:t!a. mal 
s labA. tn urma partidei Tarrasch~Rubin­

stein, San Sebastian 1912: S.o.NeS 6. Ce5: 
,0-0 7. d3. d5, 8. Ng5, c6 9. Dd2, Te8 10. 
14, b5 11. Nb3, h6 12. Nh4, Ce4 : ! 13. NdS:, 
Cd2: 14. Rd2 :, TdB : şi negrul se aflA. In 
avantaj ( Dr. Euwe). 

lfi 

Albul mai poate juca şi 7. Cd3 (In loC 
de 7. d3), Nb6 8. eS, CeH 9. o- o dar nc­
'grul dupA. 9 ... d6 10. ed:, Cd6: 1l. Rhl, 
Dh4 12. Cd5, lflS are conpensaţle sufi. 
clentA. pentru pion. 

I:!) 5. Ce5: 

O mutare foarte complicată. Ultimele 
analize teoretice par sA. demonstreze cA 
1n cele din urmă ngru l rămâne In avantaj. 
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S ... De7 (5 ... Ce4: 6. Ce4:, Cb5:, 7. Cf7:, 

De7 8. eha:, De4:+ 9. Rfl, Cd4 10. M, 
b5 11. d3, DIS 12. Ng5 şi albul sta. mal 
bine: Bogoliubow_ Rublnstetn, match 1920. 
S ... Ne5? este greşit din cauza 6. Ne2!r 
d5 7. Cd3 , Nb6 8. e5 şi negrul ~ .. are 
compensaţii suficiente pentru plonul 
pierdut). 

6. /4, Cb5:, d6 8. Cf3, De4: (Fine reco­
mandli 8 ... c6 9. Ce3, Ce4: 10. O-O, Ce3: 
11. de: , DIa 12. Tel +. Ne7 13. De2, Ng4 
14. Nd2, TdB cu PQziţle egalA) 9, Rf2, 
Cg4 + 10. Rg3 (varianta Herzog) 10 ... Dg6 
(Nu 10 ... Rda 11. h3, eh6 12. d4, 
Ne? .. 3. Tel , Dg6 + 14. Rh2, Te8 15. 
c4, Nf5 16. Nd2 cu avantaj pentru alb: 
:Bogol1ubow - Rubinteln, match 1920). 
11. De2 + [mai slab este 11. Ch4, Dh5 
12. f5 (12. Ce7: +, Rd8 13. h3, ef6 14. 
Ca8:. Dh4: + !! 15. Rh4: , Ce4:! ş116.Dg4, 
Ne7 + 17, Dg5: , Ng5: + 18. fg, hil 19. g6, 
fg: 20. Tf], g5 21. Rh5, Cg3 + şi negrul 
câştiga.. Aceasta. combinaţie a {ost găsi tA 
de Wagner şi analizele au fost publicate 
In ] 923. Cu toate acestea In partIda 

_ "Herrman- Rellstab (1932) albul a căzut 
In această cursă.) 12 ... g5 13. Cf3, c6 14. 
Cc7+ , Rd8 15. Ca8:, d5 şi negrul stă la 
câşt1g1. 

11.. .. Rd8 12,: Tel , Nd7 13. Cbd4. qe3+ 
14. R12, Ce2: 15 Ce2:, De2: şi negrul a 
obţinut un atac puternic: Spielman_Ru_ 
blllstein, Baden_Badc7I 1925. 



.. 
d 5. o-o 
s .... Cb5: 6 Cb5: , c6 7. Ce3, d6 a. dl. 

De? 9. Cel, Ne7 10. Rhl , b5 11 , a3, Nb7 
12.14, ed : 13 DelA:, c5 14. va3, a6" 15. 
C/3, TdB 16. Nd2, O-O 17. TatiI , Tle8 18. 
Cg5 h6 19. Ch3 De6 t, Negrul sta. ceva mai. 
bine : Euwe-BogoHUIJOW, match 1929. 

S .... C/3: + 6. Df3:, c6 7. NC4 , d6 8. d3, 
Ne7 9. h3, O-O 10, Ng5, Ca7 11 . Ne3, Cb6 r 

Egalitate: LowenjtsCh-Romanovsky, 1924 r 

d) Cd4, 

AceastA. mutare duce la o egalitate 
rapidA.. De ex. 5 ... ed: 6. e5, dc : 7. el: , 
D16: (Nu 7 ... cd: 8. Nd2, 016: 9. O-O, Ne7 
10· Tel sau 10. Ne3 cu un atac foarte 
puternic: analiza Dr, Olland in "Tijds­
chriW' 1915). 

8. bC:, De5 + 9. De2, De2 :+.' K ashda1f, 
. Dr. Alehtn, Bleti 1971 . 

e) 5. N,:4 

Şi această mutare duce la joc egal_ 
Dacă albul joacA. la câştig de pion, atunci 
negrul obţine un atac foarte puternic ... 
de ex. S ... NeS! 6. Ce5 : , De7 ! 7. Cf 3 (7. 
Nf7: + ?, RI8 sau 7. C!7:? , d5 ! duc la 
pierdere) 7 ... d51 8. NdS:, Ng4 9. d3,. c6 
10. Nb3, Cd7 : Bernstetn _ Ru binstei n . 
WUna 1912. 

Se mai poate juca ş i 7. CdJ (In loc de 
'1. ef3). O partIdl de match Nim zQvi c1-­
Aleh~n (Petersburg 1914) a continuat:: 
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7 .... d5 8. Nd S: (8. Cd5 :, De4:+ 9. Ce3. 
Nd6 10. O-O, b 5 11. Nb 3, Nb7 12. Ce l , 
Dh 4 13. g3. Dh3 H . e3, h51 15. cd:, h4 
16. De2, Dh2 : + 1 u rmat de m at: Be­
litzman _ Rubinstein, Varşovia 1917) , Cd5: 
9. CdS: , De4: + to. Ce3, Nd6 11. O-O. Ne6 
12. Cet. 0- 0-0 13: e3 CI5 cu avantaj pen ': 
tru negr u . . 

B. Spaniola eelor pa t r u <:al 

(Va rl.a n ta Metger) 

( 1. e4, e5 2. Of3. Cc6 3. Ce3, ef6 4. Nb5) 

4 .. .. Nb4 

Aceasta. mu tare duce la poziţii In ca.re 
simetria şi deci avantajul primei mutări 
Joacă un rol considerabil. 

5. O-O, O-ti 6. d3 

6. Ne6: , mutarea lui Nlmzovicl , duce la 
u n fel de variantă spaniol ă a şchimbului 

In care Insă.. albul nu mai are la dispo­
ziţie cea mal tare continuare: 7. d4. O 
partidă Nimzov ict- LeOflhardt (San-SI' 
b3s tian 1912) a continua t: 6 ... de: 7. d3, 
Ng4 8. h3, Nh5 9. Ng5, Dd6 10 . NI6: , D16 : 
11 . g4, Ng6 12. Rg2 , Tad8 13. De2. Nc3 : = 

6 .... NcS: 

6 ... d6 poate duce după 7. Ng 5, Ne3: + 
8. bc:, De7 fn varianta principală. Albu l 
poate continua ş i cu 7. Ce2, ne ex. 

• 



" 
7 ..• Ce7 8. el, Na5 9. CQ.1, c6 10. "a .. , 

Cg6 11 . d4, aS / 
Mai slab lI , .. Te8 12. Nb3, ed: 13. cd:, 

Ne6 14. Cg5 cu avantaj pentru a lb: Alehln. 
Euwe, Amsterdam 1937. 

12. ed: e4 13. Ce5, cd: 14, N(J5, h6 _ : 
Schlechter-Duras, Viena 1908. 

7. bc:, dG. 

Mutarea luI Svenonius 70 • 0 d5 este foarte 
interesanta.. După. Fine acceptarea sacrl­
rteiuiui de pion duce la remiză: 8. Ne6: , 
bc: 9. Ce5:, D e6 lO.lff4, TeB 11. D13, de: 
12. de:, T a5: 13. Tad1 , Ng4 14, Td8:/ 

(NU 14. Dg3! , Ndl: 15. NeS; , Dd2: ca­
pablanca-Tarrasch, Petersburg 1914), N13: 
15. T /6:, g/: 16. NeS:, te: 17. gf: - . 

Albul poate 1nsa. Sa. nu accepte sacrUl. 
elul cu 8 ea:, DdS: 9. c4 (sau II, NC4 , Da5 
10. Tbl , a6 11. Tel, b6 12. Ng5!) 9 ... nd6 
10. Ne6:, bc: 11. Nb2, Tje8 12. TIeI , Ny4, 
13. h8, N13: 14. DI3: , Cd7: Lundtn-Krause, 
1936. 

8. Ng5, De7. 

Mai slab este 8 ... Ce7 9. Ch4, Cg6 10. 
Cg6: fg: 11. NC4 + . Rh8 12. f4 cu joc foarte 
bun pentru alb. 

9. Tel , Cd8 10. d4, Cc6. 

Mutarea lui Capablanca: 10 ... Ng4 se 
poate Juca, de ex 11. h3, Nh5 12. g4, Ng6 
13. dS, c6 14. Nd3, T c81 (Nu 14 •.. cd: 15. 



5. 

ed:, Dc7? 16. Nf6: şi albul are atac ca.ş­
t lgâtor: Spielmann-Schories, Wiesbaden 
1925) 15. c4, b6! şi negrul egaleazA. 

11. Nd, c5!, 

Mai bine decât 11... c6 12. NIl, Tld8 13. 
g3, Dc7 14. Ch4, d5 15. 14, el: 16. e5, Ce4 
17. g4: 15 cu avantaj pentru alb: Spjelman­
Rubinstein, Karlsbad 1911. 

)2. d5. 

Mutarea aceasta este acceptata. de teorie 
ca fiind cea mai bună. Se poate InsA. Juca 
şi 12. g3. (vezi partida Nr. 5) menţlnAnd 
presiunea In centru. 

12 .... Cc7~ 

Negrul s tA strâns 1nsA. poziţia sa nu 
prezinta. slAbiciuni. Tactica cea mai In· 
dlcata. pe care trebue sA o urmeze este 
tndicatA de partida Cortlever-Keres. 

Parti rla Nr. 4. 

Alb. CortJever 
(Olanda) 

Negru. Ker E's 
(Estonia) 

Olimpiada, dela Buenos-Ayres 1939 
(Comentarii de fostul campion al lu­

mU Dr. M. Euwe). 
Primele 12 mutAri la. fel ca In varianta 

prlncipaHI. a :;,pArll.ril Metger. 

13. Nd3, h i.i 14. c4, l\d7 15. r\e3 (De 
p referat era 15. Tbl; la 15 .. , Taba ar !1 



" 
urmat 16. Nct2. b5 17. NaS!) 15.,. b5! 16. 
Cd2. 

Dupa. 16. cb:, Cb5: se amenhlţâ atM 
17 .. . Ce3 urmat de Ce4: cAt şi eventual 
17.. . c4 urmat de CE'4: , Iar 17. c4 nu d A. 
ntmlc din cauza 17 ... Cd4. Mutarea din 
partida. e ind reptat!'!. Impotriva 16 ... be, 
17. NC4:, Ce4: la care albul ar ra.spunde 
cu 17 . f3. 

16 ... Cg4! 

F'orţează schimbu l neb.!lnulul bun alb 
şi obţine joc egal. (Nebunul bun estt: 
considerat acela care este de culoare con­
t rara. câmpurllor pe cari sunt aşezaţi plO­
nU propr1i) . 

17. De2, Tab~ 18. ',l' ub1 , a6 19. CfI, 
Ce3 : 20. Cel:. g6 21 , Tb2, 'J'he8. 

O pierdere de Ump dup<l ca re negrul 
a re greută.ţl. Keres vop ştc .-;ă. tnceapă un­
atac pe aripa regelui pri t7 - f5. Insâ. 
Cortlever r1\stoarnă acest. plan. 

~2. Dd2! 
Cu puternIca ameninţare 23. Da5! 
22 •. _ bl 23. e3!. a5 2:1 . cb: nb: 
La 24 ... cb: urmeaza 25. ('5 !. de: 2fi. 

Ce4! sau 25. a3! ('u joc bun pentl'u alt 

25. a3!, CaG 

25 ... ba: 26. rt>7 ş i alont <1.lueninţă pă­
trunderea pe aripa. Uam eJ. 
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%6. Cc2 

Mal bine era 26. ab:!, Cb4: ~7. Cc2!, 
Cc2: 28. Nc2: amenlnţănd 29. Dh6: şi 290. 
Tb7 ceiace l -ar fi pus pe negru tn faţa 

1.lOor grele pr<?bleme. 

26 ... Na4 ~ 

Foarte bine jucat. Negrul lasa plom:l 
h6 In priza. pentru a forţa o manevra. 
prin care calul său ajunge definitiv la 
b4 pe când nebunul alb joacă !'n rol mult 
mal modest. 

27 . ab: , Nc2 :! 28. N(' 2: , Cb4: 29. Dh6:. 
0 (6 30, Te3, TaIS ;n. '1'(3, Og7 32. Dg7: + 
Păstrarea Damei oferea mai multe şanse 

pentru valor1tlcarea materialuluI. Eca in­
dicat 32. DcI urmat de Nb l , Tbb3 şt '!'a3. 

a2.. . Rg7: 33. lUt (mai bine n. 11'1) 
j3 .. , Ta I + 34. Nbl, Tb8 35 .. h3, Tha8 
36. Re2 T8a4 37. I i b3 . 
. (Aci şi la mutarea urmlHoare era mai 

olne h4). 

37", T4a3 aH. R d 2, Rh6 j9, g3, g5. 

Poziţia e remiză , Albul nu poate Intre­
prinde nimic , 

40, Rel, Rgl 4 1. {4'! 

D uce la dezavantaj. Albul deschide li­
nU lntr 'un momf'n t rând n n e sigur că 
le va putea stâlJân1. 





Partida Nr. 5 

Alb . SergiU Samarfu.n 

• 

Negru Paul PeternelU. 
Concursul jubUeu al cerculuI. 
"pionul". Bucureşti 15.IX.1944. 

Primele 11 mutA.ri la (el ca In a naliza 
va riantei Metger. 

J2. g3 

Idela acestei mutAri este menţinerea 

cât mai mult timp a tenslunl1 In centru . 

12 .... Cc7 

O continuare foarte plauz1bIlA.. Negrul 
vrea sA deschida. diagonala c:i_g4 ca 
câştig de timp. 

13. NU, Ng4 14. h3. Nb5 15. Ng2. cd:? 

Greştt din punct de vedere strategic. 
DeSChiderea centrului nu poate fi decât 
In favoarea albulul care are perechea de 
nebuni. Mai bine ar ti fost 15 ... Tad8 18. 
rl5, Dd7 17. DC2, Ng6 şI albul pll.streaz! 
un mic avantaj: Splelmann-Krejclk (Wle­
ner Schachzeltung 1930). 

16. c:d:. Ng6 

Permite albului ~ 1nceapă manevrele 
1ârl a fi nevoit sâ joace g4. Mai bine 
16 ... Tfd8. 

H . LM, Ce6 
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La 17 .... cd: ar fi urmat cel mai bine 

18. cr5! căci după 18, Dd4. Ce6! nu al­
bul ci negrul ar Ci stat mai bIne. 

18. Cf5! 

Bine jucat. Nu merge 18 .... Nt5: 19, ee:. 
Cd4 din cauza Dd4 : 

18 .. .. De7 
Ceva mai bine ar fi fost 18.. . Dd7. 

Cum foarte bine spune maestrul Znosko 
Borowsky tn >,Coouoent an devient br1l1ant 
Joueur Q'Echecs", nu este bine niciodată 
sA. plasezl piesele astfel încât să fie po ­
sibile atacurI geometri ce (De7 şi T fa pot 
fi atacate simultan de un eventual Nd6). 

19. Na3! 

a albului , 
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19 .. Nf5 , 

Dupa. aceasta se pierde cel puţin un 
pion, La 19 ... Tfd8 albul avea insa. In ve­
dere frumoasa continuare: 20. Nd6: 1, 
Td6: 21. Cd6 :. Od6; 22. de: şj acum: 
a) 22 ... Ddl: 23. Tdl: şi orice ar m\lta 
negrul urmeazit 24. !4 şi albul mai câ ş­
tigă o tţgură: 

b) 22 ... DeS: 23 . f4, Dc5 + 24. Rh2. 
TdB 25. Dcl şi negrul nu poate evita pier­
derea Incă unei ligurl. 

20· de:, Ce4: 21. Ne4 :. Ne": 22 . Te4 :, 
Dd? 

Singura p.osibilitate de a mai opune 
rezIstenţa. era 22 ... d5 23 . Th4, Tfd8 24, 
Nd6, Td6: (24... Dc6 25. Dh5! , h6 : Il. 
Tg4 + sau 25... Cf3 26. Nta:, Rf8: 27, 
Tf4 T: Id7 UI. Dh7 :, Dc3 29. Tadl+ ) 25. 
ed :, Dd6 : 26. Dh5, h6 27. Tg4 , Rf8 dând 
calitatea pentru un pion. 

23. Te3!. Cc5 24 . Dd6 :, Tac8 25. Tc3, 
Dd6: 

La 25 ... b6 28. NeS :, bc: 27. De6:, 
Te6: cu un final câşt1gat de alb. 

26. ed:, Ce6. 

26 ... b6 n u salveaza.: 27. NcS :, bc : 23. 
T a3 Şi CâştigA. 

27. Tb3! 
Foarte tare. Am'enlnţA câştigul calitA. 

I ţii cu d7 şi pionii de pe flancul Darrel. 

, 
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27 ... Tb8 28. Tdl, Tld8 29. d7, C18. 

, 

Pierde Imediat. Se mai putea juca 29, .. 
Rh8 dar şi atunci partida nu se putea 
salva. De ex. 30. Ne7, Tg8 3 1. Nd 6. Tbd8 
32. Tb7: şi câştigă, 

30. T3d3. Negrul cedează. 

III, Partida ScoţiaDă 

(1. e4 , e5 2. ef3. Cc6 3. d4 ed:) 

4 . Cd4 : 

Gambitul Scoţian 4. Nc4 duce de obi­
cei după 4... CIB la jocul celor doi cai. 
Continuarea 4 ... NeS 5. e3! este In ta­
voarea alhulul. 

Gambitul 4. c3. este slab, de ex. 4_. dc : 
5. Ce3:, d6 6. Nc4, Ne6 7. NeB:, le.' 8. 
Db3, Dc8 9. CgS, Cd8.- Marco'-Sptelman.­
Gmeborg 1920. 

4 .. , efo, 

Cea mai buna. Se mai poate juca 4 ... 
NeS 5. Ne3, DI6 (sau 5 .. Nb6 urmat de 
6 ... d6 Mleses-Lasker, Petersburg 1909) 
6. C3, Cge7 7. Ce2 (7 . Cd2, Cd4: 8. e5. 
Cc2+ 9. Dc2 :, DeS: 10. CM, De6 şi al­
tul nu are compensaţie pentru pionul 
pierdut ) 7 ... Ne3." (sau 7 ... b6; Black_ 
burne-Lasker, Petersburg 191.4 sau 7 ... d6: 
KosticJ-Alehln, Bled 193 1) 8. Ce3.", O-O 
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9. Ne2. d6. ' Pozlţta este ' egalA. : Marttnez_ 
Zttkertort. 1884. 

5. Ce3 . 

AceastA. poziţie poate rezulta şi din jo­
eul celor patru cai; (1. e4, e5 t. C/3, 
CC6 3. CC3, C/6 4. d4, ed : 5. CCU :) . 

Aci se poate juca varianta Mieses : . 
5. Cc6 : , bc: 6. CdZ, NeS (Mai slab este 

6 ... d5 7. ed: 8. Nb5 + . Nd7 9. Nd7 :+. 
Dd7: 10. o-O, Ne7 IL et3 cu avantaj 
pentru alb: Tartakower-H. Wolt. Te­
plitz-Schonau 19 . 2) 7. e5, Ve7 8. Ve2, 
Cd5 9. Cb3, Nb6 J (9 ... O-O 10. Nd2. a5 U. 
0_0_0, Nb6 12. c4. a4 13. Cal . a3? 14. 
Cc2'! , ab: + 15. Rbl+ : Tartakower·Ru­
blnsteln. Măhrlsch-Ostrau 1923) 10. Nd.2, 
aS 11. a4, O-O 12. 0.0-0, Te8 J cu joc bun 
pentru negru . 

Se mal poate juca 6. Nd3, d5/ 7. CdZ. 
NeS 8. O-O, O-O 9. V/3, Cg4 10. ed : , 
Dd6 J 11. Dg3, Dg3 : 12. hg:, cd ." 13. Cb3, 
Nb6 14. N/4, Ne6! şi negrul stA. bine 
(Tartakower in .,Hypermor:Lerne Scha ch­
partie" ). 

5 ... N b4 6. Ce6: 
O pregAtire necesarA pentru apll.rarea 

plonulul e4 . 

6 . . bc: 1. Nd3. 

Alte mutA.rl sunt: 
7. Dd4, De7 '8. 13. c5 9. D/2, O-O urmat 

dedSJsau 
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7. Nd2, O-O 8. Nd3 , d5 9. /3!? de: 10. 

Ce4:, Ce4: 11. le: , NeS! cu joc exce­
lent .pentru negru : Alehln _ Alexander, 
M argate 1937. 

7 •.. d5! 8. ed :, cd : 

M uta rea lui Bogoliubow 8 ... De?+. for­
ţează schimbul Damelor : 

9. D e2 şi acum se poate juca: 
a) 9 ... Cd5.' 10. De? :+. Re? : 11. aJ, 

N aS 12. Nd2, Ce3.' 13. Ne3 :, Ne3: + 14. 
bC: , Ne6 cu joc egal: Spielmann-Rubt71~ \ 
st ein, Teplttz-SChănau 192t. 

b ) 9 ... De2 : + 10. Re2.' 1, cel.' 11 . Cb5'. 
RdR 12. T el1, c6 13. e3 1, T e8+ 14. R 11. 
Nf8 15. Cd4, Re? 16. Nf4+. Rb6 17. a4 
JU excelent joc de atac pentru al b : Sptel ­
mann -Lasker, Moscova 1935. 

9. O-O, O-O 10. Ng5 . 

Ameninţa. Il. Nf6:. n f6: U. Cd5 : şI 
Il. Cd5: , D d5: 12. Nf6: , Nb7 13. Dg4. 

10 ... ('G. 

10 ... Ne6 11. D13, Ne? 12. Taet, htJ d. 
N h6 :, gh: 14 . T e6 :,_Ie: 15. Dg3 + . RhS 
16. Dg6 duce la r emtzd : A l ehtn-Laskcr, 
M oscova 1914. 

11. Di3, Ne7 . 

11 ..• h6 12. N/6:, D/6: 13. DI6:, g/: 
14. Ce2, T b8 15. a3, NaS ( mat bIn e Nd6), 
16. b4, N b6 17. c3, c5 18, C/41 cu avan-: 



" 
taj pentru alb: MarshaU-Sptelma nn, New ­
York. 1927 . 

12. Tael · 

12. T ieI, Tb8! 13. Tab1, h& 14. Nh6:. 
gh 15. De3, Nd6 16. Dh6:, Tb4J şi a lbul 
trebue să dea şah etern; Romanovsky­
Capablanca, Moscova 1925. 

12 ... Tab8 13. e dl , T e8 14. h3, NeG 15. 
Te2. eS · 16. TIe I , d4 17. N e5. Ne4 18. Te:> 
cu joc de atac pentru alb. Sptelmann 
Yates. Semmering 1926. 

Fine judecA poziţia dup1 14 ... Ne6 ca 
tiind egală. pionii central1 ai negrulu! 
constituind o compensaţie s uficient!!.. pen­
tru poziţia mai slabă a pieselor sale mi­
nore. 

IV. Partida Italian ă şi gam bilul E?n$i 

(1. c4, Cl 2. cel. Cc6 3. Nc4, Nc::5) 

a) Va rianl a CaDa l. 

4. Ce3. C f6 5. d3 , d6 6. Ng5. 

Se poate j uca şi 6. Ne3, Nb6 (nu 6 ... 
Ne3: 7. Ce: In favoarea albulul) 7. O - O, 
( sali 7 ... Ng4 8. Cg5, Nb5 9. f3, h6 10. 
Ch3. Od7 cu joc greu) 8. Nb5, O- O 9. d4 
ed : 10. Cd4:. Cd4: 11. Nd4:, Nd4: 12. Dd4? 
d5 cu şanse egate 



., 
6 ...• b6 7. NfS: . 0(6: 8· Cd8. Dd8 

Intr'o partidA FoltY8-KE-res, olimpiada 
dela MUnchen 1936 a urmat 8 •.. DU6!? o 
continuare foarte Interesanta. care ar mal 
trebui tncercatA. In partide de turneu. 

9. c3, Ce7 
Sau 9 .... O-O 10. a4 a5 11. . 0-0, Ce712. 

d4, ed: 13. r:d4:, Cd5: 14. NdS:, D16 : 
Canal-Capablanca, Karlsbad 1929. 

10. Cel! 

Cea mal tare. Se poate juca Şi 10. d4 
ed: 11. cd:!, Nb6 ţ2. eM:, ab:, 13. Db3. 
O-O 14. O-O, Ce6 15. Dc3, Ca5 16. Nd3 cu 
avantaj pentru alb: Grab-Fine, Ostende 
1937. Deacela mai bine 10,,, Cd5: 11. de:, 
Cj4 12. Nb5 + . Nd7 13. Nd7:+. Dd7 : 14 . 
g3, Ce 6 15. ca:, Dd6: 16. Da4+. c6 = 
Tartakower_Ftne. Hastfngs 1935-36. 

10 ... NeG 11. Ne6:, Ce: 12 Db3. DeS 13. 
d4, ed: 14. Cd4:, Nd4: 15. cd:, O-O 
16. O-O. 

Albul stă mai bine. 
Capablanca-EUskases, Moscova 1936. 

c) Varianta modernă . 

4 . c3, Nb6 

Aceasta. mutare solida. evita. complica_ 
ţt1le care rezultl dupa. 4 ... Cf6 5. d4, ed: 
6. Cd:, Nb4 + 7. Cc3 (sair'- 7. Nd2, 
Nd2:± 8. Ced2;, d5! 9. ed:, Cd5: 10. Db3. 



" 
Cee? 11. O-O, O-O 12. Tfel, cR 13. a4, Db6 
14. Oa3, NeG 15. 0.5, Dc7 eu şanse egale: 
Tarrasch - Capablanea, San- Sebastian 
1911) 7 ... Ce4: <t. O-O şi acum negrul are 
don i5. poslbil1tăţi: 

1. 8 ... Cc3 (Varianta Greco) 9. bc!:, Nc3: 
10. Db3, d5? (mutarea luI Bern.steln . 
Daca. 10 ... Na1:? sau 10 ... Ne4:? negrul 
p ierde din cauza sacrificiului la ! 7 ) 11 . 
Nd5: , O-O 12. Nf7: + , Rh8 13. Dc3: (mat 
s lab 1'1 . Na3?, Nal: 14 . NI8:, ed4:! cu 
avantaj pentru negru: Spielmann_ Elis_ 
kases, mateh 1936) .J3. Tf7: 14. Db3 f 
Albul sta. mai bine. 

2.8 .. . Nc3: 9. d5! (faimosul atac MolleT) 
9 ... NI6 (9 ... Ce6 10. bc : , Cc4; 11. Dd4: . 
15 ! 12: Dc4:, d6 13 Dd4, O-O 14. !3, Cf6 

- 15 Ng5 , h6 cu şanse egale) 10. Tel, Ce7 
11 Te4: , d6 (La .11 ... O- O poate urma 
"atacul la baionetă" 'al lui Schlechter 
12. g4 !?) 12. Ng5, Ng5: 13. Cg5:, O-O 14. 
Ch8: , Rh7: 15 Dh5+, Rg8 16. TM. DupA 
ultimele analize cea mal bun!'!. mut;; re 
act este 16 ... 16! De ex. 17. Nd3, ISI 18. 
Dh7+ , RI7 19. Th6 (19. Ne2, Cg6 20 Nb5 
Dg5 21. 14, D117 şi câştigă) 20. Tel, RI8 
21. Te6:, Ne6: 21. de:, De8! 23. Th5, g6 
şt negrul câştigă (BogOl1ubow) . 

La 17. Dh7+ , RI7 18. Ne2, TgS! şi la 
19. TM, RIS!. O partidă Flad_Nehrlny 
(coreso:ondenţă 1937 a continuat 19. T14. 
15 20. Tel?, ThS 21 .. Nh5 + , R I6 şi 
c4ştigcl. 

Cel mal bine pare a li 17. g4/, Te6 





1· , 

H. H . 

Mai bine 10 ... CdQ. U. Na3 ,\ Cd7 11 . Na3, 
Cd? 12 . b5. Cda 1.1. Cbti2, Df ti 14. CfJ . r.e6 

. lfJ . Ce3 . ', 
Albu l s La. ex ce lent , 
S plelm o71n- Eliskases, a !J -a d ltr m81 ch 

1936. 

e) GltOl b itul E \' s n s. 

4. b4 !? 

Sacrificiul acesta de pIon dll. loc la un 
joc foarte inter~sant ~ I plin Ge com bln [\l lf. 

4 .. N b4 : 5. c3. Na5! 

Mal bi n e decât 5 ... NeS ti. d41, e{ i 7. 
O- O, dG. (7 0'0 de : 8, Db3 este prea r i.~·r 1) 
8 . ca ; Nb6. Aci al bul poate contin Ui' 
cui cu diferite mu tAri: 9. d5, 9. Ni 3, 
Ce3 . Atacu l claste este 9. dS . Ca5 10. oi:, 
Ce? 11 . Nd3. Mor ph'll prefera 9. Ce3, Ca5 
10 . Ng5, /6 11. Nf4, Cc4: 12. Da4 + cu 
şanse mal bu ne pen t ru a lb. 

6. d 4, d 6 ! 

M:li bine decâ t 6 ... ed. 7. O- O şi dacA 
1 ... <te If. cd:, Nb6 t recând în varianta din 
not.a dela muta rea 5- a fi. negrulul (5 .. NeS), 
favorablU!. albulul. ~ 

Idela mutării 6 ... d6 est e urmâto:n ea; 
Dacă a lbul joacA. 7. de:, de: 8. Dd8: , Rd8: 
j . Ce5: ' rezultii un final egal, ' (LasK er Il 
consider a chia r mal bun pentru negru). 



.. 
iar dacă albul nu 1" plonul atunci npgrul 
obţine un Joc bun datorita. menţinerII po. 
zlj:.lel centrale dela e5. 

7. Db3! 

7. O -O, Nd7! 8, Db3, De7 9. de:, d.e: 
10. TdI, O_ O_ O! şi negrul stă mal bine 
(Tarrasch.) 7 .. . Dd7! 8. de:, Nb6! de:, 9. 
en5 10. DM, Cc4: 11. Dc4:, Dd6. 

Poziţia este egală. Deoarece albul şi-a 
recâştlgat plOllUI fără să schimbe damele, 
el mal păstrează Incă miel şanse de atac 
care sunt Insi!. compensate de perechea 
de nebuni şi poziţia mal bună a plonllor 
negri (Dr. Euwe). 
Dacă negrul refuza. gambitul cu 4." Nb6 

albuL obţine uşor un joc mal bun cu 5. 
a4!, a6 6. Nb2 cu atac pl1ternlc. 

V. Jocul celor doi cai 

Jucătorii modernî preferă să evite ana­
lizele prea complicate ale ItaHanel şi gam­
bitului Evans jllcAnd : 

L e4, !.5 2. Cf3, CcG 3. Ne4, C f6! 

Această mutare duce la un joc foarte 
animat tn care şansele negruhil dura 
ultimele rezultnte practice. par a r. mal 
bune. 

Albul are c1ou" con~lnudrl principule; 
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A . At hcul dasi c 

4 eg5, d5 
Si ngura bunA. La 4 ... Ce4: urmeazd 5. 
Nf7: +. Re7: 6. d4!. h6 7. Ce4: . Rj7: 

f. d5 . 
. \:eres a Incercat să. reabUiteze mutarea 

4 .. Ce4:? Dacă. 5. Cf7:. Dh4 6. O-O, Cf6! 
7. Nb3 , d5 8. Ch~, NeS 9. d4, Cd4: 10. 
Ce3, Cg4 11. h3, e4! 12. N/4, Cf2 : 13. T/2 :, 
CI3 + şi negrul câştigă. Albul joacQ ImA 
5. N17 : +, Re7 6. d4, d5 (Dacă 6 ... h6 
atunci după. recomandaţla lui Staunton, 
7. Ce4 :. Rf7 8. d5. Ce79. Dh5 +, g6 10. 
De5:) 

7. CC3! (RecomandatQ de Juc!:ltorul ,so­
v ,e tic Lopuhln. Keres a a n alizat conti­
nuarea 7. de: . h6! 8. Ce4:, Rf7: 9. CC 3, 
d4 10. Df3 +,Rg8 11. Dd5 + ,Dd5:· 12. 
Cd5:7 Nf5 cu avantaj pentru negru) 7 ... 
Cc3: (7 ... Cf6 8. de:, Ce5: 9. De2 + )8. bc: , 
IJd6 9. a4, Rd8 10, Ng8! , Re8 Ti. Nh.7 : 
~I albul ,stă. la Câştig. 

5. ed: , Cali 
Cea. mal bună.. La 5 ... Cd5: urmează 

cel ma i tare, 6. d f! şi a lbul obţine tn toate 
va rian tele un loc mal bun, de ex. 

6 .... ed: 7, O-O, Ne6 8. T el , Dd7 9· 
CI7:.', R /7: 10. D/3 + ,CU atac c4şttgd tor . 

po) 6. Nb5 +. e6! 7. de: , bc: 8. Ne2 
La 8. D/3 cel mal. bun ră,spuns este 8 ... 

Db6. In tr'o partidl din rnatch-ul 8 080-
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Uubow-Euwe, Karlsbad 1941 s'a Jucat 8._ 
cb:/? Albul ;1 ca.ştigat lnsl\ din punct de 
vedere teoretic mutarea nt1 este râstur-n_. . 

8 ... h6 9'. ,Cel, e4 10. Ce5 

Pâna. ac i mutârile.au fost. aproape for­
ţate de ambele Plirţl , 

10 •.. Dc7 

Proba bil cea; mai bună.. SlabA este mu­
tal'ea 10 ... Dd4 din cauza 11.14/, NeS 12. 
Tf I, Nb6 13. e3, Dd6 14. b4, Cb7 15. d4 . 
ed: e . p . 16. Dd3: cu avantaj pentru a lb : 
Duhrsen-Perneder, Berlin 1929. ~ , 

11. d4 

Se poate juca şi 11. 14, Nd6 12. d4, ed : 
13. Nd3 : , O- O 14. O-O, NeS: 15. /e;., DeS.-

, şi albul s tA mai bine: Cigorin-Schmidt 
1889. Aceasta varIanta. veche TnsA poate 
fi tntârita. pentru negru; de ex. IL. O-O 
12, 'd4, ed: 13. Dd:}.; , Cb7 14. Ne3 , Nr1B 
15 . CdZ, Te8 şi negrul sta. foarte bine : 
Spielffiann-Pfrc, ,Noordwtjlc 1938. 

ll · .. _ed: e. p . 

Se poate juca ş i a .. . ~d6 12. Nd2 ! 
(Dr. Knorre) . Cb7 ! şi acum albulul ti este 
foarte greu sA. Intreprinda. ceva . 

.... J2. Cd3: , Nd6 

Negrul stă acu m excelent. 
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o partldil. de match Sple1mann - Ells­

Kllses a continuat cu 13. Ca3, Na6 14. g3. 
O O 15. O~O. Tad8 cu avantaj penLru 
negru . 

Se mai puaLe juca: 
13. 14, O-O 14., O-O, c5 15. CC3, NaO 

şi negrul sut mai bine ( G rtinfeld) sau 13. 
Ne3 , c5 14, Ce3, Ce4 15. Del, O- O cu avan~ 
taj pentru negru: BogoHubow - R/jdl, match 
1931. 

In Loate aceste par tide s'a demonstrat 
că avantajul de dezvoltare al negruiui 
compenSeA7.!\ deplin plonul sacrificat. 

b) 6, d3 

Mutarea preferatA. de Morphy. 

6 .. 1167, Cf3, e4 8. De2. Ce": 9, de: 

Ace'asta este pOZiţia de plecare a anrt-
llzp.lor 1n aceasta. varianta., 

Nf'!/Zrul are douA. continuArl bune. 

1) !) ... Ne5! (MorphY) 

Caracteristică pentru JocUl negl'u este 
partida Salwe-Marshall, Viena 1908: 

10. Cfd.2, O-O 11 , Cb3, Ng4 ' 12. D/l, 
Nb4 + 13. c3, Nc7 14. h3, Nh5 15. NeJ, 
Cd7 16, g4. Ng6 17. Cid2. Ce5 18. 0_0_0, 
b5! 19. cb: , Cd3 ~L 20. Rbl, Db5: cu atac 
c{1ŞtîgdtOT, 

Intr'o perioada Luckts-Keres, Buenos­
Ayres, turneu 1939. albul a Incercat Sli 
.evite \'!'~rinnta aceasta conform unei Idei 



a dr . T artakower: 13 . Ce3, e6! 14. h3 
Nh5 15. g4, Ng6 16. de: , be: 17. Cd2 e3. 
\>l negrul a câştigat strAlucit. 

Intr'o alU. partidA Grob-K eres, DresdG 
1936, s 'a Incercat 10. c3, b5! 11 . b4, Nel 
12. Cld2, Ng4 13 . 13, el : 14. gl:, Nh5 15 
cb :, O- O 16. O- 0, Te8 17. De4, Nd6 18 
Dh4, Te2 cu avantaj decis iv pentru ne­
@r u. 

2) 9 ... Ne7 (Ma rogzy ) . 

AceastA mutare nu a prea fost ju cau 
. Ia concursurI deoarece 9 ... Nc5! dA ne­

lIl"u lui şanse foa r te bune . 
Poate urma 10. Ce5, O-O 11. O-O , Nd€ 

12. f4 , ef: , e. p , 13. ef3 :. Te8 cu Joc bun 
pe n',ru negr u. 

B · Ata cul mod ern 

(1. e 4, e5 2. Cf3, Cc6 3. Nc4. CfS !) 

4. d 4. 

Cu 4\ d3 albul poate forţa trecerea In 
italiană, va r ian ta Canal. La 4. O- O ' ur­
meazA ce l mal bine 4 ... Ce4 : 

,1 .. cd: 

Forţat. La 4 ... Cd4 : urmeazA 5. Nf7 ;+ 
Rf7 ' 6. Ce5 : + iar la 4... Ce4: 5. de : ! 

5. O-O, Ce l: 6. Te l , d a 7. N d a: 

Gambitul Canal 7. Cel este incorecl 
Jeşl ofe r l'l. mari /şanse practice . de ex 



71 

7 ... de4 : 8. Te4 ::ţ.:, Ne6? 9. Cd4: , Cd4: 
10 . Td4 :. Dc8 11. Ng5, Nd6 12. Ce4 , O-O 
13. C16 + 1, gl: 14. Nj6: NeS 15. NeS: şi 
albul stă mai bine: CanaZ -Johner, Triest 
1923. 

Negrul trebue insă. sa. joace. 
7 ... dc3:1 8. Nd5, NeG! 9. Ne4: (dacă 9. 

Te4 :?, Ce7!), Nb4! cu avantaj. 

7 ... Dds: 8. Ce3, VaS! 

Se poate juca şi 8 ... Dd8 9. Te4:, Ne71 
10. Cd4:, 151 11. Tj4, O-O 12. Ce6:, Ddl :+" 
13. Cdl:, bc: 14, Te4, Nd6 15. Ne3, 14 cu 
egalitate : Ra"oztn-Botwfn7j.tJc, Leningrad 
1930. 

9. Ce4: 

Mai tare decât 9. Te4:+, Ne6 10. Cd4:, 
0.0-01 cu joc excelent pentru negru. 

La o catastrofA. a dus 9. Că4:, Că4 : 10. 
Dd4: , 15 11 . NgS, DeS 12. Dd8+, Rj7 IJ. 
Ce4:, le: 14. Tadl, Nd61 15, Dh8: , Dg5: 
şi negrul a cA.ştigat ,strălucit : Eume-ReU, 
Amsterdam 1920. 

9 ... Ne6 10. Ceg5. 

Se poat.e juca şi 10. Ng5, h6 11 Nh4, 
Nb4 (dacA Il... g5 atunci poate urma in­
teresantul atac Yordansky: 12. Cf6-f2. 
Re7 13. b4!) 12. Te2 cu joc egal. . 
10 ... 0-0-0 11. Ce6 :. Ee: 12 Te6: 

Poziţia aceasta a fost mult analizati.. 
şansele sun t egale. Varianta cea mai com- ' 
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apl1cattrezti1t1l dupl 12 ... DIS 13. DtZ; M 
14. NdZ, Dc2: 15. Tel, Db2: 16. Tec6: 1. 
bc: 11. De6+ <Slab este 17. Ce5?, -Te81 :/ 
Kosticl-Vldmar, Bled 1931). 17 ... Rb8 18. 
De4, al '19. Ce5/, Ra8 20. Ce6:. Db7 cu 
pOSlbUitlţi multiple de ambele părţi. 

In afarl de 12 ... DIS se mal poate juca 
IZ .•. DdS sau 12 ..• Nd6 deasemenl cu JoC" 
bun pentru negru . 

Atacul Max-Laoge 

Daca negrul In varianta B joacă In Joc 
de 5 ... Ce4 :, 5 ... NeS se ajunge la una 
dintre cele mai comp1Jcate probleme din 
teoria deschlderUor. AsUizi aceasta. va­
rIanta. nu se mai joac!i decât ' foarte rar. 

& e5, d5 . 

Se poate juca şi 6 ... CY4 7. Tel, O-fi 6. 
11,3, Ch6 9. Nh6:, gh: 10. ebd2, d6! ( 10 .... 
d5 11.. NbS. Nb6 12. eb3, f6 13, Ne6:, bc 
14. Cbd4:+ AnaUza lui U !'sitz'n) 11. Ce4. 
Nf5 12. Cc5:, dc: 13. Dd3, Rg7 14. e6, 
NeG: Egalitate. 

1. ef.:, de: 8. Tel+. 

Slab este 8. fg:, Tg8 9. NY5, Ne7! 10. 
Ne7:, Re7:/ 11. Te1+. Ne6 12. Te4, d3 
13. Ce3, Tg7: 14. ed:, Dd3 : 15, Cd5+. 
RI8 16, Dd3:, ed : 

VarIanta aceasta analizată de Schlech­
ţer In BUguer trebuIa să dovedeascA pe-



·' 
a1biltta tea ee a de juca ata~l 8. f8 :. In 
.. Sovl'ementi Debiut" se a ratA. In si. CA 
dupA 17, Cc7:, Nh3 /1 '8 . g! , Td8 negrul 
ata. evi den t m a t bine. 

S.o. Ne 6 9. Cg5 !, Dd5! 

Nu li •. . g6 la c~are u rmeaza. foarte tare 
Cd 5 şi Oc4. 

10. Cd. DfS 11. Cee4 . 

il. g4, Dg6 du ce l a un joc foarte bun 
pen t r u n egru . 

Acum a lbul ameninţă să câştige o piesa. 
prin 12. g4, DeS 13. 19:, TgB 14. Ce6 : . 
le: 15. 14, d3 + 16. RI! , Dd4 17, Ne3, 

Cea mai buna. apărare a negrulul este 
11... NI8/ (Ca sa. se demonstreze 1nco­
r ectltudlnea m utâr Uc.r 11, .. O- O- Q şi 11 ... 
Nb li a c fi necesara. o carte IntreagA). 

Albu l a re acum dou a. m u Ulr i : 
a) 12. g4 pA-rea r!i.sturnatâ de Rubi n ­

stein cu 12 ... Dg4: + 13. Dg4:, Ng4: 14. 
/g:, Ng7: 15. C/6+ . Rf8 şi da cd acum 16, 
Cg4: atunci h5 ~ negru l c4şttgt'l. Al bul 
tns1\ joac1 ;16. Cgh7: + . Th7: 17. Ch7:+ . 
R g j 18. Cg5, Cb4 19. T e7, Cc2: Egalit.ate. 

b ) 12. Ct7: 1, Rf 7: 13. Cg5 + . Rg61 ( 1-1. _ 
Rp8 14. g41) II' n egrul se apără . 

• 



Grupl'! B .l 

VII. Partida Rusi 

O . e4, e5 2. Cf3, Cf6) 

Cea mal bună continuare pent,ru alb 
este considerată. 3. Ce5:. Se mal poate 
juca continuarea lui Stelnitz: 3. d4. la 
care negrul răspunde cel mai bine cu 3 ... 
ed: 4. e5, Ce4 (Mal slab este 4 ... De7 5. 
Ne2, Ce4 6. Dd4:, Db4+ 7. Cbd2, Cd2: 
8. Nd2: , Dd4: 9. Cd4:, a6 10. Nf4 , Cc6 
11. Cc6 : , dc: cu avantaj pentru alb: Mie­
ses-Grob, 1934 ). 

5. Dd4:, dS 6. ed: , Cd.6: 7. CuS, Cc6! 
(Dupa. 7." f6 8. Nf4 albul are un joc ceva 
mal bun) 8. Dc3 (Sau 8. De3+, Ne7 9. 
Ne7: , De7 10. De7: , Ce7: ll. Cc3, Ng4 
12. Ne2, 0-0-0 13. 0-0-0, TheB_ Kosticl­
Kashdan, Bled 1931). 

8 ..• 16 9. C14, De7+ J 10. CC2, Ce6 11 . 
Cbd2, 0-0-0, 12. O- O, DI7 cu avantaj pen­
tru negru : Bogoltubow, llyn-GenewskJl. 
1. RabinovfCi contra Loewen liseh. Roma­
novsk y, A. Kubbell , Leningr ad 1934 

3 .. . d b. 

3 ... Ce4 : este nl sLuma't de 4. De2, De7 
5. De4 :, d6 6. d;f , 16 7. Ce3!, de: 8. Cd5. 
Dd6 9 . 'le:, l e: 10. N14 . Cd7 11. 0-0-0 cu 
avanta j decisiv ţ)en tru alO. 



" 
\1 cn. ('e ~: 

Acutn Illbul are la,. di spoziţia sa douA. 
varian te prIn cipale : 

a) 5. d4 , d 5. 
Mai sla b este 5 ... Ne7 6. Nd3, Cf6 7. 1t3 / , 

O-O 8. c4 şi al bu l a re un Joc mal bun. 

6. Nd3 Nd6. 

o con tinuare energiCA. Negrul sacr!­
neA. doi pion l pen t ru a tac. Se poate juca 
şi 6 ... Ne7 7 .... 0 - 0, Ce6 t 8. c4. Ng4 9. Tel . 
Cf6 10. cd: . CdS : i l. Ce3, O- O 12. ' Ne4 , 
C16! 17 . d5 , Cb4 18. a3

1 
Ce4 : 19. Ţe4 :, 

N13: eu Joc ~ga l. 

7 O-O. O-O 8. d . Ng4 9. cd: , f5 10. 
Cd, C d7 11. h3, Nh5 12. Ce 4 :, re: 13. 
Ne4 :, C f6. 

Tot a cest. at.ac a fost jucat cu ma re 
s ucces de către Ma rsh a ll . Slab ar t i a cum 
13 ... Rh8 14. Dd3 , h6 15. Nd2, Cf 6 16. g4, 
Nf7 17. y S, Dd8 18. git :, gh : 19. Nha : cu 
a vanta L pentru alb: Sptel m ann- Ma rshail . 
San- SebasUa n 1912. 

14 NU, Rh S 15. 1>J:4! Cd5: 16. NeG! 
Câştigă fo rţat calitatea. Mai sla b s'a ju­
ca t in t r 'o p a r tl dR. 8pielmann - M ashall, 
H amburg 1910: la, D d3 , Cb4 17. D e4 . Nf7 
18 . Ng5 . D e8 cu joc bun pentr u n egru . 

l G, NO 17, Cg5 ! şi albu l :L Câşthrat 
uşor : A. lexa !tdel -Mallfson. B rfght on 1938 



. 

Această partidA. pune foarte serios In dis.. 
cu ţ il' valoa rea contra a taculut _Marshall. 

b) 5. Oe2. 

-
Mutarea lui Lasker cu care albul ob_ 

ţin e un avant,aJ mic dar foarte soltd. 

5 ... -De7 6. d 3, CfG 7. Ng5, (je'~ :+. 

Cu aceasta albul mal ca.şttg(!. un tempo. 
Fine este însă de p!irere că. aceasta nu 
prezintă. o Importanţă prea mare. In orice 
caz dupA 7 ... Ne6 8. Ce3, OM7 9. 0-0- 0, 
h6 10. Nh.4, g5 11, Ny3, Ch5 12. d4, Cg3: 
13. /tg:, g4 14.C1/.4 albul are mar i şanse 
de cl\ştlg: Lasker-Marshall, Petersbur g 
1914. 

8 Ne2:, Ne7 9. Ce3, h6. 

Nu 9 ... Nd7 10. O-O, O-O 11. T e!, Ce6 
12. d4, Tle8 13. Nb5/, a6 14. N a4 . b5 15, 
Nb3 cu avantaj pe ntru a lb : .Capabla r,ca­

. KostLi, mat eh J..919 . 

JO. N h4 , Nd7 11. 0-0-0, cea 12, doi. 
It- a-O! 13.- Nc4 (sau 13 Thel , Tde8 14. 
Nc4, Cd8!_; F lne-Kashdan, New_York 
19 34 1. 13 ... Thf8, 14. Thel, N14: Fi .. 
A' e xa ntl e r. Hastings 1935/36. 

, 



, 3. d4. 

· 

vnr A~Arare. Philidor 

tI. e4, eS 2. Cf3, d6) 

" 

Cea mai bunl mutare. Albul ocupA cen­
!.rul şi Jn cazul când negrul la la d4 ob­
ţine cu uşurinţă un joc mal bu'D. 

3 ... Cf6! 

Mutarea IntermediarI. a lui Nlmzovici. 
care constttue cea mai bunA. linie de joc 
a negrulu!. ...., 

Sistemul Hanham 3 ... Cd.7 duce la po­
ziţii foarte grele. Cele mal bune mutAri 
de ambele pArţi sunt ; ~ 4. Nc4 1, c6 (4 ... 
Ne7 5. de: Ceo: 6. Ce5 :., de: 7. DM cu 
câştig de pIon) 5. O-O, Ne7 6. Ce3, h6 7. 
44!, Cg/6 8. De2, O- O 9. Nb3 şi albul stA 
mai bine : Alehfn-Marco, StockhoLm "1912. 

4. de :! 

Dac' ;:-Ce3, Cod7 5. Nc4, Ne7 negrul 
a câştigat , un tempo pentru rocadA. clei 
6. C95. O-O 7. Nf7: +. R/7 : 8. Ce6 este 
de o valoare tnctoelnlca1 

4 ... Ce4 : 5. Dd5! , Cea 6. Cg5 . 

6. Ng5, Dd7 7, Ce3, c6 8. Dd2, dS _ , 
Desigur nu 6 ... f6? 7. el:, gl: 8. Ne3, Ne6 
9. DhS +, NI7 10 . Dh4, Cbd7 11 . CC3, h6 
12. fI_tJ _ ll: Marogz;y·Bogoliubow, Bled 
19U). 



" 
6.,- NeS 7 Cc6; Ce: 8. Df:J Cbd7 9. 

ed;, Nd6: 10. Ce3, OM 11 g~, Ce';! 

Aceasta. IntArire a jocului negru a rost. 
gAsita. de Duz-Chotimlr.o- ky. 

12. De2. DfS 13. (4. Cc6 ~u a vantaj 
pentru negru : L . .., t e iner -Alehin~ Pode­
brad~' 1936. 

IX. Gambitu \ Leton (1 , c4, e5 2. Cfa, 
(5) şi alte contlnuărl fI.le negrulu l. 

In Garnbi tul Lcton ultimul cu vâ nt al 
teoriei II constîtue partida Trlhmovic-Aps_ 
cheneek pe care o dăm mal jos cu comen. 
tarlile cunQ8cutulul teoretician, maestrul 
vienez Albert Becker <tin faimoasn revi stă 
a cărei apariţie a fost întreru ptă. de nn· 
21şti prin ocuparea Aust rU!l: "Wiener 
Schachzeit ung" . 

Partida NI'. 6 

Alb. D. P. Tri!u1Lovic Negru. f. Apschcnee}-
(Jllgoslavia) ('Letonia) 

Olimpiada dela Stockholm 1937. 

1. d. că. 2. Cel, f5 3, Ce5; 

Recunoscută de toata lumea ca :.:ea mai 
tare continuare. 3. Nc4 sau 3. d4 duc după 
3 ... fe; la joc egal. La 3. ef: a urmat intr'o 
partidA Rlchter-Petrow, Podebrady 1936, 
3 ... Cc6. 



3 .. · 016. 

Singura replicA. jucabl1~. IatA. un exem­
plu asupra rezultaLelOr ~lItor mutări : 
Becker-F (Viena 1938) 8 ... Cf6? 4. ef:, 
d5 5, d4, Nf5: 6. Nd3, Nd3: 7. Od3 :, e6 
8. O-O, Nd69. Of51 , Ne5: la, de:, Ce4 11. 
Cdr, Cg5 12. Ce4!, 'Cet 18. Cd + !, Cd6: 14. 
ed:, Dd7 15. Tel +, Rd8 ]6. Ng5 +, Re8 
17. Te71 şi a lbul caştigA . 

4. Ce4 ~ 

-AceastA. mutare a fost propu să de me­
rltuosul a nalizator P. S. Leonhardt. Con. 
tinuarea obişnuitA. este 4, d4, d6 5. CC4, 
te: 6. Ce3, Dg5 şi dacA. mutarea lui Nlm_ 
zovici 6. Ce3 a.tunci 6 ... Cc6 7. Cd5, D!7: 
Stockholm. Riga.. corespondenţA. 1936. 

4.,. le: 5. Ce3, Dg6 6. d3. 
Aceasta este cauza pentru care nu tre-· 

oue jucat d2-d4 In mutarea 4-a. Pionul 
.,d" este utilizat pentru a nihilarea blo_ 
cheurului negru dela e4. Leonhardt muta 
in aceastA. poziţie mal slab 6. t3 . 

6 ... Nb4 . 

Evident ce! mai bine. Dacă. negrul apărA. 
pionyl cu 8 ... CfŞ urmează 7. de: , Ce4: 8. 
Ce4:. De4: + 9. Ne3 (sau chiar 9. Ce3!) 
dupA. care dezvoltarea sa este clar Jn(e­
doară. Nici nu intrA. 1n discuţie 6 ... ed: 
7. Nd3 : Dg2: căci albul cQştlgă cu 8. 
OM +. urmat de De5:+: şi Net. 

I 

-
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12. Dc4: 13 Tel +' 

Mul t ma.i slab ar fi fost 13. cc7+'. lJ11 
' 14 . CaB: , Ca6 etc. 

13 ... Rf7 14. Cf6 : 

Elimină ul tlma figură care apărA. regele 
n egru . 

]4 .. ItfG : 

Şi mal rău a l' fi fos t 14 ... gf: din cauza 
matulul prin 15 . Dh5 + şi N1l6 +. Ceva 
m a l multil. rezistenţă s 'ar fi opus cu 14 ..• 
Ne5 Ar 11 urmat 15. Dh5 +. g6 (15 ... Ng6? 
16. DeS! , gh: 17. De7 + ş i Nh6) 16. Dh6 
r;u ameninţarea Ch7: 

15 ... Od6 +, NeS 

După. Rf7 u rma mat In do u ă mutări, 

după Rf5 In trei. 

16. Ng5 +!. Rg5 : 17. Te6:-: Cd7. 

R egele urmărit In mijlocul tablei nu 
mal are ~căpare, de ex: 17 ... Rh5 18. 
De5 +. g5 19. Dh8:, De6: 20. Dh7: + şl 
câştigA. Dama. Mutarea din partidă 1m­
piedici DeS + 

18. Dd7: Dc3: 19. 14 +. Rh5. 

eau 19 ... Rf4 20. TI I +. Rg5 21. De7 + etc. 

It Te5.+, Rh6 20. Th5 .± N egrul ce-_. 
• 



• 
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Alte mi-tiri 

a) AplrQTea Damisuo 2 .. f6? 
(1 . e4. e5 2 , Cf3, (61) 

3. C"S:! 

Un sacritlclu corect care da. avantaj 
albului. 

3 . .. Del 

Desigur nu 3 ... re: din cauza 4. Dh5 Ţ, 
Rn 6 Ne4 +. d5 7. Nd5: +. Rg6 8. holi 
şi albul câştigA. 

4. Cf3. d5 

4 ... De4: + 5. Ne2 urmat de O-O cu 
mare avantaj p,entru alb. 

5, d3. de: 6. de:. De4 + 7. Ne2, Nf5 

Intr'o partt,pa. de match Schltfers- Ci­
gorln S'a Jucat 7 0 '0 Ce6 0_ 0-0, Nd7 9. 
CC3, Dg6 10. Ce5, CeS: 11. Nh5 cu avan­
taj pentru alb. 

8 O-O, Dc2: 9. Del!, Nel 10. Ce3. Cel 
11. Nb5. 0-0-0 12. De3 şi albul caşUgi. 

b) Contra-gambilul de centru 

(1. e4, e5 2. era, d5) 

3. Ce5 :' 

Sau J. ed:, e4 '* De:t, ef6 5. Ce3, Ne7 " 
6. Ce4;. Cd5: 7. Ce3, eba 8. d3 $1 pArerea 



a 

Dr. Euwe, albul tşt poate menţine plonul 
Jn plus. 

3 •. , de: 4. Nc4. DgS 5. Nf7: +: 
Mai slab este 5. Ct7:. Dg2: 6. TU, Net 

"1. t3, Nt3: 8. Tt2, Dg! + 9. Tfl, Dg4 10. 
Ne2, Dh4 11 Tt2, NcS In avant&Jul ne­
grului. 

5 .... Re7 6. d4, Og2: 7:'"Tll . Nb3 8. Ne". 
CI6 9. Nft, Cbd7. 

Aceasta. pozIţIe a tost socotita. mult 
tImp ca !avorabllA. negrului. Irt'o partidA 
prin corespondenţa. Fetzttsch-Keres (1936J 
albul a obţinut tnsA. avq.ntaj a s tfel: 

10 Dd2, Cb6 11. Ne2, Cbd5 12. Ce3, C/4: 
13. D!4:, Ne6 14. h4, Tg8 15. Ce4, Reti 
16. 0 _ 0_ 0, Ne4: 17. Ne4:, Nd6 18. 0115. 
n-r.'t 70. DbS. 

Grupa CI 

X. Partida Vienez ... 

(1. e4 eS 2. Ce3) 

Cea mai uZitatA. apărare a negrului este 
'2 ... Cf6 Albul c'On tlnuă cel mai energic 
-cu 3. U 

Alternativa 3. Nc4 duce deobi cei la alte 
deschideri (italiană sau gambltul Regelui) . 
Cele mai bune replici sunt, după Fine, 
3 ... Ne5 sau 3 ... Nb4, de e x. 

a) 3 ... NeS 4. d3. ct6 5. 14 (5. era duce 



.. 
la varlanta Canal a partldei Italiene).,. 
Cc6 şi jocul ,trece Intr'o varia ntl a gam­
IJItnlul Regelui refuzat. 

Intr'o partidă Keres - Fine (Hasttngs 
1937_38) s'a jucat 5. Ca4, Nb4 + · 6. e3, 
tiS! 7. eel: , Nd6 8. NeJ şi negrul cu 8 .. ~ 
b6 ar fi obţinut un joc ceva mal bun. 
]n partidA s'a jucat 8 ... O-O 9. CC5, bl; 
10. Ce4, CM7 11. Ng5, Ne7 12. Db3, Nbr 
care duce la remiză. 

b) 3 ••. Nb4 4. el3 (4. Cf3 duce la jocul 
celor doi cat) 4 ... Cc6 5. Ng5, 1(,66. Nf6: , 
Ne3: + 7. bc:, D16 : 8. Cel, d6 9. Dd2, g5 
19. d4, Ce7 II. de: , de: 12. TbJ, Cg6 şl 

negrul stă ceva mat bine: Mtllner-Barrv 
Alehin, Londra 1922. 

Cea !)lat interesantă replică la 3. Nc.{. 
este InsA. 3 ... Ce4; care duce la variante­
foarte compl1cate. De ex. 

4. Dh5! (Negrul capătă un joc foarte 
bun după 4. Nf7: +. Rf7, 5. Ce4: , d5 6_ 
nf3 +, Rg8 7. Cg5,' Dd7l sau dupA 4. Ce4 : r 

d5 S. Nd3, de: 6. Ne4: , Nea 7. ei3, fS!) 
4._ Cd6 5. Nb3 (sau 5. DeS: +. De7 6 ~ 
De7: + ,Ne7: 7. Nb3 , Cf5!: Siimlseh_Ru_ 
blwtein, Hanovra 1926) 5 .... Cc6 (cu a­
ceasta negrul sacrifIcA calitatea pentru 
atac. Intr'O partidA Alehln-Euwe- mateh. 
1935-8'8 j ucat mal slab 5 ... Ne7 6. Cf3 r 

Ce6 7. Ce5: şi negrul ar ti trebuit l'A ră s­
pundA 7 ... O-O şi dacA 8. Cd5 atunci 0 .. _ 
Cd4! 9. O- O, Cb3: 10. ab: , Ce8 cu ega. 
Jltate, analiza lui Alehln) 6. Cb5, g6 7 
DIJ, 151 8. Dd5, De7! 9. CC7: :+, Rd8 10_ 



• 
Ca8:, b6! Fine afirm!!. cA cei mai mult' 
teoreticieni sunt de pArere cA. atacul ne ­
grului nu valoreazA. calltatea pierduta. 
Totuş anal1zele fA.cute pânA acum arati. 
cA. albul se apâra. foarte greu In faţa 
mult.1plelor ameninţarl pe care le ascunde 
'poziţia. De ex. 

11. d3, Nb7 12. h4, 141 13 . Cb6:, ,ab : 
14. ' DI3, Cd4 15. Dg4 Nh6 16. CI3, C/3 : +' 
17. gh:, e4 18. le: , Ne4: 19. O- o, Nfi 
2 0. D/3, Dh4: Granston-Jackson, core$­
pondenţ4 1936. 

3 .... d5 4. re: 

Singura mutare care s 'ar mai putea 
juca aci este 4. d3 (Steinttz) şi negrul 
-trebuie si răspundă cu 4 ... ef: şi daci 
5. e5 atunci 5 ... d4! 6. Cce2 , Cd5 7. cf" ; 
Ce6 cu iniţiativA. serioasă pentru negrII. 
(Fine) 

4 .... Ce4: 5. ef3 

Se mal poate juca . 
5. DU, Cc6! 6. Nb5, Ce3: 7. be: . Dh4+: 

:8 . g3. De4? + 9. De4:, fe: 10. Ne6+: bc : 
11 . Ce2, Ne7 12. TU, O-O 13. T!4, f6! 14. 
l'e4 :. Nf5 cu avanta j pentru negru : 
Rromadka- Splelmann, Tren tschtn _ Te·· 
])l1tz 1922 . 

5 .. " Ne7 

Cea mai Simp la. me tOd" pe ntru: a. 
~gala. 



.. 
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Albul nu obţine nimic eu 6. Oe2, (5 7~ 

da, CcS 8. d4 , Ce4 9. NI4, o-o 10. h4 .. 
Nbt! (Analiza lui Grilnfeld) nici cu 6. 
da, Ce3: 7. bC: , o-o B. Ne2, e6! 9. ef: .. 
11116: 10, d4 , Nh4 + 11. g3, Ne7 cu avan­
taj pentru negru: Sultan Khan-Weenlnk , 
tJege 1930. 

Jocul este egal. Cea mal buna. continuare 
o prezinta. următoarea partidA.: 

Partida Nr. 7 

.Alb. Kons tantiDopoJsky Negru. Keres , 
Campionatul URSS 1940 

(ComentarII de Paul Keres) 

1. d, e5 2. cea, Cf6' 3. (4, dS 4. fe: .. 
Ce": 5. ef3, Ne7 6. d4, 15 7. ef:, Cf6: 9. 
'-', Cc6 

Cea mal simplA. cale de egalare. 

10 Ce4:, de: 11. Ne4:, Cd4: 12. Cel,. 
Jlf5 ! 

SIngura mutare cu care negrul poate­
menţine echilibrul. Nu merge desigur 12.,. 
«11 din cauza 13 . Ch7 : 

la. NfS: , 
Această mutare nu este rea dar cum 

aItIul nu poate obţine mal mult decAt 



Joc egal, el ar n trebuit sA. aleagll calea 
simplă 13. Cl, Ng5: 14. Ng5:. Dg5: 15. 
Dd4:. Ne4: cu o remizA. rapldl (Spiel­

·m a n n-Reti , Vien a 1922). 

13 ... . Cf5 : 14. Ce6 ? 

In mod surprinzător aceasta mutare se 
aratA o greşală decisivă. Albul ar ti tre_ 
.uit aci să schimbe neaparat IntAl regi­
nele (14. Dd8) după care ar ft obţlput 

o egalitate depUnă atit dupA 14 ... Tad8: 
15. Ce6, Nd4 + 16. Cd4:. Cd4: 17. Ng5 
ce.t şi dupA 14 ... Tfd8: 15. Tf5:. Tdl-f. 
16. Rf2, Ng5: 17. Tg5: , Tf8 + urmat de 

1.·tfl. Albul nu poate Ci insA prea con­
damnat pentru greşala sa ctici era foarte 
greu de prevăzut mutarea 15-a a negru­
ul. 



.. 
14 ... Dd1: 15. ~dl:. T(e8! 
O surpriza. foarte nepHi.cută pentru alb I 

El trebue sA. accepte sacri11ciul de pion. 
la c7 după. care negrul ocupă importanta 
linie "du ceiace 11 asigurA cel lJuţln re ­
KAştlgarea plonului. OdatA. cu aceasta se 
produce o slăbire a poziţiei pionUor albi 
pe flancul Damel ceiace este decisIv pen­
tru final. Următoarea parte a partidei 
este foarte sImplA din punct de vedere 
strategic şi u şor de Inţeles . 

16. Ce7: Tad8 17. Nf4. 

Nu este mal bine nici 17. Td8; , Td8 : 
18. Nf4, Nb2 ~ 

17 ... Te2. 
Tot la continuarea din partidA. duce 

11 ... Tdl: urmat de Te2. 

18: Td8: +, Nd8: 19. Tdl, Nf6 20. 
Td2, Te4 21. Cd5, Nb2: 

Acum s'a ajuns la poziţia despre care 
era vorba In nota dela mutarea 15-a a 
negrulu1. In contInuare albul nu reuşeşte 
sA.-şl apere satisfăcător plonl1 slabi de pe 
flancul Uamei. 

22. Td3, Ta4 23. g4 . 
Aceasta. nouă slăbire este' forţată CACI 

calul negru are o poziţie mult prea pu­
ternica.. In orice caz, neindestulător ar rl 
fos t 23. Tb3 din cauza 23 ... Ta2 : 24 . Tb7 ;. 
Nd4 .+ 25. Rfl, Tc2: etc. 
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23 .. Cd4 24 . Tc3, Cc6. 

Inainte de a se ocupa de câştigu} plo­
n HoT de pe flancul Dane1, negrul trebue 
sA. Impiedice penetraţlunea figurllor ad­
versarului In lagitrul sAu. 

25. Tb3, Nd4 + 26. Rg2. 

Cele mai bune şanse ale albului le dă­

dea mutarea 26. Ne3 la care negrul ar ti. 
continuat cu 26 ... b6 plstrAud dupl!. 27. 
Nd4:, Td4 28. Ce3, Ce5 29 . h3, Td2 un 
final mai bun. Continuarea 26 ... Ta2: nu 
ar. fi fost atat de bunA din cauza 27. 
Tb7: . Tc2; 28. Tc7! şi figurile negre se 
a flA. tntr'o legAtură neplăcută.. 

26 .. . b6 27 . a3, Ne5 

Acum albul pierde un pion. Restul este 
o ches tiune de tehnică. 

28 ... Nc1, Tg4: + 29. Tg3 , Tg3: + 30. 
hg:, Cd4 31. ,,4 . 

Mai pierde un pion dar şi după 31. c:t. 
eb3 32. Nb2, Rf7 poziţia albulu! nu ar ti 
putut fi apirată multă vreme. Sfârşitul 

partidei care s'a desfăşurat In criză de 
t imp d e a mbel e părţi nu prezintă Interes. 

3t... eb3 32. Nf4, Ca5 33. a4, Cc4: 34-
Nb8 , a5 35. Ne7 ' Rf7 36. Rf3, Be6 37. 
Ce3, Cd6 38. Nd8, Rd7 39. l'llg5, Re6 40. 
Ncl, Ne5 U . Cb5, R't5 42. g4 şi albul :t 
ceel"-
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XII. Gambitul central 

(1. e4, e5 2. d4, ed:) 

a) Varianta 3. Dd4 :, Cc6. 

4. De3 (La 4. Dd! urmează 4 .. , ef6 5. 
Nd3 , d5 6. ed:. Cd5: Iar la 4. DC4, Cf65. 
CC3 , d5 6. Cd5: , Cd5: 7. ed:. OM In am­
lIele cRzuri cu avantaj pentru negru) 4 .. ~ 
Cf6 ! 

(4 ... Nb4 + duce după 5. Ce3 la va­
rianta principală, Se poate juca ş i 4 ... g6). 

5. Ce3 (5. e5 este slab din cauza 5 ... 
Cg4 fi. De2, d6 7, f3, Ch~ t 8. ed; +. NeS 
9. de:, Dc7 : cu atac câştigiHor). 5 .. . Nb4 
6. NdZ, O-O 7. 0_0_0, Tfe8). NC4, d6. 
(A.cceptarea sacrificiului de pion este 
foarte riscaU., de ex. 8 ... Ne3: 9. Ne3:. 
Ce4: 10. 0(4, Cf6 11. efa, d6 12. ego, 
Ne6 13. Nd3, h6 14. M , CdS 15. Nh7 +', 
Rh8 16. Td5: NdS : 17. Ne4, f6? 18. NdS: . 
fg: 19. hg:, Ce5 20. g6! şi negrul cedeaza: 
Winawer-Stelnltz, Ni1remberg 1896 J. 

9. Cf3 (sau 9. f3 , Ce5 10. Nb3, NeS Il. 
g4, c6 12. g5, Cfd7 cu şanse egale: Splel­
mann-El1skasQs, match 1937) 9 ... NeG 10. 
Ne6 :, Te6: 11. Cg5, Te8 .12. 14, h6 13. 
"4, DeS! 14. D13, RIS! 15. Cd5, Cd5: cu 
al'antaj pentru negru: Tartakower-Res­
ltevsky, Oltmptada dela Stoeklrolm 1937. 

b) Gambit111 nordic. 

3. e3, d5 {Gambitul clasic 3 ... de: 4. 
!,c4. cb: 5. Nb2 duce la variante foarte 



• .. 
perIculoase In care negrul are avanta­
jUl) 4. ea:, C/6! (Mai bine decâ t 4 .• _ 
Dd5 : 5. cd:, Ce6 6. Cf3, Ng4 7. Ne2, Cf6 
8. O-O, 0-0- 0 fi , Ne3 , NeS cu joc egal: 
Schlechter-Opoceus ky, Saden 1914) . 5_ 
ed:, Nb4 + 6. NdZ, Nd2: + 7. Dd2:, O-o> 
1. C/3, Ce4 9. Dj4, Dd5: 10. Nd3, Da5 * 
Jt. Cbd2, Cd2: cu avantaj pentru negru ;. 
lteti-Sch.lechter , Baden 1914. 

Grupa Il-a 

JOcuri semÎ-deschilie 

(Albul joacA. 1. e4 negru nu rlspunde" 
1. .. e5) 

XIII - 1... e6 _ Apa.rarea FrancezA. 
XIV 1... c5 _ Apărarea SiclUanA. 
XV _ 1... c6 - ApA.rarea Caro-Ka nR­
XVI _ 1... efa _ Apărarea Aleh1n 
XVI - 1... d5 _ Apărarea Sca ndlnavL 
XVU - 1 ... Ce6 _ SIstemul Nlmzovicl . 

xm. Apărarea Franced 

(1. e4, e6) 

Această deschidere est.e bazatI. pe o' 
k&eie agresiva.: negrul atacA. IntAI plenul 
e4 (după 1. e4 , e6 2. d4, d5) şi dacA.. 
albul vrea sA. evite schimbul ş i joacA. mal 
cu.rind sau mai târziu e5 atunci negrul 
organizeazA. un adevA.rat asediu al cen­
tirului alb cu c5 şi t6. ToatA. lupta stra-
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Leglcll. tn partida. francezA se dA. In JU ­
Tul pion ului inaintat dela e5. Dacă ne~ 

-Srul ImpiedicA. Inaintarea pion ului prin 
.:schimb (varianta Mieses_Lasker şi Ru­
binstein) atunci albul capătă o poziţie 
:mai liberA cu bune şanse de atac. 

1. ef, e6 2. d4 

Cea mai uzi tatA. muta re. GenIalul Cl­
-gorln a Incercat In câteva partide 2. De2. 
Negrul rAspunde cel mai bine cu 2 ... c5 
3. 14. Cc6 4. C/3, C/6 5. d3 , d6 6. g3, 
Ne7 7. Ng2, O- O 8. c4, Nd7 9, O- O, Tb8 
10. Ca3, a6 11. Ce2, b5 12. b3, De7 13. 
Rb2, bc: 14. de : , e5 15. Ce3, Cd4 şi ne­
grul sta. mal bine Kosttci - StintiSCh, 

...BrUnn 1928. 

2 .... d5 3. Nd 

Alte continuA-ri posibile sunt: 
a) 3. e5 (ldeia de blocadă a luI Nim­

zovlcl) 3 .... c5 (cea mal bynă) şi acum 
albul poate j~ca : 

.al) 4. Cf3, cd: 5, Dd4, (sau 5. Nd3, cei 
6. o-O. fa) 5 .... Ce6 6. D14, 15 7. Hd3. 
Cge7 8. o-o, Cg6 9. Dg3. He7 10. Tel. 
o_o 11. a3, Cb8 12. Cld,Z, a$ 13. Cb3, 
Ca6 şi dupll 14. Na6: negrul ar fi avut 
..o poziţie strAns! (Fine) 

In partida Keres- Euwe. Zandvoort 
1936 s'a Jucat mai slab 14. a4 

a' ) 4.Dg4, Ce6 5. C13. Cge7 6. Nd3 
~ 6. e3? pierde un pion: 6 ... Cf5 1. Nd3. 



ed:! şI nu merge 8. cd: ?, .. Cb4!: Că,nepa.. 

- Alehin, Montevideo 193 8), Od4: şi ne­
grul s tA. bine. 

al) 4. de:, Ce6! 5. C/3, CeS: 6. Nd3, 
cge7 7. O-O 7 ..• Cg6 8. Tel, Nd7 9. e3._ 
Nb6! 10. Ca3! a6! 11. Cbd2, Cg6 şi ne~ 

grul stă. ceva mai bine: Nimzovfei_ Alehin .. 
PeterSburg 1914. 

b) 3. Cd2 (Mutarea lui Tarrasch re_ 
luatA. cu mare succes tn ultimul timp de 
Keres). 

bl) 3 .... C/6 4. eS, C/d? S. Nd3, eS 6 •. 
e3, Ce6 7. NeZ, Db6 8. C/3, ed: 9. ed: .. 
Nb4 + 10. R/1I, Ne7 (10 ..• f6 duce la corn. 
plicaţ1i tn favoarea albului) 11. a3, C/8 
12. b4/ şi albul stă. mult mai bine: t'.lehfn­
Capablanea, AV RO 1938. 

b2) 3 ... e5! 4. ed:, ed: S. Nb5 +, Ce6 
(5 ... Nd7 6. De2 + De7 7. Nd7: ..ţ, Cd7: 8. 
de: şi albul este tn avanta j) 6. C/3, Nd6" 
(Nu 6 ... De7 + 7. Ne2, cd: 8. o-O, Dc7 
9. Cb3, Nd6 10. Cbd4:, a6 11. b3, Cge7 12' 
Nb2, O - O 13. CC6:! , bc. 14. c4 şi albul 
a câştigat strA.luclt: Keres· Capablanca .. 
AVRO 1938). 

7. O-O, Cge7 8. de:, CeS: 9. Cb3, Nd6 . 
Pentru pianul izolat negrul are un joc 

frumos de figurI. 
c) 3. ed: varianta schimburJlor care 

duce deobiceI la o remiză rapidA., de ex •. 
3 ... ed: 4. Nd3, Nd6 5. Cge2, Cc6 6. e3, 

Cge7 7. Nj4, O-O 8. O- O, Nf5 9. NfS :. 
10. Cd2, Te8. 



3 ... CII 

Continuarea clasleA.. Se mat poate luca: 
a) 3 ... ele: (varianta de simplificare 

Miese.s-Lasker In care albul obţine un 
joc mai liber). 

4. Ce4:, Cd7 5. cn, C/6 6. C16:, C16: 
7. Nd3, c5. (Sau 7 .. . Ne7 8. 0......:0, O-O 9. 
Ce5, c5 10. de:. De7 11. De2, NeS: 12. 
Ng5, Cd7 13. Cd7 :, Nd7: Tarrasch-Rubms­
telu, San Seba stian 1911.) 8. de: , NeS: 

.9. O-O, O- O 10. NgS, Ce" 11. De2 şi al­
bul stă mai bine: M aTogzy - Rubinstein , 
Karlsbad 1907. 

b) 3 ... Nb4. Ideea lui Nlmzovici, consi­
derati!. astăzi de mu lţi maeştri ca cea mal 
bunl variantA. a apArărll franceze. Cea 
mal bună continuare este consideratA. 4 • 
..e5 (Se poate juca şi 4. Cge2 , de: 5. a3, 
Ne7 6. Ce4:, Cf6 7, 02c3, Cbd7? (Cc6) 8. 
Nf4! cu avantaj pentru alb: L asker.Ca­
pablanca, Moscova 1935). 4 ... c5 5. a31 
(Mal bine decât 5. Nd2, Ce7 6. Cb5, Cd2: 

"1. Dd2:, O- O cu şan,se egale) 5 ... Nc3:+: 
6. bc: , Ce7 7. a4! (Mai tare decât 7. 
Cf3, Cbc6 8. Ce2, Cd7 9. O-O. Dc7 10. 
Tbl, c4 11. Cel , 0_ 0_0 12. 14, r6: M1l1_ 
n er-Barry- Botwlnnlk, Hastlngs 1935. 36) 
7... Da4 8. Dd2, Cbc6 9. Cl3 şi albul stI. 
m ai bine datorita. superiorităţii sale pe. 
-ca.mpurlle negre: Smislov - Boleslevsc h • 
.campionatul absolut al U.R.S.S. 1941· 



1. 

4. Ng5. 

Varianta Stelnltz 4. e5, 0/47 5. 14 nu dA 
nim ic a lbului, de ex. 5 ... c51 6. dc: Cc6 
7. a3, NeS : 8. Dg4, O-O 9. H d3, De71 10, 
C/J, 16 11. Dh3, g6 12. Dg3 (mai bine 12. 
et:), l e: 13. le: , Ce5: 14. Ce5:, ' Nf2+ ,1 
negrul stA mult mai bine: Panov-Belawe­
netz, Moscova 1935. Atacul GledhUl (4. 
e5, C/d7) 5. Dg4 deşi foarte tlUoo, aduce 
pe alb tn dezavantaj la o apArare exactA. 
a negmlul, de ex. 

5 ..... c5 6. Cb5 [sau 6. Of3, Ce6 7. de:, 
15! (7 ... Ce5: este riscant: 8. Ce5:. Ce5: 
9. Dg3, Cg6 10. Ne3 , d4 11. 0-0-0. e5 
12. Nb5, f6 13. Nd4:. ed: 14. Thel+ , Ne7 
15. Dg7: şi albul câştigA.: BogoHuhow_ 
Louma, Praga 1931) 8. ef.: e.p., Cf6: 9. 
D g3, Ne5;! 10. Ng5, O-O 11. Nd3, Nd6 ! 
12. Dh4, h6 şi negrul s t A foarte bine 
{Euwe)) 6 ..• cd: 7. Cf3, Cc6 8. N/4 (Nu 
-8. ad6 + ,Nd6: 9. Dg7:, NeS:! 10. ce5: . 
D!G şi negrul rămâne cu un pion In plus: 
Bogollubow_RetI, Mlthrisch-Ostrau 1923) 
3 .... Nb4 + 9. Cd2, R18! 10.0-0-0, a6 cu 
~vanta1 pentru negru. 

4 ..... Ne7 

Se poate juca şi 4 .... Nb4 (apărarea' 
Mac' Cutcheon). Intr'o partidă Lirtenthal­
BondareV8chf, Moscova 1937 a fost IntA_ 
rit jocul negrulu! tn varianta principală: 

5. e5, h6 6, Nd2, Nc3: 7. bC:, . Ce4 8. 
Dg4, 96 9. M , c5 10. Nd3, CdZ: Il, Rd.2:, 
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Ce6 12. Th3, cd: 13. cd: , Db6! (Mal bine 
decit 13... Nd7) 14. C13, Nd7 şi negrul 
stii foarte bine. 

Foarte interesantA. este varianta (5. e5~ 

h6) 6. el:, hg: 7. /g: , TgB 8. h4!, gn: 
!. Dg4! (Recomandata. de Grfgoriev) 9 ... 
0/6 10. Th4:, Dg?: 11. Dg7:, Tg7: 12~ 

Th8 +, NI8 13. O- O a, Nd714. Tel cu 
avanta j pentru alb: Belawenetz Bonda­
revscht, Ti/Us, campionatul U. R. S. S. 
1937. 

O altA. variantA. care se poate juca în 
aceastA. poziţie este 4... de : (varianta 
Rubinstein) , de ex. 

5. N/6: , 91: 6. Ce4:, Ne7 7. Cf3, b6 8 . 
Nb 5 + ,b6 9. Nc4, Nb7 10. DeZ, De711 . 
&1 _ 0_ 0, Cd7 12. TdeI, 0_ 0_ 0 13. Rhl ~ 

Rh8 \ ~ 1 negrul se poate apl'i.ra: L. Steiner-­
Flohr, u/vest 1934. 

Intr'o partidA. Belawenet2-Kasparian r 

Moscova 1937 'S'a jucat 7 ... c6 8. Dd2, 15 
9. Ce3 , Ccb 10. 0_ 0_ 0, Tg8 11. g3, b6 
12. Ng2, Nb7 şi albul stA. mai bIne. 

Varianta Rubinstein a fost părăsitA. In 
ultimul timp deaorece-- tehnica modernA. 
AU este de acord cu formarea pion ului. 
~ublu pe linia ,,1". Dacă negrul joacA.. 
(după. 5. Ce4 :, Ne7 6. N16:j 6 ... N16: al­
bul obţine un mic avantaj cu 7. C13, Cd'T 
,. e3, O- O 9. DC2, e5 10. 0 _ 0_ 0, ea: 
11. Cd4 : , De7 12 Nd3 : I udovtct-ll11n-Ge-
1lewsky, Moscova 1931. 

Pal·t,dele de t.urneu di n ultimU tml 
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Jucate cu aceastA. variantA. ,,'au term}nal 
de cele mal multe ori cu victorII strl­
luci te ale albelor. 

5. eSt Cfd1 6. Ne7: 

AtaCul Alehin-Chatard 6. h4 duce la. 
poziţii siUbatlce. In urma strA-Iucitel par· 
tlde PanOV·[lldoviei, TilliS 1937, el pare 
:răstu rnat prIn: 6 ... 16/ 7. Nd3 (Un sacrl· 
flclu propus de Alehin. 7. et :. Of6: dUJ=e 
la egalitate) 7 ... e5/ (7". tg: 8. Dh5 +. 
Rf8 9. Th3 sau 8." g6 9. Ng6: +. hg: 10. 
Dh8: +. Df8 11. h g:. Ng7 12. Th7 cu mare 
avantaj pentru alb) 8. Dh5 +, (mal bine 
8. eI: , Cf6:), RI8 9. Cd5:!?,lg: (sau 9 ..... 
cd: 10. e6, DeS 11. De8:. Re8: 12. ed :. 
Nd7: 13. Ne3, ed : - ) 10. Th3 , g41 11. 
C14. Ce5 : ! 12. de:. gh: şi negrul a cAşti­
gat <:..!,rAluclt. 

6"" De7: 

Aceast.ă pOziţIe a sur vell1t 111 nenumA.­
rate partide ' de concurs. Au fost Incel'­
eate dl1eri te mutări şi s is teme. ApArarea 
negrului nu a 'putut fi zdrunclnată. IatA 
p rincipalel e pOEthuttAţl: 

a) 7. 14. a6 8. C/3, e5 9. de:, Ce6 II. 
Nd3, Dc5: 11. Dd2, b5 12. D12, Nb7 11. 
DeS :, Cc5: 14. Ce2, d4! 15. Ced4', Cd4: 
16. Cd4:, 0_ 0 _ 0: Sthalberg-Aleltin. Var­
ŞO!>i (l 1935. 

b) 7. Dd2, O- O 8 , 14, e5 9. '013, Ce' 
10. de: (lO, g3 f6 11. ef: , Cf6: 12, N«2, 

, 
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ed: 13. Cd4 :, e5 14. Cd5:, Cd5: 15. Nd5 : ~, 
Rha 16. Ce2, Ng4J 17. 0-0_ 0, Tad8 18. 
c4, Cb4 ca joc excelent pentru negru: 
L . . Stelner-Sthalberg, Ujpest 193>4). 

10 ... Ce5: 11. Hd3, /6 12. el:, D16 : 13 . 
g3, Cd3: + (RecomandatA de Alehln . Mai 
slab s'a Jucat In partida Capablanca-Retl, 
New-York 1924: 13 ... Nd7 14. O- O, Od3: 
15. ed:). 14. Dd3 : (Mai tare decll.t 14. 
cd:, e5 15. Cd5:, Of7) 14 ... Nd'115. O-O, 
~8 16 TaeI , Ng6 17. Dd2, Tac8 Analiza 
lut Alehtn. 

e) 7.Cb5 (mutarea lui Alapin), Cb6! 8 . 
c3, a6 9. Ca3, cS 10. CeZ, Cc6 11.14, Ca4-
12. Tbl , b5 13. C13, Nd? 14. Dd2, TeB 15. 
Nd3, Cb6 16. fJ-O. Cc4 cu şanse egale: 
Lasker-LtHenthal, ' Moscova 1936. 

d) 7. Dg4, O-O 8. C13, cS 9. Nd3, 15 
10. el: ep., TI6 :! 11. Dh4, Cfa 12. de:, 
DeS : 13. 0_ O, • CcB 14. TaeI, Nd? 15. 
Ce5:, Ce5: 16. Te5:,Db6 şi negrul are un 
Joc bun: Bernsteln-Lasker, Zii.rlch 1934. 

ApArarea Siciliană 

(1. e4, .c5) 

SicUiana constitue alAturi de apărarea 
Alehin cel mai agresiv sistem de joc al 
negrulul Impotriva lui 1.e4. In general 
albul atacA.pe aripa regelui- In timp ce 
negrul are un contra-Joc puternic pe aripa 
Dame!. AnalIzele teoretice nu au putut 
demonstra pânA acum vreun avantaj pen4 



tru alb In aceastA deschidere. Totul de. 
plnde de for~a de joc a jU'!ltorllor şi de 
o cunoaştpre foa r t.e exactA. a variantelor 
a nalizate cAci cea mai micA. greşealA. poate 
duce la plerderpa partidei. 

1. e4, c5 2. Cfa. 

Ace~ta este mut.area obişnultA. şI pro_ 
babil cea mai tare. Se mai poate Juca: 

a) 2.. Ce3 , Ce6 3. g3, g6 4. NUZ, Ng? 5. 
Cgez, e6 6. O-O, Cge? ? d3, O-O 8. Ne3, 
Cd4 9. Ddi, Cee6 (Nu 9 ... d5 , cum s'a 
jucat Intr'o partidA Alexander-Botwlnlck. 
Notthingham 1936, la care albul ar fi pu. 
tut rAspunde 10. ed:, ed: Il. Cf4 cu avan · 
~J) 10 . CdI, Da5 11 . e3, Cez : + IZ. Dez : , 
1613. Rfl.l, Net7 cu ,oc egal: R1um.tn-Ki. 
rUov, Moscova 1931 . 

b) 2. b4 (Gambltui SlclHan jucr.t de 
citeva ori cu mult succes de KereS). 2 ... 
-::11: 3. a3, d5! 4. ed:, Dd5 : 5. Nb2, e5 6. 
~b: Nb4: ? Ce3, Ne3: 8. Ne3: , Ce6 9. 
Cf3, Cge? 10. Ne2, O- O 11. 0_0, '/6 şi al­
bul n'are nimic penţru plonul sacrificat: 
Spielmann-Sttmtsch, Marlenbad 1925. 

DacA 4.e5 atuncI 4 ... Ce6 5. d4, Db6. 
(Se poate juca şi 5 ... DC7) 6. Ne3, Nf5 7. 
Nd3, Nd3. 8. Dd3, e5, 9. ab:, Cb4: 10. 
Ddl, Ce? etc. Negrul sta excelent (ana ­
Uza Rozentreter) . 

2 ... Ce6. 
In afarA de această mutare se mal 

poate ,uca: 



100 

a) 2 ... e6 3. d4, că: 4. Cd4:, Cl6 5~ 
Ce3, CcB (SJcUlana celor patru cal. 5 ... 
Nb4 este periculos din cauza 6. e51) 
6. Cdb5/, Nb4 7. a3!, Ne3: + 8. Ce3:, dS 
9-, Ndl şi albul stA ceva mai bine: John­
Stimi3ch, Hamburg 1921. 
Dacă negrul joacă 5... d6 atunci se 

ajunge la varianta Schevenlngen (vezi 
mal j081. 

b) 2 ... C/6 (varianta Rubinstein). 3. 
Cc3/ [Mai tare decât 3. eS căci partida 
KereS-Winter, Varşovia. 1935, de~t ci\ştl­
gatA strAlucit de alb (cu 9. e5, CdS 4. 
Ce3, ,e6t 5. CriS:, ed: 6. d4, d6 7. Ng51?, 
Da5 + 8. c3, ea: 9. Na3!, de: 10. O-O, 
cb: 11. Tbl. de: 12. Ce5:, ft(a6 13. C/7:/, 
EI'?: 14. Dh,5 + cu atac câştlgltor) nu 
rAstoarnA apArarea negrulul. După Fine 
trebuia jucat 10 ... Cc6 şi dacă 11. Tel , 
Ne6 12. bc:, de : 13. Ce5:. Ce5: 14. Te5;, 
Nd6 şi negrul rezistij 3 ... a5. 4. ed.-~ Ccl5: 
5. Nb5 -b Nd7 6. De2 ! (ACeastA. mutare 
simpli asigurA. albulul avantaJul). 6 ... Cc3.-
7. dc.-! şi albul sta. foarte bine. 

c) La ultimele turnee s'a jucat foarte 
des 2 ... d6. Scopul acestei mutări este de 
a Impiedica pe alb sa. joace periculosul 
atac Richter - Rauzer (veZi mai jos). Ne­
grul ajunge prin intervertlre de mutAri 
la varianta. principală (Scheveningen sau 
Dragonului) . 

3. doi. cd: 4. Cd4:, Cffl. 
4 ... g6 este mal slab cAci permite al- , 
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bulul sli. tmpledice In mod definitiv mu­
tarea eliberatoare d6_d5 prIn 5. c4! (Ma· . 
rogzy). De ex. 5 ... Ng7 6. NeJ , C/6 7. CeJ, 
Cg4! (Mutarea lu I Breyer) 8. Dg4:f, Ca4 
9. Dd1, Cc6 10. Ne2, NcJ: + 11 bC:, b6 
12. O-O, Na6 13.14 şI albul are avantaj: 
Rellstab-Foerder, SWbtemtlnde 1931. 

5. Ce3, d6. 

5 ... e6 ar duce i\. SlclUana celor Pll­
l.ru cat. 

6. Ne2. 

ContInuarea clasică. Foarte interesant 
este atacul Rtchter-Rauzer: 6. Ng5, e6 7. 
Da2! (Mai tare decât varianta luI Rich­
ter: 7. CC6:, bc: 8. e5, DaS 9. Nf6:, gf : . 
10. ed:. DeS + 11. De2, Nd6 12. 0_0_ 0, 
TbB 13. DeS:, NeS: cu egalitate) . 7 ... Ne7 
8. 0-0_ 0, O-O 9. Cb3!, a6 10. NI6:, gl: 
şi Keres consideră şansele egale. 

6 ... . g6 

Duce la faimOasa variantă a Dragonu­
lui considerată ca cea mai buna. pentru 
negru. 6 ... e.6 duce la varianta Scheve­
ningen: 7 . O-O (7. Ne3, Nd7 9. Dd2, a6 
9. f4 , Dc7 10. Cb3 (mai biI!e 10. 84), b5 
11. Nf3. Tb8 12. Ce2, Ne7 13. O-Q., O-O 
14. Cg3, a S! şi negrul sta. foarte bine: 
Lasker-Capablanca, Moscova 1936) 7 ... 
Ne7 8. Rhl!. O-O (8... a6 9. f4 , Dc7 
10. Nf3, 0_9 Il. 114 cu atac pentru alb: 



'" 
Marogzy-P1rcJ Bad SUae 1932) 9. f4!. 
De7 10. eb31, a6 11. a4! şi albul $[;11. foarte 

. bine. O partida. Marogzy_Euwe, Sche­
wenlngen 1926 a continuat: 11... b6 IZ 
Nf3, Nb7 13. Ne3 , Ob4 14. De2, ' d5 15. 
eSt, Oe4 16. Ne4:, de: 17. Or2! şi albul a 
obţinut UD atac cA.ştigll.ror. 

Negrul poate luca tnsA. mal bine: 11.,_ 
CaS! 12. Oa5: r, Oa5: 13, OeI, De7! 14. 
N1'3, Nd7 15. Ne3, Rh8 16 D12 şi avan­
tajul albulul este foarte mic : Leonhardt. 
- HUse, Magdeburg 1927. 

7. Ne3. Ng7 8. O-O 

Albul poate Incepe un atac foarte vi­
olent dar riscat cu 8. eb3 , Ne6! 9. C4, 
O-O 10. g4, d5! Il. 15 (sau Il. e5,. d4! 
12. Cd4:. Cd4: 13. Nd4: , Cg4:! ş i negrul 
stA. foarte bine : LOwenf1sch- Botwlnnlk 
Moscova 1936) Il... NeS! 12. ed: , Ch4 13. 
d6!, Od6: 14. NeS!, DU! 15. Tfl, Dh2: l~. 

Nb4:, Cg4!! 17. Ng4: , Og3 + 18. Tf2. Dg1 + 
19. TU, Dg3 + remiză prin şah etern: 
Alehln_Botwlnnik , Notthlngham 1936. 

8 .... O- O 9. Cb3 

ProbabU cea mal buna. continuare a 
albulul. Se mai poate juca : 

a) 9. 14 nu este bine din ce- uza de 9 ... 
Db6 10, Od3 [Atacul Zollner 10. e5 pste 
răsturnat de analiza lui van den Bergh 
10 ... de: 11. fe:, Ce5: 12. Cf5, Db2: (Nu 
12 ... De6 13. Cg7:, Rg7 : 14. D tl 2, Cg8? 
15. Cb5, Dd7 16. De3 ! şi albul stă la.. 



, .. 
câştig: Kramer-Euwe, match 1940) 13. 
ee7 :+, Rh8 14. Nd4, Db4! (Nu 14 ... eg8? 
la care maestrul Belawenetz a indicat 
15. Ced5! Şi albul câştigă) 15. CC8:, Td8! 
16. Cb5, Tac8: şi negrUl stă excelent] 
10 ... Cg4! 11. Cd5, Nd4 : 12. Cb7: , Ne3: + 
13. Rhl , Nb6 : 14,. Ng4 :, Ng4: 15. t 5: 
Ahues - Richter, Berlin 1930. Negrul stA. 
mult mai bine. . 

b) 9. Dd2 es te o mutare foarte bună 
deşi albul pierde perechea de nebuni 
După 9 ... Cg4 10. Ng4: , Ng4: Il. f41 şan­
sele sunt egale. 

c) 9. h3 nu dă alb ului nimic din cauza 
9 ... d5! , deex.l0.ed: , Cd5:, 11,Cd5 :, Cd4: 
12. Nd4: , Dd5: 13. Ng7 :, Dd1: 14. Tad1: , 
Rg7 : 15. Nf3, Ne7 cu .loc ega l: Welss­
Fuss. Viena 1934 . 

. 9 .... Ne6! 10. f4!, Ca5 11. f5 , Nc4! şi 
Negrul egalează. O partidă Lasker-Rju­
min, Moscova 1936 a cont inuat 12. Ca5: , 
Ne2 : 13. Cb7 :, Nd1: 14. Cd8 :, Nc2 15. 
C C6, Tf8 cu joc egal. 

Va rianta Dragonului dă negrulul un 
j o~ plin de şanse. 

XV Apărarea C'aro- Kann 

( 1. e4, c6) 

Această apărare descoperită şi anall'­
zată pe la 1886 de M. Kann din Viena 
şi Caro din Berlin are idela s trategicA. a 
partidei franceze : atacul asupra centru-
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hu alb (planul e4). In ultimul timp ma· 
rele maestru Flohr a jucat cu mult suc­
ces această deschLdere creind notllnit de 

, joc pentru negru . 

1. 'ef, c6 2. d4 

O alt3. Hnle de joc foarte interesantă 

este 2 . Ce3, d5 3. Cf3, de: (Se poate ju­
ca şi 3 ... Ng4 dar după 4. h3 negrul tre. 
bue să. cedeze p,erechea de .nebuni cu 4 .. . 
Nf3:} 4. Cc4: , Ng4 5. eg3, ef6 6. Ne2, e6 
7. Ce5, Ne2: 8. De2:, Dd5 9. Cf3, c5 10. 
d3, Cc6 11. O- O, Ne7 · 12. Nd2 , O - O şt 
negrul a egalat : Lasker _ Flohr, Zilrlch 
1934. 

De multe ori negrul jeacfi. 4 ... cr6 {in 
loc de 4 ... Ng4) luând asupra sa dUPă- 5. 
CI6 : fie un desavantaj de final (după 5 ... 
el : ) fie o slăbire a poziţiei plonllor (du­
pA 5 ... gf:) Jocul care rezultă tn aceste 
'T&l'Iante este foarte interesant şi pUn 
de poslblHtăţi, , 

2.: .. d5 3. cd: 

Atacul Panov-Botwinnik constH.ue cea 
Dla1 buna. Unie de joC a albulu1. Se mai 
poate juca 3. CC3, de; 4. Ce4:, Nf5 (4 ... 
Vf6 are aceleaşi defecte e:xp""e mai sus) 
5. eg3, Ng6 6. h4 (sau 6. Cf3, Cd7 7. Nd3 , 
e6 8. O-O, Cgf6 9. Tel, D c7 10. c4, Nb4 
11. Te-2, Nd3': 12. Dd3:, O- O 13. C5, Na5 
14. Tbl , Dd8 şi negrul stA. bine: Kash­
d.ap.- Flohr, Londra 1932,) 6 ... h6 7. Cf3, 



Cd7! 8. Nd3, Nd3; 9. Dd3:, Cg16 10. Nd2, 
e6 Il. 0-0 _ 0, Nd6 12. CM, Ce': 13, 
De4: , CfG 14. De2, Dc7 15. Rbl , 0-0_0 
18. C4, The8 17. Ne3, R~8 : L. stetner_ 
Spielmann, Viena 1935. Intr'o partidli. L . 
Steinef-Flohr, Varşovia 1935 s'a j ucat 
17 ... c5 şi dupli. 18.. Thel ,negrul a stat 
foarte rli.u. 

Varianta 3. e5 , Nt5 4. Nd3, Nd3: 5, 
5. Od3 :, e6' 6. Ce2. Db6 7. Cge2, c5 8.~ 
de:. Nc5~ 9. o-O, Ce7 dă. negrulul unioc 
foarte bu n : Nimzoviei-Capablanca, New­
York 1027, 

3 ... ed: 4. e4 

4. Nd3 nu da. nimic: 4. Nd3 , Cc6 5. c3, 
Cf6 6. Nf4 , g6 7. ha, Ng7 8. er3 , Nf5 9. 
o-o, Nd3: 10. Od3:, o-o 11. Cbl12, Db6! 
şI negr ul a egalat : Bogatlrciuk-Tart8ko­
wer, Moscova 1925. 

4 .. ~ . ef6 5. Ce3, Ce6 6. Ng5 

Se poate juca şi 6. Cf3 , Ng4 7. ed:, 
Cd5: 8. Nb5, Tc8 ! (Nu 8 ... Da5? 9. Db3. 
Nf3 : 10, gt: , Ce3: şi acum cu 11. bc : , e6 
12. d5!. ed: 13, O-O a lbul ar fi obţinut 

un joc excelent: Nlmzovlcl-Alehin, BJed 
1931 ) ,9, h3, Nf3 : 10.Dt3: , e6 11. 0-O,.Ne7 
12. Cd5:, Dd5: 13. Dd5:, ed: cu joc egal : 
K rauze-Nimzovlcl, corespondenţă 1924 r25 . 

6 ... ee 
Singura mutare care face jucabilA 
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apararea Car')-Kann. DupA 6... de: ne. 
grul are un Joc foarte greu, de ex. 7. d5, 
Ce5 8. Od41, Od3 + 9. Nd3: , cd: 10. ef3! 
şi negrUl e aproape pierdut. Analiza lui 
Botwtnnlk, arata. cA după 10.,. g6 Il. Ni6: , 
ef: 12. 0-6, Ne7 13. Tadl, O-O 14. Td3:, 
NfS 15. Td~, Nd6 16, g41, NeS 17. Ce4! 
negrul e pierdut, Dacă 7 .. , Ca5 atunci 8. 
cr3!, e6 9. CeSt ed: 10. Da4 -+-, Ce6 11. 
0 - 0- 0, Ne7 12. Cc7: , bc: 13. 'NfG: . NfG: 
14. DcG: + .Nd7. 15. 0<\5 : şi albu1 ct\ştigl1 : 
analiza lui ludovic!. 

7. c5!. Ne7 8. Nb5, o- o 9. CfS. Ce4 
10. Ne1:, De7 : 

Intr'o partidă Botwinnik- Kmoch, Le­
ningrad 1934, a urmat mal slab 10 ... Ce7: 
ll. Tel, eg6 12. O-O, Nd7 13. Nd3, fS 
14. b4 şi albul e in avanta j . 

11. Dc2, Cg5! (Acea.sta. manevră gAsita. 
de Alehln este cea mai bunA) 12. Cg5:. 
DgS: 13. NeG: , bc: 14. O- O, ea. 

Partida Keres-Alehin, AVRO 1938 ti. 

continuat acum ca 15. de :, DeS: 16. Tfel , 
Df6 17. Tad1 şi ş'lnsele sunt egale. 

Intreaga apărare a negului este tnsă 
pusA In discuţie de cUre mutarea simplI. 
li puternică gâsttA. de tlnărul şi talenta­
tul Eugen Rusenescu din Bucureşti : 15. 
12- (4! şi dacă 15 .. . el: atunci 16. Dd2 
şi albul regAştlgl\ plonul cu mare avantaj. 



XVI. ApArarea Alebin 
(1. e4, Cr6) 
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Originala ca şi creatorul ei, genIalul 
Alehin, apArarea aceasta lnfrA,nge toate 
regullle clasice ale şahului: primele trel 
mutirl ale negruiUi sunt acute cu aceiaşi 
piesă, care se lasă alungatA. pe toatA. tabla 

· fAră ca acest fapt sA. atraga. dupA sine 
vreun prejudiciu serios". Apărarea lui Ale­
hin porneşte dela principiul comun tutu ­
ror jocurilor seml-deschise: atacarea cen~ 

trulul alb. Pentru aceasta albul este atras 
sA.-şl . formeze un centru cAt mai lnaln .. 
tat, puternic dar In acelaş timp vulne ­
rabil, pe care negrul 11 va ataca cu toate 
forţele sale. 

Ciocnirea care se produce Intre prin .. 
clpl11e clasi.ce şi ideile aşa zisei şcoli .. Hl .. 
permoderne" tace ca această deschidere 
să fie una dintre cele mal Interesante 
pe care le cunoaşte şapul. 

J. e4, CfS 2. e5 

Căutând să combată tentaţia forma.rU 
un\1i centru prea avansat au fost Incer .. 
eate aci alte mutări care Insă nu reu .. 
şesc sa cauzeze negrulul nici-o nepllcere. 
de ex. 

a) 2. CC3, d5 (2 ... e5 duce la Partida 
Vieneză, (vezi pag 83) iar 2 ... e6 3. d4, d5 
la apărarea Franceză (vezi pag. 91) 3. eS 
[sau ::1. ed: , C05; 4. Nc4. eb6 5. Nb3, el> 
6. 03, Cc6 7. Cf3, e.6 8. 0--0, Ne7 _ Vajda-



,,"uloc.h, Budapes ~a 1926 sau 4 ... Ce3: 5 
or3. e6 6. De::! :, Ce6 7. Cf3, Df6 8. Df6. 
gh : _ SChulz-Prokes, Bartfeld 1926] 3 ... 
d 4 (Dupli. 3 ... Cfd7 :5acriflciul de piOll 4. 
e6 ! d~ albulu! excelente şanse . de atac) 
4. el: , de : 5. fg:, cd: + 6. Da2 :, Dd2 : 7. 
Nd2:, Ng7: 8. O-O -O cu joc egal; Opo­
censky-AbramavictuB, Folkestone 1933. 

2 .. .. Cd5 3. c4 

Albul nu obţine avantaj nici In varI­
anta "m~dernA": 3. d4, d6 4. C13, Ng4 
5. ,ve2 şi negrul egaleazA uşor cu m a a­
rA\,at Flohr tn câteva part.lde : 

5 .. . c6! 6. O-O, NI3:! . (Nu 6 ... de: 7. 
Ce5:!, Ne2 : 8. De2:, Cd7 9. f4,e6 10, c4. 
Q5b6 11 . Ne3, Ne7 12. CcS , O - O 13. T i3 
cu Joc mal bun pentru alb: Botwlnnik_ 
F loh r, Moscova 1936) 7. N13:, de : 8. de: , 
e6 9. De2, De? lfJ. c4, Ce?! 11. Ng4 
(Desigur nu 11. Nf.4?, Cg6 12. Ng3, Cd7 
13. Trei. Ne7 H. CC3, Nh4 15 Nh4:, Ch4: · 
şi albul are greutlţl : Szlly _ Samartan, 
Campionatul Europei 1942) 11 ... . Cd7 12 . 
14, h5! 13. Nh3, 0-0_ 0: Botwlntttk­
Flohr, Notthingam 1936: negru l sU . ceva 
~al bine -

3 .... e b6 <1. d4, d6 5. f4 

Alehin In cartea matchului cu Euwe 
(1935) este de plrere cA aceasta este 
cea mal bună continuare a a lbului. To_ 
tuşi el Jn.suşl a Incercat mai târziu 5. 
C13 . Ng4 6. Ne2 Şi acum negrul trebuie 
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sa. bat~ la e5 cil.ci dupA 6 .... Ce6 7. ed:, 
ed: 8. Ce3, Ne7 9. O-O, O_O 10. b3, Te8 
11. Ne3, Nf6 12. Tel, d5 13. c4, Ce8 14. 
h3 poztţta sa este foarte grea: Marogzy 
_ Keres, Dresda 1936. 

Deci 6 .... de: şi acum albul poate con­
Unua cu 7. e5 [7. Ce5: nu este atât dE' 
bunA: 7 ... 'Ne2: a. De2:, Dd4: 9. o-o, 
..cad7 10. Cd7:, Dd7: (Nu 10 ... Cd7: 11. 
CC3, c6 12. Ne3, De5 13. Tadl , e6 14. Df3!. 
0-0_0 lS ."Na7:! cu avantaj pentru alb: 
.Alchln-Reshevsky, Kemeri 1937) J 1. Ce3, 
e6 12. Ne3. Ne7 13. Tad! , Dc6 · 14. Og4. 
o-o 15. b3, f5 şi negrul rămâne cu un 
pion In plus: Thomas.-Flohr, Anvers 
1932.1 7 .. .. e4 8. cb:, el: 9. NI3: , N13: 10, 
DI3:, ab: (10 ... CC6! _ ) 11. Df)7; cu un 
mic avantaj pentru alb: Alehj,t_ Etl.we , 
a 29·a din match, 1935 . 

Continuarea Si-mpliftcatoare 5. ed: nu 
dă nimic albulut, de ex.: . 5 .... ed: r.. Ce.l 
Ce6 7. Ne3, Ne7 8. Nd3, O-O 9. Cge2, 
Cb4, (Sau 9. Ng4 10. O-O, Te8 11. h3. 
Nh5: Petrov-Flohr, Kemer! 1937) 10. 
O-O, CdJ: 11. D::13 :, dS 12. c5, Cc4 13. 
Ncl, ni) 14. b3, Ca5 15. (;14, Nb7 Cl~ joe 
egal: [Iy't Gene1IJSkll_Nenarokov, Mosco ­
va 1926. 

;) .... de: 6. le: , Ce6 7. Ne3! 
Nu 7. Cf3?, Ng4 8. Ne3, N!3: 9. gl: 

şi Albu l ar~ greutl1ţJ . 
DacA al bul Incearca. (7. ef3? , Ng4) 8. 

e6.1? negrul poate obţine un atac extrem 
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de violent dupA 8 ... le: 9. cS, eSt (9 ..• 
Cd5 10. Nb5, Dd7 II Cbd2, g6 12. Da4. 
Ng7 13. Ce5, NeS: duce 1& remizA: Ilyn 
Genewsky_Loewenfisch, Leningrad 1936) 
10. cb:, e4 11. 11,3, Nh5 12. g4, el: 13. gh: 
~5/ şi poziţia negrulul este probabil câş­
tigătoare. Cu I\ceastA. varianta. nu s'a 
jucat pAnă acum nici-o partidA. de 
eoncurs. 

7 .... N'f5 8. Ce3, eS 9. efa 
Sau 9. Ne2, Cb4 10. Tel, cS 11 . Cl3 

(Ne2 şi ef3 pot fi Jucate şi In ordinea 
inversA) 11.. .. cd: 12. Cd4:, Ng6 13. a3, 
Cc6 14. CcB:, bc 15. Dd8:, Rd8: 16. Nb6: 
ab: 17. N13, TcB şi a lbul ar ti putut 
obţine cu 18. Ce4! o poziţie foarte bunA. 
Dr. NeglleSSY Lok'venk. matchul Viena_ 
Budapesta 1925. 

9 .•.. Cb4 

Se mai poate juca: 
a) 9 .... Ne7 10. Ne2, O-O, 16 12. Ch.4, 

le: 13. C/5: , el: 14. dS, Cd4 15. Nd4:. 
ed: 11. Dd4:, ' Cd7 17. Rhl şi albul sta. 
mal bine: Snosko Borovsky _ Colle, Parts 
1929. 

b) 9 ... Dd7 10. Ne2, 0-0_0 11. o-o 
(Mai slab este 11. Dd2, t6 12. et:, gf: 
13. O-O, Tg8 14. Ttd1, Dg7 15. Nil, Ce5 
16. Ce5 16. Ce5:, te: şi negrul sta. mai 
bine : Naegelt-Euwe, Berna 1932) 11 ... 16 
12. el:, gl: . 

• 
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Poziţia este foarte grea. O partidA prin 
corespondenţA de Veer -Treer 1927/28 a 
continuat: 14. d5, CeSt 14. Nb6:, CI3:+: 
15 . TI3:, ab : 16. de:, Ne6 :! 16. Dd1:. 
Nd1 : 18. TI6 :. Ng1 19. T13, Ng4! şi ne~ 
irul stA. mai bine. 

10. Tel, cS' 11. Ne2, Ne7 

11.., cd: ar duce la partida Negyessy_ 
Lokvenk. 

12. a3, cd: 13 Cd4: , Cc6 14. CU:. ef: 
15 De? g6 16. Tdl , Db8 17. Cd5 cu a­
vantaj pentru nlb . (Allaltza lui Tart84 
kower). ' 

Acestea sunt numai câteva exemple 
asupra posibUltA.ţllor care survin dupA 
8 ... e6. Practica a arătat cA. jocul este 
extrem de compI1cat, putAndu-se aduce 
IntArirl de ambele pArţI. Primejdia unei 
tnovaţU teoretice este foarte mare. Dea­
cela maeştrl1 evitA sA. joace aceste vari­
ante prea anal1zate. ApArarea tui Alehln 
este astAzi una dintre cele mai bune pe 
care negrul le are la dispoziţie Impotriva 
lui 1. e4. 

XVII. Apărarea Scandinav' 
(l. e4, d5) 

1. e4, d5 2. ed: , Dd5: 

Varianta de gambit 2 ... Cf6 nu dA. ne­
il'ulut nimic. Lasker dA. urmA.toarea ana-
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IizA In carle'a tmneului deJa Petersburg 
1909: 3. col, c6 4. de:, Cc6 5. d3, e5 6. 
Ce3 şi acum: 

a) 6. :. NeS 7. Ne3, Ne3: 8. le:, Db69. 
Dd2, Ne6 10. e4, TaS 11. Cd5 sau 

b) 6 ... Nf5 7. ef3, Dd7 J. Ne2, Td8 9. 
O-O, Nd3 : 10. Nd3:, Dd?: ll. D a4 In 
ambele cazuri Ctl joc ,upel'ior pentru 
alb. 

3. Cel , Da5 

3 ... Dd8 nu este atAt de slabQ. pe cAt 
.I'i'ar părea. După 4. d4 albu~ CâştigA. un 
tempo şi păstreazA o pozlţh!' ma,! liberA 

4. d<l , e5 

Dupi\ 4 ... e/6 alblll obţine avantaj prin 
5. e/3, Ng4 6. h3, N13 : 7. DI3:, c6 8. 
Nd2, ebd7 9. 0""':""0_0, e6 10. NC4, D e7 11 . 
Thel, 0_0_0 cu joc superior pentru alb: 
Rubinstein _ Bernstetn, San Sebastian 
1911. 

5. Cf3 

Dupa. 5. de: , Nb4! 6. Nd2, Ce6 negrul 
stă foarte bine . O partidă O :son_CoLH1n 
Stockholm 1905 a continuat 7. ef3, Ng4 
DeS: 11. Ne2 şI negrul ar ti putut egala. 
cu 11 ... Ce2 :. 

O continuare plau2ibilă a j oculUi ar It: 
5 ... Nb4 G. Nd2, Ng4 7. Ne2, ed: S. 

ed4:, Dd5 9 Ccb5!, Ne2: 10: De2:, Nd2: + 
Il. Rd2: , D~2:+ 12: Re2:, Ca6 13. Thel 



"' 
0- 0- 0 14. C.7::.f'. Rb8 15. Caca+ ! ,bc: 
.1. Cd:+. Rc:8 17. Cd8:, Rd8: şi albul a 
cA, tlgat: Tarrasch.Mieses. GOteborl 1920. 

ApArarea 8candinavl poate ti constde. 
ratA ca dAnd negrulul un joc Interior. 

, 

) 



\ 

, 



J OCURI INCHISE 

("al bul joacă 1. d4 negrul rlispun~ 1... d 5) 

1, Albul continuă cu 2. c4: Gambit u' 
Damei. 

II. Albul continuă cu -alte mutări : 
P artida p ioDu lu i Damei 

Cea mai important A. deschidere dIn a­
ceastă grup' este Gambitul Damel ou di­
versele sale variante care a fost jucată 

sub nenumaraţe forme mai ales In ulti­
mii doulzecl 'de ani. Marea sa popula ­
ritate se: datoreşte In primul rând stră­
lucitelor victorii ale lui Alehin, fostul cam­
pion de şah al lumii, care a făcut din 
această deschidere arma sa preferată.. in 
faimosul match pentru titlul de campion · 
mondial Impotriva lui Capablanca (Bue- · 
nos-Ayres 1927). 

Pentru a simplifica studiul acesteI des­
cWderl atât, de importante pentru ju­
cătorul de şah modern. vom tmpttrţi 8-
nnllza variantelor principale in felul 
urm1l.tor: 



II' 
Gambltul Oamei 

Al 1. d4. d5 2. c4, de: - Gambitul Da­
.... mei acceptat 

B) 1. d4, d5 2. e4, c6- Apa.rarea SlavA. 
(cu varianta de Meran) 

e) 1. d4, d5 2. C4, e6_ Grupa. c lasicA. 
D) 1. d4, d5 2. e4, alte mutări ale ne­

grulul-Clgatin. contra-gambitUl 
Albln etc. 

A. Gambftul Damei arceptat 
(ţ . d4, d5 2. <:4, de:) 

Aceasta. este una dintre cehi" mai simple 
şi mal tntreprtnzAtoare metode ale ne- ' 
grulul Impotriva Gambltulul Damel. Este 
foarte greu de demonstrat vreun avan. 
taj pentru alb. 

3. Cf3 

Cea mai bună. La 3. Ce3 negrul răs­

punde cu 3 ... eS! şi obţine tn toate ca­
zurUe un joc satisfAca.tor. Daci 3. e4 
atunci cel mal bine 3 ... eSt 4. e13, cd: 
5. Dd4:, Dd4 : 6. Cd4:, Nd7 7. ""Ne4:. a6 ' 
cu joc egal: Capablanca-Rublnstetn, Kls- , 
.Jngen 1928. 

3 •.•• Cf6 

3 ..•• a6 eonstltue o varianta. Indepen­
denta. numai In lega.turA cu Ng4. Intr'o 
partidA Euwe-Reshev~kv. Stockholm 1937. 
a mma&: 3 ... a6 4. e3, Ng4 (4 .. , Cr6 duce 
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la varianta prlnclpalil) 5. NC4:, e6 6. Dbjl. 
N/3 : 7, U/ :, b5 8. Ne2, C/6 9. a4, b4 şi 
acum albul ar fi putut obţine un joc 
mai bun cu 10. Dc4! 

4. e3 

Impotriva variantei Mamiheim: 4. Da4+ 
negrul rAspunde cel mal bine cu 4 .... Cbd7 
5. eC3, e6 şi daca. albul Joacă tn mod obiş­
nuit 5. e4? atunci 6 ... e5! 7. d5, ed: 8. 
e5, b5 9. Db.5: , Tb8 10. Da4, d4 11. e/:, 
de : 12. Ne4:, Tb4! cu joc mal bun pen­
tru negru . (analiza lut Keres) . 

In afarA de 4 ... Cbd7 se mal poate juca: 
4 ... e6 5. DC4:, N/5 6. CC3, e6 7. g3! 

şi albul are şanse mai bune deşi Fine 
crede că negrul poate 'continua .satisfa.­
-cAtor cu 7 .. Ce4 8. Ng2, Dc3:! 9. bc:, Cb6 
10. Db3, Ne4 11. Ce5, Nd5! j2. Nd5:, Dd.5: . 

Nici 4 ... Dd7 nu dă egalitate: 5. Dc4: . 
De6 6. Ca3!, De4: 7. Ce4:, e68. a3"c5 
9. N/4, Cc6 10. etc:, Ne5: 11 . b4, Ne7 12. 
b51 , Cba 13. Cd6 +. Nd6: 14. Nd6: şi al ­
bul stă mal bine : Alehtn-Fille, Kemert 
1937 . 

..... eti 5. Nc4: , ca 6. o-o, a8 

Cu intenţia de a dezvolta nebunul la b7 . 
Varianta Stemtlz: 6 ..• cd: nu da. negru_ 
luI un joc satlsfăcător, de ex. 7. cd :, a6 
8. De2, b5 9. Nd3, Nb7 10. a4, b4 11. Cbd2. 
Ne7 12. CC4, aS 13. N/4 : Landau _ Res_ 
hevsky, Kem er i 1937.; a lbul s tA. mai bine. 

, 
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7. Dc2 

Varianta mai veche 7. a4 nu da nimic 
albuIU!, de ex. 7, .. Cc6 8. Ce3 (sau 8. De2, 
Ne7 9. Tdl , Cc7 10. Ce3, O - 011. h3, Td8 
12. d5, ed: 13. Nd5:! , Cb4 14. e4, CfdS: 
15. ed: . Nf5 cu joc egal ; Reshevsky-Fine, 
Semmering 1937) 8 ... Ne7 9. De2, cd : 10. 
T/d!. e5! 11. ed :, ,ed : 12. Cd.4:, Cd4: 13. 
DeS, Dd6! 14. Dd6 : , Nd6: 15. Td4: , NeS 
16. TdI, O- O EgalUate: Va1da-Johl!er , 
Debreczin 1925 . 

7 .... b5 

Un timp aceastA. mutare a fost consi­
deratA. ca singura bună clici se credea că. 

7 ... CeG este răsturnatA In mod practic 
de 8. Cc3. Accest fapt nu este exact şi 
deaceia Intr'o partidă din matchul Euwe­
Keres , 1940 s'a continuat (dupA 7 ... Ce6) 
tot cu mutarea mai veche 8. TdI, b5 9. 
Nb3, c4 10. Nc2, Cb4! IL. Ce3, Ce2: 12. 
Dc2: şi acum cu 12 ... CdS! negrul a ob­
rţinut o poziţie satlsfăcă.toare. 

După 8. Cc3 negrul desigur nu trebue 
să joace (după 8. CC3, b5 9. Nb3) 9 ... 04 
cum a demonstrat Alehin intr'o partldâ. 
strălucită contra lui BMk , Margate 1938: 
10. d5! , Ca5 11 . Na4 +, Nd7 12. de:!, te: 
13. Tdl!! , bc : 14. Td7.1! , Cd7 : 15. Ce5, 
Ta7 16. bc; !! ş i albul a câşt1gat . 

.,Slab este şi 9 ... Nb7 (după 8. Cc3 . b5 
9. Nb3) din cauza 10. Tdl , Cb6 11. d5!, 
ed: 12. e4!, de : 13. Ce4 :, Ce4: 14. De4:.+ ~ 



• 
11' 

Ne7 15. NdS!, Td8 16. Ng5 cu atac câşti~ 
gătot,: Rcshevsky ~ Vidntţlr, Nothillgh am 
1936, sau 9 ... Ne? 10. dC : !, Ne5: 11 . e4, 
Ca7: (mai rAu este 11 .. . b4 12. eSl, be: 
13. ei:, gf: 14. Dc4, Db 6 15. Dc3: cu 
mare a vantaj pentru alb : Euwe-Alehin , a 
5a din match , 1937) 12. e5, O-O 13. Ce4 
cu avantaj pentru alb 

Continuarea corectă este (după 8. Ce3, 
b5 O. Nb3. Nb7 10. Ten) 10 ... De?.! ş i po­
ziţia negrulul esLe saOsfăcă.toare . 

8. Nba, Nb7 9. a4 

Sau. cum recomandă Fine: 9. TdJ, ebd7 
10. a4. b4! 11. Cbd2. De? 12. DC4, Ne7 
13. C3e5. O- O 14. Mi2, Tac8 15. Tact , 
T/d8: Kel'es-Reshevsky, Semcring 103 7, 

9 ... C hll 7! 

O idee a lui Alelli:1. Mai s lab este 9 . .. 
b4. ele ci. 10. Td I , Cbd7 11. ebd2. cd: 12 . 
ed:, Ne7 13. CC4, O- O 14. Cce5, Cd5 15. 
a5 . C7f6 16. Nd2, Te8 )Il. NC4, DdG 18. 
Nd3 şi albul sUI. foarte bine: Bogolillbow­
Rubinste in , Kisstn{feJ.~ 1928. 

Part.lda E'u1l'e-Alc/tin, Rad Nauheim 1937 
a continuat: 

/9 ... Cbd7) 10. TdI, Ne7 11. ac: , 0 - o 
12 . NC2, NeS: 13. Ce5: , b4 14. Cd7: , Cd7: 
cu joc bun pcntru negru . 

Nici altc mutări nu dllu albului avan ­
taj .(lupâ. cum arată. Dr. Euwe: 

a) 10. ab:, rtb. 11. Ta8:, Da8: 12. Db5: • 

• 
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N13: etc. 
b) 10. Cbd2, Db6 elco 
e) 10. Ca3, ' c4 11. NC2, NaZ: 12. Tal: , 

Ne':' etc. 
Oambltul Damei ncceptat verifică cu- o 

llOscuta. părere a lui Stetnitz: "Cea mai 
btmd melodII de a combate un gambH 
este sd-l accepţi". Negrul obţine ,un Joc 
,'tu, cu foarte multe contra · şanse. 

B. ApArarea S lavi 
(1. d4, d5 2. c4, cS) , 

Această varianta. a cunoscut o epocă. 

de adevărat!i glorie In timpul celor două 
matchurl pentru campionatul lum~l Intre 
Dt. Euwe şi Alehln (1935, şi 1 8~7). Re­
zultatul practic al partldelor ardA cl ee. 
constitue una dintre cele mai bune apA­
rări Impotriva Oambttului Damel . 

Con t.in uare principalA. e~te : 

3. Cf3 

Cu 3. Ce3 Alehin <t. obţinut. o victorie 
fu lgerltoare Impotriva lui Euwe In par­
tida 6-a a matchulul din 1937: 3 ... de : 
4. 64' -e5 5. Nc4 :, ed: 6. C/3/1; de: (Nu 
6 ... b5? C1L7n a 1ucat Euwe) 7 . N/7:+, Re7 
8. Db3 , CI6 9. Ne3, Da5 10. O-O şi albul 
are un atac distrugltor (Fine). Negrul 
poate tns! juca mat bine: 5 ... ed: 6. CIi, 
Ne5! Ş I negrul se poate apA.ra (Eltskases). 

'31 albul poate tnsA. jllca mal bIne: 5. 
Cf3. eel: 6. Dd4 :, Dd4: 7. Dd4 :. NeS 8 . 

• 
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Ne3, Cf6 9. 13 şi albul stA. ceva mal bine : 
Keres~EulCe, a 8~a dtn mateh, 1940. 

Va.rlanta schimburilor 3. 00: duce la 
j oc egal, negrul trebue sA joace Insa. foarte 
exact: 3 ... cd: 4. Ce3, Cc6 S. Cf3, CI6 6. 
HI4 şi acum cel mai bine pentru negru 
este 6 .. .. eB 7. e3, NdB (7 .. , Ne7 este Inat 
complicat : 8. Nd3, O - O 9. O-O, Ch5 10. 
Ne5, r5 11. TCI , Cf6 12. Nt6:, gt: 13. Ch4, 
Rh8 .... Capablanca.Lasker, New-York 1924) 
8. Na6: , DdB : 9. Ne2, O- O 10. O_ O, 06 
11. Db3, bS 12. TIeI, Nd? _ : Keres-Spfel. 
man, Zandv oor t 1936. 

3 .••. C(S 
3 ... e6 (Ia aceiaş i poiiţle se poate ajunge 

dupA. 1. d4, d5 2. e4, e6 3. ef3 . e6 4. Cc3) 
4. Ce3 duce la aşa zisa variantA. Note­
boom : 4 ... de: 5. e3, b5 6. a4, Nb4 7. Nd2, 
aS care dA. neirului joc egal. 

4. Ce3 
4. e3 nu dA. nimic albului câcl per.mlte 

4 ... ·NI5 ..:..Singura continuare este 5. ed :, 
ed : 6. Cc3 (6. Db3 este bun numai dac. 
negrul joacA. 6 ... Dc8? .Urmează, 7. Ca3, 
e6 8. Nd2, Cc6 9. Tcl şi negrul are un 
joc greu deşi mai poate juca 9 ... Cdl:i) . 

Negrul joacA. InsA. 6... DC7! şi obtine 
un joc bun) 6 .... e6 7. Ce5t Cld71 8. Db3, 
DcS 9. Nd2, Ce6 10. Tel, Ce5 : 11 . de : , 
Ne? 12. Ne2, 0_ O 13. Cb5, Dd7 14. O-O, 
T/e8 _ Aleehi71 - E1t1ve, a ll-a din mateh. 
1935. 



4 ... dp 

Alternativa 4... e(l este perfect jucablJă. 
De ex. 

a ; 5. e3, eba7 6. Nd3, de: 7. Ne4 , b5 
(faimoasa variantă de Meran) 8. Nll3. a6 
(La 8 ... b4 albul câştigă , dupa. Fine, cu 
9. Ce4 , c5 10. Da4! , cd: 11. Cf6: + !, gf: 
12. Ne4, Tb8 13, Cd4:) 9. e4! , c5 (Nici 
aci 9 ... b4 nu dă negrului o partidă bună: 
10. Ca4, c5 11. e5, CC:5 12. O- O, cd: 13. 
Tel , Cc5 14. Ng5!: Ragozin-LOwenflsch , 
Moscova 1935). 

10. e5!, ed: 11. Cb5:! (Muta rea stră ­

lucită a lui Blumenfeld) )1 ... f'b:! (Re­
plica nu mai pu\ln frumoasă a lui Ssosln : 
11... Ce5: nu este satisfAca.toare din cauza 
atacului Sthalberg: 12. Ce5: . ab: 13. Dr3!, 
Nb4 + 14. Re2, Tb8 şi albul obţine avan­
taj cu mutarea lui Reshevsky 15. Dg3! ) 
12. el: , Db6! şi negrul ob~lne un contra 
joc ~atisfâcătol', de ex. 13. Ne4 , Nb7 14. 
Nb7: . Db7: 15. O- O, C16: 16. Cd4:, NeS: . 
Eltskases-Boyoliubow, mateh 1939. 

Ceva mai bine pentru alb eSLe 13. Iy: , 
Ng7: 14. De2! O partidă Keres-PiaZZini , 
Buenos-Ayres 19!9 a continuat 14 ... O-O, 
15. O-O, Nb7 16. Nb5:, Cc5 z'7. Cd4 :! şi 
albul o.. obţi:o;;,ut avantaj. 

b) S. Ng5 (Un gambit foarte periculos). 
5, .. dc: 6. e4, b5 7. e5, h6 8. Nh4, y5 9. 
Cg;,: , hg: 10. Ng5:, Cbd7 şi acum intr'o 
partidă Denker-Botwinnik. matchul prin 
radio Moscova-New York a urmat 11. el:,. 
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Nb7 12. Ne2, Db6 13. O- O, 0_0_ 0 14. 
0.4, b4 15. Ce4 e5t şi nlfgrul a câştigat 
strălucit. 

C) 5. e3, Cbd7 6. Nd3, Ne7 (Sistemul 
BogoUubow. După 6 ... Nd6. (Glgorln) albul 
obţine avantaj , după Fine, cu 7. O- O. 
o- o 8. e4, de: 9. Oe4: , Oe4: 10. Ne4: . 
Or6 11. Nc2) 7. O-O, O- O 8. b3!, b6 9. 
Nb2. Nb7 10. De2, c5 11. Tadl şi albul 
'stă mai bine: Euwe- W'/nter . Notthingham 
1936. 

5. a4 

Varianta luI Alehin, 5. e3 est.e foal·t.e 
interesant§. ; de ex. 5 ... b5 · 6. 0.4. b4! 7. 
CaZ!. (7. Cbl , Na6 este mai slaba. pentru 
alb: 8. De2!, e6! 9. Nc4:. NC4: 10. Dc4: . 
Dd5 Il. Cbd2 , Cbd7 12. De2 , Ce4! 13 . 
Ce4: , Oe4: 14. O-O, Ne7 JS. Nd2 , O- O 
16. Tfcl ş i acum după 16 ... c5 negrul a l' 
fi stat excelent : Sthalberg-Euwe, Stock­
holm 1937) 7 ... e 6 8. Ne4 :, Ne7 9. O- O. 
Nb7 10. D e2, c5 12. e4!! (Foarte - tare) . 
ed : 13. Cd4 .', Ne5. 14 Cb3 .' negrul ' 
stă rău .' Fai rlwrst-ReShevsky, Ha.'1t tng.'1 
1937-38. 

5 .... Nf5 

Varianta lui Bogol!ubow 5 ... e6 6. e4, 
Nb4 7. e5, Ce4 a fost rti.sturnata. de Alf:­
hin : 8. DC2, Dd5 9. Ne2, c5 10. O -O, Ce3 : 
11 . bC:, ed.' 12. cd:, e3 13. Nd2! şi alblll 
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ati la că.şt1g : Aleh.'n-Buwe. a 19- a din 
match, 1935. _ 

6. e3 

Posibl11tAţile variantei 6. Ces au rost 
,,~omplet epujzate In cele douA matchurl 
Alehln-Euwe. Negrul se apArA cel mal 
bine cu 6 .. . e6 (6 ... Cbd7 a fost rAstur­
nata. In prima partidA. a matchulu1 din 
1937: 7 . Oc4: , De7 8. g3, e5 9. de:, Ce5: 
10. Nt4, crd7 Il. Ng2, Td8 12. OeI, f6 
13. 0- 0, Ne 6 14. Ce4! , Nb4 15. aS!. şi 
albul stă mult mal bine) 7. 131 , Nb4 8 . 
Ng5 (Nu 8. e4? Ne4:! şi negrul a re un 
atac suficient pentru remizA) 8 .... 11.6/ 9. 
N!6: şi a cum negrUl ar f i trebuit sA Joace 
9 ... DI6:! 10. e4 . Nl17 11 . NC4 :, c5 ş i al­
bul are greutţâi. 

6 ... cti 

Continuarea 6. .. Ca6 dtlce la un Joc 
dificil pent/o negru: 7. NC4 :, Cb4 8. O- O, 
e6 9. De2, Ne7 10. Tdl, 0 ·-0 11. Nb3!. 
Ng4 12. h3 , Nh5 13. e4 cu avantaj pen­
Zru alb . 

7. Nc4:, Nb4 8. O- O, O- O 9. De2. 

Cea mai buna. continuare. Se mat poate 
Juca ' 9. Db3, De7 10 a5, c5 11. etc : Nc5 : 
12, Nd2, Tld8 13 Ca4, Net6 14. adf, NgG 
cu joc ega!: .sp ieltuam l - Eltskases, 7nl4tch 
1932. 

, 
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9 •.• Ng4 

Cea mai solidA.. Negrul mai poate juca : 
9 ... Ce4 10 . Nd3/ (sau atacul SămLsch, 10. 

, g4!? , Ng6 11 . Ce5, Ce3 : 12. bC: , Ne3; 13. 
Cg6:" hg : 14. Tbl. De7 15. t4, c5 16. de: 
cu şanse de atac: Alehtn-Euwe. a 2f) -a 
din match 1937) 10 ... Nc3: (Nu 10 ... Ce3 : 
11 bC:, Ne3 : 12. 'Fbl, Nd3: 13 . Dd3 : +) 
11. bC:, Ce3 : 12. DC2, Nd3: 13. Dd3:, Cd5 
14. Ha3, Te8 15. Tab! şi negrul trebue 
sl1 rltspundA. cu 15 ... De7. Aloul pâstreazâ 
şanse mai bune. A 17-a partidă din mat­
chul Euwe.Alehin , 1937, a continuat 15 ... 
b6 16. TIc! . a5 17. Ce5 şt albul stil ex­
celen t. 

Variant.a principalA; poate continua : 
10. Tdl , Cbd7 11. h3 (Mai ta.re decât di­
rect 11. e4, De7 12. eSt Cd5 13. Ce4, 16 
14. ef: , Of6 : 15. Ng5, Dt7 16. Nf6:, gt : 
cu joC egal ; BogoUubow- Euwe; Nothin­
gham 1936) Il... Nh5 12. e4. De7 13. e5 . 
Cdă 14. Ce4, h6! (Mat bine decât 14 ... 
f6 15. el:, gt: 16. Cg3 , Nt7 17. Nh6!, Te8 
18. Cel ! şi albul are avantaj: Capablanca­
Fine, Semmering 1937) 15. CR3, Ng8 16. 
Cel, f6 17. ef:, DfG: cu joc egal : 
FlOhr·Reshevsky, Semmertng 1937. 

C. Grupa clasică 
(1. d4, d5 2. c4, es) 

ComplexlJi de variante care formulA 
această grupA. (apArarea ortodOxa., apă-





'rl , 
29a din matchul Euwe-Alehln, 1987 s'a. 
jucat mai slab 8 ... Ce6 9. e4, Ne7 10. 
Nf6:!, Nf6: 11. b4! In favoarea albului.] 
5 ... Cd5: 6. e4 • (Se poate juca şi 6. e3, 
Ce6 7. Ne4, cd: 8. ed:, Ne7 9. O-O, O- O 
10. Tel: Botwlnnlk.Alehin, AVRO, 1938 sau 
6. g3, CeS! 7. Ng2 : Cd4: 8. Cp4: Ce3:! 
9. bC:, cd: 10. Dd4:, Dd4: lI, cd:. Nd6 
cu joc bl,Ul pentru negru : Alehln.Euwe, 
1\ 30-a din match, 1937.) 6 ... Ce3:"", bC:, 
ca: 8. cd :. Nb4+ 9. NdZ, Nd2: + 10. Vd2:, 
o- o 11. NC4, Ce6 (Nu 11... Cd7 12. O · O, 
bG 13 Tadl, Nb7 14. TfeI , Tc8 15. Nb3. 
ef6 16. Df4, De7 17. DM ş i albul a re 
şanse bune de atac: Keres-Fine, Ostende 
1937) 12. O- O. ba 13. Tld1, Nb7 14. Df4, 
TeB 15. dS. ed : 16, NaS:, De7 17. Cg5, 
Ce5 18. Nb7: , Cg 6 19. D15 , Db7: 20. Tel7, 
DaG 21. h4, Tc5 22. Td5 şi acum negrul 
cu 22 ... De8 ar fi obţinut joc egaV: Ale­
hin-Euwe. (l 18-a cUn match. 1937. 

b) 3 .. . CJ6 4. N(J5, Nb4 + (VarIanta 
vienezo..Se poate juca şi mai simplu 4 ... 
h6 5. Nf6 :, Df6: ceiace probabil este cel 
mal bine pentru negru.) 5. Ce3 (Nu 5. 
Cbd2? , de:) 5 ... d r: (pentru 5 ... Cbct7 
vezi varianta Manhattan , pa g, 130) 6. e4. 
e5 7. e5. (Aceasta este mutarea cea ml'li 
energică.. Mai bIne este probabil 7. Nc4:. 
cd : 8. Cd4:, Da5 9. Nf6 : deşl aceasta 
continuare este foarte rar văzut!. O par­
tld!i Kotov-Judovlcl al Xl· lea campionat al -
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U.R.S.S. ·1938 a continuat: 9 ... Nr3,1 ? (P .. ~ 
gf:) 10. bc:, gf: Il. O- O, Cb a7 12. Rhi 
!;II albul stă mai bine) 7 ... Cc6 8. Da4+ . 
Cc6 9. 0_0_0: (Mal slab este P. ef:, g6: 
10. o-a-o, Ig: 11. Ce4 :, Ne3: 12. bc:. 
Nd7 13. Ce6:. Dc7 14. Nd4: , Ne6 : ~1 ne­
grul are un mic avantaj poziţiona): Hon· 
Unger şi' WolCGrtinfeld şi Kaufmanll. 
Viena 1933) . 

9 ... NdU (Nu 9 ... h6? 10. ef:, hg : IL 
Ig:. TgS 12. Cd4:, Nd7 13. Ce4! cu avan­
taj pentru alb : Vidmar-Bogoliubow. No­
thlngham 1936) 10. Ce4!, Ne? 11 . el:, 
gl : 12. Nh4, Tae81 (Nu 12 ... eb4? 13. 
OM:! , Nb4: 14. Cf6 :+, RfS 15. Td4:, 
Da5 16. Cd7: + . Re8 17. Cf6+, RfS 18. 
Nc4:, T c8 19. Rb1 , h5 20. Thd1 , Ne7 21. 
Cd7 +. ReS 22. Ng3! eu avantaj decisiv 
pentru alb: Flne_GrUnfeld, Amsterdam 
BI36 nici 12 ... CaS 13. OC5, e5 14. Cd4:, 
ed: 15. Td4 :, Db6 16. Td6!!) 13. Rbl , 
Caa 14. DC2, e5 15. Cd4:, ed: 16. Td4 :, 
Db6 şi acum cea mal bună şansă a ' al­
bulu! este 17. Td7: , Rd?: 18. Ne2. O par­
tidă Ftne-EUWe, AVRO 1938 a continuat 
mal slab cu ).7. Dc3: ?, N15! 18_ g4, Ng6 
19. 14? Ne5! şi negrul a câştlgat. Se pu­
tea juca ceva mai bine 19. Nd3, O _ O 20_ 
Nc2 şi probabil albul mai putea rezista. 

3 ___ C(6 

ApArarea Tarrasch : 3 ... e5 este consi­
deratA astăzi mai puţin sat1sfii~Atoare din 



,. 
cauza ataeulul Schleehter-Rublnsteln. Va. 
rJanta princlpa iă este: 

4. Qd:, ed : [Gambitul Sehara-Hemug 
este prea r1seat: 4 ... cd: 5. Da4+, Nd7 
6. Dd4:, ed: 7. Dd5:. Ce6 (sau 7 ... Cf68. 
:Qb3, Ce6 9. e3, Nb4 10. Nd2 . 0"":" 0 11, ef3, 
De7 12. Ne2, Ne6 13. De2 •. TaC8 14. O-O, 
ş! albul pAstreaza. planul In plus: Dake ­
'Makarkzlk, Folkestone 1933) 8. Cf3, C1'6 
9. Dd1 , Nb4 10. Nd2, O- O 11. g3, Te8 12. 
Ng2, Db6 13. O- O, Tad8 14. De2. Albul 
are un plan In plus (analiza Dr. Euwe)J . 

5. C/3 (Gambltul Tarrasch 5. dc : este 
jnu,n cA.cl albUl are Jocul mai bun In va­
r1ant& principalA. Poate urma 5... d4 6. 
Ca4, b5 7. cb : e . p., ab: 8. b3 , C1'6 şi ne· 
grul sta. mal bine) 5 ... Cc6 6. g3!, CJ6. 
(La 6 .. . c4, varianta suedeza., albul rAs­
punde cel mai bine cu 7. e4 : de ex. 7 ... 
de : 8. Cg5, Dd4: 9. Nt4!, h 6 10. Cge4 :, 
Ddl: 11. Tdl:. Ne6 12. Cb5 , Nb4+ 13. 
Re2, Td8 H. Cbd6+. Re7 15. Ng2 şi al­
bul câştigA.: Dr. Rey-Johanson, corespon­
denţa. 1933. Probabil ca. eChipa analiza· 
tarilor s uedezi, stoltz, Lundln, Sthalberg, 
a gAsit IntArirl in aceas tA variantA cAei 
la ultimele concursuri albul a ctmtinuat 
mereu cu 7. Ng2 dupA. care negrul ega­
leaza uşor) 7. Ng2, Ne7 (Mal s labA. es te 
"Varianta Wagner: 7 ... Ng4 din cauza 8. 
Ce5 . O partidA Euwe.Stoltz, Hastings 1932, 
a continuat : 8 ... cd: 9. Cg4 : dc: 10. 
Cf6 :+, Df6 : 11 . bc : !, Dc3: + 12. Nd2, 
D1'6, 13. O-O, Td8 14. Db3 şi albul are 

• 
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poziţie de cAfUg) 8. 0- 0, O-O 9, de: [Bau 
9. Ng5, Ne6 10. Tel , Ce4 saerlt1cAnd un 
pion pentru a obţine un Joc bun, de ex.: 
Il. Ne7:, De7: 12.de:. Tad8 13. CU, d4 
(Dr. Tarrasch). Albul poate tnsl. Juca mai 
bine: 13. Cd4!, de ex. 13 ... Ce5: 14. aco: . 
be: 15. Dd4, CaB 16. Ca4 tU avantaj (80. 
gol1ubow)] 9 ... NeS: [Gambitul 9 ... d4 eate 
rlsturnat de 10. Ca4, Nf5 11. Nt4!, Ce4 
12. b4!, Cb4: 13. Cd4:, Ng6 14. TbI. a5 
15. a3 (Fine)). 

10. Ca4, Ne7 11. Ne3, Ce4 12. Cd4, Ce!) 
13. Tel, DaS 14. Nf4!, Cg6 15, ./ic7 ş.l Al­
bul stA la câştig: Capablanca.Znoako­
Borowsky. Paris 1938. 

4. Ng5, Ne7 
4 ... eM7 poate duce prin Jntervertire 

de mutări, la. varianta. principalA.. Pot 
InsA. rezulta doua. variante independente: 

a) varianta Manhattan. 5. e3 (mal elas­
tic decât 5. Cf3, Nb4 6. ed:, ed; 7. e3. c5 
8. Nd3, c4 9. Ne2, Da5 10. O-O, Ne3: 11. 
bc:, De3: 12. Db1, O-O 13. M, de : 14. 
Nd2, Da3 15. Nb4, Da6 16. Nf8 :, ef: 17. 
Nb4 şi 'poziţia este foarte grea: Marogzy­
Tenner, New-York 1926) 6. eli:, ed: 7. 
Nd.3, c5 8. Cge2: 1;4 (Aci Fine recomandA. 
8 ... cd;) 9. NC2, h6 10. Nh4, O- O 11. O- O, 
Ne7 12. 13 şi a lbul are avantaj; Xmoch­
Ftne, A.msterdam 1936. 

b) varianta cambrldge-Spr1ngs. 5. e3, 
c6 6. Cf3, DaS. Albul are mai multe cou­
tinu Iri ; 
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· 1) 7. Cd 2, Nb48. De2, ele: 9. N16:, C16: 
:10. Ce4:, De? 11 , aJ, Ne7 12. (13, O-O U • 
. Ng2: Nd? 14. b4, b6 15. O-O, a5 ş1 ne­
-grul a egalat: Gapablanca-AZe1l.in, a 29- ez 
din matel!. 1927. 

2) '1. Nf6 :, C16 : 8. HdJ, Nb4 9. DU • 
..ac: 10. Ne4: , O- O 11. O_O, Hc3: 12. bc:. 
b6 13. Ce5, Nb7 14. Ne2, aS şi negrul ega .. 
lează: Capablanca-Ed . Lasker , New-York 
1921' 

3) 7. ca:! (COnSideratA. cea mai buna 
.continuare a albulul) 7 ... Ccl5.' 8. DbJ 
<Alternativa 8. Dd2 este foarte compl1-
.cată, de ex. 8 ... C7b6 9. Tel!. Ce3: 10. 
be:, Cd5 11. Nc41 ş i albul poate cApita 
un atac foarte puternic: de Groot-Ar.!. 
la.usk8J:i. MUnchen 1936. Sau 8 ... Nb4 '9'. 

"Tc1, ' O-O 10. e4, Ce3: 11. bc: . Na3 12~ 

'Tbl, e5 13. Nd3 şi a lbul stl mal bine. 
-Intr'o partidă Splelmann .. Plrc, Moscova. 
1935, a urmat 13 ... Nd6 14. O- 0, f6 15 . 
.Ne3, Td8. 16, Tfdl, RfS 17. NC4, Cb6 18. 
Nb3 Şi regele negru este prea expus}. 

8 ..• NP:>4 9. TCl, e5 10. NC4, ed: 11. 
~d5 : ! . cd: 12. ed:. O-O 13. O-O, Ct>6. 
Şansele sunt egale: FlohT- Wi;1.teT Has­
.Ungs 1935_36. 

C) Toate acestea sunt foarte bune tnsA. 
.albUl poate evita atât varianta Manha­
ttan cât şi Cambrldge-Sprlngs, sau numai 
pe a doua, jucând la mutarea 5-a sau 
S-a c4 : d5. Cu acest schimb simplu tn 
~entru se evita. toate greuta.ţlle şi albul 
()bţine un joc ceva mal bun, de ex.: 5. 



la. 

fCl:. ed: 6. el, c6 (sau 5. e3, c6 6. Cd: , 
.ed.: ceiace permite varianta Manhattan : 
5 .. , Nb4) 7. Ndl, Ne? 8. CgeZ (sau 8. Dc2 
"eare duce la varianta sch1mburtlor) 8 ... 
O- O _9. Og3, CeH! 10. h4. Cdl6 11. DC2, 
Ne6 IZ. 015, Nf5: 13. N15:, Oti6 14. Hd3, 
,116 15. N14: Alehtn-CapabltJ1Ica, a 32_a 
4fn match 1927. Albul stA foarte bine. 

5, eSt O-O 6. ef3, Cbd7 

ACi negrul mal poate juca douA variante. 
In legAturA cu mutarea 6 ... h6. 

8) vartanta Lasker: 6 ... h6 7. Nh4, Ce4 8. 
Ne?:, De?: 9, DC2 (DuPă 9. Cd:, Ce3: 10. 
be:. ed: 11. Db3. Od61 12. M, de: 13. 
NC4:, Ce6 14. Dc3 Ng4 negrul stA foarte 
bine. de ei. 15. 0':":0, N13: 16. gt:. Tad8 
17. Rhl, OrB 18. Ne2, Tlca 19. TacI, Td7 
20. TgI, Ce7 21. Tg2, Cr6 şi negrul are 
un Joc chiar mal bun: Euwe-El1skases. 
NoordwiJk 1938) 9 ... c6 10. Nd3, Ce3: Il , 
De3:. Cd7 12. O-O, de: 13. Nb4:, b6 14. 
e4 şi albul are un foarte mic avaţ1taj. 

~) Var t a n t a T a r t a k o w e r .-
6 ... h6 7. Nh4, a6 8. cd: (8. NfS.:. 
NfS: 9. cd:, ed: 10. Nd3 nu dA şanse su­
l1ciente de atac "la un joc corect din par­
tea negruluf) 8 ... Cd5: 9. Ne7: , De7: 10. 
Cd5:, ed: 11. Tel , Ne6 .şi poziţia negru­
lui rezistA. de ex. 12. Da4, e5 13. Da3 T e8 
14. Ne Z. Cbd7 15. O- 0 , a6 16. Tldl, DI8 
17. b3. Cl6 18. dg:. bit : şansele sunt egale: 



-Eli.!kases·Spfelmann, a 4a din match 1936. 
Varianta aceasta se Joacă de multe an 

de cltre negru firă rocadA, de el[. El . 
d4, ~5 2. c4, e6 3. CC3, Cf6 4. Ng5, Ne7 
5. e3 sau 5. Cf3J 5 ... 11.6 6. Nh4, b6 7. Dţ2, 
O-O 8. cd:, Cd5: 9. Ne7: , De7: 10. Cd5: .. 
cd: 11. Cf3, q5 12. Ne2 si acum cu 12 ..• 
Ne6 negrul ar fi avut un joc satisfăcă­
tor: Keres· Loewenfisch. al XIl-lea camp • 
..al URSS, Moscova 1940. 

7. Tt:1 

Cea mai cunoscutA şi mai jucatA va ­
ylantA. Alte posib1Utăţl sunt: 

A) 7. Dţ2 (Unll maeştri consideră a. 
ceastA. mutare mai tare decât 7. Tel) 
7 ... cS. (Cel mai energiC rAspuns. 7 ... c6 
este jucabUă dar negrul trebue sa. lupte 
Indelung pentru a-şi elibera poziţia , de 
ex. 8. a3. Te8 9. Tdl, a6 10. Nd3, de: 11. 
NC4: , Cd5 12. Ne7: , De7: 13. Ce4! , C5t6 
14. Nd3!, Ce4 : 15. Ne4: ş i albul s tA. mai 
bine: Eliskases-Landau, Norvdwljk 1938 ) 
8. cd: [Atacul clasic 8. Tdl duce la un 
joc mal viu dar nu dA. albulu! avantaj , 
de ex. 8 ... Da5 9. Nd3. h6 10. Nh4, de: ! 
( 10 ... cd: este mal slab: 11. ed: . dc : 12. 
NC4:, Cb6 13. Nb3, Nd7 14. O-O, Tac8 
15. Cd, Nb5 16. Tfel. Cdb5 şi acum cu 
17. Nf6: ~-mutarea lui Breyer-albul ar 
ti putut obţine a vant aj : Lasker - Capa ·. 
blanca, aX- a din ' match, 1921).11. Nc4: 
şi negrul a egalat]. 



, .. 
• 

8 .. . Cd·5: (Mai slab este 8 ... cd: 9, Cd":,.. 
Cd5: 10. Ne?: , De7: 11. Cd5:, ed: 12. Nd3 r 

Db4 + 13. Dd2', CeS, 14, Nb5, Dd2: + 15_ 
Rd2:, a6. Albul are un mic avantaj In 
tinal: Flohr-Capablanca, Moscova 1935_ 
Sau 13 ... Ce5 14, Ne2! , Dd2: + 15. Rd2: , 
Nd7 16. Tac! , Tfc8 17. b3, Rfa !lI. f4 , Ce6 
deasemeni cu un mic avantaj pentru alb : 
Alehln-Capablanca, a 8-a din match 1927. 
Intr'o partidA. Ltuenthal-Goglidze, Mos­
cova 1935 s'a Jucat 10, .. Ce?: Il. Nd3 .. 
CgG 12. Tdl , De7 13. h4, Td8 14. Ng6 : .­
hg : 15. h5, gh : 16. Th5 :, et6 şi negrul 
a egalat). 9. Ne7 : , De? : 10. Cd5 :, ed : 11. 
de: (sau 11. . Nd3, g6 12, de: , Cc5: 13. Tel .. 
Cd3: + 14. Od3:, NtS! 15. Dd4 , Ne4 16. 
0r-0' Nf3; 17. gI: , DgS + 18. Rhl, 0 1;:' 
19. Rg2, Dg5 + 20. Rhl, DtS Remiză : Ale ­
hln-Capablanca, a 10-& din match 1927) 
11.. . Cc5: 12. Ne2 şi albul are şanse ceva 
"inai bune, dupA. Alehin. 

b) 7. Nd3, de : 8 . NC4:, b6 9. O-O, Nb7 
10. De2, Cd5 11 . N/4 , C/4 : 12. el:, C/6 13 _ 
TadI , Nb4 cu joc egal : Euw e-Becke r , 
Za~d'Voort 193'6. 

c) 7. cd: (varIanta schimburilor la ca re 
se poate ajunge şi prin 5. cd: , vezi nota 
la mutarea 4-a a negrulul, punctUl c) 7.._ 
ed: 8. De2, c6 9. Nd3, Te8 10. O- O, C/8 
11. Ce5, Cg412.Ne7: , De7: 13. Cg4 : , Ng4 .' 
14. Ce2, Dh4 15. Cg3 urmat de atacul mi­
norltAţii b2_b4_ b5.' Flohr-Keres. Se1l1-
mertn g 1937. Albul poa te juca acest atac 
fi fArA manevra Ce5, de ex. cu 11 . Tb! .. 



, .. 
Ce4 12. Ne7: . De7: 13. bol! şl albul are 
un joc mal bun . . AceastA varl~tA eate 
foarte periculoasA. şi negrul trebue sA 
joace foarte exact pentru a egala. 

7 ••• ':6 

Aci 7 ... cS este mal slab, de ex. 8. dc:. 
de: 9. c6!, Cb6 10. Dd8 :', Td8 11. CeS 
eu avantaj pentru alb. 

1 .•. a6 este perfect JucabllA cAci atacul 
8. e5 nu dA nimic albulul: 8 ... e6 9. b4. 
b6 10. Nd3, aS 11. a3, ab: 12. ab:, ba: 
13. bc: , Ta31 şi negrul sta. bine. 

8. Nd3. 
Aceasta este singura continuare prin 

care albul poate spera sA obţlnl un mic 
avar.:taj. Varianta luptei pentru tempo. 
8. De2 nu d~ nimiC din cauza manevrei 
l ut Lasker 8 ... Ce4 9. Ne1:, De1: 10. Nd3 
(sau 10. Ce4:, de: 11. De4:, Db4+ 12. 
Cd2, Db2: 13. Tb1, Da3 14. DC2, e5 16. 
Nd3, ed: 16. Nh7: +. Rh8 17. o-O. Od6 
cu Joc egal: Alehln-van den Bosch. Am~ 
sterdam 1936) 10 ... Ce3: 11. De3:, de: 
12. Ne4:, b6 cu joc egal. 

Se poate Juca şi 8 ... a6 9. a.3, 11.6 10. 
HA4, Te8 11. Tdl, b51 şi negrul egaleaza: 
Alehin-Capablanea : a 12-a din mate", 
1921 . 

. 8 ... de: 
Se poate juca şi 8.,. h6 9. Nh4:, de:' 

10. Ne4:. b5 11. Nd3, a6 Şi acum Intr'o 



... 
partidA Alatorzev-RagoZin, 1998, a urmat 
11. o-o, cS 13. a4, c4 14. Nbl, Cd5 15. 
Ne?: (sau 15. DC2, g6 16, Ne7 :, De'1. : 
Ragozln-ElIskazes, SemnteriDg 1937 ) 15 ... 
De?: 16. b3/ şi albul stA. ceva mai bine. 
DacA 12. a4 negrul trebue să rAspundA 
numai 12,., ba:! căci a lte mutări duc la 
dezavantaj, 

9. Nc4:, Cd5 10. Ne7 l, Oe7: 11. 0-0. 
Manevra lui Alehin 11. Ce4 nu dA nimic. 
Negrul egaleazA. cu 11 .•. CS/61 (Nu 11 ..• 
C7t6 12. eg3, Db4 + 13. Dd2, Dd2: + 14. 
Rd2:. Td8 15. Thdl şi albul stă excelent : 
Alehin-Treybal, Baden-Baden 1925) 12. 
Cg3, e5/ 13. O_O. ed: 14. C/5, Dd8 15. 
C3d4 :, Ce5 16. Nb3, Nf5: 17. Cf5 '-. g6! 
(Nu 1'1 ... Db6 18. Od6! cu avantaj pen ­
tru alb: Alehin-Lasker. ZUrlch 1934') 18. 
Dd4, Dd4: 19, Cd4:. TadB şi poziţia este de 
remiză: Euwe-Flonr , Notthingham 1936 

11 ... Cc3; 12. Tc3:, ea 
Aceasta este poziţia cheie a vadantei 

principale. 'Prlnclpalele cont1nuări ' sunt 
următoarele: 

A) 19. Ce5 :, CeS: 14. de:, DeS: 15. 14 
(Atacul Rubinstein) 15 ... De4 (Apărarea 

Wagner, consideratA ca cea mai bunA. 
Slab este 15 ... De7 16. f5, b5 (sau 16 ... 
Nd7 17. f6i) 17. Nb3, b4 18. f6!, gf: 19. 
Tc6: cu atac decisiv: Euwe-Thomas, Har ... 
UngE 1934-35. Negrul. are greutAţl ~ i 

după 15 ... DfS din cauza 16. f5 , de ex. 
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16 .. : bs · i'l'. kd3, Nb7 ' 18. Dt3, Tad8 19' 
Nb5:, Td2 20. NC6:! , Tb2: 21. Tfcl şi al­
bul are mare avantaj) 16. Nb!/, NI5 11 . 
Dh5, g6 18. Dh4, Tad8 '19. Nc2, Dd5/ .şI 
negrul se poate apAra. 

B) 13. ţlb! , eri: 14. ed :, CI6 15. Tel , 
Dd6 16. TceJ, Ng4 şI negrul stA bine (Fine) . 
Se poate juca şI 13 ... e4 14. Cd2, 016 15 . 
Db1, NI5 cu loc satisfAcAtor. 

O) 13. DC2, eri: 14. ed:, C/f 15. Tel , 
Dd6 16. Cg5, Ng4 17. Db3, Nh5 18. Db7: 
TabB 19. Da7 : Tb2 , cu contra-atac (Fine) . 

O) 13. d5, e4! 14. Cd4, c51 15. 015. 
De 5 16. Cg3, CIB cu şanse egale. 

DupA cum se vede apArarea ortodoxa. 
da. negrulul un joc satisfAcator. Daca. el 
vrea,. sA evite pericolele unei analize In 
varianta principalA, poate juca apArarea 
Lasker sau Tartakower eare-i dau un joc 
aatisfAcAtor. 

D. Alte posibilităţi ale negl'ului 

1. Apărarea Cigorin 

(J. d4, d5 2. d , Cc:6) 

AceastA apărare nu dă negrului un joc 
.satisfăcAtor cum a demonstrat Alehin In­
tr'o partidă strAlucltA.lmpotriva lui Golle , 
(Baden-Baden) 1925: 3. Cf3, Ng4 4. O.t! 
(Se poate Juca şi 4. Cc3, Nf3: 5. gt :, e6 
6. e3, Nb4 7, Cd : , Dd5. : 8. Nd2 , Nc3: 9. 
bc: eu avantaj pentru alb : Lasker-Cigo', 



.. 
rtn, Bast1ngt> 1895 to .. Nf3 : ş. el:. el • . 
Cc3, NbC 7. a3, 'Hc3 : + 8. 1te :. Cea7 • . 
'I'bl, Tb8 10. Md3, de : 11. Net:, 0-1 IZ • 
......... : Cd5 13. De! : Cel!:7 14. Nd3. ba 15. 
1.:4, C"" 16. Trel1 şi albul sti enel'ut. 

2. ApArarea simetriei 

(1. d4. d5 Z. ef, d) 
, 

Defectul acestei apllrAr1 consta. In fap­
tul cA Dama neagra. IntrA. prea de vreme 
In joc. 

3. cd : (Se poate juca şi' 3. Cf3, de ex . 
3 ... c r6 4, cd:, cd: 5. Dd4 : 1, Dd5 : 6. 
Dd" :!, CdS: 7. a3 cu joc bun pentru alb, 
d upA Bogollubow) 3 ..• Dd5 : 4. Cf3, cd : 
5. Ce3, naS 6. Cd4 " Cfa 7. Cb3, ne7 8. 
g3 1, e5 9. Ng2. Ce6 10. O-O şi albul s t A 
.mai bine: P rzepior.ka-Se ltz, Hastlngs 
lS24- 25. 

, 3. Contra-gambitu. Albin 

(1. d4, d5 2. c.4. e5) 

Această Incercare de a. rAsturna prin ­
t r 'un sacrificiu de plon ga'lnbJ.tul Damel 
a fos1; mult analizatA.. Plnă astAzi teoria 
nu a găsit o rAsturnare directA a pm. 
bitului, pra ctica aratA In sA. cA la un joc 
L'orect a1bul obţine o poziţie superloarll. 
Cea mal bunA eoutlnuare eate; 
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3. de~. d4 4. ef3 
, 

f. e3 nu dA. nimic: 4 ... Nb4:f 5. Nd2~ 
de;1 ,1 negrul obţine avantaj . 

..... Ce6 5. Cbd2 

Mal solid decât 5. a3 deşi şi atunci al­
bul obţine un joc bun, de ex. 5... Cge?' 
6. Cbd2, Ne6 7. b4, Cg6 8. Nb2, Cge5: 9. 
b5. Cf3 :+ 10. ef:, Ca5 11 . Nd3 (Bogo-

- ltubow). 
Or. Balogh a propus la 5. a3 , Nb4/ 6. 

Cbd2. De7! cu joc bun pentru negru. de 
ex. 7. h3, Nh5 8. g3. O-O - 09. Ng3, d3! 
10, e3, Ce5: M tchels-Dr. Balogh, cores­
pondenţa, 1935. 

Prof. Becker ·considera. absolut necesară 
Impotriva 5. a3 mutarea preventivA. 5" 
a5, (pentru a evita b4) , de ex. 6. Cbd2 
Ne6 7. g3 ! cy. avantaj pentru alb . 

6... f6 • 
Cea mai Int.reprinzătoare continuare. 

5 ... Ne6 (recomanaat de Dr. Krause şi 

KostlcJ) nu este suficient pEliltru egalarE', 
de ex.: 6.g3/, Dd? ? a3, Cge? 8. Da4! , 
Cg6 9. Ng2, Ne? 10. O-O. O-O 11. M , 
Tad8 12. Nb2, b6 13. TaCI, aS! 14. bS, 
Cce5: 15. Nd4:, NI6 16. Tldl. De? 17 . 
c 5! şi albul stA. mai bine : Spielman:n­
Ko~ttct. Bled 1931. 

6. ef: , D(6: . 
Mal slab este 6". C16: 7. a3, aS 8. eb3 .'. 
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.Ne6 9. DeJJ, Dd7 10. Cbd4.o, NeS 11 . d: 
.Ng4 IZ. Ne2, N13: 13. NI3:, Nd4: 14. 
ed:, Dd.4: 15. De2+ fi albul eA,tLl8.: 
..samtsch-Becker, Mittwelda 1927. 

7. g3, Nd4! 8. NC2, 0- 0- 0 9. b3, Nb5 
10. o-o, d3 şi acum Panow , şi dupA el 
:R. Miiller au recomandat 11. e3 I, Nb4 
(11... Ce5 12. g4, Ng6 13. CeS:, De5: 14. 
e(3) 12. Da4! şi albul obţine avantaj 
deşi Dr. Balogh afirmă că după 12 ... NI3:! 
.chestiunea este discutabilA. 

Toate aceste discuţii teoretice care re:­
-prezintA. numai o foarte mică parte din 
numeroasele anal1ze asupra contra-gam­
bitului Albin, sunt de o foarte mică va­
loare practică. Albul are un joc bun şi 
lipsit de. riscuri prea mari Iar jucAtorii 
modern1 de turneu nu gAsesc necesar nici 
utll I5A se Incurce In mulţimea variante ­
lor analizate pentru a obţine o proble­
maticA reab1l1tare a acestui gambit. Şllu 
afara. de aceasta albul poate evita toate 
nepIAce-ri1e jucAnd gambitul Dame! prin 
intervertire de mutări (1. d4, d5 2. Cf3, 
.cr6 3. c4) . .. 

JI. Partida piODUlui Damei 

(Sistemul Colle) 

2. d4, d5 Cj3, Cj6 3. e3. 

Aceasta este singura deschidere In a·· 
farA. de gambitul Damei pe ca re albul C) 

'poate juca Impotriva 1... dS. 



14. 

3 ... NI5! 

Cel mai simplu. Continuarea 3 ... e6 duce 
la un joc mai greu deş i şi atunci negrul 
egaleazil, de ex. 4. Nd3, e5 5. e3 , N d6 6_ 
o- O, O-O 7. ebd2, Cbd7 (sau 7 ... Ce68_ 
de: , Ne5: D. · ef. De7 10. De2, Nd6 Il. Tel 
Cg4! 12. h3, Cge5 13. Ce5:, Cd5: 14. eu: 
ed: 15. Cf3! cu un mic avantaj pentru 
alb: Koltanows kl_ Sultanbeieft, Bruxelles: 
1935) 8. e4 (la 8. Tel negrul rAspunde 
cel mai bine eu 8 ... OM. de ex. 9. b3, e5-
10. ef. ed: Il. ed: , de : 12. Cef. Ce4: eu 
joc egal: Flne_Keres , Kemeri 1937) 
8 .. . cd: 9. cd:. de : 10. Ce4:, Ce4: 11. 
Ne4 :, Db6 12. Nc2, C/6 12. Dd3, Net'i' şf 
negrul a egalat: Colle-Bogoltubov, 1925-

O alta. alternativA o eonstttue sistemul 
3 •. . c5 de ex, 4 e3, Cbd7 5. ebd2, g6 . (DacA. 
5 ... Dc'J atunci 6. Daf! , g6 7. ef!, Ng'l 8 . , 
cd: , Cd5: 9. ef, Cb6 Il. De2, Od6 12. a4! 
şi albul sta. mai bine: Calle-Rubinstein ... 
Rot terdam 1931) 6. Nd3 , Ng7 7. O-o, O~D 
8. e4. de: 9. Ce4 :, ed : 10 . Cd4: , Ce5 11 _ 
C/6 : +, Nf6: 12. Ne2 , N d7 13. Nh6, Te8 şl 
n egr ul stă mai bine: Colle-Gran/eld. Kar l ­
sb'tld 1929. 

4. Nd3 

Dup~ 4. c4 negrul poate intra cu 4 ..• 
c6 Intr'o va r ianta. d in apărarea sIa vă. 

4 ... e6! 

Nu 4.,. N1 3 : 5. cd: !, c6 6. Cbd2 , e6 7. 



..0-0, Ne7 8. Tel, O-O 9. K ,1 albul capita 
'UD atac puterntc: Colle.Bogollubow, Ban 
Remo 1930. ... 

5. Nfl: 

5. d, c6 6. ed; duce la. apArarea slavi) 
..5 •• , el: 6. Db3, De8 7. b3, Ca61 8. O-O. Ne7 
9 : C4, O-O 10. Ce3, e6 11. Nb2, Ce4 12. TIeI. 
Tlda 13. De2. De6 14. a3, Ce? Negrul sti. 
foarte bine : Ale~tn-Euwe. a 17-4 tUn. 
mateh. 1'35. 

Deschiderea Colle nu dl alb ului nimic 
la un Joc bun. 

• 



.I0CUIU SEMf - INC8ISE 

(AJbul loacA 1. d4 neirul nu rbpunde 
cu 1.., d5) . 

Grupa 1. Ap~r~rile 
indiene (1._ Cf6) 

(

1, Indiana Regelui (cu apA­
rarea GrUnfeld) 

II. Indiana Damei" Gam­
bitul Blumenfeld 

III. Indiana-Nimwvicl 
rY. Gambltul Budapesta 

{

V. 1...15: ApArarea olandezii 
Grupa Il. Alte 111- VI. L..c5:Aplrarea Ben-Onl 
teme ale negrulul VII. Alte mutAri mal puţin 

importante • 

Grupa 1. Apirlrile iodieo", 

(1... Cf6) 

Numele acestui grup de deschldecl 8e 

<!atoreşte excelentului autor şi gazetar 
~ah18t Dr. TarLaltower. care le-a populan-
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zat In aşa mAsurII. tncAt astazi nlmen1 DU 
.se mal gA.ndeşte dacA ln realitate există 
vreo bazA logicA pentru aceasta. denu­
mire. 

Necunoscute 1nainte de 1920, apArArUe 
Jndlene constttue astAzi o parte foarte 
lPlportant~ din arsenalul te.oretic al ju­
cătorului modern. Dintre ele cele m &l 
bune sunt considerate astAZi ApArarea 
OrUnteld şi IndJana Nlmzovlcl (NJmzo­
Indiana) care au fost foarte mult Jucate 
]a t;urneele din ultimII ani. 

1. Indiana Regelui 

1. d4. efa 2. c:4, g8 3. Ce3, Nil 

3 ... d5 duce la ApArarea C;CUnfeld ("e2i 
1 A) . 

... e4. d6 5. ef3. 
Varianta "celor patru pionl" : 5. 14 este­

prea riscaU., de ex. 5, .. O-O 6. ef3, c5! 
7. dS, e6! 8. Nd5, ed: 9. cd: Db6 10. Cd2, 
Cg4 11. CC4, Dd8 .12. Ne2, h5 cu pOZiţie 
superioarA. pentru negru: Stimtsch-Eu1ce , 
Wiesbaden 1925. 

Se poate juca 5. g3, de ex. 5 ... O-O 6. 
Ng2. Cba7 7. Cge2. e58. d5, a5 9. a3, Cc5 
10. O_Q. Ce8 11. Ne3, 15 12. el:, gl: 13. 
14, b6 14. h3 : W!nter-Tartakower. Var­
şovia 1935. Albul sta. mult mat liber. 

Sistemul bazat pe g2-(J3 se mai joaea 
in practiCA. !n t'orma urmAtoare, care pro­
babll este cea mal bunA pentru alb: 
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4. CI!, dS S. g3 , CM7 6. Ng2, O-O, 1. 

O - O, e5 a. d, Tea 9. dS . Linia cea mal 
bunA. de apArare pentru negru a arAtat-o 
BOle,la'Dsehi Intr'o partidA cu Botwinnt~ 
(al XiI~lea camp. al U R. S. S . 1940): 
9 ... Cc.5 10. Cel, a5 11 . h3, TIa 12. Ne3. 
Ce8 13. Cd3, b6 14. Dd2, 15 15, el:, gl: 
16. 14, CdJ: 17. Dd3 : cu joc egal. 

BotWinnik a IntArit Intreaga variantA. 
Intr'o partidA Impotriva lui Ltuenthal 
(camp. absolut al U. R . S. S. 1941) cu 
,. Ne3 I obţinând un joC superior dupA 
1.,. ed: 10. Cd4:, Ce5 11. b3 . Clg4. 11. 
N14, Ce6 13. Cde2. 

5 ... O-O 6. Ne2 
Mal slab este 6. 11.3, c5 7. d5, e6 8. Nd!, 

td: 9. ed:, b5 I şi negrul sta. foarte bine: 
Engel8~Euwe, Haga 1929. 

6 ... Cbd1 7. O-O, e5 8. d5. 

AceastA poziţie este foarte greu de ju~ 
cat de ambele pArţJ, Albul are totuşi şanse 
mai bune, de ex. 8 ... Ce5 9. Cd2, a5 10. 
De2, Ng4 11. eb3, Ne2: 12. De2:, Ced7 
13. Ne3, 11.6 14. Cel, Ch7 15. Cd3 şi albul 
sta. mal bIne: FlohT-BogoHubow, Bad SUac 
1932 sau 8 ... Ce5 9. Cd2, a5 10. De2, Cld7 
11. eb3, 15 12" el:, Tf5 .. 13. Ng4 şi al­
bul stA. excelent: BogoHubow-Euwe , a 5-JL 
din mateh, 1929. 

Un alt foarte Interesant sistem de atac 
Impotriva Ind ,enel Regelui este sistemul 
ltamlseh huat De mutarea 12_13. 

" 
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-'Negrul se apArA <:eI mal bine apli'cAnd 

o idee a lui P Te: 1. d4, Cf6 2. c4, (/6 3 ., 
CC3, Ng? 4. e4, O-O 5. Cge2, d6 6. f3, t:;5 
7. Ne3, eă:' 8. Cd4:, 06 9. Dd2, d5/ 10~ 
ctl:. er!: 11. e5, Ce8 12. /4, 16 13. el:: 
0/6: 14. Ne2, Cc6 15. O-O, Te8! şi ne­
grul sta. mai bine: Kotov-Smlslov. Xll-lea 
camp. al U. R. S. S., 1941. 

pracUra a arătat ca. deşi se gAsesc me· 
reu noi linii de Joc pentru negru totuşi 
albul pAstreaza. In Indiana Regelui u n 
avantaj de' spaţiU contra cliruia este 
foarte greu de luptat. 

Deaeeia s'a ajuns la ideea InbIlJlAtA.ţt. 

rU Intregului sistem prin 

1. A. ApArarea Griinfeld 

Ideia acestei apăra.ri este ca. negrUl 
trebue sA. Joace activ, adicA. sA lupte pen­
tru centru. nepermlţând albulul Inainta­
rea F2 - e4 care-i asigură un atit de mare 
avantaj de spaţiU tn Indiana Regelui. 

Mutarlle caracteristice ale acestei des­
chideri sunt: 

~. d4. Cf6 2. d, g6 3 Ce3, d5. 

Cea mal buna continuare a albulul 
este socotitA: 

4. NI. 
Alte mutari sunt : 
4) 4. ca:, Cd5: 5. e4, Cc3: 6. bc :. cş, 

\ 
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? CI!, Ng1 8. NC4, Cc6 9. NeS, O-O 10. 
h3. cd: 11. cel:, Da5 + 12. Dd2, Dd2: +. 
13. Rd2:, Td8 şi negrul stA. excelent: 
Vielmar- Alehtn, Notthtngham 1936. 

b) 4. NgS, Ce41 5. Ce4 : (5. Cd:, ceS: 
6. bC:, Dd5 7. ef3, Ng7 8. e3, c5 şţ ne­
grul stA. foarte bine: Alehln _ GrUnfeld. 
Vlena1922) 5 ... de,' 6. Da2, c51 7. d5. 
Cd1 8.f3. Db6 9. le:, Ng1 10. 0_0_0, 
Da6 11.b3. 11-6 12. Nh4, b5/ cu' atac el,­
tlgA.tor pentru negru: Spi~mann-van ae" 
Bosch,Amsterdam 1934. 

Intr'o partida. A1atorzev-Flohr. Lenin­
grad-Moscova 1939 s'a jucat: 6 . .. Ng7 
7.0-0_0,11.6 8. NI4.c519.dc:. Dd2,'+: 
10. Nd2,', Ne6 11. e3, Cct1 12. 13, Cc5 : 
13. Nb4, Tc8 14. Rbl, Ca6 IS. NaS, 0-0 
16. b3, CcS 11. Ne2, bS I 18. cb :, el,' I " 
albul a cedat. 

e) 4. e3 duce la varianta Schlechter : 
4 . .. c6 5. ef3, Ng7. Acum cea mat buna 
eontilluare este considerata. 6. Db3, 0-1) 
7, Nd2 si negru poate juca f ie 7 • • • ItS 
8. cd,' 9. Ce 5, Nb7 10. Nb5, ab 11. NeZ, 
ebel7 12. Cel7,'. Cd7,' 13. 14, e6 _ Bot1Dt­
nnik-Wtntcr, Notthingham '1936, fie mal 
IntreprinzA.tor 7 ••. e6 8. NdJ, Cbel7 9. 
O-O, b6 10. cel,', elt,' 11. e4, cS 12. Cd5:, 
cct,' 13. Cf6,' +. C/6 ,' 14. Nb4 cu Joc 
foarte greu de ambele pArţi: Bondarev­
fchi-Ltltenthaz, Lenfngrad-MoscGva 19a9. 

d) 4. Db3 este foart.e periculoasă. Ne­
grul t.rebue sA se apere foarte exact: 
..... ac,' 5 Dc4:, NeG 6. Db5.+. Fine r ... 
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comandă 6. Da4 +. Nd7 7. Db3, NeG 8 .. 
ef3; Ng7 9. e3, o- o 10. Ne2 .cbd7 Il_ 
O-O, eb6 12, Dc2. Cbd5 13. Ce5 cu un 
mic' avantaj pentru alb) 6 ... Cc67, C/3; 
Cd5! 8. CdS: , NdS: 9. e3 cu joc egal :­
Fetgtn.Flohr . Kemert 1937. 

Negrul poate egala şi cu 4 ... c6 , de 
ex. 5. cd:. Ca5: 6. e4, Cb6 I 7. Cl3, Ng1 
Il. N/4. O-O 9. Tdl, NeG 10. Dc2. NU4 II. 
Ne2. N13: 12. NI3:, e5! 13. NeS :, NeS; 
14. de: , De?: LUienthal-Reshevlkll. Le-­
ningrad.Muscova 1939. 

e) 4. C/3 duce prin intervertire de mu­
tob! la variante pe care le analizAm In­
altă parte, de ex, 4. Cf3 , Ng7 5. N14, O-O 
6. e3, c5 I Varianta Independenta. cea mal 
importanta. este 4 ... Ng75. Db3, c6 1 6. ca:­
(sau 6 Nit. de: 7. De4:, Ne6 8. Dd3 .. 
Cd5 9. (ţd5: şi dupA. 9 ... cd: negrlu 
egaleazl: Makogonov_Reshevsky, Lenin­
grad-Moscova 1939) 6,., ca: 7. Ng5, e6 
8. e4, ae: 9. Nb5 +. R18! 10, Ce4 .. M ', 
11. NI6 _. N16: 12. C16:, D16,' 13 T el. 
Dc18 I 14. O- O, a6 şi negrul scapA. cu re-
1IllzA.: Botwtnntk-Flohr, AVRO 1938, 

" , " Ng,7 5. e3. O-O 

In aceastA. poziţie s'a Incercat in di-­
'ter8e moduri sA. se gAseascA. o cale care 
si. dea avantaj albului, PA-nA. astA.zl va­
ri&nta Griin feld rezista. tuturor atacuri­
lor. Iata. câteva exemple: 
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.) 6.cd.·, CdS: 7.CdS: .~ DdS·: 8. NC7:. 

-Cc6' 9. Ce2, Ng4 10. 13, NI3:! 11. (//:. 
D13: 12. Tgl, De3 : 13. N14, De4 IL 
Bg2, DIS şi negrul are atac puterDle 
pentru figura sacrificata.. Keres dd 15. 
Nc6:, bc: cu avantaj pentru alb. Credem 
-el totuşi negrul pAstreazA şanse foarte 
bune. 

Clar greşit este 10 ... Tac8 cum s'a Jucat 
Intr'o partidă KereS-Lfl~nthal din cauza 
J1. Ce31 .. 

b) 6. D13, eSI 7. cel:, Cel5: 8. NaS. 
Ce3: .9, be: , ed: 10. Ng7: , Rg7. 11. ea: • 
. DaS + 12. Dd2, Ce6 13. Ne2. Tel8 şi ne­
grul stA. mai bine, cum se tntâmplA. lJl 
totdeauna In apărarea Grtinfeld când 
.reuşeşte sA. joace c5 fA.rl. a fi stAnjenit: 
-Eliskase3-Flohr. Semmering 1937. 

c) 6. Db3, e5 7. eă: (Nu 7. de:, Ce4 
8. ed:, DaS 9. Cge2, Cc5 10. Dc4 şi acum 
.negrul ar ti putut obţine avantaj cu 
10 .. . e5!; Capablanca-Flohr, AVRO 1938) 
7 ... că: 8. ed:. Cba7 9. Ne2, Cb6 10. 
NI3, Ng4 (Botwtnnlk recomandă 10 •.. 
N(5) 11. Ng4:, Cg4: 12. C13, CI6 13. d6 f. 
-ea: 14. o -o ş, albul sta. mat bine : 
Vidmar-Kostiei, Zagreb 1939. 

d) 6. Tel (mutarea lui Capablanca) 
6 •. . e6 I (singura buna.. 6 •. . c5 este rAII 
cUn cauza 7. de: . Da5 8. cd:, Td8 9. 
NC4!, Ne6 10. b4! 1, Db4: 11. Db3 : 12. 
Nb3 : cu avantaj pentru alb: Landau­
prins, Hllversum 1940) 7. e/3 , dc: 8. Ne4:. 
CdS 9. Ng3, Ce3;! 10. bc:, Cd7 11 . O-O, DaS 
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u. DM 1}1 albul sti ceva mal bine : SlJ­
.bch-StruYlaart, Amsterdam 1939. A­
ceasta este cea mai bunA. variantA pen­
tru alb. 

II. Indiana Damei 

1. d4 Cf6 2. c4, eG 3. ef3, b6 

J .•• c5 duce la gambftul BlumenJeld in 
eazul când albul joacA. 4. doS. Mutarea 
constitutivA. a gambltulul este 4 .•. b5J? _ 
Cea mal bună continuare pentru alb este 
5. Ng51. de 'ex. 5 ..• ed.:,6. cd: , h67.Nf6: .. 
0/6: 8. Dc2. d6 9. e4, a6 10. a4, b4 11 
ft3 şi albul a ajuns In avantaj dupA. 11 .... 
Ne1 12. Net3, Cel? 13. Cbd2, Nb7 14. O_O~ 

V5 15 TIeI , h5 16. Ce4, g4 17, eSt. Ce5 ... 
18. efeS: , de: 19. Te5 : Kunert-Redeleit~ 
corespondenţA 1928. 

3 ... Nb4 +, mutarea lui Bogoltubow este­
)ucabllA. dar nu da. negrului nimic, de ex. 
4. Nd2. Nd2 : +5. Dd2: (Cbd2 este mal 
alab : 5 ... d6. 6. ef, O-O 7. Nd3. De7 8. a3. 
e5 9. d5. Ch5 10. g3, g6 11. O-O, Cg7 12 .. 
Tel, t5 13. e5, f4 14. ed: cu şanse de am­
bele pArţi : Nimzovlci-Tarrasch, Semme­
ring: 1926) 5 .•• ăS 6 Ce3, o-o 7. e3, ebă7 
'. TCl, e6 9. Nd3, De7 10. CeS, de:! 11. 
CC4 : , eS 12. de : , Ce5 : 13. Ce5:, DeS: cu­
-100 egal: Rubinstein-Vtdmar, Semmertng 
19Z6. 

4 ... De7 (In loc de 4 ... Nd2 :+) este 
mat slaba. din cauza 5. g3, O _ O 6. N(J2., 
N4Z :±7. Dd2 ; /, d6 8. Ce3, e5 9. O_II~ ,,-li 
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.10. de:., de: 11. TadI cu joc mal bun pen­
iru alb: Euwe-Noteboom, Amsterdam 1931 
Daca: 8 ... Cc6 atunci 9. O-O, e5? 10. Cd5/. 
Dd8 11. Tad! , Ng4 12 de:, de: 13. De3 
4i albul stA evident mal bine: Euwe­

.Henneberger, Berna 1932 . 

... a3. 

4. Ce3 poate duce du'pll. 4... Nb4 la a ­
pArarea Njm20vict DacII. 4 ... Nb7 atunci 
P l ate urma: 5. Ng5, h6 6. Nh4, Ne7 7. 
e3, Ce4 8. Ne7:, De7: 9. Ce4: (Bau 9. 
DC2, Cc3: 10. Dea: , o-o 11. Ne2, d6 = 
Floha-Keres, AVRO 1938) 9 ... Ne4: 10. 
Ne2, o-o 11. 0- o, d6 12. Cd2, Nb7 eu 
joc egal: Lasker-S4misch. Moscova 1925 

..... Nb7 5. Ng2, Ne7 

.Slab este 5 ... eS din cauza 6. 11.5/, de 
. ex 6 ... ed: 7. Ch4, De7 (sau 7 •.. g6 8. Ce3, 

Ng7 9. O-O, O-O 10. cd: cu avantaj pen­
tru alb: VaJda-Montice1l1 , Budapesta 1926) 
1. cd:, d6 9. O-O, Cbd7 10. Ce3, a6 11. 
e4, g6 12. 14 0-0-0 13. Ne3. Albul stII. 
mal bine: Vidmar- Alexander, Notthtng­
ham 1936. 

Se poate Juca 5 ... Nb4+, deşt albul 
obţi ne un joc ceva mai bun, de ex. 6. 
Nd2, Nd.2: + 7. Dd2:, O-O 8. Ce3, d6 
(SacrUlclul de calltate 8 .. . Ce4 nu duce 
decAt la remlzl : 9. DC2, Ce3: 10. Cg5'I , 
Ce4 11. Ne":, Ne4 : 12. De4 :, Dg5: 13. 
DaS : , CcB 14. Db7,' Cd4 ; 15. Tdl cS! cu , 



~se ega:e: Euwe-Capablanea, alO·. d1n 
match, 1931.) 9. Dc2. De1 10. O-O, Cb41, 
(10 ... c5 11. Tadl, cd: 12. Od4:, Ng2: 13. 
Rg2:, Tc8 14. Od3, Obd7 15. Cr3 şi albul 
stii. mal bine: Euwe-Reshevsky. · Nott­
hlngham 1936) 11. e4, Tac8! 12. TIeI, eSt 
13. TaliI, c6 !şI albul aŢe doar un avantaj 
foarte mic: Re,hevski-Keres, Sentmering 
1937. 

6. O-O, O-O 7. cea 
Dacii. nu cea mai bunA., In orice caz 

cea mai jucata. mutare. Alte poolbilita,ţl 

sunt: 
a) 7. DC2, c5/ (Sau 1 ... Cc6 8. CC3, d5 9 . 

cd:, Cb4 10. Db3, Cbd5. 11. Tdl, De8 12 
Ng5. Ce3: 13 DC3:, e5 = Slimisch-GrUn. 
teld, Berlin 1928) 8. de:, bc:! 9. Ce3, Cc6 
10. Tldl, Db8 11. b3, d6 12. Nb2, 11.6. 13. 
e!, Tld8 14. TaCI, a6 li. De2, De1 cu joc 
bun pentru negru: GrUnleld-EUskases, 
Viena 1935. 

b) 1. b3, ă5 ' 8 că : ! (sau 8. Ce!>, c5,9. 
dC:, bc: 10. cd: , ed: 11. CC3, Ccd7 12. 
Cd3, Cb6 13. a4, aS 14. Na3, Tc8 15. Cb5 . 
Ce~ Şansele sunt egale: Euwe-Alehln, a 
23-a din match 1937. 8 ... c6 dA n egrulul 
un Joc greu: 9. Nb2, Cbd7 10. Cbd2, Tac8 
11 . TaCI, c5 12. c3 şi albul stii. mal bine: 
Alehln-Keres. MUnchen 1942) 8 ... ed:! 9 .. 
Ce3, Cbd7 10. Nb2, Te8 11. Tel, e6 şi 
negru l sM f alte bine: LOWen j iseh-Bot­
wtnntk l-a ain mateh, iJ.lo8cova 1937. 
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C) ,. Tel nu dA. nimic albulul cum s'a 

-vAzut In part.1da KereS-Botwtnntk, AVRO 
1938: 7 ... as 8. Bel, ebd7 9. CeS, Ce4 10. 
Cd.:, CcJ: 11. bC: , Ce5: 12. d6, N(JZ: 13 . 
de: , De7: 14. Rg2: , Cb6 şi partida s 'a 
<erm1nat remizA.. 

1 .•. Ce4! 
Singura continuare buna.. 7 ... dS dA 

a lbulul un joc mult superior, de ex 8 . 
CeS, Ce4 9. ca:, ed: 10. Ce4: , de : 11. DeZf • 
• 5 lZ. Ne3, Cc6 13. Tacl, Dd.S 14. Cc6: 
Euwe-Capablanca AVRO 1938. Ceva mai 
bine 8 ... c6 deşi şi atunci dupA 9. b3. Cbd7 
10 . Nb2 TcB albul s tA mult mat bine . . ' 

8. DI:2, Cel : 9 De3: 
9. bc: nu este atât de slabA. pe cât 

pare, negrul trebue sA joace foarte bine 
pentru a putea obţine ceva, de ex. 9 ... 
DcB 10. e4, Cc6 11. Cd2, e5 12. Db3, NaS 
13 . DeZ, TbB _ Pi rc_Kan Moscova 1935 , 

9 ... Ne4! 

Cea mal simplA. cale pentru a obţine 

u n joc satl sfA.cAtor . 
Se mal poate juca 9 ... 15 10. Ne31 , N/6 

11. Dd2, d6, 12. d5!. eS 13. Cg5/ . NgS : 14 . 
Ng5: , De8 15. e4 ! , l e: 16. TaCI , CM? şi 
albul are un mic avantaj ca re este foarte 
greu de exploatat : Alehtn - B ot lOinntk , A­
VRO 1938 sau 9 .. . d6 10. DC2!, 15 11 . Cel , 
De8 12. e4. Euwe-Ker es, a 9-a din match 
J 940. 
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10. Cel, Ng2: ti. Cg2:. c6 12. d~. 
Singura cale pl in care albul poate spera 
sa. obţi nă ceva din deschidere. 12 _, cd;-
13. cd :. Ca6 14. Cft. De8! 15. 013, e5 
şi negrul st'A. chtarr ceva mai bine: Euwe­
Keres , a 13-a din match 11140. 

Iţldtana oame! este una dintre desch i­
derile cele mal bune pentru negru care 
obţine 1ntotdeauna un joc pUn de p081-
bll1tAţ1. 

nI. INDIANA-NIMZOVICI 

1. d4, Cf6 2. c4 , e6 3. Cc::3. Nb4 . 

Acestea sunt mutârlle constitutive alf" 
apărArli Nlmzovlc1. 1n aceastA poziţie al­
bul are mal multe mutAri bune pe care 
le vom analiza pe rând . 

A) 4. Dc2 Este considerata. de loar~~ 
mulţi maeştri ca cea mal bunA continuare . 

..... Cc6 

ApArarea Ziirlch sau M1l1ner-Barry r A_ 
mâne cea mai bunA continuare a negru­
lui cAci 4 ... dS duce la un joc greu, dt> 
ex: S. rct :, DdS: 6. ef3, e5 7. Nd2, Ne3 .-
8. Ne3:. cd: (sau 8 .. , Ce6 9. Td1!. O-o 
10, a3, ed: 11. Cd4:. Cd4 : 12. Td4:, Ce6 
13. &l, e5 14. Tc.4, De6 15. TC5!, Cd7 16. 
Td5, Dg6 17. f3, Cb6 18. T e 5:, Ne6 : Ca­
pablanca-NaJdorf, Margate 1939. AlbU; 
a re UJl pIon in plus dar e fn urmA. cu 
dezvoltarea) 9. Cd4:, e5 10 . Cf3 (sa u 10. 



C15, Nr5: 11. Dt5:, cea 12. e3, O-O 13. 
Ne2. De4 14. 013: şi cu 14 .. . or3: 15, Nf3: .. 
e4 negrul ar fi egalat uşor: Capablanea­
Euwe, AVRO 1938) 10 ... Ce6 11. Tact1, 
DeS 12. e3, O-O 13. Ne2, Ng4 14. 0- O, 
Taca ŞI albuţ are un miC avantaj insu­
ficient pentru a Intreprinde ceva la un 
contra-joc corect: L(iwen!fch-" Botwfnnik _ 
a 7-a din match., 1937. 

se poate juca şi 5. a3, Nc3 + 6. Df3: .. 
Ce4 7. Dc2. Ce6 8. Cl3, eSt şi negrul stA. 
bine sau 8. e3, e5/ 9. ca:, DdS: 10. NC4, 
DaS + 11. b4, CM: 12. De4:, Ce2 ++ 13_ 
ReZI, Det + 14. R13, Cal: 15. Nb2 şi acum 
Fine a c&ştlgat strAlucit o partidA. Impo­
trIva lui Fetgfn, HosUnga 1936/37 cu 15 .. 
Ne6! 16. dS, 0_ 0_0 17. de:, le 18. Rg4? 
(18. Rg3IJ, D12: 19. Nat:, h5 + 20. RhJ,. 
(/5 + 21. NeS: +. Rb8 22. Cl3, g4 + ş1 ne­
grul câştigA . 

Negrul poate InsA evita eompl1eaţlile 
tueAnd 7.:. cS (In loc de 7 ... Ce6). de ex. 
B. de:. Cc6 9. e3, Da5 10. Nd2, Cd2: 11. 
Dd2:, de: 12. Da5:, Ca5: 13. TCl , "b51 14 . 
cb:, Nb71 15. Ct3 şi acum cu 15 ... Re7 ne­
grul ar ti putut egala : Ftne-Najdort ,. 
Stockholm 1937. 

In varianta aceasta tnsA, albul poate 
fuca mai bine 13. Tdll cu avantaj. Dea­
eela pentru negru este mai bine 11 ... 
De5: (In loc de 1) ... dc:) cu mal mic avan : 
&aj pentru al.V. 

9. CfJ (ln loc de 9. e3) este mal slab 
CUn cauza 9 ... Da5 ,±.10. Nd2 (tor\at clei.-
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10. Cd2 este slab din cauza 10 ... Cd4! lI . 
Od3! , e5! 12. M, Da4 13. Ce4: , de: 14. 
Ddl, Ce2 + 15. Rd2, e3 + 16. Re3, Nf5 17. 
Ne3: . Td8 18. Nd2 şi acum negrul ar fi 
putut cA$tlga cu 18 ... as! 19. b5. O-O! 
20, Ta2. Td2:! 21. Od2: , Ca3:! 22. Db2. 
De4: + 23. Rd2-:, Td8 24.~. Ce2 +;. nu 
salva niel 20. e4, Td2: 21. Dd2:, ' Cal: I 
22. el:, Da3: mat: Makogonov-SOkolsky. 
XI-lea camp. al URSS H~39) 10 ... DeS : 
11. e3, Cd2: 12. Cd2:, d4 cu joc egal. 

5. Cf.I 

5. eJ permite realizarea Imediată a p la ­
nului negru: 5 ... eSt Totuşi albul poa.te 
cApAta un joc bun cum a aratat Keres 
tn partida a 10-a a matchului cu Euwe 
(1940) 6. de : (6. d5 nu dA. nimic: 6 ... Ce7 
7 . Cf3, Ne3 : + 8. DC] :, d6- 9. Ne2, O-O 
10. O-0, Ce4 11. DC2 , 15 12. Od2, Od2: 
13. Nd2:, f4! şi negrul sti foarte bine : 
Keres-Alehln, 'Dresda 1936). 

6 .. , ye5: 7. Nd2, d6 8. a3 , Ne3: 9. Ne3. 
O-O 10. Cf3, Cfd7 11. Ne2, De7 12, Tdl, 
ef3 : + 13, gf: şi albul a Obţinut Jocul 
mal bun. . 

5, .. d6 6. a3, Ne3: + 7. Dc3; 

Aceasta este poziţia criticA. a variantei 
ZUrlch. Negrul are doul poolbllltâţl prin­
cipale: 

a) 7 .. , O-O 8. b4, Te8/ {Sacrlticlul de 
»lon 8 ... e5 este rAsturnat de g. de :, Ce5: 
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10. Ce5:, de: 11. DeS:, Te8 ]2. Db2, Dd3 
13. NgS, Cg4 14. f3! şi a lbul el\ştlgii., de 
eli:. 14 ... Dt5 15. OeI! , Ce5 16. Rt2 , 0g:4-+ 
17. Rgl: Lluenthal-Levttas, Moscova 1938) 
9. b5, ebS 10 . g3, Cbd7 11. NgZ, a6 12. 
a4, ajL: 13. ab:. Ce414. Db2:, TaI : 15. 
DaI:, Cb6 16. Da2, d5. Negrul stii. foarte 
bine: LiHenthal-Rovner, Moscova 1938. 

b) 7 ... aS (Probabil cea mai buni) 8 . b3 
(sau 8. Ng5, h6 9. Nt6:. Dr6: 10. e3, d6 
11. Ne2, e5 12 . . de: , de : 13. O-O, Ng4 14. 
h3, Nh5 cu o remiza. r a pida.: Lasker-Ale_ 
hin , Notthingham 1936) 8 ... d6 9, Nb2, 
Te8 10. Cd2, d5 11. 14. Ce7 12. D13. Nd7 
13. e3 Ne6 14. Dh3 , CI5 15. Nd3, Ca6 
cu Joc\egal: Keres- Romanovsky , Lenin­
grad. 1939. 

B ) 4. a3 (varianta Sămlseh~ 4 ... Nc3 : -f 
S. be: , eS (5". d5 6. e3, c5 7. cd:. ed: 8 . 
Nd3, o- o 9. Ce2, b6 10. O- O, Na6 11. 
Na6 :, Ca6: 12. Nb2! ş i albul sta. mal bine: 
Botwinnik.Capablanca AVRO 1938) 6 . e3 
(Mai bine decA.t 6. f3 la care negrul ob· 
ţine un joc mai bun cu 6". d5! 7. e3, 
O-O 8. Cd:, Cd5 : 9. Nd2, Cc6 10. Nd3, 
cd: 11. cd :, e5! 12. de:, Ce5: LlUenthal­
Botwlnnlk , Moscova 1935. Mai slab este 
8 ... ed: 9. Nd3, Cc6 10. Ce2, Te8 11. O - O, 
Nd7 12. Cg3, Dca 13. Nd2, Rh8 14. Tel, 
Ca5 15, e4! cu avantaj pentru alb : Lll1en­
thal-Ellskases Ujpest 1934) . 6, .. O-O 7. 
Nd3, Cc6 8. CeZ, d6 9. Cg3, b6 10. Nb2, 
Na6 11. e4, Tc8 12. T el, cd:1 13. cd :, e5 
14. Da4, CaS 15, O-O, DeS ! 16. Db4 (sal1 



· 16. De8:, Tle8: 17.015, Ne4:1) 16 ... CelJl 
.17. Da4, Ca5 18. Db4, Ce6 19. Da4, remJzA. 
.prin repetarea mutărllor: Botwjnnik.Ke~ 
res, Avro 1938. 

O) 4. Db3, e5 [sau 4 ... Oc6 care duce de 
obIcei la varianta ZUrlch, vezI A. Dac' 

.albul loac' (după 4 ... Cc6 5. Cf3) 5 ... d5 
In loc de 5, .. de) atuncI poate urma 6. 
a3, Nc3: + 7. Dc3: CM 8. DC2, e5! cu 
egalitate: GrUnfeld-Flne. Zandvoort 1936 
(In partIdă ordinea mutărIlor a fost alta) 

.. au 6. e3, O-O 7. Nd2. de: 8. Ne4:, Nd6 
9. Cb5, Ce4 10. Od6:, ed: 11. o-O, b6 cu 
joc egal: Tolush-Keres, LenIngrad 1939] 
5. de:, . Cc6 (sau 5 ... CaB 6: a3, Ne5: 7. 
Cf3, b6 8. Ng5 : Nb79. e3, Ne7 cu şanse 

egale: Ellskases-BotwInnik, Moscova 1936) 
-6. C13, Ne5: (DUpă 6 ... Ce4 rezultA un joc 
foarte viu 7. Nd2, Ce5: , 8. D('2, O-O 9. a~, 
.0-0, 10. Nc3 : a5 '11. g3: De7 12. Ng2, (' 5 
}3. O-O, a4 14. Cd2: d6 15. b4 : a6: e.p. 
16. Cb3:, NeG 17. TfCl cu avantaj pod­
ţlonal t)entru alb: Sthalberg-Nimzoviel, 
a 3-a din match, 1934. Dacă 7... Cd2: 
atuncI 8. Cd2:. NC5; 9. g3. f5 10. Ng2, 
0....,.-0 11. O-O, b6 12. Da4, Nb7 13. Cb3 
fi a lbul stA mal bIne: Splelmann-Najdorf. 
Varşovia 1925) 7, NgS, b6 8. e4, Cd4 9. 
Cd4:, Nd4: 10. 13, h6 11. lif4, eS 12. DbS/ 

. -cu joc bun pentru alb: Botwtnntk-Kan, 
.L entngraet 1930. L a 7 .• , h6 cel mai bine 
.este 8. Nh4 şi albul obţine un mic avan-

D) 4. e3! O_O (se poate luca şi 4... cl$ 
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deşi In partida Alehtn-Keres, AVRO 1938' 
s'a vAzut cA albul obţine un Joc mal bun: 
5, Cr3, O - O 6. Nd3, c5 7. O-O, ecll 8. a3, 
Ne3: + 9. be:, b6 10. a4!, cd: ' 11. cd:. 
Dd5: 12. ed:, Nb7 13. Tel) 5. Cge2. riS 6. 
a3, Ne? 7. ed:, CdS: (nu 7 .. , ed: 8. Cg3, 
-<:59. Nd3, Ce6 10. O-O, g6 11, de:, NeS: 
12. b4 şi alb sta. mal bine: Flohr-Llsitzln, 
Moscova 1935) 8. CriS:, ed: 9. h3, Cd'! 
10, Ng2, Cl6 11.. O-0, Nd6 12. Ce3, c6 
13. b4, a6 14. Tel, Te8 15. Nb2, Nf8 16. 
Dd3, Ne6 cu joc egal: Reshev.Jky-Botwtn­
.nfk, AVRO 1938. 

E) 4 . ef3. b6 (4 ... Ne3: este mai slaba. 
<cum s'a vlzut intr'o partidA. Slimisch­
Sthalberg, Helsinki 1935: 5,- be:, ba 6. 
Ng5, Nb7 7. Cd2!, d6. 8. fa, e5 9, et, Ce6 
10. eb3, h6 11. Ne3! şi albul st!'l mai bloe) 
5 . Ng5, hŞ! 6. Nf6:/, "Ne3: +! 7. bC:, DI6 
.8. e4, Nb"7 9. rld3, d6 10. O-O, eS 11. cS/, 
.o_ O lZ,. T~l. TdB 13. Dc2, Cd 7 14. cd:, 
-cd: 15. a4/, TacB 16. aS, dS! cu joc egal: 
Euwe-Alehi n, a 27-a din match 1937. 

F) In afară de aceste muU!.rl bune, 
.albul mal poate Juca. şi cA.teve contlnuArl 
nlai puţin ob:şnuite care pot avea cel 
mult avantajul surprIze! asupra unui ad . 
-versar nepregA.t1t, de ex. 

4. g3, cS (mai bine 4 ... d5 5. Ng2, O-O 
6. Cf3, cS 7. cd:, Cd5: 8. Nd2. Cc69. a3, 
Cc3; 10. bc:. NaS 11. O-O, cei: 12. cd:, 
Nd2: 13. Dd2:, De7 _ Alehln GOlombek, 
,Margate 1938) 5. dS, Ce4 6 .. Nd2, Nc3: 7. 
Rc3:, Ce3: 8. bc:, ea: 9. ca :, aa 10. C13. 
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t ..!.O 11 . Ng2 , Cdi 12. O-O, Cl6 13. Cd2,. 
'fel 14. e4, b5 cu joc foarte greu de am­
bele pAr~1 şi şanse egal€!": A1entn-Res­
hevsky. AVRO 1938. sau: 4. Nd2. O-O 5, 
..:3, as 6. Nd3 (sau 6 CJ3, c5 7. a3, Ne3: +' 
8. Ne3: . Ce4 9. Tel , Ce3: 10. Tc3:, cd : 
11. cd:. Cc6 12. Ne2, de: 13. NC4:. Dr ~_ 

Alehlo-Kmoch, San-Remo 1930) 6 ... eM? 
7. Cfl, b6 8. ca: , ea: 9. o-o, Nb7 10. 
Tel , a6 11. Ca4~ Nd6 12, DbJ, De7 13. 
C/5 cu joc egaJ~ Duchamp-Setbold, ('0 -
Tespondenta. 1935. 

ApArarea Nimzovici este astazi foart,p 
des vAzutA. 10 partldele de turneu. 

Spţritul ei agresiv duce la o lupta. fru­
moasA şi pnnA de poslb1l1ta,ţl pentru am-
"ele pArţiJ. ... 

IV. Gambitul Budapesta 

(1. d4, Cf6 2. d, e5) 

Acest gambit este o tncereare lndrAz­
neaţA. a negruiui de a lua conducerea 08-
tutta.ţllor . Sacrificiul de ~lon este foartE> 
Tentnos şi de multe orI In practic! ne· 
grul a obţinut victorii strAlucite. Deacel:e: 
mulţi jucAtori evită gambitul BUdapest.a 
jucA.nd la mutarea 2-a 2. Cf3. 

3. de:. Cg4 

Varianta Fa1arowlc2 3 .. . Ce4 este dea­
.semeni foarte lntere.!isntă . Poate urma 4. 
CI!, Cc6 5. Cbd2. Nl;4 6. g3, d6 7. ed :~ 
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Vd6 .' 8. a:t, DeS 9. e3, Nd2:~ 10. CdZ :, 
CdZ: 11. NdZ :, NeG 12. Dar, Q_(. _ O şi 
negrul ale sullclentă coml-ensaţle ţen­
teu pion: Stha!b,erg-Rtchter, Zoppot J935 

. 4. e4 

4. N/4 este deasemeni jucabl1. Varianta 
prlo('la::a l estt 4 .. Cc6 5. N/4 , Nb4 + (Salt 
5 ... t6! ? e. ef: , IA6: 7, Dd2, " b4 8 . C('3, 
NeJ: 9. De :, d6 10. p3. b6 lI , Ne2, Nb7 
12. O - O, Ce7 13 Gd4 , Ce' şi albUl cu 14. 
Cb5 ar fi putut obţine avantaj: Eliska_ 
~es-BogoI1UbOW , a 11-::1 din match, 1929) 
6. Ce3, De7 7. Dd5, Nc3 : + 8. bC:, Va39. 
Tel, f6 10. el: , C16 : /1 . Det2 : d6 12. Cd4 
şi albu ' are un jo(' mal Oun. 

Interesanta este mutarea lui Abonyt 
(4. Nf4 ' 4 •• gSI?, de ex. S. Nd2! . Ce:J : 1 
6. e ,3. Ng? '1 . Dc~ 11.6 8. 11.4, g41 9. t eS : , 
NeS: 10 , Ce3, D16! 11 CdS, Dg? 12. N/4, 
Ca6 13 De3, d6 cu avantaj pentru ne­
gru : Varpalola- K 1skunhalas, conspln­
c'eni-A lnter-oraşe UZ8. l1eC:em ca. m 
a ceastil. varlar ta. se mai pot ad\.ce inUI.­
riri Jocu.ui alb. 

4 ... Ce5: 

Cea ma! solida. continuare. InrerC'area 
4... d6 duce la un joc ftarte perlct1lo8 
dupA. 5. ee! :, Nd6 : 6. Ne2, f5 7. el :, De7 
Oi acum a lbul poate Câştiga o rI~ Ul" ~ cu 
8. e5 . NeS : 9. Da4 + expunilT'ou-~ e ln.sA 
u.o.ul atac peJiculos dupA 9 ... b5/ (DT . Ba-

u 
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Jogh), Intr'o pa.rtidA Capablancc-Tartc­
kower, Kisslngen 1928,. albul fi, evitat 
pericolele juca.nd 8. e13 dar dupA 8 ... Nf5: 
9. Ng5, Cf6 10. Ce3, CcB 11. CdS, DI7.12. 
O- O, 0_0 _ O 13. Cd4, Cd4: 14. Dd4:, c6 
15, Nfa:, ul: 16. 016: negrul ar 11 pu ­
tut obţine un atac foarte puternic cu 16 ... 

' Du611 . 
. In varianta câştigUlul de f1gura. se mai 
poate probabil InbunA.tăţl jocul de am ­
bele parţi , 

5. f4 , Ccc6 

Sau 5 ... Gg6 6. el3, NeS 7. Ce3, d6 5. 
Ndj, O-O 9. a3 şi albul sta. ceva mal 
bine; Yates-Sptelmann. Karlsbad 1923. 

In varianta principală poate urma: 6 
Ne3 , Nb4 + 7. Ce3, Nc3: + 8. bc :, Dh4 -1 
9. g3, De7 10. Nd3, d6 11. D e2, O-O 12. 
R12 şi albul stă. ceva mal bine' Mllrenyi­
A. Steiner, Budapesta 1926 sau 6. 03, a5 
7; Ne3, CaB 8. e/3, NcŞ 9. Dd2, d6 10. 
Cc3, O-O II. Nd3, Ne3: 12. De3 :, Cc513 . 
O-O, Te8 14 . Nc2 şi albul stA mal bine · 
Kmoch-Retf. Senun ering 1226 . 

Grupa 11. Alte sisteme ale negyului 

v. Apărarea Olonde:rli 
1. d4. f5 

Această apa.rare este asta.zi Ioane il> . 

vAzutA. tn nceastA. ordine a mutărilor din 
cauza gaml;)itulul Staunton. De obicei se 

, 
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ajunge la vltrlanta pr1nelpalA prln 1. IU, 
d 2. e4. 15 . 

1. d4, f5 2. c4 

Mal tare este desigur gambftul Staun­
ton: 2. e4. Având insA. In vedere lnter­
verttrea de mutAri poslbUA vom con­
sidera ca variantA prlnClpaHi. 2. c4 care 
dA loc adevA.ratei apArArl olandeze. 

2. e4 duce la avantaj pentru alb, de 
ex. 2 ... le: 3. CC3, Cl6 4. Ng5, g6 (sau 
4 ... c6 5. f3, el: 6. Ct3:, e6 7. Nd3, Ne7 
8. Ce5, o-o 9. Nf6:. Tf6 : 10. Dh5, g6 11. 
Cg6: !, De8! 12. Ce7: +" De7: 13. 0_0_0 
cu avantaj pentru alb : Lasker-P1llsbury, 
Paris 1900) 5. 13, d5 6. le: , de: 7. NC4, 
Cc6 8. NbS, Nar 9. Cge2, a6 10. Ne6: , 
Ne6: 11. O-O. Ng7 lZ, eH, Vd6 13. dS, 
Nd7 14. NI6: , el: 15. Ce4:, Vb6 + 16. 
Rh1, O-O 17. d6 şi albul are excelente 
şanse de atac: Vtamar-S,felmann, Karl­
$bad 1911 . 

2 .•. e6 3. g3. Cf6 

In a 10-a partidA. a matchulul Euwe­
Alehtn, s'a Incercat 3 ... Cc6 dar albul a 
obţinut avantaj cu 4. C13, Nb4 + 5. NdZ. 
HaZ: + 6. VdZ: + d6 7. CC3, CI 6 .• Ng2, 
O-o 9. Tdll, Ce7 10. o-o, Cfl6 11. VeZ, 
c6 12. e4. 

4. Ng!, Ne7 

o variantA ImportantA. este 4 ... Nb4:+: 
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l'oate urma 5: NdZ, Haz: 6: VdZ : şi albul 
obţine avant.aj dupa 6 ... d6 prm '1. Cf3. 
Cc5 8. CeJ, 0- o 9. o o (sau~, Tdl ca 
!n nota de mal sus - Euwe-Alehln _ s'a 
ajuns la acelaşi poziţie In alta. ordlm' de 
muta.ri) . e5 10. dS, Ce? 11 . ef , le .' 12. 
CgJ, C/5 , 13. Cce4: cu joc bun pentru 
alb : Stoltz-S1Jte mann, Blfd 1931. 

Jocul albulul este mai bun şi da cA ne­
grul se aeei de la dS, de ex, 6 .. , O - O 7. 
Ce3 , dS 8. ef3, CcB 9. cd : , pd : 10. Ce5, 
C! 7, 11. O-O, c6 12. TacI , Dea 13. b4 ' 
St7ta!berg-Alehtn Zartch 1934. 

I Jeea lui Alehln 5 ... Ne7 (1n loc ue 5 ... 
Nd'~ :+ l este foarte interesantA dar nu 
da. n'!grnlul c ne şti e ce, de ex . 6. Ce3 , 
Ce) 7. dS, Ce5 8. Db3, 0- O 9. Ch3, Ch6 
10. de : . de : 11 . TdI , 1'6 12. O 0, e5 13. 
c5+ . Rh.8 14. Cg5 De~ 15. Cc5. NeG : 16. 
De6 : NeS .' 17. l!.f5: , TdB 18. Dc2 cu joc 
suoenor oentru alb : Ftne- A l ehin, Mar­
gate 1937. 

5. Cel, O - O 6. efa 
La 6, Ch3 a urmat lntr'o partlda. P e­

trow-Tartakower : (Olimpiada dela Bue ­
nO i -Ayres 1939): 6 ... cl6 7. O-0, [l!:8 8 
Db3, Ce6? si albu l cu 9. d5/, ed : 10 . cd :, 

Ce5 11. Cb5 a aluns in avanL8.J. In .oc 
de 8 ... Cc5? mai bine ar fi tost 8 .. e6. 
de "X. 9. d5, e5 10, ne: , be. şi l el..row 
crede cA. centrul negru 1-oate 1'1 apă rat . 

• 
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6 ..• d5 

6, .. ao este mal slab, de ex. 7. O-0, DeS 
8. b3, Dh5 9. Ha3! , ebd7 10. DC2, Cg4 
11. Tadl , a6 12. TIeI , Taba 13. e4, le ,' 
14. Ce4.' cu avantaj pentru alb : Alexan­
der-Tartakower. Notthingham, 1936. 

7. O- O, e6 8. Tbl 

Sau 8. b3 , De8 9. N1J2, e ba7 10. DdJ, 
Dh5 11. cd :, ed : 12. Cd2. Ce4 13. 13, CeJ: 
14. Nc3: , 14/15. TIeI,. Nd6 cu şanse bune 
pentru n egru : Flohr-Botw'nntk, Lenin. 
grad 1933. 

8 .. . DeS 9. C5, Dh5 10. b4, Ce4 11. Dc2. 
Cd7 12. b5, Nf6 13. Nf4. De8 14. Ne7, 
TI7 15. NaS , e5 cu şanse ceva mal bune 
pentru a ,b : R eshevs1cll- Botwinnik, Na­
tthtngham 1936, 

Apararea OlandezA. este jucabUA. dar la 
an joc" exact albul obţine o pozIţie ma, 
buni. 

VI. Apira1'ea BenonÎ 
(1, d4. C5) 

S1ngura variantA. Independentă este 2,_ 
45. Alte mutari duc la alte deschIderi, 
de ex. 2. c3, cd: 3. cd :, d5 : Slava. 
varianta schimburilor, sau 2. ea, cd:, 
3. ed:, d5: Caro-Kann, varianta Panov. 

Dam mai JOS câteva exemple de .felul 
cum se poate desr'şura jocul dUJ)e 1. d4, 
ca 2. d.i:- 2.:. e53. e4. d6 4. c...C3, Ne7 S. 
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;'HlJ, N{JS 6. C/3, Nel: . 7. Dcl : , Clt6 8, 
fL3, 15 9. Dg5! : O-O 10. Dd8:. Td8.' U . 
Cys, gG 12. 14!, el.' 13. O-0, Ca6 14, 
T/4 :. CM 15. ThA / Cu avantaj decisiv 
pentru alb: ÂLehtn-Tartakoven, Dresda 
1926._ 2 ... eS 3. e{ d6 4. Na3 . a6 5, a4, 
Ce? 6, Ce2, Cg6 7. Ca3, fie? 8. Ce4, O-O 
9. O-O, Ca? 10. Nd2. b6 11. e3, Tb8 12 . 
b4 şi albul are iniţiativa : . Kmoch-Alehtn , 
Am\terdam 1936.-2 ... e5 3. d6 4. Ng2, 15 
5. 14, e/6 6. te:, ae: 7. Ce3, CM? 11. 
CC4, Ce5 12. Ca6 .' +, Dd6.' 13. N14 ' 
albul sta. bine : Landalt-Alehtn, Rotter­
ri a l/~ 1934 . 
Apărarea Benon! nu dA negru lui nimic 

afarA. de eventualul efect de surpriză 

asupra adversarului. -

VU. Alte variante mai pU1in imp.ortsDle 

A. Varianta Do,y. 1. d4, C{6 2 CU, 
Cc4 a fost Incercat!:i. intr'un mic turneu 
la Viena 1937 la care a participat .<li 
Keres. Nu s'a putut gA.st nimic pentru 
negru O partidă. Fatrhurst-Keres. Has­
t tngs 1937/38 a continuat 3. c4, e6 4. e3, 
bG 5. Nd3, Nb4 + 6. Cbd2, Nb7 7. a3 , 
Nd2: +. 8. Cd2: , 159. Ce4 : !, le : tO 
Dh5 + cu joc excelent pentru alb. 

8. Sistemul Tone 1. d4, C{6 2. CU, 
e6 3. Ng5 vrea sa. ajungA. la poziţ1a sIs .. 

. temului Colle InsII fă.ra. să InchidA Nel . 
Poate urma 3 .•. c5 4. e3, cd : 5. ea:, Ne7 

• 



, ... 
• • CbltZ. 1t6 7. e3, OM? 8. Nlt3, b6 9. Cc" . 
Nb7 10. De2, De? 11. O-0, O-O 12. TIei, 
Tle8 13. TadI, C/8 cu şanse egale: Torre­
LtUker, Moscova 1925. 

Sistemul acesta a rost 1ucat In lorma 
1. 44, 0/6 2. Ng5 In câteva partide din 
a! XIV-lea camp. al URSS, 1945, O par­
tldtf lJondarevscht-Boles!ovscht a cont1_ 
euat 2... Ce4 3. Nh4, cS 4. f3 (mal bine 
de:), g51 S. le :, git : 6. e3, Nh6 7, DU, 
Cc6 8. CdZ, cr! : 9, ed :, Db6 şlnelna 
~tA mat b~ne . 

• 
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JnCU1U nF FI J\NC 

(alte muta.ri luară. de 1. d4 şi 1. e4) 

Partida Englt'2:i (1 . c4) 

Ideia a:'Cestet deschiaerl moderne este 
acelaş cu a deschiaeril Reti (vezi ţag. 173) 
fi anume: a tacul asupra centrului ad· 
~ers rAra. a )lni!aja proprii" pioni Jn ('en. 
t.ru. Ceoseblrea Intre partIda englezi şi 

deschiderea Reti constă In faptul cA. pri­
ma permIte replica 1. .. e5 care dA. loc 
unui joc foarte Interesant. . 

Varianta principală este : 

1. c4. e5 
Foarte uzitat este rAspunsul 1 ..• e6 cu 

care negrul forţeazA. trecerea fn altA 
deschidere (gambltul Damel, dupA 2. d4, 
d5. /escnlderea Reti , aupA 2. ef3, d5 . 
olandeza după. :L d4. f5 etc.) 

1 .. , C16 duce la un mic avantaj pentru 
alb. de ex . 2. Ce3, e6 3. e4,d5 4. e5, d4 5. 
el : de: 6. be:!, DI6 7. d4, b6 8. Cf3. Nb7 
9. Ne2, Cd7 10, O-O, Nd.6 11, lfg5, DI5 12. 



'711 

Da4, c6 13. eSI, bc: 14. de: , Dc5: 15. Tldl 
şI albul are sanse de atac: Flohr-KtUhdan, 
Folkestone 1933. 

1 .. . cS poate duce la o variantA foarte 
tAioasA. 2. ef3, Cl6, 3. Ce3, d5 4. cd :, 
Cd5 : 5. e4, Cb4 6. Nc4 şi acum negrul 
poate intra In mari complicaţii cu 6 .. 
Cd3+ . Analiza marelui maestru Botwlnnfk 
da. următoarea conttnua,re: 7:. Re2, Cel . 
+ 8. Tel :, a6 9. d4" ed : 10. Dd4: , Dd4 .­
ll. Cd4 :, e6 12. Ca4, Cel7 13. Thdl, b5 ! 
14. Cl6: , Tb8/ 15. Ce7 +. Rd8 16. NI? .. , 
ba : 17. e5, Tb7 şi este foarte problematie 
dacA albul are suficientil compensaţie 

pentru figura sacrificată. 
14.. Tb8! este o tntA,rtre importanta. 

raţa de partida Takâks-Rubfnstetn, RrJ­
gaska-Slatfna 1929 in care s'a jucat 14.,. 
le:? şi negrul a pierdut dupA 15. Ne6 :, 
Da: 16. TcB: +, TcB: 17. Nd7: +. Rd8 18 
Ng4 + /, Nd5 19. Ne8: ete . . 

13 ... Ne7/ (In loc de 13 .. ~ b5/) pierde 
din cauza 14. Ce6:! Botwtnnik-Kaspa­
Han seml!inaZa campion atului URSS 1938 

2. Ce3 

Sau 2. cn. e41 3. Cd4" Ce6 4. Ce6: , de: 
5. d4, ed : 6, Dd3.' 7. ed:, N!5 8. 44, 
0-0_ 0 _.' Tartakower-Alehtn, varşovia 

1935. 

2 ..• Cla. 

2 .. , Ce6 duce la varianta 1nchlsi,i. AlbUl 
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ajunge In avantaj eu J . g31, de ex. 3 .. . 
g6 4. NgZ, Ng7 5. el, d6 6. Cge2. Cgd 
7. d4, ed: 8. ca:, o- o 9. o-o, CI5 10. d5, 
Ce5 11. b3, a5 12. Nb2 şi albul are un 
joc foarte bun: Botwfnnlk.Reshevskp 
AVRO 1938. 

3. e13 . 

Acum 3. 93 n;] mai este at.a.t de tare. 
segrul are po.slbUltatea de a ' rilspunde 
Imediat cu 3 ... d';/ . 

Se ajunge la aplrarea slclllanil cu eulo· 
rlle Inverse, de ex. 4. cd :, CdS, 5. Ng2", 
Cb61 6. CI3, Cc6 7. O-o, Ne7 8. o- u 9. 
Ne3, 15 10. Ca4, 14 11. Nc5 Ng4 12. TaCI , 
Nd6: Czerniak_Alehm, olimpiada dela 
Buenos-Ayres 1939. Negrul stil foarte 
bine. 

3 ... Ce6 1. d4 

Se mai poate luea : 
4. e4, Nb4! 5. ct3. d6 6. g3, NeS 7. M , 

Ne6 8. Ng2, 11..6 9. a3, aS cu Joc bun 
pentru negru: Gabaratn-Alehin, Monte­
vtdeo 1926. 

4. e3, dS 5. ed: , CdS, 6. NbS. Ce3 : 7. 
bC:, Nb7 8. d4, Na6 9 . Ne6:, Ne6 : 10. 
de:, N13: it. D13:, Ne5 : 12. O- O, e6 
U. Nal, tJd5 cu 10e egal : Flohr- Petrov. 
S.-mmer!ng 1937. 

4 ... ea: a. t:d<l:. Nb" 

i ... Ne~ est.e mal Slab : 6. Cc6 :, be ,' 7 .. 

, 
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g3, 0_ O 8. Ng2. TeB 9. o-o N,a 10. N14, 
Tb8 11. DC2, Nb7 12. TIaI, a6 13. Tă2, 
cS 14. Nb7 : , Tb7: 15. Ng5 ~1 albul sta. 
mai bine : Rllti-Grunfeld, Baden_Baden 
1925 

15. Ng5! 

6. Ce6: nu dă nimic albulul : 6 ... Ne3 :+! 
7. bC:, de 8. Dd4 (sau 8 Dd8:. Rt8 : 
+l, o- o 9. NgS , De? 10. N/6 : YI.'!! 11 . 
e3. TdB cu avantflj pentru negru : GoZom­
bek-Flohr, Hastfngs 1936 

G •• b6 

Nu 6... C-O 7. Tel , Te8 8. e3, d6 9. 
Ne2, Ce5 10. O-O, Ne3: 11. Te3 :, Cg612. 
Cb5! : AJehtn-Yates, Semmertng 1926. 

7. Nb4, Ne3:+ 8. bc :. Ce5. 9. f4 ! 

O idee foarte interesanta. a maestrului 
Appel dIn lOdz. care da. Joc supericr 81 -
bulu1. ŞI continuarea ual veche 9. e3, 
Cg6 10. Ng3, Ce4 11. Dc2. Cg3: 12. hg:, 
d6 13. 14! dă avantaj albului: Botwinnlk­
tljwen/isch, XII, cam.p. al U.R.S.S. 1940. 

-\.cum negrul nu poa te lua la e4 din 
t'9:uza 10. ,.4, Ce3 11. De2. efI : 12. eS, 
o - o 13. C/S şi nu prea S\1nt şanse de 
salvare. Ma l rfi.mAne 9... gS la care poate 
.rma 10. Nf6:, Dj6: 11. g3 urmat de Nfl2 
.şi e4. Dacă 11 ... c5 atunt'i 12. Cb5 şi dacA 
12 ... De6 ~tunci 13: Cdll± . Re7 1.4. Cj5±. 
cu a\laL.f.aJ. 



DESCHl"EREA RETI 

Sistemul Reti este aplicarea In practici 
a teoriilor aşa zisei şC::;Iale "t.ypermo­
derne" (In opoziţie cu şcoala clasicA re_ 
prelentatA de dr. Slegbert Tarrasch) . Con­
foun acestei teorU ocuparea centrului nu 
este absolut necesarA şi din contra atac ul 
lateral asupra centru.ui Inaintat advers 
oferA. şanse mult mal bune pentru a ob­
ţine avantaj. C'lmplexul de variante po­
sibil tn de~chiderea Reti este foarte mare. 
Nu ne vom c..:upa decât de acelea care 
au fost Jucate şi verlf1cate In practica 
turneelor. 

1. el3. d5 
Negrul poate adopta şi un alt sistem 

de apa.rare In care nu se joaca. d7_ d5. 
de ex. 1... C/6 2. c4, c5 3. g3. b6 (La po­
ziţia aceasta se poate ajunge şi din par­
tida engleza) 4, NuZ, Nb7 ' 5. b3, e6 6. 
Nb2, Ne7 7. Ce3. Cc6 8. O _ O, O-O !I . d4, 
cd: 10. Cd4 :. Ng2: 11. Rg2: . ed: 12. Dd4: , 
Dc7 l3. el, Tad8 14. Tadl şi albUl stA 
ml!! bine: BotwtnnUc:-Cas-ablanea, Mos­
cova 1936 sau 
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1 ... C/B 2. c4, e6 3. gl, b6 4. NgZ, Nb1 

5. O-O, Ne76. Ce3, cS 7. b3, d5! 8. Ce5, 
Cbd7 9. /4, NdB 10. Cd:, ed: 11. Ce4, Db8 
12. Cd6: +. Dd6: 13. d3, O-O 14. e4, de: 
15. de:, Dd4 + .1 cu joc egal : Alehfn-Njm­
zoviCf, New-York 1927. 

2. <:4 

Acum sunt posibile mal multe sisteme 
.de joc in fun cţie de răspunsurile negru ­
' ui. Le vom analiza pe rAnd . 

a) 2"... e6 (NegrUl adopta. poziţia de 
.\părare din varianta principală a Gam. 
bitului Damel) 3. g3 t Cfs 4. Ng2, Ne7 5. 
o~O. o-O 6. d~. (Mal slab este 6. b3 . aS 
7. Nb2 . a4 8. d3 ?, c6 9. Cbd2, CaB 10. d4. 
al 11. Ne3. b5 12. cb:, ch: 13. ebi , b4 
cu avantaj pentru negru: Lowen/tsCh-­
Bogoliubow, Moscova 1924) 6 .. , c5 (Deş ! 
este recunoscuti de Fine ca cea mal tare 
rluee la poziţi i in care negrul ~ trf'bue sQ 
joace toarte exact pentru a nu Intra In 
dezavantaj. Mai s implu este 6 ... Cbd7, de 
ex 7. Cc3, de: 8. e4, e6 (poate mai bine 
8 .. . C5!) 9. a4, a5 10. DeZ, Cb6 11. Tdl . 
Nb4 12. Ce5, De7 13. Ne3 , Nd7 14. Ce4: , 
Cc4: 15. De4: şi cu 15 ... e5 negrul ar fi 
obţinut u n joc bun : Botwlnnlk-Lasker. 
Moscova 1936. Ra.u este desigur 6 ... c6 7. 
Ce3, Cbd7 8. b3, b6 9. Nb2, aS 10. Cd2 , 
Na7 11. e4, de: 12. e5, Cd5 130. J~:' Ce3, 
14 . Ne3 :, T e8 15. Tel şi negrul stă l'Au: 
Keres-Book. Kemerl 1937) 7. cd:, ·Cd5.:! 
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(7 ... ed : duce la varianta Tarrasch dm 
Oambltul Damel) H. e4 ! 

Smgura care dA. albului şar.se . Slab 
este 8 . Ce3, Ce3: 9. be: , ed : 10. ed: , Nd7 
11 . CeS, /Je6 12, Cd7: , Dd7 : 13. e3, TId.8 
14. Tbl , Tae8 15. Nd2. b6 şi negrul stA. 
bine: Keres-St hal ber9. Il 3_a din match 
1938. Acum negrul, după FIne, obţine un 
Joc satisfăcA.tor cu 8 .. . Cb6 9. Cc3, -cd: 10. 
Cd4 : , Cc6/ 11. Cc6:, bc ,' '''12. De2, a5 13. 
Tdl, De7. Deşi lucrul aces ta a tost cunos­
c ut Inca j ~n 1938 nu s'a jucat nici o 
singură partidă cu această varianta.. S'a 
Incercat 8 ... Cc7 9. Ce3, cd: 10. Cd4 : , e5 
11. C15. CcB 12. Ne3, NeB 13. Cd5. Cd5 : 
14. ChB + 1, 911, : 15. ed: Alehln-Mtllner 
Barry, Mar gate 1938. Albul sta. mult mal 
bine; şi 8'::. CIB 9. Ce3 , ed : 10. Cd4 : ti 
negrul stă ră u : Keres-Sthazberg, a 5-t.L 
din matcn, 1938. 

De nota t este ordinea mutA.rilor prin 
care s' a ajuns la această variantA. In 
matchul Keres-Sthalberg : 1. e4, eB 2. Cf3, 
Cf6 3. g3, d5 4. Ng2, Ne7 5. O _ O, O-O 
6. d4, e5. 

b) 2 ... c6 (Duce la faimoasa variantA. 
"New.York") 3. b3. CIG 4. g3, Nf5 5. Ng2, 
eS 6. Nb2, Cbd1 1. O -O ş i acum poate 
urma: 

1. 7 .. , Nd.6 8. d3, O - O 9. Cbd2, De7 {sau 
9 ... e5 10. Cd:, cd: 11. Tel, De7 12. TC2, 
aS 13. a4 , h6 14. DaI, Tfe8 15. TreI , 
Nh7 16 cn, Cc5 şi negrul s tA. foarte 
bine: Retl-Lasker, New-York .1.924, La sa. 
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ert!tclul de cal1ta~ 17. T('S :, NeS: 18. Cea, 
.negrul trebue sa. raspundâ 18 .. . NdtiJ 10. 
T/el, e5 11. cd:, cd ; 12. e4, de : 13. r.e : , 
Ne6 14. De2, cu Joc egal ; Kev !ţz-Capa­
bl anca, New-York 1931 . 

2. 7, •. h6 8. d3, Ne5 9. CbdZ, O-O 10. 
Dc2 De 7 11. e4, de: 12. de: N1t7 13. a3 , 
15 cu joc egal : Keres-E l.we, AVRO 1938· 

C) 2.,. de . 
Aceasta. varianta. duce de foarte multe 

orI la Gambltul Damel aCl'eptat. Şi atbul 
,1 negrul pot lmpledlca trecelea ln aceasta. 
varianta., Cel mai bun exemplu asupra 
teiului cum trebue jucat li constitue par­
tida Botwfnnfk - Fine, Not th1ngham 1936 
ln care a urmat: 

:1. Ca3, c5 (Dacă 3 ... eS atunci 4. Cet" 'f 
Na3: 5. Da4 +. b5 6. Oa3 : , 0:::15 7. 013, 
Of6 8. Dd;, :, Cd5 : 9. g3 cu joc bun pen­
tru alb, Euwe-sple,mann. Wies bJ. u.en 192 ) 
4. Cct:, Ce6 5. b3. (Eau 5. Cce5 , C.:5 : 6. 
CeS :, Cf6 7. e3, eo 8. b3 , :;d7 9. NbS, Nd6 10. 
Nbl, 0-0 11. Cd7: , Nd7 : 12. Og4, Iti şi 

albul n'a obţinut nimic : Keres Fine, Se~ 
merlng 1937) 5 .•• f6 6. Nb2. e5 7. g3, 
Cgel tS. Ng2. C'ds (Alehln recomanda. 8 ... 
C15) 9. li-O, Ne7 111. Ch4!. O-li 11 Obi, 
Tf1 12. Cf5, Ne6 13. f4!, el: 14 gi:. Cbll 
15. Ne". Nc4: 16. bc ;, Cct: 17.1\c3 Cd4 
'8. Cd4 :. cd : 19 Nh7: + . RfS 20. I.\'b4, 
d3! c::u joc egal. 

AlbUl nu ooate forţa trecerea 1· Gam­
bl~w Dame! acce ... iat, ae t:X. 3. e3, Cc6l 
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4. Nc4 .' , eS 5. Db3, Ch6 6. d4, e4 7. 
Cld2, 15 8, Ct;3 , Nd7 9. Dd1, D gS 10. O-O, 
0-0_0 cu joc egal: Bogoltubow-Leon­
hardt, Magdeburg 1927. 

Nici negrul nu poate fo r ţa trecerea tn 
Gambltul Damel acceptat: de ex; 3. e3 , 
c5 4. Nc4:, CI6 5, O- O, a6 6. b3, b5 7. Ne~, 
Nb7 8. Nb2, CM7 9. a4 şi negrul cu 9." 
D b6 ar fi putut obţine o pa rtida. J ucabUă : 
KereS-Euwe, a 12- a din metch 1940. 

d)2 ... d4 (O varIantA foarte grea) 3; e3 
(3. b4 este mal lndrăzneaţA. da r nu dA. 
albului nimic, de ex, 3 ... f6! 4. e3 (sau 
4. Nb2, e5 5. a3, c5 6. bc :, Nci 7. d3 , 
Cc6 3. Cbd2, f5 9. g3, cr6 10. Ng2, O-O 
ş i negrul stA excelent: Kleefstra-Euwe. 
Amsterdam 1933). 4 ... e5 5. ed:, e4!! 6. 
De2. De7 7. CgI , Cc6! 8. De3, Cb4: ş i ne­
grul are un joc mult superior: Lokvenk­
AddikS, Praga 1931) 3 .. . Cc6 (3 ... c5 este 
mal s lab: 4. M, f6 5. ed : !, cd : 6: c6 
urmat de 7. Nc4 ~u joc superior pen tru 
alb: analiza lui Alehln In cartea matchu­
lui cu Euwe. 1937) 4. e'd: (sau 4. b4, 
Cb4 : 5.ed: e5, şi negrul stA. foarte bine : 
KereS-Flohr. Pernau 1937). 

4, .. Cd4: 5. Cd4:, Dd4: 6. Ce3 şi aloul 
.tll. mal bine. A 22-a partidă a malchu_ 
lui pentru campionatul lumii Alehln·Euwe 
1937 a continuat: 6." Cf6 7. d3, c6 8. 
Ne3, Dd7', doi. g6 10. Ne2, Ng7 lJ. 
&3, O-O 12. 0-1, bfi 13. Nf:~, Nb7 14 . • , 
ou joc supe rior Dentru alb. 

12 
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CAPITOLUL III. 

JOCUL DE MIJLOC 

AdevArata forţa. a unui jucâto: de 'ish 
se arata. In jocul de mij loll. Jn aceastA 
fază a par tidei teoria nu mai poate veni 
10 ajutoru l jucato:-ulu! dccâ.t cu principlt 
generale, nu cu analize detalIate de va ­
riante ca In deschidere. Pl'eţu lrea JUstA. 
.:a posibilităţUor nenumăratelor poziţii ce 
pot sun'ent, alegerea pianului celui mai 
bun şi apllcarea lui exacta. din pu nct de 
vedere tactiC, vor marca imediat deose­
birea intre un maestru si un jucătoi fmai 
,slab. Talentul joacă un rol considera bil. 
In timp ce un jucător va cti.uta zadarn ic 
intr'o anumitA. poziţie continua rea JustA, 
-un Paul Keres va rezolva problelliR pr in.. 
tr'o serie de muUiri strălucite. Găsirea 

lor n u mal este o chestiun e de răbda re 
sau metOdică, ci de instinct şahist. De 
multe ori j ucători de excepţional talent 
lac comblnaţiu nl al că ror Sfârş it este 
materialmente imposibil de prevâzut. Un 
J ns ttnct sigur le .. pune că sunt bune Ş1 
1n majoritatea cazur il.91· aşa este. 

i 



• 
Deacela juclit.orul de şah care vrea al. 

progreseze nu are decât o singurA Cale 
de urmat: studierea partidelor Jucate 
de maeştrI şi jocul pract.lc. El nu t rebu €" 
eA. uite niciodatA. două principii: 

1) Judecă pOzi ţia cu obiectivitate şi n u 
te sfll sA. recunoştl că stai mal rău. Ir .. 
acest din urma. caz cauta. sA scapi, nll 
si cAştlgl ~ Uaca. stai mal bine, cântăreşl.e­
!Il mod obiectiv avantajul, s'ar putea s~ 
tie Iluzoriu: 

2). Decât sa. ioel tArA. nici-un plan mal 
'line sa. Joci cu un plan prost. 
Dăm mal jos câteva partide jurate şi 

.amentate de maeştri. Sunt exemple de 
loc oozlţional şi de atac, de comblnaţlun1 
prOfunde ŞI manevre caracterIstice. 8t1l­
tI'ul atent al acestor partide va da ati 
cArui jucAtor o privire genera lA. asupra. 
teiului cum tre bue Jucat şahul. 

Atacul asupra regelui. 

Constttue una dintre cele mal lmpor. 
lante probleme ale jocului de mijloc. lut.:. 
_ten exemple strălucite: 

Partida Nr. 8 
Deschiderea I ngled 

Alb N. Rjumin 

Negru Dr. Max Euwe 

Turneul de mae~trl dela Leningrad, At.­
cut 1934. 
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1. e4, e5 2. te3, Cc6 3. Cf3, Cffl4. d4 .... 

Mai simplu este 4 ..• ed: 5, Cd4: Nb4. 
(vezi pag. 171) . 

5. Cd2 
RAu este 5. Cg5 din cauza 5 ... b6 6. 

Cge4:, Ce4 : 7. Ce4 : Dh4! şi negrul reclş-
1;1gă cu avantaj plonul sacrWcat cA.cl 8. 
Dd3 este răsturnat de 8 ... Cb4 9. Dbl. d~ 
o( 10. cd:, Nf5 11. Cd6+, cd: 1.2. DfS :. g6 
l a . ObI, TC8) 

5 ... Cd4: 6. Ce4:, Ce6 7. g3. Ce4 : 8. 
"Ce4:, f5 

pa,nA. aci s'a ·jucat la fel ca 1n partida 
b-.a a matchulul Botwinnlk-Flohr. 1(133. 
Flohr a continuat cu 8 ... Nb4+ 9. Nd2, 
Nd2: + 10. Dd2:, b6 capătlnd o poziţie 

aproximativ egală, Alegând o continuare 
riscată negrul ~e strădueşte. sA. dea par­
tidei un caracter tAios. 

9. Cc:3, Nb4 10. Nd2, O-O 11 . Ng2, I4! 

Mutarea a 8- a a negru lui a fost riscată. 
a l1-a este InsA. direct proasta. sau cel 
puţin inutilă. Neg-rul nu va putea lua nici 
udatA. la g3 din cauza deschiderii lIniel 
.. h" iar plonul "f4"- care nu atacă nimic 
"Va fi expus . e l insuşi Ia diverse atacurL 

l2. Cd5 ! 
Atacă pionul 14 şi ocupă o pozitie "'0_ 

.D:unantă. 
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12 •.• fI.' d6 

Prima urmare a mutl1rii a Il-a. Negrul 
este sjllt sA. punA nebunul Intr'o pozi ţie' 
slabă cAci după. 12 ... Nd2: + 13. Dd2: , Dg5-
(fg: este o sinucidere) 14: Nh31 se pierde 
pianul. 

13. Nc3, Tb8 

Singura posibilitate de a câpâta. cont.ra.. 
joc: Negrul are in vedere b5 . 

14. Dd3 

Impiedică b5, Albul este pregătit pentru. 
atacul !tare se Incepe cu -15. Ne4, de ex~ 
14 ... b6 15. Ne4, h6 16, gr:, CN: 17. Cf4: r 

Nf4: 18. TgI. Deaeeia negrul aduce reglrfa.. 
la apărarea cimpului h7. 

14 •.. Dg5 

Idela acestei mutări este explicatA In 
nota precedentă. Defectul el consta. in 
faptul că. regina ajunge pe cAmpurl slabe 
şi tn urma atacului de plonl dă adversa­
rului pOSibilitatea de a c:1şttga că.ţlva 

timpi. 

15. M, Dh6 16. g4,. Cc5 

Pentru a libera drumul reginei CâCL 
altfel decide repede g5. 

17. Dd2, b6 18. 0-0-0 

O poziţie de atac mai bun!!. nu poate 
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fi doritA.: Ne3 !şI Cd5 stau excelent, Dd2 
,i Ng2 pot fi aduse In joc 1n 1-2 mu­
Uri Iar pionH g4 şi h4 sunt gata de 
Inaintare. 

18 ... Nb7 19. g5 , DeS 20. Dd4, Df7 

Pentru a goni regina albA. In caz de 
nevoe cu Ce6 . La Tt7 decide h4- h5 -h6 
.sat.! Ng2- f3-M. 

21. h5! 

Amen i nţă h6. 

21.. . CeG 22 Dd3 , Cc5 

Este posibil ca negrul s A. fi opus mat 
multA. rezistenţă cu 22 •.. Cg5: dar şi In 
a cest caz albul cAşt1JZA: 23. h6, DfS 24. 
hg :, T!1 25. Ot5: , Tf5: 26. T gl! (Direct 
26. efa +- nu merge elin cauza 26 ... Tf6:) 
26 ... RI7 27 . Ce7: ! etc. 

23. Dd2, f:J 

Ce a ltceva? La 23, .. Uf5 urmeazA. 24. 
}to. g6 25. Dd4, De mut area din partidA 
este legată speranţa: 24. NI3: , Nf4 26. 
e3? , Ne3: 

24 , g6 ! 

Foarte tare. Dacă negrul joaca 24 ... hg: 
a.tuncl 25 . h2::, Og6: 26. Nf3 : (elI am. 24-
Tdgl) şi negrul poate să. ceaezt:l. 



... 
24.,. Df4 

Ulttma Incercare. La 24 .. Ot5 albul 
poate câştiga In diterlte teluri, de ex. i 5. 
Nt3:, Ni4? 26. Ce7 + . Rha 27. Ng7:+. 

25. ef4:, Nf4: 26. e3, fg: 27. TM f, 
Ntt5 28, Ch :+. Rh7: 29. Dc2+. RgS 30. 
Ta4, Ce6 31 f4, Nfl 32. Tg2: şI negrul 
cedeazA.. 

Pentru aceasta. partidă RJumln a pri­
mit un premiu de frumuseţe, 

(Note dupa. Dr, Max Euwe din 
cartea turneului), 

Partida Nr. 9 

Gambitul Oamei 

Alb. Dt. Max Euwe 
Negru G. Marogzy 
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Turneul dela Zandvoort 1936 

1. d 4, d5 2. d, e6 3. Cc::3. ef6 4. NgS, 
Ne7 5. e3, 0·0 6. C f3 , C bd7 7. T c1, c6 
8. a3 (vezi pag. 135) 8 .•. h 6 9. Nf4, a6 10. 
h3, de: 

Negrul evita. continuarea luptei pentru 
tempo. Se mal putea juca 10 ... TeS la. 
care cel mat bun rllspuns este 11. Dc2. 

11. Nd: b5 12. Na2, Nb 7 13. O-O 

DacA. a lbul Joaca. 13. b4 pentru a Im­
piedica c5, atunci negrul capăta. contra-
joc cu a6 -a5. 

13... c5 14. Ce5, c4 

După. aceasta intenţiile negtulul devin 
clare. El este gata să accepte atacul de 
pe flancul regelui pentru a căpăta dupA. 
respingerea lui, un fInal mai bun . Albul 
trebue sA. se strAduiascâ cu orice preţ 
ca atacu l sa. reuşească. 

15. Nbl , Te8 16. De2, Ce5 : 

Aceasta este insă. o greşalA. Poziţia 

plonUor albi favorizeaza. atacul. 

11. de: , Ch7 
Singura mutare. DacA. 17.,. Dd5 atun('t 

18. Ttdl, Db6 19. Cd5:, Nd5: 20 . Dc2 şi 
albU l câşt1ga cel puţin un pIon . 

Dacă 17, Cd7 atunci 18 Dgf., Rha 1 G. 
Dh5 cu dubla ameninţare Ot7: şi Nh6: 
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17. Dhfi 

~meninţlY 1!) . Nh7: 4= şi Df7: C\t 
câştig de pion. De luat In consideraţie 
e ra şi 18. Dg4 pentru a râspunde la 19 ..• 
Ng i cu 20. Tcdl n mnt de Ng3 şi f4. 

19 ... ef8 19. Tcdl , Dc7 

Cum se va arăta mai târziu, mal bine 
aecA.t 19 ... Db6. 

2(). Nh6:! 

Pentru figură. .albul capAtii doi pionl şi 
deschide poziţia regeJui ceeace consUt.ue 
o compensatie s\lftcientA. 

20 .... b 

Dacă 20 ... g6 atunci 21. Dg4 şi dac! 
.tI . .. !Jeli. atunci 21. e4 ! 



18':" 

21 1'd4! 

Nu 21. Dh6: , Td8 şi turnul alb nu mai. 
alunge pe flancul regelui. 

21 .•. f5 22. ef: e. p., Nf6: 23. Tg4 +. 
Ng7 24. Oh6: 

AceastA. poziţie a avut-o fn vedere ' ... 1-
bul că-nd a sacrificat nebunul. 

24 ... Tad8 25. Ce2 , e5 26 . Cg3, Te6 27. 
Ohl, Id3. 

Momen tul cel mai greu. Este clar efi 
nu merge 27 .. . Oe7 din cauza 28. Tg7: +. 
Rlit7 29. Cf5 sau 28 ... Og7: 29 . Od8: Ne­
grul m al putea juca 

a.) 27 ... Tdd6 28. C/S, Cg6 29 . Dg3, Tb6 
30. h4! şi negrul nu se poate ap§.ra Im ­
potriva M_hG. 

b) 27 ... e4 pentru a jertfi calitatea după 
28. Ce4:. Ne4: 29. Ne4: eu Te4: la care 
al' f1 putut urma 30. TC4: , Nb2: , 31. 14. 
e3 (sau 3L. Td7 32. T!J, Th7 3;$. Tg3 + , 
Ng7 34. Te7! , Ob6 35. Og5 , Ce6 36. Og6) 
32 . Dg5+, R/7 33. 15, e2 34. f6 (am. Og7 
mat), Ce6 35, Dh5+, Rf8 36, Te6:, clD-
37. Dh8, Rll38. Te7:, De7: 39. D~7+ . 

Re6 40. De7: +, Rd5 41. Dd8:+. 
Cu mutarea dIn partidă negrul sacrl· 

ricA turnul pentru a scApa de Nbl. 

28. Cf5, Cg6 29. Db5 

Nimic nu dădea 29. Tg6: ? din cauza 
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.29 ... Tg6: 30. Ce7-f. De7 : 31. De7:, Tg2 :~ 
.,t2. Rhl, Tf2: 33. Db7:?, TU:+ şi Tbl : 

29... Df7 30. h4 ! 

Inaintarea aceasta a planului decide. 
Se ameninţA Dg5 urmat de h5. 

30 ... Nf8 31. Ch6+, Nh6: 32. Db6:. 
Dh7 33. Dg5, Rf7 34. Nd3:. cd : 35. Df5± . 
Negrul cedeazA . 

. Partida Nr. 10 

Gambitul Damei acceptat 

Alb Dr. Alehin. 

Negru E Griinfeld 

Turneul dela Semmerlng 1926 

1. d4, d5 2. e4, de: 3. ef3, Ng4 4. Cel. 
""Nh5 5. cea, e6? 

DupA această ~reşeala. albul deţIne o 
decisiv!! superioritate de poziţie. Este 
foarte instructiv felul In care albul con­
tinuA jocul. 

6. g<l!. Ng6 7. b4, f6 8. Da" +'. d 9. 
Cgti:. hg: 10. Dd: r 

Acum negrul esLe forţat sA renunţe la 
rocadA. dupA care Alehln va da. un ma~ 
glstral exemplu ele felul cum se dă un 
.:atac asupra regelui În eenteu. 



1 ... 

10 ... &17 
Incercarea de a Juca 10 ... De? pentru 

a pregăti rocada lungA, nu dă nimic: 
11 . e4, Cbd7 12. Ne3, 0-0- 0 13. d5 ! şi ne­
grul e aproape pierdut. 

1). e4 . Cd1 12. Ne3. Oa5 13. a3! 

ImpiedicA 13 ... eb6 14. Db3 , Db4. 
13 ... Te8 l4. (4, Ce7 15. 0-0-0, Cc8 18_ 

IS!. Cd6 17. Oa2. g5 18. h5, b5 19. e5 r 
Străpungerea decisivă. 

19 ... fe: 20. Nd3 ! 

AmeninţA simplu te:, Te6:. Nf5.DaeL 
2fL Cc4 atunci 21. NC4:, bc: 22 Ocol: •. 
ed: 23. Ce4, de: 24. Td7: +, Rg8 25~ 

Ib! , Rh7 26. fg: , Ng7: 27. h6, 
20 .. , e';l 21. Ce" : • Ce": 22 . Ne":, Cfe. 



23. le :, Tel: 24 . Ng6+. Re7 25. N I!5: . 
b4 2h . Nf5, Te2 21. Thel ! şi n egr ul ce­
deaza . 

Partida Nr. 11 

Apărarea it ranct!ză 

Alb . M. ludovici 

Negru. Alatorzev 

Campionatul Moscovei 1936/37 

1. ef, e 6 2. d4, d5 3. Cd2, CI6 (vezi 
pag 93, b) 4. e5, Cld7 5. Nd3, e5 6. e3, 
Cc3 '7. Ce2, Db6 g. ef3, (6 9. el:, Cfa : 
10. O-O . Nd6. 

Aceasta. poziţie a mai survenit şi in 
R}te partide. Albul continuA. în mod obiş­
nuit cu 11. Tbl. In aceasta. partidA. al_ 
bul adoptA. un !jlstem de dezvo,ltare In 
stil de gambit care corespunde mai bine 
.splrit.ului poziţiei . 

11. Cf4 ! , O- O 

Foarte periculos este 11.. . Nf4: 12. NI4 :, 
cd: 13. cd:, Db2: 14. Nd6 şi negrul nu 
.mat poate face rocada. 

12. Te l , Te8 

Şi acum dupa. 12 ... N14: 13 Nf4 :, cd : 
14. cd:, Db2: 15. Nd6, Te8 albul capUA. 
un atac pu ternic cu 16. NeS sau chiar 

,16. g41? ' 
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13 Cg5! 

Cea mai tare continuare a atacului 
care sileşte pe llegru să. intre 1I1 compli­
~ţU. Se ameninta. 14. Ch7: 15. Nh7: + 
';! Dh5+ urmat de DeS: + sau chiar di_ 
rect 14. Dh5 şi da că. 14 ... Ch5: 15. Nh7: 
+ şi Cg6 m at, 

13 ... N(": 14. Nf4: , b6 15, ef3. DbZ: 

Pentru a căpăta cel puţin un pion 
pentru atac, 

16. de:, ne3: 17. Tel, OM 18. Nd6, Ce4 

Cu mult mai bine ar ti fost 18,., e 5 
19, CeS', Ce5: 20. Ne5 : . Ng4 21 , De2 şi 

pozlţ,ta neagra. se poate apăra. 

19. Ne4:, de: 20. Ce5! 

Nenul se.., aştepta numat la 20, Cd2. 
eSt 21. Ce4:, Nt5 cu şanse de salvare. 
Acum NeS este Inchis pentru multA. vreme, 

20 ... Ce5: 21. NeS;. Db522. Te": ,Te 7. 

Sau 22 ..•. Nd7 23, Tg4, Te7 24. Dd4 etc, 

23.~ Tg4 , DeS 24. Tel, Nd7 25. Tcg3. g5 

26. hol 

ŞI mutarea aceasta câştigă. Maestrul 
en'l lez Fairhurst a arUE\t Insa. o cale, 
m a trumoasa.: 26. Tg5:: + 1. hg: 27. 
Dd21, Oltl {stu 27_. Tg7 28. Ng'J:, Dgg 





Partida Nr. 12 

ApArarea Nimzovicl 

Alb. Paul Keres 

Negru. Mihail BotwiDDik. 

'" 

Turneul pentru titlul de campion al 
U.R.S.S., 1941. 

1. doi. Cfl Z. ef, ea 3. Cc3, Nb4 f , Dc2, 
d5 5. cd:, ed: 6. Ng5, h6 7. Nh4 , d. 

Una din noutăţile Jucate de Bol,wlnnik 
In al XII-lea campionat al U.R.S.S., 1940 . 

8.0-0- 0 

Mutarea aceasta a fost jucată cu suc­
ces de Mikenas Impotriva lui Botwinnlk. 
Negrul a continuat cu 8 ... O - O şi dupA 
9. de:, Nc3: 10. Dc3: , g5 11. Ng3, Ce4 
12. Da3 a căpătat o poziţie mai slabă. 

Intr'o partidA din camp.onat.ul Mosco­
vei pe 1941, Belavenetz-Simaghin,In locul 
8 .. . 0_0 s 'a jucat 8 ... Nc3: 9. DC3: , g5 
10. Ng3, Ce" 11. Da3 , cd: şi poziţia albu­
lui a devenit dintrodatâ foarte grea din 
cauza ameninţărU neplăcute Nf5. In loc 
de Oa3 albul ar fi putut Insă juca De3 
cApăta.nd o poziţie bunA. Botwlnnlk care 
urmăreşte cu atenţie partidele preţioa se 
din punct de vedere teoretic, p):'egăUndu­
se pentru turneu, a fntt!.!'lt ldela lui SI_ 
maghin. Soarta a făcut ca vIctima acestei 
analize să fJe Keres. 

13 
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8 ... Ne3: 9 Dd: g5 10. N13. cd:! 

Aceasta este Intarirea lui Botwlnnlk. 
Negrul deschide linia "C" şi pregA.teşte 

o mobHizare fulgerătoare a rlgurllor. 

11. Dd4: 

Nu este mai bine nlct Il , Td.: cad 
dupA 11 ... Ce6 atacul negru se desfăşoarJ. 
tot atât de puternic ca In partidA.. Sa­
crltlc~ul calltlţii 12, Td5:. Od5: 13. Df6: 
nu dA. nici-o şansA. din cauza 13, .. De/) + 
Nici Il, De7, De7: 12, Ne7: , Ce6 13. 

-Cf3, NtS 'ou salveazA dIn cauza amenl.,n ­
ţArU Te8, 

11. .. Ce6 12. Da" 

Şi după 12, De3 + . Ne6 sau chiar Rf2 
negrul pAstreazA un mare avantaj. 

1,2 ... NiS 13. e3 

Cu intenţia de a Inchide diagonala peri­
culoasA prin NdJ. Albul nu mal are apA.. 
rAri suficiente. DacA de ex. 13. ta, atunci 
13 ... De7 cu ameninţările De3+ şi DeS+ . 
La 13. e4 e posibil 13,. Ce4: şi nu merge 
14, Nd3 oin cauza 14 ... Cc5 15. Tel + . 
RI8 16. Da3. DaS!, . 

13 ... Tc8 14. Nd3. Dd7! 

AmeninţA. câşttgul Damel prin depla· 
.area Ce6, 

15. Rbl, Nd3: :+. 16. Td3: 1 Df5 17. ee. 



Nu se "ede nimi c mal bun. 

_17.. .. Ce": UI. RaI . O- O! 

Po~iţi8 după 13 el 

Atacul negru nu s'a termi nat lncă, 

'Se ameninţa Cc5 şI Cb4. 

19. Tdl , b5 ! 
Ultima lovitură care lichidează orice 

Impotrivire. 
20. Db5:, Cd4 21. Dd3, Cc2 + ~2 . Rbl , 

Cb4 Albul cedează. 

Partida Nr. 13 

CODlra-Gambitul F a lkbee r 

Alb. P aul Ke res 
Negru . A, LilieDthal 

Concursul pentru titlul df' campion 
absolut al U.R.S.S .• 1941, ultima rundl 



, .. 
1. e4, e5 2. '.f. d5 3. ed: , el ... d3 ed: , 
Teoria recomandA aci 4 ... e ra 

5. Nd3: 

Bine este şi 5. Od3: , Cf6 6. Ce3, NeS. 
"1. Nd2, O- O 8. O-O -O şi albul are şan -­

se de atac. 

:; ... CI. 

Daci 5, .. Dd5: atunci 6. Ce3!, De6+­
'1. cge2, et6 B. O-O şi albul stA. mult­
mai bine. 

6. Oe3! , 
Gre,lt ar 

uza 6 ... c6! 
pentru pion 

6 ... Ne7 

fi fost direct 6. c4? din 
7. de:, Ce6 ş i negrul 

un joc excelent 

ca-
are 

Rlu este 6 ..• · Cd5: ain cauza 7. Nb5 ,:. 
La 6 ... Nb4 ar fi urmat 7. De2 + , Ne? 8. 
Nd2 urmat de 0_0_0. 

7. efa, o-o 8. O-b, Cbd7 9. Ne4. eb6 
10. Nb3, aS 11. 84, NcS + . 

Un şah fArA. scop căci dupA. 12. Rhl nu 
merge 12 ..• Cg4 din cauza 13. aet, Ce3 
14. Del etc. sau 13 ... Ne3 14. Od3!, Ncl:~ 
15. Tact:, Nl5 16. TeeI, Te8 17. Dd4!. 
Mal bine ar fi fost direct 11.. . Nb4. 

12. Rbl, Nf5 13. CeS 

ImpiedicA. poslblHtatea ... ogil şi pregk-
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t ette 111 acelaş timp g2_ g4. Avantajul 
albuluj este Indiscutabil deşi poziţta ne­
-grulul este IncA destul de saU dA. . 

13. Nb4 

DupA ce a pierdut câţiva timpi negrul 
se Intoarce la planul cel mai natural de 
desvoltare legat de recâştigarea pianului 
,.d". Albul este lnsA acum gata de a t ac. 

14. g4!, NeS 

Sau 14 ... NcS: 15. gL/ , Nb4 16~ D f3 cu 
avan taj pen t ru alb. " 

15. Ne3 , Cbd7 

Se ameninţa 16. Nb6:. Dacl 15 ... Ne3: 
a tunci 16 bC :, Cld5 : (16 ... Cbd5: 17. NC5, 
T e8 18. g5 etc) 17. Ne5, Te8 18. Nb6:! 

16. g5, Ne3: 

La 16 ... Ce8 a lbul ar n menţinut ata­
c ul cu 17. d6 , de ex. 17 •.. Ce5 : 18. le : . 
cd: 19 T f7: 20. Dd5 , De7 21. TU şi câş­

tigA sau 17 ... cd: 18. cr7 :, T17 : 19. 15, 
R f8 20. Dd5 etc. La rAspunsul cel mal 
bun lo8. Cd6 : urmeazA 18. g6 , C1'6 19 . 
.,g f: + sau 19. 01'7: şi albul are un plan 
mal mult şi o poziţie superioarA. 

17. be:, Ce" 18. d6 

Continuarea corectA a a tacului ar t, 
'fost 18. Cd7:, Nd7: 19. 15 şi dacă 18 ..• 



19. 

Cg5: atunci 20. 16 cu amenintAri puter­
nice:--

18 .... CeS:? 
GreşalA. decisivA.. Cu 18 •.• DeS! negrul 

ar m"al ti pAstrat poslbllitAţt de aparare~ 

19. fe: Negrul cedează. 

Dacă 19 ... Og5; atunci 20. NgS:,_ DgS. 
21. d7 şi a lbul câştigă. o figura. 

. Alte exemple 
• I 

Urmează câteva partide care Ilustreaza. 
diferite stUuri de joc: 

Combinativ bazat pe subtUittaţl tactice 
_ (Rauzer-Botwlnnik Şi Alatorzev _ Lti­
wenflsch), pozitional (Capablanca _ Li­
l1enthal) şi InsrArşit una din cele mai 
bune partide din altimit zece ani, în care 
se combinA. o profundă concepţie strate­
gicA cu o realizare tactica. tndrAzneaţil.. 

şi originală (Botwinnlk - Capablan(8). 

Partida Ne. 14 

Apărarea SiciHană 

Alb. V. Rauzer 
Negru. M. 'Bolwionik 

AI VIII-lea camp. al URS!: . 1933. 

1. e4. e5 2. Cf3, CeR 3. d.J , cd: 4 • 
• Cd4:, CfR 5. Ce3, d6 6. Ne2, g6 7. Ne3. 
Ng7 8. Cb3, NeG 9. f4 0-:-0 10. O- O. , 



(Asupra deschiderII' vezi pag, 98) 

Ut .. . Ca5! 11. Ca5:, Da5: 12. Nf3 

Ceva mal bine ar ti fost 12, Dd2. 

, .. 

12 ... Nd 13. Tel, Tfd8 14 Dd2, Dd 

Pentru a evita cunoscuta cursA Cd5. 

15. Taci . 

DupA. aceasta. muta re pasivă albul este 
sllit sA Intre In complicaţii In care se va 
Incurca. Cel mal simplu ar fi fost 15. 
Df2 amenlnţând luarea pion ului a 7. 

15 .. , e5! 

Dacă albul ar ti înţeles intenţia as~ 

cunsA a negrulul el ar ti contJnuatpru .. 



... 
babll cu 16. re:. de: 17. Dt2 obţlnlnd 
egalarea. 

DacA direct 16. Of:! atunci u rma, la 
fel ca tn partidA 16 ... d5 şi negrul are 
un joc excelent. 

De ex. 17. ed:, ef:! 18. Na7: , Cd5 : 
19. Nd5 :, Nd5 : 20 . Cd5 :, Td5 : etc. 

16. b3 , d5 !! 

Un sacrificiu lndrAzneţ, foan.e exact 
şi departe calculat şi, ceiace este mal 
important, corect. 

11. ed: . e4! 18. bc: 

Albul caută contra_şanse In acceptarea 
şacrHiclului ceiace constttue cea mal bQ­
nă continuare. Râu ar tl fost desigur: 

1. 18. Ne21, Nd5: 19. Cd5:, Cd5: 
II. 18. Ne4: , Ce4: 19. Ce4 :, Nd5 20. 

Dd3, De6 21. Nf2, !5 şi Ng2: 
III, 18. Ce4:, Cd5: 19. Rhl, Ce3: 20. 

De3 :, Nd4 21. Dd2! Această poziţie este 
foarte complicată şi primejdioasA pentru 
negru. Becker a demonstrat InsA. cA. ata· 
cu~ alb, după câştlgui ca1ltăţU. poate fJ 
resplDlI, de ex. 

21 ... Nb2 (21... Ne6 22. e4, NeS 23 . 
De2, Nf4: duce numai la remiza.) 22. 
OM, Nel: 23 . Cf6 + !, Rh8 !24. DeS •• 
Nd2 25. Db2 , Ne6! 26. CdS +, NeS 17. 
Ce3: , Rg8 28. Ce4, Of4: 29. ef6 ,:t-. RiS 
şl\.negrul trebue s1 eâştige. 
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18 ... ef: 19. c5. Oa5 21). Tedl ? 

Mutarea aceasta duce rbrţat la pler­
<dere. 

nesigur, rA-u ar fi fost 20. d6, Cg4 21. 
Ce4, Dd2 : 22. Nd2: (22. r:d2:, Ce3: şi. 

Nd4), f2 + 23. Cf2 :, Nd4, lnsA- dupA- '20. 
gf :, Cd6 : 21. Cd5:, Dd2: 22. Nd2:, 
Td5 : albul ar fi intra t Jntr'un final 
slab _ datorită pionltor - dar cu un 
oarecare avantaj material. Posibil era, 
cum a arMat maestrul Ragozln 20. Dd3 !, 
de ex. 20 ... Cg4 21. Ce4, f5 22. Cg5, f2 + 
23. Nt2 :, Cf2: 24. Rt2 :, Dc5 ~ + 25. 
Rg3 , Td5: 26. Db3 cu joc foarte com­
plicat. 

20 ... Cg4! 21. Nd4 

Cum se întA-mplă adeseori tn POziţII 
asemănătoare, albul alege din două rele 
pe cea m al mare. 

21. Cet ar fi forţat. pe negru să schimbe 
Damele dar ar fi dus dupA 21... Dd2 : 22. 
Nd2 :. Nd4 + 23. Rhl (23. Rfl ?, Ch2-: -1-
24. Re I , fg:). fg: + 24. Rg2 :. Td5: la 
un final nefavorabil albulul. Acum ur­
mează un atac neaşteptat de mat cu 
Dama ş i Calul. 

21... f2 + ! 22. K[I 

Nu se poate 22. Rhl din cauza 22 .. 
T d5:! 23. Cd5 .:, fl D '+ ! cu căştl.gul 

reginei. 
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22 ... DaS Ţ 23 De-2 

Forţat CăCl alte apArarl nu existA: 
1. 23. 'Od3, Nd4 : 24. Da8 :, Ce3 + 25. 

Re2. UD + 26. TU: , ba: şi albul pierde 
o figură. 

II. 23. Ce2, Td5: 24, c4 (ca, Tae8). 
Nd4: 25. Cd4 : , Tad8 26. Ce3, T5d7 cu 
un atac foarte puternic. 

23 ... Nd4: 24. Td4:, DfG! 25 . Tdl 

Sau 25. Od3, Te8 26. Te4, Te4 : 27. Ce'; :, 
Df4: cu am. Ch2 : + 

26 ... Dh4 26. Dd3, Tde8 27 . Te4, iS! 28, 

Te6. Ch2 : + 
Acum negrul ar ti putut câştiga in 

diferite feluri. Tarrasch a arătat urmă­
toarea varianta.: 

28 ... Tad8! ~9 . Db5 (sau 29. Og3 , Dg3 : 
30. hg:, Te6 : 31 de :, Ce3 + ) 29 ... Te6: 
30. de:, TdI: + 31. Cd1:, eh2: + 32. 
Re2, n D + etc. 

20. ReZ, Dr4 : Albul cedeazi 

Se . pierde calitatea tntr'o poziţie făra. 
speranţA: 

30. TU, cn: 31. RtI: , TeO: 32. de :, 
De5 !. 

Aceasta. partidă a cApAtat un premiu. 
special de frumuseţe. 
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Pa rtlda Nr. 15 

Desch id e rea Re ti 

Alb. Alutorzev 
Negru . lowenfiseh 

/1 1 2':'ţl dintr'un match j ucat tn 1940. 

1. c4 , C{6 2. Cc3 , eli 3. g3, dS 4. N12, 
Nel 5. d4 , O- O 6. e r3, Cbd7 7. Od3 

DacA. acum albul ar ti facut rocada f .I' 

fi urmat 7 ... dc: şi negrul cAştlgA. tem~ 
porar un pion pentru a -I da mal târz:lu 
Inapoi cu avantaj . 

7 ... dc: 

Se poate j uca şi 7 ... c6 8. O- O, ba. Sis~ 
temui pe c.are-l joaca. negr ul este reco­
mandat de Reshev,sky. 

8. Dc4 :. a6 9 . ..o - O, b5 10. Db3. Nb7. 

Ac um albul vede că la 11. Nt4 sau Ng5 
urmeazA. 11... c5 şi daca. a lbul nu vretl 
si permita. c5-c4, at.un cl d~pa. 12. dC: , 

. Cc!> : p ierde un ti mp Importa n t. Mutarea 
urmUoare a re de scop sA Im piedice c5. 

11. Td1. că 
_. pe care totuşi negrul li joao,' . 

12. de :. Ne5 : 13. Ce5 

Continuarea logiCA a mutărti pr_ce. 
dente. Mersul normal al lucrurilor ar :!. 

, 





14 ... Cd7, 

Acum la 15. Td7: urmeazl 15 ... Ng2: 
16. Rg2:. Dc6 + . Cel mal bine pentru alb 
ar ti rost sa. joace 15. TU. DupA. 15 ... 
Ng2: 16. Rg2:, b4 negrul ar ti avut un 
oarecare avantaj de dezvoltare . Albul tnsa. 
nu a calculat exact varianta principala. 
a comblnaţlel şi a jucat: 

15. Nb7: , Nf2: + 16. RU, Ce5! 

Aceasta este fineţea ascunsă . Calul ne­
gru are ttmp sa. Ia nebunul alb şi sA des_ o 
chldâ Hnla pentru ap!irarea nebunului 
negru. 

17. DM, Cb7: 18. Ce". Ngi 19. Rg2. 
a5 20. Cf6 + 

La un joc li niştit partida a lbului este 
pierdutA, r dea~eia el se strădue.şte să In_ 
curce jocul. 

20 .. . g(: 21. Dg4 + . R h8 22. Tgl :, Dc6+ 
23. Rh3, Tg8 24 . D h 4, Tg6 25. Tgfl, Cd6! 

O Un moment Interesant. S 'a r părea eL. 
alb ul poate continua cu 26. Tt6:, ct5 27. 
Dt4! , Tf6: 28. De5 rec:1ştlgând turnul cu 
avantaj. La 3'1. Dt4 ar ti urmat tnsA. 27 ...• 
Tg3: + ! 28. hg :, Dhl + 29 . Rg4, Tg8 + . 

26. Nft, Ce4 27. Dh S, e5 28. Nea. Tai8 
29. Tae1, De6 + 30. 0(5, Cg3: Albul .e 
pierdut. A mal urmat: 

31. De6:, fe : 32. hg :, Tg3 :~ 33. tth2. 
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"l'e3 : 34. Tf2. Te4 3:::. Rhl, Th4+ 36. Th2. 
'l'8g4 3i. TC6, Th2: + 38. Rh2:, Te4 39. 

-TC2, Rg7 40. Rg3 . Tb4. Albul cedeaza.. 

Partida Nr. 16 

Deschiderea Reti 

Alb ,f. K. Capablanca 
Negru A. Lilienthal 
Turneul dela Moscova 1936. 

1. Cf3, d5 2. e4, c6 3. b3, N(S 4. NbZ. 
5. g3, Cf6 6. Ng2, Cbd6 7. O-O, h6. 

Pentru deschidere vezi pag. 173. 
Ultima mutare a negrulul nu este deloc 

necesa ră ci'1c~ dacă Gh4 , Ng6, eg6, linia 
.. h" poate fi utilizată pentru atac. 

8. d3. Ne7 

. In partida sa celebra. contra lui Reti 
'la New- York 1924, Lasker a adoptat sis­
temul de dezvoltare Nd6, O-O urmat de e5. 

Este adevărat cA. centrul negru se gă­

seşte sub focul alb dar In acelaş timp. 
In anumite condiţiuni , se poate mişca 

inainte dezorganlzând poziţia albulul. In 
partida a ceasta negrul renunţâ. la e5 şi 

adopta o tactic1 de aşteptare . 

9. Cbd2, O-O 10. Tel, a5 11 . a3. 

Necesar pentru a putea răspunde la 
a5. a4 cu b3-b4 pentru a nu deschide 
lini a "a" 



11. ... Te8 12. T(!2, Nhi 

După ce nu a Jucat la timp e5, negrul 
1ncepe să pregA.teascA. aceastA mutare. 
La 12 ... e5 ar ti urmat 13. e4, de: 14. 
Ch4, Nh7 15. de:. Deac~la negrul a mu­
tat nebunul. 

12. DaI, NfS 14. Tel, Db6 

Ultimele mutărI ale negrului &ratA cA 
el Incă nu şi-a format un plan bine de­
finit. Pentru pregătirea lui e5 mai logic 
ar fi fost să. se Joace. Nd6 şi Db8. 

15. Nh3, NeS 16 Tfl. Nf8 17. T%d. 
Tad8 18. Tel, Ne5 

Căutând sA provoace 19. d4 ceiace ar 
fi dat negru lui , punctul e4, şi l-ar fi 
uşurat considerabil Jocul, 

19. TEl , NfS 20. Ng2, Nd6 21. Ce5 

Cu tot jocul pasiv poziţia negru lui 
.este solidA.. Deacela albul concepe cu plan 
Ingenios. LA sand pe loc pl~ nii "d" şi "e" 
el trece in final In care un mic avantaj 
datoritA 'faptului că nebunul h7 rAn a.ne 
Jnchis. 

Mutarea din partidă este bună numaI 
acum , când nebunu l negru sUi la d6; de 
ex. ca '!'l\spuns la 20 Ce5 ar ~l putut 
urma 20 ... Ce5: 21. He5;. Cci7 22, ~ b2. 
16 urmat de e5. . 
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21 ... Ne5: 2%. NeS:, Ce5: 23. DeS:, Cd7 

RAu este 23 ... d4 din cauza 24. c5, Db5, 
25 . Cc4, Te7 26. Cd6, Db3: 27. Tbl, Oa3 : 
28. Cb7:. Tc8 29. TaI, Db4 30. Ca5: etc, 
In favoarea albulu1. 

Insuficient era şi 23 .. , Cgt 24. Db2 ~ 
d4 25. b4 urmat de c4.c5 şi Ce2·c4-d6. 

24. Db! , Cf6 

Negrul presupune că cea mal simpla 
cale pentru a obţine remiza es te eonU­
nuarea ta~ticel de aşteptare. Continu­
area corectA. era 24 ... c5 urmat de Cd'!'­
ba- c6 şi albul nu poate lua de douA ori 
la d5 din cauza pterderll pianuluI e2. 

25, M, ah: 26. DM:!, DM: 

DupA 26 ... De7 27. Tbl. Te7 28. Tb3 
albul organizeazA o presiune puternlcă 
asupra planului b7. apărâ.nd In a cel aş;. 

timp pianul a3. 

27. ab:, TaB 28 . Tai 

POZiţia aceasta a avut-o In vede re al_ 
bul la mutarea 21-a. Finalul este favo ­
rabil albului căci el stăpâneşte punctul 
85 ceiace ti permite sA dubleze t urnurile 
pe linia. "a". In afarA. de aceasta la.nţul 
de plon! b7, c6, d5 se găseşte aub focu l 
nebunului g2 tn timp ce nebunul h7 es te 
pentru mult timp In atari âe joc. 
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2!l: .. Col? 29. {,b3. RfS 30. Ta5!, d t':? 

Aceasta este o greşeala decisivA. Sin­
rurlil a~Arare era 30 .. : Re7 31. TfaI, 
Ta5:, 32. Ta5:, Rd6 33. Ta7, Re7, 34. 
Ca5, Tb8 38. c5. Cu toate că negrul este 
~lo.eat. n u se vede un eâştig forţat. 

31. de; , eb6 32. Ta8:!, Ta8: 33. Ca5! 
Ta7 34. Td\. Re8 

Se amenInţa 35. Ne6:, be : 36. Td8 :+. 
Re7 37. ~ e6:+. La 34 ... Re7 ar ti urmat 
l!ţledlat 35. Ne6: iar la 34 ..• f6 35. Td8.:+:. 
Rf7 36 , Tb8 şi câştlgA un pion. 

:15. Cb7:! 

Cea mal scurtă cale spre câştig. 

Albu l ('apHA un turn şI doi pion1 pen-
111"\1 Ncbuu şi cal, FlgurUe uşoare nu v()r 

" 
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pute opri cel doi plon1 ltberl ai albu1ul 
sprljlnlţt de turn . 

35 ... Tb7: 36. Nc6: +. Td7 37. c5, Re? 
38 Nd7:, Cd7: 39. e6, Cb6 40. c7, Nf5 

Nebunul acesta care timp de 28 de 
mutlri n ' a participat la joc reintrA. acum 
dar nu mai poate salva partida. 

41 . Td8 
Albul ar fi putut câştiga o figurA cu 

41. e4, Ng4. 42. 13, Nf3: 43. Td8. Ne4 : 44. 
ca o rAmA-nâ.nd CI1 calitatea pentru un 
pion, dar aceasta ar fi lungit lupta. 

41, .. e5 42. Tb8. CCS 43. b5, Rdti 44. 
b6, Ce7 

DupA 44 ... Rc6 45. b7. R e7: 46. bc : 
D+. NeS: 47 . TaB albul câştiga. uşor. Acest 
final ar ti putut fi forţat şi acum prin 
45, c8D, CeS : 46. b7 dar albul vrea sl 
joace altfeL 

45. TfS, NeS 46. TU:, Cd5 41. TI7:. 
CM: 48. Th7. Cd5 49. Th6: + Rc7: 50. 
c4, Ce7 51. f3, ad7 52 . h4, Re8 53. Ti6, 
Cg8 54. Te6 şi negrul cedeazA. 

Partida t{r. 17 

Apărarea Nimzovic:i 

Alb. M. M. BotwiDOik 
Negru. J. R. Capablabca 

Marele &urueu AVRQ 1938. 
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t. cit. Cf6 2. ~4 . e-6 3. Cel, Nb4 .t. eJ. 
4 5 5. a3 . 

. .uupra deschiderii vezi pag. 15", 

5 ... Ne3: + 6. be: , c::5 '1, ed: ed: 

DupA 7... Cd5: albul are excelente şanse 
de at ac pe fl a ncul regelui datori '.A pere­
.c hU de nebuni şi centruluI puternic .. 

8. Nd3, O-O 9. Ce2. bl 10. O- O. Nai 

Negrul torţeazA schimbUl nebunului bun 
alb. La 11 Nc2 ar fi urmat Il... cd: :;d 
negrul sta foa r te bine . 

Il, NeG:, Ca6: 12, Nb!. 

O mutare finA care' forţează pe negru 
l a Impingerea c5-c4 dupll. care albul 
capll.tă şanse de strll.pungere cu e3-e~ . 

12 ... Dd7. 

Mai bine ar fi fost 12 ... Dd6 sau 12 ... cd : 
13. af, Tfe8 14 , Dd3, c4 

Este toarte greu de gll.sit o con tinuare 
mal bunII.. Rjumin recomanda. 14 ... Db7 
şi dacA. 15, c4 atunci.., Cb4 . 

15. De2, Cb8 16, TaeI. Cc6 17. Cel, 
C8I5, 

inceputUl unul plan greşit. Negrul va 
pierde mUlt t imp pentru cAştigarea pl·. 
onului af. Nu este de mirare cII. tn acest 
timp atacul alb ului pe flancu l regelui ''7a 
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deveni foarte bine. Mal bine ar fi fost 
17 ... C'e7. 

18. f3, eb3 19. e4. 084: 20. e5, Cd'1 21. 
Df2!. 

Pateazâ. ameninţarea Cc5 şi forţează. 

pe"negru să se apere ImpotrIva Ce5. 

21.._ g6 22. (4, (5 23. ef: e. p., Cf6: 
24. f5!, Tel: 25 . Tel:, Te8. 

Dt. Euwe afirma. ca prin 25 ..• Ce4 po_ 
zi ţia neagra. s'ar mal tI put.ut ţine, 

26. Te6! . 
Mult mal tare decât 26. fg:, Tel: + 

27. Oei:, De3! După. care albul n 'ar fi 
eAştlgat decât pianul. Acum negrul este­
forţat .sA schimbe la e6 căci nu poate 

, muta de ex. 25 ... Ce4 27. Ce4:, de: 28. tg:­
.şI albul câştigA.: DacA 26 .. • Rg7 urmeaz1 
27. Tf6!, RrS: 28. rg: şi asum sunt i l'el 
pasibillta,ţl: (3.) 28 ... Re6 29. Df7+ , Rd6 
30. Cf5+, ReS 31. De8:+ etc. (b) 22 ...• 
Re7 29. Of7 +, Rd8 311, g7 etc. (e) 28 .. , 
Rg6: 29. Of5+. Rg7 30. Ch5 +. Rh6 
31, h4!, T g8 32. g4, DcS 33 Na3! şi il· 

meninţarea 34. Nf8 + decide (Dr. Euwe) 

. 26 ... Te6: 27 . fe:, Rg7 28. Df4. DeS 29 
De5, De7. I 

La 29,., Ca 5 albul ar li răspuns 30. 
Ncl! ' (am Nh6 + !) , De7 31. Ng5, Cc6 32. 
Nf6 :+. Of6: 33. Od5: şi câ,ştlga. uşor'. 

Acum e posibila. o combinaţie străluc1t.l; 



'30. 'IIIa3l!. 

o combinaţie splentii(Hi care decide par­
'tida In câteva mutărI. 

30 .. . Da3: 

La 30 ... Dc8 câştigă 21. DC7 +, Rg8 (ca 
.sA Impiedice Dt7) 32 . Ne7! etc. 

31 Ch5 + 1.l. 

Al dollea sacrificiu , conseCinţA. logtc , 
A pr1mulu1. 

31. .. Ob, 32. D05,.+RI8 33. D[6' + Rg8 
34. el!. 

Calcularea acestei poziţii era partea 
cea mai grea a combinaţieJ. Poate regele. 
alb sA scape şahulul et.ern? 
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..... Oei + 35 lUZ, 0<2+ 31. Bal. 

Dd3+ 37. Rh4l, Oe4+ 38. ah5:, De2~ 
1 •• RM, De4+ 40. ,4. Del+- 45. Rh5 şi 
aearul cedeazA.. 

Aeeastă partidA. a prImit. un premia 
.,",eial de frumuseţe 



Capitolul 1\1 

FINALUL 

A'Ya'Gtajul obţinut In JOCul de mijloc nu. 
))Oate :fi realizat de mUlte ori decât tn 
final. Deasemenl. de multe ori poziţ11 mal 
~labe in" joctll de mijloc pot 11 salvate nu­
mai in fInal , printr'un joc exact. 

Putem ImpArţt finalele In douA. cate­
gOrii, teoretice şl practice. Prima categorie 
conţine acele sfArşituri de partidA care pot 
fi anal1zate cu precizie şi al cAror rezuJ­
tat poate fi stj\bil1t: cAşUg sau remizA 
Numlrul "acestor fina le este foarte mare 
.şi studiul lor necesItă prea mult spaţiu. 
Deaceia din ca t egoria aceasta nu ne vom 
ocupa decât de câteva chestiuni a cAror 
cunoştere este absolut necesară. 

Finalul practiC const ttue, ca. $i jocul 
de mijloc, o piatrA de Incercare pentru 
forţa jucatorilor. Aproape toţi marii ma­
~ştri, Lasker, Capablanca, Rubinstein, A­
leh1n au fost excelenţi cunoscAtori al fI­
Dalelor, 10 care de multe ori au adus idei 
prOfunde şi original e" 

Ne vom s trAdui să Hust.r l'lm felul (.Il.m 
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trebuesc Jucate nnalele pe baza studiul, .. 
cAtorva sfârşituri de partidA clasic jucate 
de maeştri. 

DouA maturi mai complicate 

Orice tncepAtor lnvaţâ cu uşurinţA sA. 
dea mat atunci când rămâne cu rege şI 

regină , cu rege şi turn sau cu rege şi 

do i nebuni Impotriva regelui advers s in­
gur. Ceva mai dificil eEte malul cu 
rege, nebun şi cal Impotriva re'elui stngur. 

P rima.- regulă care nu trebue uitatA., 
niciodata. este ca. matul DU poate fi dat 
de cât Înlr'un colţ de aceiaşi culoare cu 
nebunul. 

De exemplu In poziţia dm diagramA 
pe care o dA 1. Rabtnovlcl In "Endspiel", 
matul nu poate fi dat decât In unghiUl 
aS sau hl. Metoda cea mai bunA de apA­
CBre .8 negrulul este sA se menţtn& cât 
mal mult timp pOSJbU In centru tar &And 
aceasta nu mal este posibil atunci sA. se 
Indrepte spre unul din unghlurlle al 
sau h8. 

I. Rablnovlcl dA. urmA.torul exemplu de 
felul cum regele negru poate fi tmpiT.1s 
spre marginea tablei. 

1... Re4 2. Rc5 (In toate finalele cu 
un numAr redus de p iese, regele joacA. 
un rol foarte important) 2.,. Re5 [sau 2 .. , 
Re3 3. Rd5!, Rt4 (3 ... Rd2 4-. Cf51, Re3 
5. Re5, Rd2 6. Rd4 et('.) 4. Nd3, Re3 şi 

se ajunge In vari~nta principal9.J. 3. Nd3 
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(ocupA.nd cA.mpul centrţll e4. TehnIca COA­

sta In indep.irtarea regelui negru de cA.m­
purile centrale ş i ocuparea lor cu pro­
priul rege) 3 ... RM! (Dupa. 3 ... Rea 4. 
Rd5 negrul trebue sa. se retragA. pe pe­
nultima. linie) 4. Rd5, ~e3 (Daca. 4 ... Rg6 

Negrul m" Iă 

atuncI 5. Re5 iar la 4 ... Rg3 5. Re4) 5. 
Ne4, Rf4 (DacA. 5 ... Rd2 atunci 6 Cb51. 
Re3 7. Re5 urmat de Rd4 sau R(4) fi. 
C15! (ForţeazA. regele negru sa treacA pe 
penultIma linie) 6.,. Rg5 (DacA. 6 ... Rg4 
atunci 7, Re5, RgS 8. Ce3!) 7. Re5, Rg4 
(şi dupA. 7 .. , Rg6 negrul nu se poate men­
ţine pe penultima Unle, de ex, 8. Cd6+. 
Rg7 9. RrS) 8. Cd4, Rg3 (sau 8 ... RgS 9. 
Nes!) II. RI:;, Rf2 10. Rf4, Rei II. Re~ 
~i regele alb a fost a.dus la bandA. 

A \ doua prcblemA. care se pune albului 
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este: cum sil aduc! regele negru In roi· 
ţul bun a l tablei. 

Tot r. Rablnovlci dik u rmatOtul exem~ 
piu (vezi diagrama) . 

Regele uegru trebue dus spre unghlu2 
a8 sau hl. 

1. Cf7 +, RgS 2. Ne4 ! (şau d3, c2, b l 
g6) 2 ... R18 3. Nh7, ReR 4. Cefi, RfS (sa u 
1) 5. Cd7 + , ReS 6. Re6, Rd8 7. Rd6 :, 
Re8 (negrul se strădueşte sA. se tndf'­
pAteze de unghiul a 8. Dacă 7 ... ReS a­
tunci 8. Cc5 şi dacă acum 8 ... RdB atunci 
9. Ng6, Rea 10. Nes, Rd8 11. Nb5 ajun ­
gAnd la aceiaşi poziţie ca dupa. 7 ... Re8 ) 
8 Ng6+. Rd8 9. Cefi, Rea 10. NeS! (ne­
bunul se mută de pe diagonala h5 - efl 
pe diagonala a 4_ e8 unde a re sub ('on­
trai importantele puncte d7, cG şi b5). 



2U' 

10 ... Rd8 (dupA. 10 ... RbS albul ~l a­
junge scopul mal repede prin 11. Nd7. ur­
mat de Rc7 şi NcS după care calul alb> 
dA regelui negru ultlma loviturA. IatA.. 
cele două variante posibile dupA 11. Nd7: 
(a) Il... Ra1 12. RC7! , RaS 13. NeS!, RaT 
14. Cd7, Ra8 15. Ce5, Ra7, 16. CC6+, Rafţ 
17. Nb7 mat sau (b) 11... RaS 12. Rc7! .. 
Ra7 13. NeS!, RaS 14. Cd7, Ra7 15. Ce5 .. 
RaS 16. Nb7 + , Ra7 17. Cc6 mat). 

II. Nb5, Re8 12. Nd7 + 1, Rb8 13. ReG 

Acum negrul este forţat sA mute la aT 
sau a8 dupA. care este fAcut mat cum s'a . 
arAtat mal s us. 

1 

4 ... Rd8 5. Re6, Re7 (5 ... Rea 6. Cd7 c&. 
mal sus) 6. Cd7! (Pentru a Impiedica. 
regele negru sa. scape) 6 ••. Rb'1 (La 8 .. ~ 
ReS sau da urmează 7. Rd6 tar la 6 ... Rc6 
1. Nd3 şi Nb5) 7. Nd3!, Rd (La alte­
matAr! urmeaza. B. Rd6 sau Nb5) 8. Na6,. 
Rc'1 9. Nb5! (Pentru a ajunge la poz"tţla 
Nb5, Cd5 1n care cele doua. figuri albe ţin. 
s ingure regele negru Inchis) 9 ... Rb7! (la 
alte muti\.ri calul alb ajunge direct la d5 
prin f6 sau b6) 10. Rd6, ReS 11. Cf6 .. 
Rd8 12. Cd5!, Rc8 13. Re7. Rb8 14. Rd8. 
Rb7 15. Rd7, Rb8 16. Na6 (Pentru a a­
junge cu regele la c7 şi nebunul la c8) 
16 ... Ha7 17. NcS, Rb8. Acum albul tace­
o mutare de aşteptare cu calul după care­
JoacA. Rc7. 







] ... Cf7! 

Matul in a :::eas t ll. poziţie nu poate n 
<lat decât In unghiul al ş i regele alb 
~rebue adus acolo fA.când ocolul tablei pto 
:flancul regelui. 

2. RfS, CdG 3. Rg7! 

Dupa. 3. Rg8? , RC6 problema s 'ar fi 
s implificat clei negrul ar fi putut forţa 
.matul In unghiul h8, de ex. 

1. 4. Rf8. Rc6! 5. M, Cd4 6. b5, Ce6+ 
'7. Rg8 , Rg6 8. b6, Cf5 9. b7 , Ch6+ 10. 
R.h8, Cg5 11. b8D, cn mat 

II. 4. Rh7, 01'5 5. Rg8, Re7 6. Rh8, 
-Rf8 7. Rh7 , Rf7 8. Rh8, Ce6 9. b4, Cce7 
10. b5, Cg6 + 11. Rh7, Of8+ 12. Rh8, 

<';e7 13. b6, Ceg6 mat. 
III. 4. Rh8, Rf'1 5. Rh8, crs ca 1n va_ 

.rlanta p recedentA 
Astrel mutarea 3. Rg7! este forţate.. 

Este interesant de observat că regele 
2 1b este slUt să se apropIe de cA.mpul el. 
::Incerclr lle de a evita aceasta duc la ma­
turi mai repezi pe câmpurlle h8 sau hl. 

3 ... Rf5! 4. Rh5! 

Celelalte mutări pierd mai repede de 
~x. 4. Rh7?, Rg5 5. Rg7, Ce6! 6. b4,Od" 
1 . b5, Ce6 + 8. Rh7 (La alte mutărI Uf­
mează 8 ... Rg6) 8 .. . Ce8 9. b6, Cf6 + 10 . 

.Rh8, R g6! 11. b7, Cg5 12, b8D, cn mat. 
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4 ... Ce8! 5. Rh5! 

DupA 5. Rh7? , RgS 6. Rg8, Rf6 negrul 
p oate forţa din nou matul la h8, de ex. 

r. 7. Rh8, Cg7 8. Rg8, Ce6 9. Rh7, Rgi 
şi 10 ... Rg6. 

II. 7. Rh7, Cg7 8. Rh6 (Dacă 8. Rg3 
a tunci 8 ... Ce6! 9. Rh7 , Rg5 etc.) 8. .. Cc6! 
9. b4, Ce5 10. b5 , Cg4 + 11. Rh7, Rf7 12. 
b6, Cf51 13. b7, C!6 + 14. Rh8, Ce7 15. 
b8D, Cg6 mat. 

5 .... Cg7.+ l 6. RM 
DacA 6. Rh6? atunci JL. RI6 7. Rh7, 

Ct5! 8. Rg8, Re7 etc. 

6. Be4 '1. Rh3, Cf5 8. Rg2! 

Dacă. 8. Rh2, Ri3 9. Rgl (sau 9. Rh3. 
-od3 10. b4, C!4+ 11. Rh2, Rf2 şi negrul 
dă mat) 9 ... Ce3 10. Rh2, Rg4! şi negrul 
jarăşl dă mat. 

8 .... Re3 9. RU! 

La 9. Rg1 poate urma 9 ... RI3 10. Rfl. 
Cg3! 11. b4. Ce2j- 12. Rg1 , Rg3 etc. 

9 ... Ch4 10. ReI! 
Dacă 10. Rg1 atunci 10 ... Re2 11. Rh2, 

Rf3 12. Rg1 (sau 12. Rh3, Cg2 13. Rh2. 
-Cf4 14. Rg1, Re2 etc) 12 ... Cg2 13. Rfl, 
Cd3 şi câftlgA. 

10 .... Cg2.;t 11. MI 

Dac! 11. Rfl atunci 11, .. Rf3 12. Rgil 
Ce3 13. Rh2, Rg4 etc. 
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Il .... Rd:t 12; . Rc1 , Ce3 

Acum criza eSle Imlnen t il . OrIcum ar 
juca albul , n egrul a duce regele Ja d2 Iar 
. alul prin c2 şi a3 la tl5 ; dupA a ceas ta 
ealul b4 t rece la d3 şi regele a lb este 
complect prins. 

13. R b 2. 

Dacă ] 3. Rbl a tunci IntăI 13 ... R d2. 

13 ... Ced 14. Rd, Re2 15. Rbl. l~d l 
16. Rb2, Rd2! 17. RbI, C.3+ · 18. 'Rb2~ 
Cb5! 19. RbI, Cd3 20. b4 , Ct3+ 21. Ba l ~ 
~'! 22. b5, Cel 23. b6, e b3 mat. 

Acest f lna l tace parte din acelea In 
_re se acorda. mal mu lt de 50 muU,r1 
p entru obţine rea cAşt.1gulul. 

F ina le d e pioni 

"-Ia t lnainte de a trece Ia studiul că~ 
klr va finale de plODI jucnte de n a eşl rl 

d vedem cum se câştigA CII un stn gur 
p ion. 

Ca regulA. generalA se poate afl rrra că 
atunci când regele Si lO cu iu l Sf' e !lA cu 
d ou A. campuei tn fata plor uJUI r artlda 
se câşti gă în t oate cazUlile ( Ce E'X: Alb, 
Rt4 . P f 2. N e[rtI. R t b). 

{;And regele atacului se afl l numai cu 
.n câ.m ,., Jn faţa p lan u lui sAu, câ!' li l= ul 
lUI ma i este .!:: lg l,r. un n .al C rol juscă aci 
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opozitia. De ex. In pozitia din diagramA. 
regH sunt In opoziţie . Acel 'care este la 
mutare pierde opO'Ziţ'a ceiace este tot­
deauna nefavorabil. Analiza pozIţIei din 
diagramA. ne ara ta. că pi.erderea opozlţ ! ei 
echivaleaza In acest caz cu pierderea 
partidei. 

Albul la mutare remizA. 
Negrul la mutare, a lbul câştiga 

DacA negrul mută , de ex. 1... Rgl\ a· 
t unel 2. Re5, RI7 3. RI5 et c. DacA. albul 
muti, atunci pierde opoziţia ş i partida 
e remiză, de ex. 

1. Re4, Re6! 2. Rf4 , Rt6 3. Rg4 , Rg6 
4. t4 şi partida e rf'miză cum se va. vedea 
când vom analiza poziţllle cu regele a· 
lAturi sau In spatele rionului sAu. 

Când regele atacului se aflA pe linia .. 



• ... 
6-a In faţa pion ului sAu el ,caştlgl ID­
todeauna. De ex. In poziţia: Alb. Rt6 , Pf5 
negru: R1'8. Câştigul se obţine astfel: 

1. Re6 , ReS 2. f6! , Rta 3. 17, Rg7 4. 
Re? şi Cl\şttgA. 

Când regele ata.cu1ui se aflA In spatele 
sau alMuri de plonul sAu şi DU poate 
trece Înaintea lui, partida se terminA a­
proape Intotdeauna remiza.. Fac excepţie 

numai poziţi1le cu regele pe linia 6-a 
(vezi exemplul precedent) 

In poziţia.: alb. Rg4 , PU, negrul Rg6. 
Ne~rul la mutare obţine remiza cu 1.,. 
Rr6! 2. 15, Rf7 (negrul trebue sA. mute 
cu regele In aşa tel încât sA. nu tie la 
la muta.re când regii vor 1'1 In opoziţie) 

3. Rg5, Rg'7! 4. t6, R17 5. RiS, R ta! 6 . 

ReS, Rea 7. f7, RtS 8. Rt6 Pat. 
In toate flnalele de plonl opoziţia Joacă 

un mare r?l. In afară de opoziţia simplA. 
pe care am vlzut-o mal sus (Regl faţa 
tn faţA la distanţa de un câmp) mal 
existA. opoziţie l a distanţA, verticală, dla­
gonaUi. şI orizontalA. De ex. regii aflaţi 

pe cAmpurlle e3 şi e5, e3 şi c3, e3 şi 

c5, e3 şi e7, e3 şi a7, e3 ş i a3, gl şi g7, 
gl Şi a7 şi gl şI al sunt tn opoziţie . 

DAm acum ·ca.teva finale de plonl su.r· 
venite In practică: 



AJatorze1l 

L1ssitzin 

Turneul dela Moscova 1935 

Regele negru este mal bine plasat de~ 
cA.t cel alb El nu poate fi Impiedicat sA 
ocupe câmpul b4. Cu ' toate acestea la un 
joc toarte exact, cum au arăta t LOwen~ 
flsch şI Cehower tn Şahmativ SSSR Nr. 
12/1936 negrul n'ar li putut câştiga, Par~ 
Uda a urmat : 

L .. ReS! 2. Rc3, aS 
Pentru a consollda pozIţia regelui la c5 

3. h4. b5 4. Rd3 
Din cauza Zugzwang~ului (lipsa de ml14 

tiri bune), alţlUl este stllt sA lase regele 
negru sA pătrundă la b4 



4 ... Rb4 5. R~2, b5 

Negrul are de gAnd sa. atace cu regele 
plonH e3 şi f3 . Pentru aceasta este ne~ 
cesar sti lichldeze pionii de pe flancul 
Damei pentru a preveni astfel orice con­
tra-atac al albului. 

PărA,slrea temporara a câmpulul b4. nu 
are o importanţA prea mare 

6. ah:, Rb5: 7. Re3, Re5 8. Rd:3 

Aei LOwenf1sch şi Cehower recomandă 
8. e4! dând urmittoarele variante: 

1. 8 ... RbS (Negrul aşteaptA. pânA. Când 
adversarul va epuiza mutA,rlle de plonl) 
9. 14 (Albul ut1l1zează răgazul pentru a 
crea lanţul de pionl e5-f4-g3-h4) 9 .•. RcS 
10. eSt. RbS 11. Rd3, Rb4 (IncercA,ri cu 
Rb5-c5-d5 şi f7- ' 6 duc dupA. ef: , g f:, g4 
la avantaj pentru alb) 12. Re2, a4 (DacA. 
12 .. Ra3? 13. Re3 , Ra2 14. b4 şi albul 
cA.şttgă) 13. ba:, Ra 4: 14. Re3, Rb5 15. 
Rb3, ReS 16. Re3, Rd5 17. Rd3 . g6 18. 
Be3, Re4 19. Be4. Re3 20. Re3: RemizA. 

II. 8 ... eS! 9. /4, 16 (Dacă acum 10. 
fe:? sau 10. f5? atunci aib.ui pierde de 
ex, 10. re:?, te: Il, Rd3, RM 12. Re2, 
a4! 13. ba : , Ra4: 14. Re3, Rb5 15. Rb:t 
Rr5 16. RC3, g6! 17, Rd3, Rb4 18. Re3, 
Re;,! 11:1. Rr3, Rd3 20. g4, Rd4! snu 10 16? 
Rb5 Il. Rd3, Rb4 12. RC2, a4 13 , ba: , 
Ra4: 14: Re3, Ra3 şi poziţia este C4ştl­
gatA. oentru negru clei la 15. Re4 ur­
meazA. 15 ... Rb2 16. Rd5, Re3 17, Re6~ 



... 
Rd4 18. Rf7, Re4 lar Ineercarea de a juca 
la pat dupA 15. Rd3, Rb3 16. Re3, Re3 
17. Rf3 . Rd3 18. g4, hg: + 19. Rg4:, Re4: 
20. Rh5 este rAsturnata. de 20 ... Rf4! 21. 
Rg6, e4 etc) 10. Rd3/, Rb4 11. Re2, al 
12. ba: , Ra4: 13. Re3 , Rb5 14. Rb3, ReS 
15. ReJ, g6 (DupA. aceastA mutare albul 
trebue sa. pArăseasca. opoziţia dar reu­
şeşte totuşi să salveze partida) 16. Rd3, 
Rb4 17. ReJ. Acum negrul trebue sA joace 
17 •.. Re5 acceptând remIza c1\ci1'1 ... RC41 
plerde ,din cauza următoarei comblnaţll: 
18. 15!, gl : 19. el: . Rd5 20. 20 . g4/, Rd6! 
21. gS!, Iy : (La 21.., Re7 urmeazA 22. gf : 
+, R(7 2~. Rf3!, Rf6 : 24. Re4) 22. ng 
şi albul câştigA căci pionll negri nu pot 
ti lmplnşl pe orlzontala 4-a n.rA a ti 
pierduţi , de ex. 22., . h4 23. Rf3 mmat 
de Rg4, Rh4: etc. 

8 .. . RM 9. RI'2, Ra3 10. Rc3? 

Pierde partida. ŞI aici ar ti &alvat 10. 
d , f5 11 . e5. 

10. Ra2 

Acum 11. e4 este pl"ea târziu din cauza 
11 ... Rbl 12. e5, ReI 13. /4, RbJ 14. Rc4 
(Dupa. 14. M , a4 planul negru Inainteaza 
cu şah) 14 ... Re2 15. Rb5 (Dacil 15. b4 
atunci a4 şi dupA transforma ref; p~onUor 
şi Oa1-c:'l +, Dama albA e pierdutA) 15 ... 
Rb3: 16. Ra!J, Rc4 17. Rb6, Rd5 ' 18. Re? 
J6! 19. el: . o f : ?O. g4 hg : 21. nb, g3 şi 



23' 
dupa. transformarea plonlJor In De.me, 
câştigA. Og l - a7 +.. 

11, Rc2 

Nu aJutA. nici 11. b4, ab: + 12. Rb4 
din cauza 12 ... Rb2 13. RC4, ReZ 14. Rd4, 
Rd2 15. Re4 , B e2 16, Rf4 j6! 17. g4J 96 , 
18. gh : , gh : 19. Re4, RI2 20. R!4, (sau 
20 . f4, fŞ+ 21. Rd4 , R f 3! 22 . Rd3, Rg3) 
20 ... R g3 ş i negrul câştIgA . Nu merge nlct 
11. g4 din cauza armUoarei varIante a­
rAtate ae Cehower : 11 ... . hg : / 12. j g : . 

Rbl! 13 g5 (Dacă 13 . h5 atunci 13 ... f6' 
}4. e4 , eS) , y6 14. e4, e5 etc. 

11.. .• 15 12. Rc3. Rbi! 13. e4 

La 13. b4 . ar ti urmat a4 ! 

13 ... le! 14. le :, e5 15. Rd3, Rb2 16. 
1k4, Rc2 17. Rd5 , Rb3: 18· Re5:, 84 1'. 
RI5, a3 20. hg6. a2 21. Rg7 :, al 0+ 22 . 
Rg6, DeS şi albul a cedat. 

Foarte in s tructiv este câşt!gul In pozi­
ţIa urmli.toare : 
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1. Blluer , 

1. Berger 

JucaU. prin corespondenţă 1889-1891 

1. c4!. bc: 2. Rea, Rg5 3. a4.! 

Nu 3. aS?, Rg4: 4. b4. ab: 5. a b: 
Rf5 ! 

3 .•. Rg4: 4. b4, ab: 

DacA 4 •.• h5 atunci 5. ba: 1, h4 6. a6, 
b3 7. a7, h2 8. a8 D şi cAmpul hl este 
controlat. 

5. Rd3!! 

Numai In felul acesLll pOl; ti opriţi 

pionii negri. Grrşlt este 5. 35, b3 6. Rd3, 
b2 7. Rc2 din cauza 7 ... k i'3! 8. a8, he;l 





TTebuia 1. Tt3: !, Dg5: 2. TI8: ~ , Rf8: 
3. hg: dupA care negrul nu poate cA.ştiga. 
de ex. 3 ... b5 4. f4! , a5 5, Rf2, a4 6. Re3, 
c5 "1. Rd,j , Rei 8. et, Rd6 9. gt urmat 
de 15. 

1... RIS, 2. Df4-f. DI7 3. DI3 ,. D13 , 
4. ef:, e5! 

Acum albul trebue sa. piarda. căci ma­
joritatea sa de ploni pe flancul regelui 
este paralizata.- 13-f4 nu m.,.al merge. 

5. Rfl, b5 6. R 2, a5 ! 

Aşa trebuia jucat. In partida. s'a jucat 
6 ... c5? 7. Re3! şi partida s'a terminat 
ramIză. 

V,\rianta pe care o dăm a fost arătată 
dupA. partid!!. de Alehin. 

1. Rd3 

7. Re3, a4" 8. 14, ef: ~ 9. RH :, b4 10. 
Re3, b3 Il. ab: , 83 şi câştiga. . 

1 .. . 84 8. Re3, c5 9. g4 Re7 10. Rd3. 

La 10. g5 ar fi urmat manevra Re7-
h5 Iar dacA. ] O. h5 atunci regele vine la 
g5 urmat de e4 . 

10 ... Rd6 11. Re3. 

Din aceleaşi cauze albul nu poate sa. 
Inainteze nici aici nici mal târziu plonl1 
de pe flancul regelui, 



... 
11.. . Rd 5 

Acum negrul ameninţA. b4 Ţ urmat de 
e4 0 R 14, b3 e tc. 

12. a3, R e6 13. Rd a, Rd.6 14. Re3. Rd5 f 
15. Rd3, b4 16. ah :, cb : 17. ReZ, Rd 18. 
Rb2, a3 + 19. R b2, Rel! şi negrul câştigA 
din cauza amenlnţA.rl1 decIsive 20 ... b3:+: 
21 , Rs3 :, b2 22. R a2, Rc2. 

F inale cu p iese minor e 
. (cat şi nebunI) 

Calul contr a nebunului 

EHskases 

Botwinn lk 
Turneul dela Moscova 1936 



A urmat 56. c6 ? dUfl' Cllre nellrul s'a 
aalvat cu 56.. . Nr:l3! 57. RC3, b5 .- Re­
muti. Imediat după part.1QA. Botwiunlk a 
arătat cAştl gul : 

.. Re3! 

Cu aceJaş Intenţie ca In part id A. : 2. 
e6 şi 3. Cd4 . 

1 •.. Nd3! 

Sau 1 ... Nb7 ' 2. e6 f, NeB 3. Cd4, Re7 4. 
RbJ. (Nu 4. Cb5, Rd8 5. Ca 7, Na 6 6. b5 . 
Ne8 7. Rd4, Re8! 8. Ce8: +. Rd8 şi 
a lbul eu o figurA. In plus nu poate 
C8.şt1ga) 4 ... RdB 5. a4, Re7 6. Rb5 urmat 
de Cc4 şi sac rifi ciu \a b6. 

2. Cd4 ! 

Cu aceasta este tmpledi catA man evra 
2 ... b5 prin 3. Ce6 

2 •.. de 3. be =, bc: 4. eb3!, c4 5. Cd4, 
Nfl 6. Cb5. Re7 7. Cc:7: !. Rd68. Ce8 .:t , 
Rd5: 9. Cg7 şi albul câştigă . 

• 



.. , 
POdhoTMT 

A Bec1cer 

Turneul Trebltsch . Viena 1938 

Negrul are un pIon tn plus dar câştl­

cui nu e uşor, A urmat : 

1... b4! 

Ameninţa. pur şi simplu transformarea 
pl0nUlul. 

2. eli 

Cu intenţia de a sacrifica nebunul 
pentru plonul "b" şi a pAtrunde cu regele 
spre ploflll negrii. 2. Re2 nu este bine 
din cauza 2 ... b3 3. Rd2, b2 4. Ne2, eb3 + 
5. Rc2; Cc5 : 6. Rb2 :, Cd3 :t. 7. Re3, Ct2 



.... 
8. g5, f6! 9. gf: Ţ, e16: $1 plonul h4 
nu se poate ţine. 

2 .•. b3 3. N(7: , b2 4. Na2. Cc2 5. Rf3 , 
Cb4 ! 

Foarte bine jucat. Dac! 5 .. , Ca3? atunci 
6, Re4, Rd6 7. c7, Rc7: 8. Re5 :, blD 9. 
Nbl:, C~I: 10, RI 6 şi albul nu poate 
pIerde. 

S. e7 

Pentru a răspunde la 6 ... Ca2: 7. caD. 
blD 8. Dc1:+ cu şah etern. 

6.,. Rd7! 7. Nbl. Rc7 : 8 . h5 

Dacă 8. g5 atunci 8... Cd5 9. h5, Cc3 
10. h g:. hg: 11. Ng6 :, e4 + etc. 

8 ... gh: 9. gh:. h6 10. Rc4, Rd6 IL Rf5, 
Cd5 12. Rg6 Ce3 t3 . Nc2, Re6 14. Rh6 :. 
Rh6 15. RII7 

Albul a obţlnut egalitatea materIalA. dar 
regele sA.u este la ba ndA. iar vIaţ a nebu­
luI tn pericol. 

15· .. RI7 

Neprecis jucat. Trebuia 15 ... blD 16. 
Nb!:. eb!: 17. h6, Cc3 şi albul pierde 
cum a arAtat Becker. Varianta. principalA. 
este 18. Rg8. Cd5 19. h7, Ce7 + 20. R18, 
eg6 + 21. Rg8, e4! şi dupA. haD eh8 : 
plonul e3 cade. Da cA. 21. Rh8 atunci 21.. . 
Rg? 22. Rd7, Rh7: 23 . Re6, Rg7 24 , R15' 



... 
Rr7 25. e4, Rg7 26. ReO , Rh8 27 . are, 
Rh5 28. Pt:s . Rh5 29, Rt5, Rh4! 30. Rg6:. 
Rg4 etc. 

Albul face 1nsA o greşală care scurteazA 
partida. 

16. h6 'f 

Mal bine 16. Nb3 +'. Rre 17. Nc2 1;11 ne­
grul ar fi trebuit sa. caute calek de câş­
tig arătata. In nota precedentA.. 

16 .. . Cd5 17. Rh8, Ce3: J8 . b7, Cg4i. Al­
bul cedeazA. 

Cal coVtra cal 

Snosko- Borovsky 

Alehfn 

'rurneul dela Blrmingham 1926 



Albul eA.ştlgl foarte Instructiv : 

1. RII 

DO 

La 1. Cb3 negrul ar ti răspuns 1... a4! 
2. CaS, Rf7 urmat de veni rea regelui la 
d7 şi c7_e5. 

1. .. Cd7 

Negrul concepe un plan greşit. Nece­
sara. era aduce rea regelUi, de ex. 1... Rf7 
2 . Re2, Re7 3. RdI , Ud I ş i albu l trebue 
:0<1 joace foarte bine cAci 26. R C2, Rc6 29. 
Rb3, Rb6 30. R;14. Cd7 31. (b3 , HaG! nu 
da. nimic cAci l a 32 . Ca 5: ar urma 32 ... 
Cb6 + 32. RÎJ4 , C5+ etc. Albul put(>a juc~ 
desigur mai bine, de el{. 28 . eb3. 28 . f3 
Bau 28 . g4 . 

26. Rtl2. Cb6 27. Rdl . a4 

Cu intenţia de a juca 28 ... c5 ceiace 
nu mergea direct din cauza 28. dC :, dc : 
29. Ob3, Cc4: 30. Cc5: Ce5 31. h;j urmat 
de aducerea regelui la d4. 

28. d5!, Cd7 

Singura contra- şanSă. 

29. Re2, Ce5 30. Rea , Cg4 31. RM . Cf2: 
32 Ra4:, (4 

Ceva mal bine ar fi fost 32 ... R17 deşi 
şi atunci a l bul câştigA: 33. Rb5, Re7 34 . 
RC6, J[td8 35. c5 !, Cg4 36. cd: , cd; 37. 
Rd6 ;, Ce3 38. a 4 etc. 





2<1 

Analiza lui U)wenf1.seh aratA eA. albul 
cAşUgA. ,1 In calUl acesta. pra~tlc Ibd. 
luerul ar 11 fost mult mal greu. Una din 
variantele posibile ~ste 34... Cd1 + 35. 
Rf3. Re7 36. e4 şi albul păstreazA. ş&n­
Nele de câşti g. Partida a urmat: 

34. d!, Ca8 35. Re3. Ce7 36. a5!, Bel 

DacA. 36 ... Ce6 atunci 37. CeA: urmat 
de Re3- d4 - c5, Ne4 ş i e4 _ e5_e6_e7 
,1 câştigi 

31. Net, Rd6 38. Bd4. Ce8 39. e5:f, le: 
40. le:+. Be7 

Negrul e In zugzwang. Regele nu poate 
muta din cau~ e5-e6 şi Re5 iar calul 
din cauza Ce4 cu am. Cd6. Deaeeia albul 
trebue sA. facA. pentru a câştiga o mu­
tare de aşteptare . .. 

41. b4! . Ce7 

Negrul nu mal are mutA.rl de pionl, 
dacA 41... g5 42. hg:, hg: 43. Ce4. g4 44. 
Cc5 ~ negrul e din nou In zugzwang. . 

43. eH, NeS 43. Cd6. Nd.: 4, Ref:. 
Bel 45. Cb7: 

Aci partJda s'a Intrerupt ,1 Flohr a ce­
dat fArA sA. mal joace. 



... 
Nebun contra Nebun 

Ftne 

Kashda11 

Campionatul Statelor-Unite 1938 

Felul cum câştigA. negrul acest final 
este deosebit de instructiv. 

1. Ngl 

Dupa. 1. Ng3 negrul ar fi trebuit sA e­
vite o cursA. foarte ingenIoasA: 1. .. Nf4: 
2. NU:, gl: 3. h4, f6 4. aS, Re5?? 5. ab:. 
ab: 6. h5. RfS 7. h6, Rg6 8. Rf4:, Rh6: 
9. Rr5, Rg7 10. Re6, Rg6 l1. Rd6. 15 12. 
RC6, f4 13, Rb6: I f3 14. c5, f2 15. C6, 
tlO 16. c7 şi negrul nu poate câştiga:. 

Negrul ar ti Jucat tnsA. 3 ... aS 4. h5. Rg5 



IU, 

1. he, Rh6: 8. Rr4: , Rg6 câştlgind rAr. 
",teutate. 

1 .. N f4: 2. r:5. br:: 3. NeS:, a6 .... 
Nb8, Nd6 5. Nd8, NeS 6. NaS. NI •. 

Negrul vrea sA. joace 17 _ f5 dar pentra 
aceasta trebue lnta.t apArat plonul g5 

7. Nb6. Ne7 8. NaS, ReI 9. Re", f5:-H 
"10. Rl3, Rd5 

Prima etapA spre câştig este acum de 
"8 forţa pionul alb 84 sA 1nainteze la a5 
unde va putea ti atacat de nebun. 

11. Ne'l. Rc:5 12. NaS, Re4 13. Ne7, RM 
14. a5, Rc5 

A doua etapA. este ocuparea capului dB 
<u nebunul pentru a apAra plonul g5 şi 

..a ataca pe a5. 

15. Nb6+. Re6 16. Ne3, Nd8 17. Nd2, 
.Rb5 18. 8f2. f4 

Ca.ştlgul atârnA de un singur tempo • 
.Interesant este faptul cA. ~1 Intr'o alt . 
cale de Câştig existentA. negrul, câştigA 
1.Ot datoritA unui tempo, AceastA cal. 
este următoarea: 

Regele negru vine la h5, nebunul la e7. 
se Impinge g5-g4 dupA. care regele se In­
toarce pe flancul Dame!. 

Albul se apArA. astfel: schimbul (hg:). 
regele rămâne la f2 iar nebunul la d2. 
:pentru a lua pen1.1'u plonul aS, pionul ,,4. 



In acest caz cAştigul ar fi fost exact 1. 
fel ca In partidA. . 

1'. Nd 
Cea mal buna şansA. a albului; daca. 

19 ... Na5 20. NfS remiza. 

1 •.... Ref! 20. Nd2 

l:lebunul alb trebue să rAmAnA pe dia ­
gonala' el_a5 clei dacA 62. Ng7 atunc~ 
62 ... Rb4 şi câştigA. 

30 .'0 Nd2 21. h4, ah: 22. Nf4: , Nd8 23. 
Sd2, Rb5 24. 8g2, NaS: 25. NgS, Nb8 

25 ... Nel ar il fost o pierdere de timp' 
clel dupl 26. Nd8 negrul ar ti trebuit sti. 
manevreze cu nebunul ca sA. ajungA la b6. 
(26 .. . a5?? 27 . Na5: remlzl). 

26. Nh4 :', aS 27. Rf3, a4 28. Re2, al-
2'. Nf6, Rc4 30. Rd2, Rb3 31. ReI • • 2 

Albul cedeaza. Se amenlnţA. Nb6 -e5-a3 -hZ 
şi planul se transformA . 

• 

Foarte frumos s'a salvat negrul In par­
tida Kasparian-GogUdze ( VeZi dtagrama 
In 7Nlf} . 245) 

1 •... ".4 + 
Nu 1 .. , Nb3 +' 2. Re7, Nt7.? 3. h6± ŞL 

c"UgA. 

2. Re7, Ne2 3. Ng6 



Daei. 3. e61 , Ng4 şi NeS: 

,3 .... Ne. 4. Rd8, Rh6 5. NeS, Rel 

.s. Rel. Nd1 

Kaspartan 

Goglidze 

Titlis 1929. 

... 

Negrul menţine nebunul pe diagonlla 
;1 1-h5 cAt mai mult timp posibJl pentru 
3. putea lua imediat plonul "h" tn caBUl. 
clind nebunul alb mutA.. 

7. Nf1 

Manevrei Re7-d6-d5-e4-1'5-g5 1 se rAa­
])unde cu Ng4 8. Rd5, Rh6! 9. Re4, Rg51 

1 ... Ne2 8. b6+ . Rh6: 9. Rt6, Ne4 l~ 



N.I, Ne2 11. f'6, Nc4 12. e1, ~h5 U . R"'~ 
Rg5 llemÎză. 

• 
Prezenţa IJebunllor de culori diferite ia 

nnal dA. şanse de remIzA. chIar eAnd una 
dla părţi este simţitor inferioarA ea ma­
terial. 

Iata. 'un exemplu concludent. 

pmSbUTlI 

MaTog2Y 

Turneul dela Munchen 1900 

J. e6! 

O mu tare stl'âl ucit,a.. Albul sacrificA ş[ 
8 t reilea pion pentru a obţine remiza. 

1.. .. Ce: 2. le: , Ne6: 3. ReS, l\b3 4. Rd6~ 
e4 5. R"5 , RiS 6. RM, 112 7. Ra3, Re4 8. 
Rb2, Rd3 9. RaI Remiză 
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Albul Joacl numai c·u nebunUl pe dla­
IObala c3-h8 iar dacA c4-e3 ia cu nebunul. 

FiDale de Turnuri 
Mai mnlt de 50% din partidele de tab­

ce se JoacA la turnee se termini prin 
finale de turnuri. 
CUnoaşterea lor este deosebit de Impor­

t.antA. Trei regulI nu trebuesC uitate 
niciodatA: 

1. TurDul trebue si stea in spatele pio­
oilor liberi, atit proprii cât şi adVerŞi 
fl'arra.dI) . 

1. Nu numirul, ci calitatea pionilor li· 
beri decide 

3. O pozilie activi a turnului şi • re­
lebd c:ompenseazA uDul ..... chiar doi 
ploai iD minus. 

Vldmar 

Flohr 
Nottingham 1936 



... 
Albul are avantaj şi elşUgl. eu o ttl.l­

rueA excelentA. : 
1. eC! 
Profitind de faptul cA. turnul negru 

este legat de apArarea plonulul a6, albul 
provoacA. alte sllbirl ale poziţiei negrullll' 

1. ... fe: 2. le:. de: 3. Ref:. Ta7 4. Rf4. 
h6 5. M, Re6 6. R,4. TaB 7. b5!. g5. 

DacA.- 7 .... gh, atunci 8. Rh5:. Tgt 9. gt 
cu câştig uşor. 

8. g3, Ta7 9. Rf3, Ta8 19. Ue4, Ta1 
11. Rd4, RdU 12. Rd4, Re6 13. TeS+ ! 
Forţând pltrunderea tm~ulu1 la ea sau 

a regelui la t5. 
13... Rd6 14. Te8, c5. 
Nimic nu poate salva. 
15. Td8+. Re6 16. TcS=t-. Rb6 17. Tel:. 

Tb7 18. TeS, Re6 19. Te6+. Rb5 2"0. RfS, 
Tf7 + 21. TfU cedead. 



... 
1· Td6 '1' 

Altfel negru joac' 'l'c7 aşeză.ndu-şî 

'turnul in poziţia cea mai bună (In' Sl?a..­
tele pianului liber : regula lui Tarrasch) 

1.., RfS 2, Te6t Tel + 3. Rh2, Tel 4. 
Te7, 8S! 

Albul câştigA. un pion dar pionul liber 
negru devine foarte periculos. Plonul :.g" 
t rebue păstrat clei el ImpiedicA. pe alb 
sA-şi creeze rapid un pion liber pe flan. 
eul negrulul. . 

5. Ta7:, c4 6. Ta5 + ? 

Odgoriev a arAtat cA acest' şah pierde 
partida. Trebuia jucat 6. Te7, c3 7, a4, 
TaI (DupA 7 ... c2 8. Te7 regele negru nu 
poate scApa de şahurl când rncearcA sl 
se apropie de pionul c2) 8. Te7, TaS 9. 
a S, Re5 la. a 6, Rd4 11. 87, Rd3 12. f4 , 
c2 13. Td7 +. Re2 14. Te7, Rd2 15. Td7;t-, 
remizA (anal1z8 lui Grlgorlev ) 

6 ... Re6! 7. Ta6 +. Rd5 8. Th6: 

Acum a lbul a re doi plonl In plus. Ma­
joritatea m,eştrllor a u consIderat pozi­
ţ ia remizA. Câştlgul at ârnA. tnsA. de un 
sin gur tempo. 

8 ••• e3 9. ThS 
Daca. 9. Tg6, e2 10. Tg5 :+, ~d~ I l. 

Tg4+ , Rd3 12. Tg6, Ta!! 13. Te6, elD 
14. Tel:, Tel : şi negrul eâştlga.. 



IlO 

8 .... TaI! ]0. Te8. Ta 3: 11 . Rh3 

Blngura şansâ căci crea rea unui pion 
~ prin 11. g4, 12. g3 şi 13. f 4 ar dura 
prea mult Ia r la Il. f4 ? u rmeazA. IL. g4! 

11_ . Rdt 12. Rg4, Ta5! 13. f4 , Tc5 
U . Td8 + . Re3 15. Tdl 

Dacă 15. T e8+ atunci 15 ... Rt2 16. T aB 
ca 17. Tai , gf: 18. R14: , clD+ 19. Tel :, 
Tel : 20. g4, T c4+ 21. Rr5, Rg3 22. gS 
Rh4 23. g6, R h5 24 . g7, T g4 ; sau 18. gt: . 
el D 19. T e l : ~ Tel : 20. 15, Re3 21. f 6, 
Ret ' 22. Rg5, Re5 23 . 17, Tfl 24. Rg6, Re 6 
Pentru Q. tace remizA. a.lbulul nu-i ajunge 
mereu un ' tempo. 

15 ... c2 16. Tel. gl. 17. g f: , &d2 18. 
Ta]. el D 19. Tel:. Tel : 20 RIP, Bel %1. 
(5. Re. 22. g4, Re5 23. Rg6, TclS + 24 . 
Rar1, Ta6! 

Dac' direct 24... R(4? atunci 25. fG, 
R gt : 26. t7, ' 

%5. Rf1, Rlt 26. Re 7. RgS! 

Albul cedeaza. 

Instructiva caştigat negrul In part ida 



1 .... Tb4! 

Budo 

C~hower 
Tlms 1937 

... 

Negrul ocuP!'L cu tempo orizontala 4- r: 
fi. ameninţa decisiv Td4 

2. Td2, Re7! 

Regele negru se indreaptă. spre câmpu! 
e& de unde va ataca plonul slab d5. 

3. Re3, Rf6 4. foi, Rf5 5. Rf3, h5 6. b 3 

Dae&. 6. h3 atunci 6 .... g5! 7. g4+ . 
(7. fg: Rg5: 8. b3 , a5 urmat de Rg5·· 
f6-e5) 7 ... hg: + 8. hg: + , Rf6 şi negrul 
oA.şt1gă plonul g4 sau d5 . 

• .... a5 7. 'fdl 



.... 
La 7 Te2 ar 11 urmat 7 ... &4 8. ba:. 

"Ta4: 9. Ten, Ta3 + 10, Re2, Ta2 :+ 

7 ... • c 8. ba:, Ta" 9 •• 3,151 10. ,g:, Bei 
DupA aceasta drumul regelui negru 

apre plonul d5 este liber, Negrul a eAf­
tlgat uşor. 

In fmale de turnuri lrebuesc totdeauna 
exploatate toate poslb1lita.ţtle. De multe oti 
o şansA. de clştlg sau de salvare trece 
pe linga. JucAtorul cel mal bun, -şi acesta 

Jl'O vede. De ex. In poziţia din dlagramll 

Bernsteîn 

Forgacz 
Coburg 1904 

lrJbul are dOllă mari avantaje: T sAu 
:atacA, e activ, In timp ce T negru aplrl. 
·e pasiv. 





TartakolOer 

CapabZanca 

Albuj st.A. mai bine (turnul pe linia '1-& 
şi pionul liber ) dar negrul şi-a creat o 
contra-şansA. puternicA. prin ;tacul asu­
pra plonulul e3. 

Capablanca cA.ştIgă printr'o manevrA 
deosebit de frumoasA.: 

l. Rg3!. Te3: + 3. KM, Tf3 3. gl, 
1'(4: + ... Rg5, Te" 

Forţat eli-ci la 4 ... Td4: ar fi urmat 6 . 
• U6 :. Re8 (Rg8 6. Td7) 6. Te7., Ta4: 7. 
g'1, Tg4 8. Ta'1 : urmat de g8D ~Tg8: la.. 

-Ta8.+ ) 



... , 
S. RtI! 

Plonu1 15 serveşte drept. p&lit&ia. ~ rege­
lui alb. 

3 •.. Rg8 8. Tg1 +. ah8 7. Tc1 :, Tel L 
Rf5: . Te" 

DacA. 8 ... a5 a tuncI 9. Ta?, b5 10. a61 

It. Rf • • T{4 + 10. Re5. TI" 11. c7=E!. 
RIS 

DacA 11 ... Tg7: 12. Tg7: . Rg7: 13. Rd5: , 
a6 14. Rc6 etc. 

12. Ta1: 

Clşt1gul este acum simplu. A mat ur·· 
mat 12 ... TgI 13. R45 :, T el 14. Rd6, Tc2 
15. d5, Tel 16. TC7, Ta! 17. Rc6, Ta4 : 
18. d6 Negrul cedeaza.. 

Desigur finalele de t urnuri Pot pre"lenta 
:n11 de posib1I1tăţi, pe cere nu le putem 
~lza intr'un spaţiu restrA.ns. Pentru a 
Uuna resursele extrem de ascunse pe 
care le pot conţine pozlţl1 aparent sim­
ple. dAm douA. finale deosebit de compl1-
eate şi Interesante. Poziţia dln cUagramA 
.. , prezentat in par tida : 



.. 
Alehin 

Re!hevsky 

.4vro, 1938 

Negrul pare pierdut. Totuşi acest fina l 
ascunde şanse practice atât de mari In ­
cmt la tabla de joc Reshevsky DU a pu_ 
tut cAştiga. Partida a continuat astfel : 

\ . 
47. Tb1 + , RI3 48. Ta7. Re5! 49. Ta5 .. 

'l'd2-f 50. 8f3, Td3 + 51 Re2 

DacA.. 51. Rg4 atunci 51... Td2 52. Rh2, 
.2 eontlnu!nd ca 10 partidA -

SI •.. Tb3 52. Ri2. Tb2 + 53. Rg3, Tb3 + 
54. Rh4, Tb2 55. Rh3, a2 56. d6+ 

DupA 55. g4, Rf4 albul este In ZUgl­.. an. 



... 
5. ... Rd6: 57. g4, Re6 ! 58. Rg3, Rbi 

II. TaB, Rb5 60. h3, RM 81. 8f4. Te! 
12. Tb8+ . Ra3 83. Ta8+. Rb3 RemizA. 

Şi totuşi albul pu tea câştiga cum a a:1-
tat campion ul Spa niei, Dr. Rey, cu 47. 
h3! Varian tele poSibile sunt următoarele : 

J. 47 ... Re7 48. Th6, Td5 : 49. T a6 , Td3 
(49 ... Td2 + 50. Rg3, a 2 vezi IV) 50. h4 , 
Rd? 51. h5, Re'l (5 1... Re7 52. g3, R r7 53. 
R.g2 vezi III) 52. g 4, Rh7 53. Ta4, Rb6 
54 . h6, T h3 55. 85, Th5 56. Ta 3 :, T g5 : 
57, Th8 şi a~b câştigă. II.. 47 ... Rg6 48 . 
T e5, Rf6 49. Te6+ , Rf5 50. Ta6, ReS (50 ... 
Rf4 51. d6, Td2 + 52. R gl , a 2 53. Rh2, 
R e5 54. d7 etc.) 51. d 6, R e6 52, d7 +, 
R d7: 53. h4, Re7 54. g3, R h7. 55. Ta4. 
R b6 56. ilS, Td5 ~ 7 . Ta3 : , Th5: 58. Te3 
şi a lb cA.~tlg;l III. 47 ... R1'6 48. d6 !, Td6: 
49. Ta5, Td3 (49 ... Td2 + 50. Rg3, a2 51. 
h 4 etc,) 50. h4, Rg6 51. g3, Tb3 52; Rg2, 
Rt6 (52 ... Tb2+ 53. Rh3. T a2 54. R g4. Ta I 
55, Ta6+. Rf7 -56. Rg5. a 2 57. g41 , Re? 
58. T a 7+. Re8 59. h5, - Rf8 60 h6 etc.) 
53 . Rh3, Rh 6 54. h5+, Rh6 55. RM, T e3 
56. Ta6+, Rh7 5? g4, Rg7 58. h6 + , RM 
59. RhS; Th3 + 60. Rg5 ~1 a lb CâştigA.. 

IV. 47 ... a2 48. Th7+ , R t 6 49. T&'l,. 
Td2+ 50. Rg3, Re5 51. Ta5, Td 3+ 52. 
Rg4, T d2. 53. g3. Td4+ 54. Rh5. Td3 55. 
RM . T d2 56. g4 şi alb câştigA. . 

• 
La prima vedere, poziţia l1egrulul pare 

complet pierdutA. Aceasta a fost de alt-.. 



... 
tel şi pArerea multora dintre partlcipan­
ţU turneuluI. Cu toate acestea, negrul are 
o aparare a ca.rel ide-e fundamentalA este 
urmatoarea: 

Bondarevscht 

Smislov 
(Al XII-lea cam))lonat al U.R.S.S. 1940) 

Albul poate ca.ştiga numai prin Inain_ 
tarea şi transformarea pionului "RO<. Pen­
tru a reaUza aceasta. Inaintare el trebue 
sA mute mal curând sau mai târziu tUf_ 
nul pentru a libera drumul pion ului. 
. Negrul atacă. tot timpul plonul din flanc. 
Din ,aceastA. cauza. albul trebue sa. apert: 
mai Inta,i plonul cu regele (pentru a pu­
tea muta turnul). In momentul când al· 
bul apă.ra plonul cu regele , negrul Jncepe 



... 
sA dea ,ahuri cu turnul, tiwePArteazA re· 
gele de pion şi ti ataca Iar. Se naşte un 
cerC vtţlos din care nu exista eşlre ! 

Partida a continuat: 
50 ... Tb4. 51. Re3 , Tc4. 52. Rd3, Tb4. 

53. Rc3, TI4 I (Cel mal simplu. Daca. ne­
grul ar ti Jucat. 53 ... Tg4 atunci mai tAr­
ziu cAnd turnul ar fi dat şahuri I·ar ti 
Jlpsit cAmpu} g7). 54. Rb3, T13+1 (In­
cepe seria şahurilor). 55. RC4, T!4 + . 56. 
Rcl5, Tb4 (Nu trebue uitata. Ideea funda­
mentalA a apArArii negru lUI. ŞahurUe ,sunt. 
necesare numai pentru a IndepArta re­
gele alb de pion. Deacela ar fi lost rAu. 
56 .. rf5 + ? 57, Re6, TU, 58. aS Şi albul 
trebue sA cAştige , De ex. 58 ... Ta4. 59. 
Rd7 , Ta1. ... 60, RC7, Ta2, 61. Rb7, Ta! 62. 
Ta8 etc . Sau 58 ... Te4 + 59. Rd6. Td4 + 
60. RcS, Tc4 + 61. Rb5 şi cAştigA) . 

51. RC6 , Tf4 58. Rel7, Tel4 + 59. R1:1. 
TI4 60. aS, TIS! 61. Rel1, Td5-f' 62 . Re7, 
Te5 + 63. R16, Tc5 64. Ta8, Td5 65. a6, 
Td6+ 66. Re1, Th6: 61. R17 (67. a7, Ta6 
remizA). 61 ... Tb6 68. Ta1 , Rh6 69. R18. 
Tb8 + 10. Re7, Tb6 11. Re8, Rg6 72. Rd8, 
'f16 73. Re8 remjz(i . 

Albul nu poate muta turnul de pe eo· 
Ioana .,a«. DupA 73 ... Tf8 + 74, RC7, Tf7+' 
75. Rb6 , TI6 + 76._ Rb5, Tf5+ 77. Rb4. 
TI6! 78. Ta8, Rg7! se !\j unge la o poziţie 
teoreticA tn care nu se poate cAştiga din 
cauza atacurtlOt din flanc. 



.... 
FiDRle de turnuri şi ptese minor .. 

MUlner·BalTY 

Alehtn 
Margate 1938 

Albul n'a obţinut cine ştie ce 1n mijlocul 
de partidA.. In finalul care urmează InsA , 
Alehln joacă cu o forţă şi o precizie ui­
mitoare desfăşurând toate posibllltaţtle 

de care dispune. 
Realizarea câştlgului in aces t Hnal este 

un adevA.rat tur de forţă plin de învăţă_ 
minte pentru acel cari vor s ă. joace blnc­
şah . 

26 ." Nb4 27. Nhti;, Tb2 28. Ng5!! 
O mutare foarte tare. Albul organizeazA 

cu mijloace nelnsemnate atacul asupra. 
reReIuJ adveri> . 



28 .. . Ta2: 29 . N(6. g5 

Pentru a se aplira de mat. 

30. Ne5:, Ne5! 
Şi negrul joacă foarte bine. _ 

26' 

Este mult mai important ca tigurlIe 
albe s1 tie ocupate prin ameninţări decât 
să se la Imediat pionul b:l care nu Doate 
scăpa . 

~2. ·Tf6, Ne7 32. TcG, f5. 

Se ·amenlnţa 33. T c8+. Rh7 34. Tc7. 
Nb4 35. Tf7: + urmat de Tf3. 

33. Td, RfS 34. Nd4! . 
Foarte !in jucat. Dacă acum 34 .... a4 

&.tunci 35- ba :, Ta4 : 36. Nc5! , Ne5 : 37. 
Tc5: şi pionl! negri cad, 

34 ... Re8 35. Ta7, gol 36. N b6, N b4 37. 
M. 38. Rh3:, Ta3 39. R h4, T b3 : .0. 



,." 
Negrul s'a apArat pA-nA aci foarte bine 

şi jucAnd 40, .. Ne7 + ar fi putut salVa 
probabil parl1da. de ex. 41. Rh5, Tb5 012 . 
Rg6, Td5 '43. NgS, NgS: 44, RaS: , Tb5 45 . 
R16. Albul mal pAstreazA. oarecari şanse 

de cA.ştlg dar mult mal mici ca In partidA. 

41. Rg5, Td5 42. Rf6!, Nc3 + 43. R,6. 
Nb2 44. Ng5!, Nd4 f i , 'Ie7+ , Rf8 46. Te6. 
Td7 41 . NhG + , Ng7 48. Nf4!, Td8 49. Ta6. 
Ne3 50". R f5:, Tc8 51. Nd6 + , Rg7 52. (oi 
si Degrul cedeaza 

Capa ol allca 

Em . Lasker 
A 10- a din match, Havanna HI21 

Capablanca reaUzeazA avantajUl (pion! 
1ZOlaţl la b3 şi d4, poziţia mai bună & 
figurilor) cu o tehnică exemplarA : 



... 
, .... Tb8! 2. Td3, Ta5! 

Acum turnul pAtrunde pe pozIţia buna 
.,In spatele plonulul Uber". 

3. S4 

Da cA. 3. Cc.3 a tunci T a l + 4. Rh2, Te l 
6. b4 , Tc2 6. RgI , Tb2 7. b5, Tb4. 

3 .. hg: 4. fg : 

Mai bine decât 4. Rg3 : la care urmeazA 
4 ... Tal + 5. Rg2, Cd6 ŞI Tbl. 

4 .. .. Ta2 5. Cel. Tc2 6. Cd ..... Ce7. 

Calul se IndreaptA. spre c5 de unde va. 
ataca. plonul d4 oprind. In acelaş timp 
pionul " b" . 

7. te3. Td~': 8. Bf2, Ce6 9. Cdl, Tbl. 

DacA 9 ... Cb4 10. Td2, Tbl albul joaca 
lI , Cb2! şi dacl11 ... Tb2 : a tunci 12. Tb2 :, 
Cd3 + 13. Re2, Cb2: 14. Rd2: şi albul re· 
cA.ştlgl calul. 

10. Re2? 

Cel mal bine ar fi fost 10. ReI (10. Re3. 
Cb4). Ca5 11. Rd2! , Tb3 : 12. Tb3: şi a lbul 
s'ar mal fi putut apAra. 

10 .... Tb3: 11. Re3, Tb4 12. cea, c.a 
13. CeZ, cn+ 13. Ri!, 85 15. ,4, Cd'l 
16. CJ{I, Ce4+. 



.rlgurile' negre stau mult mal bine de­
cât cele albe. 

11. RU, Tbl + 18. Rg2, Tb2 + 19. RII , 
Tf2+ 20. ReI, Ta2 21. Rfl. 

Dacă 21. Cf3 atunci 21 ... Of2 iar la 21 
Ce3 , Ta l + 22 . Td1.Tdl :+ 23. Rdl , Cf2 +, 

21.. .. Rg7 32. Te3, Rg6 23. Td3, f6 24 . 
Te3 

Nu merge 24 . Tb3 sau Tf3 din cauza 
Cd2 + iar la 24. Tdl , Cg3+ 25 . Rei , Tg2! 
Albul este aproape In zugzwang. 

24 .... Rf1 25. Td3, Re7 26. Te3, Rd6 27 . 
Td3, Tf2+ 28. ReI, Tg2 29. RU, Ta2 30. 
Te3, e5 31. Td4, ed: 32. Td4: 

Dacă 32. Ce2, Td2 33. Td4 : , Cg3 + 
32 ••• Re5 33. Tdl, d4 3>L Tel +, Rd5 ş i 

Albul cedeazA. . 

f'inDle de Dame 

Aceste finale sunt cele m&:i grele pen­
tru jocul practic, Numărul mare de COD­
tinuArl posibile ' la !1ecare mutare, cum 
şi pericolUl mereu prezent al şah ului e­
tern fac foarte dJficlUi. calcularea varian­
telor. Ne vom ltmita să dAm un exemplu 
din jocul practic care demonstreazA. des­
tui de elar felul cum trebue Jucate a­
ceste tinale. 



AlehLn . 

Keres 
Dresda 1936 

, .. 

Pozl~la pare la prima vedere egala.. In 
nalitate negrul este tn avantaj datoritA 
faptului că albul nu poate accepta schim­
bul Damelor cleI fhralul de. piont este 
dştlgat de negru. 

DacA acest avantaj este sau nu suft· 
eient pentru câştig tmpotrIva ' celei mal 
bune apArarl , rămâne o chestiune la care 
este foarte greu de râspuns. 

Partida a continua t: 

36. b3 
Nu merge 26. e5 din cauzA 26 ... f3! 27. 

13. Dc2 28. Of2, Dcl + 29. Dft , Ltl :+. 
urmat de 30 .... de: sau 7. Of2, Dbl + 28. 
DU. f2+1 29. Rf2:, Db2: + şi 30 ... DeS : 



... 
26 ... Db5! 27. oda 

ImpiedicA. pătrunderea damel, Mal rAu 
ar ti fost 27, Od2 din cauza 27, .. De5, 

270.0 Rl7 28. g3 

Pentru a scâ.pa de planul supArAtor tol, 
Finalul de piont dupa. 28. Df3, Df3: 29, 
gt:, Rt6 este pierdut;. ::le alb, de ex. 30. 
Rg2, h5. 31. M, Re5 32. Rf2 , Rd4 33. 
Re2, Re3 urmat de a5. 

28 •.. fg: 29. hg!, Re7! 

Planul negrulul este sA limiteze cat. 
mai mult sfera de acţiune a Damel albe. 

, PrIma etapă este ocuparea cimpului e5, 

30. Rg2 

La 30 , Dd4 ar li urmat 30 .. , DgS! 31. 
Rg2, h5 In favoarea negrulut. Finalul de 
pionl după 30, .. DeS 31. DeS:, de: 32, b4 
nu mai cste pierdut de alb. 

30 ... , DeS 31. Ofa, h5! 32. Rh3 

La 32. Of4 drma 32 .. , or6! 

32 .... g6 33. D{4 

Pentru a specula slAblclunea cA-mpulul 
h6. Schimbul reglnelor ne la 14 fie la e5 
este favorabIl albulul . 

Greşit ar fi fost InsA 33. R'4, hg:+ 34. 
Dg4: , Df5 + 35. Dh5:, gh: şi finalul de 
plonl e cAştlgat de negru. 



.... 
33 ... DIS 34. DhS 

Dupa. aceasta s'ar pArea eA albul a 
obţinut un eontra joc sufIcient 

3 .... .. Rf7 ! 

Acum negrul are de cand sA. gonea8cA 
Oama albA. dela h6 după care să joace 
R g7. La 35. Dh7? urmează Dg7 

35. Rg2 

Nu se vede ceva mal bun, DacA 35, a3 
at.uncl 36 ... Df1 + 36, Rh2 , De2+ 37, Rh3 
De4 : 38, Dh7 + , Re8 etc 

35 ... Db2 + 36. Rh3 

Nu 36, Rf3, Dc3 + ' 37, R t2, Dc2 + 38 •. 
Rt3 , Dd3 + 39, Rt2, De4: etc. 

36 ... Dai! 



AtacA.nd in acelaş timp la hl ş i a2, 
negrul forţeazA retragerea Dame! albe 

37. Of4+ , Rg7 38. Df3, DI6 39. De!. 
Rh6 40. Rg2 , &5 41. b4. De5 

Nu merge 41.. . h4 42. gh, gh: 43. Dg4, 
Dg5 44. Rh3! , Og4: + 45. Rg4:, Rg4 46. 
Rh4:, Rt6 47. Rg4, Re5 48. Rf3. Rd4 49 . 
Rf4. RC4 : 50 . Rf5 remiză 

42. Df3, RgS 43. gol? 

O mutare slabA. care u şureazA. jocul 
negrulu1. Mult mal bine ar fi tost, cum 
a arAtat Origorlev, 43. a""3 şi dacA. 43 ._. 
-g4? atunci 44. Of41 şi negrul nu poate 
CâŞtiga nici finalul de pionl, nici cel de 
Dame. 

Dupa. 43 ... Ob2 + 44. , Rgl , Dt6 joCUL 
albului ar fi fost mal uşor ca In partidA. 

43 .... hg: 44. Dg4:, Db2 + 45. Rf3, Da3 + 
46. Re2, Da2: + 47. Rd3. Db3 + 48. Jţd4. 
Db2 + 49. Rd3. Df6 

Acum negrbl are un pion In pluS şi un 
pion liber. Cu toate acestea câştlgul este 
foarte greu . 

50. b5 
JmpledicA 87.85 ceiace ar ti crelal un 

-elOU pion liber. 

50 ••.. Df4 51. DeS + Rb5 52. Db3+ . 
OM S3. Df3+ . Dg4 54. Dn, Rh4 55. 
Dd', DI3 + 56. Rd4, DfS+' 57. Rd3, .t 



S8. Oh7+. R't"5 59. "IlS+'. ttf4 60, Oei, 
R"S. 

proDabU iniţial negrul avea de gAnd 
sa foaee 60 ... DeS dar a observat In ul­
timul moment cA dupA 61. Of7+, RrS 
62. Da 7: victoria este IndoelnlcA. DacA 
acum 61. Og8 + , Og6 62. Dd8 + . Rf .. şi 
CâŞtlgul este destul de clar. 

111 e5 

Singura posibilitate de a IncurCa jocuL 

61 DeS, 62. De5:) de: 63. Re", RfS 64. 
Rea, Rf5 65. Rf2. e4 66. Re2, g3 67. Re3 · 
Rg4. 

Negrul putea câştiga cum a arAtat 
OrlgGriev • .ş i cu 67 ... ReS 68. Re2, Rd6 
69. Re3, Rc7 70. Re2, Rb7 71. Rea, a5 
72. ba :, Ra6: 73 . Re2, Rb7 73 , Re3, Re7 
75. Re2 Rd6 76. Re3, b5 şi negrul câ.ştigl . 

68. d6, g2 69. Rf2, Rh3 10. d7, ea+. 
71. Rf3, gl o 72. d8 D, Df2 + 73. Re4, 
e2 '14. Dd7 + . Rg2 75. Og4 + , RU ,i al~ 
bul cedează. 

Avanlajul calită1ii 

Prin "caUta.te" se Inţel\."!lS~ Il avea un 
turn pentru o piesA. mlnorii, (un nebun 
sau un cal ). O regulii clasicA spune: 
.. avantajul calltAţli decide partida dacA 
mal sunt ploni pe tablA" . Aceasta nu 
este totdeauna exact. Totul de~lnde de 







,." 

46 . Nbl 

Sau 46. Ng2, T a2 47 . Nb7, Ta ' 48. Ngt. 
gh: 49. gh :, Th7 50 . Nf3 , Rc6 etc. (Ra­
btnovlci) . 

46 .. . gh: 47. gh :, 'iba 4K. Rg5, Re549. 
Rg6, Tg3 + 50. Rf7, Tb3 51. Ne2, Tb4 : 
52. h6, Tb4 53. Rg6, b4 54. Ndl,'. 55. 
h7, Tb7: 56. Rh7 ! 57 Rg6, f3 58. RgS, 
Re3 Albul cedează . 

• 
Calul este mult mai slab ca Nebu nuL · 

in lupta contra Turnului, mai ales când 
pion ti sunt pe ambele aripI. 

Chiar atunci exis tA. plon1 numai pe o 
singura. aripII. Turnul poate câştiga cum 
a arătat Alehln în partida urma.toare : 

Alehin 

Vfdmar 
SfLn -Remo 1930 



'" 
Dr. Alehln aratii In cartea s4 "Cele 

mal bune partide ale mele 1924-1927" eA 
planul negrulul constA In. mArirea puterii 
de acţiune a celor douA figuri ale sale 
fi In crearea de slAbiciuni In poziţia de 
plonl a adversaruluI. "Nu am vAzut nicio­
datA-spune Dr. Alehln-u,n final de acest 
fel In literatura şahistA şi m'am aşteptat 
Intr'o oarecare măsură, ca adversarul meu 
al gAseascA o poziţie de apărare satlsfA­
căLo .\ re" 

39. h4 

Este greu de arAtat Jn mod exact. ce 
trebue să facă albul. Este ~ Insă clar cA 
plonll nu trebuiau mutaţi decât de nevoe 
8au In cazul Câ~d ar fi putut fi schim-
baţi Imediat. _ 

Acum regele alb &re doua. puncte oe 
aparat: g2 şi h4. 

39 .... Re? 40. Ce4, h6 41. Cf2, Re6 42. 
Cd3, Rf5 43. Cf4, T.4 44. Cd3, Td 45. 
Cf2. Te6 45. Cb3, Ke5 

I Acum negrul ameninţA sA-şi aducA re­
gele la n. de ex. 47. Cf4, Rd4 48. Rf2. 
Tc::2 + 49. Rg3, Re3 50. Cd5+. Re2 61. 
Cf4+. Rn după eare negrul s'ar fi strl­
duit prin zugzwang sA ocupe punctul f2. 
Abia dupA. aceasta s'ar fi tnceput alte 0-
peraţl1 pentru a obţine câşt1gul. Mutarea 
urmAtoare a albului dA. negrului noi pu­
t.Ul,e de at.&c. .. 
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47. b~ ?, Tc2 48. CI., TdZ! 4'. CU 
Rd,4 50. CU. Re3 51. Ce6. 

Daca. :t I. e ha a tunc151.. . Ta2 ! 62.0r .. , 
T a5 şi ca. ştiga. pionul h5. 

51. .•. Td5 52. 14 

Daca. 52 . Rh4 a tunci 52 •. . T e5 ! 53. OK'f :. 
T g5 urmat de T g2 : etc. 

52 ... T15! 

Pionul "f" es te mai important decA' 
plonuL .. h" care va n luat mal ta.rz1u, 

53. Rg4 , T(6 ! 

lmpledl că pe alb sA. pace g3 . 

54. f5 , TI7 

Negrul p utea c8.ştiga mai repede eu 
5 .. ... Re4 . 55. Cg7 : , Tt7 : 56. Ce6 (sau 58. 
CeS, Re5 !) 56 ... Tf5: 57 . g3, Te5 58 . Cf ... 
T g5 + 59 . Rh4, Rf3 ,,1 ca.ştigA.. 

55. g3 

Grăbeşte s fârşitul. Dupa. 55. Od81 . Tf6 
56. Ce6 prin Ref! negrul a r 11 intrat In 
varianta arMată mai sus . 

5 ... Re4 56. Cc5. + , ad4! 51. Cb3:h ReI 

Il albul ce dea za 

- SFARSJT ~ 




