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SAHUL X

TEORIA JOCULUI DE SAH

»Am avut o partida admirabild si nu stiu cum de am per-
»dut-o fird sa fac vre-o greseald !

Adesea mi-a fost dat sa aud aceastia exclamatie de disperare
scoasd de cdtre un jucator vechiu, rutinat si chiar talentat. Asa
este : bietul om sgi-a pus tot talentul, nicdiri(!?) n'a putut juca mai
bine, si totusi partida s’'a prabusit ca un castel de cérgi de joc.
Acest jucator, bine inteles, este din tagma acelora cari, din negli-
jentd or dispref, n'au atins nici odatd vr'un manual de sah. Cutare
individ a cazut d'odatid jos si a murit subit, fard nici o cauzi
aparentd: era sindtos in toatd viafa, ducea un trai regulat si
cumpatat, era tanir si voinic.

A murit oare intr'adevér asa fdrd pricina? Medicina réspunde
cd nu se poate: Trebue sd se fi nascut cu un defect impercepti-
bil pentru om, si aceasta i-a curmat viata; tot asa si partida,
perduta cicd fara greseli, trebue sa fi fost slab desvoltatd de la
incepul, si-o slabiciune, cat de imperceptibila la deschidere, face ca
sd nu mai poti aseza figurile fard sid se incurce, trebuind si fie
deplasate, spre a face loc celorlalte figuri. Cand soseste momen-
tul decisiv, figurile nu se pot sprijini cu eficacite si dezastrul e in-
nevitabil.

E demn de observat cé jucdtorul in chestiune scoate excla-
matiunea din capul acestui articol, numai cind joacd cu un jucitor
inifiat in tainele teoriei jocului. Acesta din urma4, profitand de instruc-
tia capatatd, trece cu usurinfa peste dificultdfile deschiderei, capati

vrand asupra adversarului séu care cu toatd dibdcia lui dibue in

intunerec, — o superioritate strategicd covarsitoare. Restul e chesti-
une de tacticd. Antiteoreticianul se crede totusi matador fiindci a
repurtat adesea succese ugoare contra altor adversari tari si talen-
tati, dar si ei neleoreticiani, cari prin urmare nu gtiau si profite de
slabiciunea lui, or cddeau chiar ei in acelag pécat. Dar nici in rup-
tul capului, nu vrea sa admita cé teoria da superioritate; el isi inchi-
pue si e convins ci teoreticianul nu i-a castigat partida, ci i-a esca-
metat'o.

Nu vreau si susfin prin aceasta ci teoreticianul trebue si fie
invincibil. La sah, ca si la ori si ce artd gi stiin{d, joacd nn mare
rol, intdi talentul, apoi fel de fel de imprejurdri ce nu se pot
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enumira aci, Pretind numai ci la talente egale si dispozitiuni fizice
si morale cgale, teoreticianul are superioritate incontestabila.

In orice ramura a activitatii umane se invedereazd din ce in
ce mai mult superioritatea celui ce a cépdtat in ramura sa o in-
structiune teoretici, asupra celui ce o exerseazd numai in mod
practic. Talentul si indeménarea te pot ridica pand la un grad
oarecare de méestrie.

Este insd rezervat teoriei sa te inifieze in mistercle artei rdma-

sd pentru veci invdluite celui d’'intdi. Teoria te face ca si-{i iubesti
arta, si o adori, sd gusti o deosebitd plicere exercitind-o.
Jocul de sah are in sine si ceva din artd si din stiintd. Se poate
juca si fard a avea cunostinte teoretice, se poate ajunge si la o oa-
resi-care mdestrie daca ai talent. Dar il vei juca aproape cum se
joacd celelalte jocuri, pentru a omorl timpul cu care nu stii ce sa
faci. Dacid-ti vei da insd osteneala si-l studiezi, apoi vei descoperi
intr'insul mai mult decat un joc. Vei invifa a gusta combinafiunile
profunde ce conline, vei invita a le aplica, le vei iubi gi atunci
osteneala iti va fi risplatiti prin plicerea si satisfactiunea sufle-
teasca ce-ti vor procura. Fie ca vei juca, fie ca vei privi la jocul a
doi maistri, fie cd vei urmiri dupéd carte cite o partidd jucatid de
corifeii din striainiatate la marele turniruri sau matchuri, fie ca vei
urmari finefele unui studiu or unui final, o analizd de partida sau
positiune de partida, fie ¢4 te vei adanci in labirintul ideilor geni-
ale continute intr’o problema, vei sim{i cd ai petrecut timpul in-
tr'un mod delicios. Teoria-{i pune la dispozifie atitea mijloace di-
verse de distractie placuta si instructivd, in cat n'ai nevoe si-{i cauti
numai decit un partener spre a juca cu dansul. In partida practicé
ea iti deschide secretul alator resurse admirabile, pe cari cel fara
teorie nici nu le poate intrevedea macar.

Daca toate acestea ifi sunt indiferente, dacd nu-{i procurd
aceas sensatie placuta ca o lectura interesanta, o piesd frumoasd de
teatrv sau operd, atunci, cu tot talentul si atractiunea ce vei fi avand,
nu vei putea trece peste nivelul jucdtorului, céruia teoreticianul fi
escamoteazd ,partidele“ excelente. Nesuccesele contra acestora te vor
descuraja si daci nu vei parasi cu totul sahul, vei céuta succese
usoare cu incepatori sau ageamii imbatraniti, satisficind numai va-
nitatea de-a fi cistigatorul, insa fard nici o placere reald.

Tandrul, care isi simte talent si atractiune cétre sah s caute
dar si-si insuseascd si teoria lui. Nu pot insista destul asupra in-
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demnului. Repet ci satisfacfiunea ce va avea, va compensa cu pri-
sosinfd timpul sacrificat pentru studiarea teoriei.

O stiu din propria-mi experientd si o vor confirma si aceia
cari au facut la fel.

M. Armand.

STUDIU ANALITIC AL GAMBIT. REGELUI,
JUCAT DELA NEGRU.

1. e2—ed, e7—ed, 2. Cgl—I3, 17—i5.

O deschidere pe care o intrebuinteazi si sahistii formafi O gésiti mai
ales in literatura clasici a sahului. — Care e cel mai bun rispuns al albului?
Teoria veche recomanda 3. Nc4?, mutare slabd deoarece negru triagea
3...fed:! 4. Ce5:, Dg5! cu o poritie superioard. (Nici cu 3. d4, alb nu obtine
vre-un avautaj, deoarece negru rdspunde tot fed:) In urma studivlui lui C.
Behting din 1909, teoria moderna raspunde azi catagoric: sau 3ef5! san
3. Ced. Voiu trece repede peste prima variantd, si i voiu consacra oarecare
desvoltare celei de a 2 a, intru cat mi se pare preferabild, fiind mai agre-
siva.

et

3. efXf5! e5—ed. 4. Cf3—e5, Cg8—f6. 5. Nfl—e2 cu eventual Nh5-4
In cazul cdnd negru trage 3..d7—d6 4. d2 —d4!, e5—e4. 5. Ci3—g5! (iar
nu 5. De2, cum recomandd Dufresne) Ne8xi5. 6. Cbl—c3! Cg8—f6
7. 12—f3! (la 6...d5, tot 7. I3) etc.

c)()

3. Cf3Xe5! Negru are aci, patru rdspunsuri de dat. Le vom analiza pe
rand.

I
3.. Dd8—e7? 4. Dd1—h54-, g7—gb. 5. Ce5Xgb, De7Xed+ 6. Nfl —

e2!, Cg8—f6 7. Dh5—h3, h7Xg6 (la 7... Tg8. 8. Ce3) 8. Dh3h8, Ded 02,
9. Th1—f1, Re8—f7. 10. Dh8—h4 si alb are o pozifie superioari.

L.

3... Cg8—f6? Grafie acestei mutari, alb castiga un pion plus pozifia
superioard: e4xf5. d7—d6. 5. Ce5—f3, Ne8xf5. 6. d2—d4. Nfg8—eT7. 7.
Nf1—d3, Nf5—g4, 8. ¢2—c3, Dd8—d7, 9. h2—h3, Ng4—h5, 10. 00,
0—0. 11. Ddl—b3-- cu Dc2!
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M.

3... Ch8—c6? Mutare recomandati Je H. Mdoller in 1873, datr care e-
rea, dupi cum se vede: 4. Ddl1—h5L! g7—g6. 5. Ced5Xgb, Cg8—f6.
6. Dh5—h3!, Th8—g8. 7. Cgb)<f8:;, Dd8—e7 (la T sau Ri8: 8. ef) 8. T8
h7!, Ci6xed, 9. d2—d3! Ce4—g3+ (la alte mutéri cu calul, alb trage
De3). 10. Rel—d1, Cg3xhl. 11. Dh3—h5+4-, De7—f7 (la Rd8, 12. Ngd).
12. Ch7—f6+4, Re8—e7. 13. Dh5Xf7-+. Re7Xf7. 14. Ci6Xg8, RI7<g8.
15. f2—f3, si alb std mai bine, cu 2 pioni in plus.

IV.

3..Dd8—f6. Negru isi recapitd pionul dat din gamblt dar pierde din
pozitie. Alb rﬁspunde 4. d2—d4, d7—d6 (4... fe, 5 Ned). 5. Ceb—c4, 5 e4.
6. Chl1—c3. Aci negru are 6 raspunsuri de dat. Si le urmarim pe rdnd:

A et b T. .c.%XeJ Df6—e6 8Dd1—e2, d6—d5. 9. Ced—db -
Re8—d8 (la Rd7, 10. Cf7T! etc.) 10. Cd6:<bT:+, Rd8—eT (dacd R merge la
d7, e8 sau e7, caii albi sunt liberi). 11. De2)(eG, NLS\EO 12. LL»L—JS
Cb8—d7 (la. Rb6, 13. Nd2). 13. a2—a3 cu b4 si Cc5. La 13.. Tbs,
14. Nf41.,

B.) Ne8—f5 7. g2 —g4!, Nf5—g6. 8. Nfl—g2, Cb8-—c6. 9. Nel—e3,
Di6—e7 (la 0—0—0, alb raspunde tot cu mutirile urmdtoare:) 10. d4—d5,
Ccb—e5. 11. CedXed, De7>(e5. 12. Ddl1—d4, Ded>(d4. 13. Ne3xd4 si alb
st, ca si in varianta precedentd, mai bine. De remarcat tot in ace sta va-
rianta, ca la mutarea 8, negru poate réspunde in loc de Ccb, 8... Ce7, la
zare alb trage 9. d5!, ¢6 10. ¢dl; jar la 8... ¢6, 9. Ned:, Ned: 10 Ced:;, Deb
si 11. De2 cu eventual Cef6o--

C.) DI6—gb 7. f2—3!, e4Xf3 (la 7.. Ci6, 8. fe, Ced: 9. De2; Nf5
10. Cd2 cu Cded:) 8. Dd1xi3, Cg8-—fo (la Dc2? 9. Nd3, iar la Cc0, 9.
Cb5) 9. Nf1—d3, Dgb—g4 (I DIF7, 10. 0—0) 10, Df3—e3-, Dg4-—eb (la
Ne7, 11. 0—0) 11. 0—0, De6Xe3-- 12 Ncixe3, Nf8 - e7 13. Tal—el, 0—0.
14. Ne3—g5. Alb are o pozifie stperioara.

D.) Df6—e7 7. Dd1—e2 (mai bine decit 7. Cd5, la care negru putea
rispunde Df?) Cg8-—f6 (la Nf5 8. ¢4 cu Ng2) 8. Nel—g5, Ne8—f5
0. Ngssxrb, g7¢f6 10. g2——g4, NI5—gb 11. NF1—g2, Cb8—c6 12. 0—0—0,
0—0—0 13. d4—d5 si negru sta mai riu,

E.) Cg8—e7 (ca in cazul unui 7. Ce4:?, sa traga De6 cu urmarea:
8. De2, d5 i sa céstige o figurd. Alb insd raspunde:) 7. d4—d5', Di6—g6
(la Nf5, 8. g4 cu 9. Ng2) 8. Ddl —d4, Ne8—1f5 9. Ncl—f4 cu joc superior
negrelor, cici p. e 4 nu mai poate fi sustinut fara pericol. Cu totul
riu ar fi

F.) Ne7?, cici alb ar rdspunde 7. Cd5.

Din intreaga analizi rezultd clar ci deschiderea 2... £3, e defavorabila
negruiui, cu toate cd era asa de mult uzitati de clasici. Ca bibliografie, re-
comand celor ce vor si aprofundeze aceasti interesanti deschidere, studiile
facute de J. Mdller in Tidskrift for Schack din 1911, al lui C. Behting in
.St. Petersburger Zeifung* din 1009 si al lui C. Schlechter in ,Deutsche
Schachzeitung® din 1912. Iar dintre autorii mai vechi, pot fi consultati cu
folos: Bardeleben si Mieses 1894, Staunton 1804. Lewis 1842, Pouziani,
Cozio si Greco.

Ioan Timus.
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MAURICIA ARMAND

Una dintre cele mai expresive si simpatice figuri ce compun
galeria sahistilor nogtri. Cecace te isbeste in primul rand, cand in-
cepi sd cunosti bine pe bitranul maestru, e — desigur — curioasa
inegalilate dintre profesor si practicant. Fatd de profunda teorie
multilaterald ce o cunoaste, fatd de intuifia principiilor tactice i
strategice, pe care o posedd intr'un grad superior, fati de forta
putelmullm sau talent, ). Armand ar trebui si fie, nu numai cel
mai tare sahist de Ia noi, dar
printre primii maistri de primul
rang din lume. $i totusi, nue. In
partidele sale, vezi alaturi de admi-
rabile trasaturi — sclipiri ale ta-
lentului sdu — si mutiri medio-
cre, care nu odatd, i-au compro-
mis partida.

Cauza acestei inegaliti{i n'o pot
pricepe de cat acei, care-i cunosc
viaja sa zbuciumata, vesnic in
lupta cu grija zilei de maine, si
care nu i-a permis de cat un timp
revoltidtor de redus pentru prac-
tica. Latinul spunea cu multd drep-
tate : feoria sine praxis est cum
rota sine axis. In zadar esti un
savant intr'o materie oare care;
dacd nu ai praclicat-o in de-
ajuns. -Lipsa de exercitii te lipseste
de acea intuifie a practicei, care-ti menajeaza fortele, iti da calmul
necesar gi atatea alte elemente indispensabile, cind e vorba de rezul-
tatul practic al partidei.

(Avis adoratorilor infocafi ai teoriei : Nu uitafi ¢ Ubung macht
den Meister!)

Nascut in 1853, din périnti foarte sdraci, maestrul era destinat
mestesugului. Dorinta de studiu insd invinge atatea dificultati aproa-
pe insuportabile, si obtine bacalaureatul. Aci insd a trebuit si-gi
intrerupd studiile, consacrandu-si toatd activitatea pentru a sustine
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pe fratii si surorile sale, rdmasi de timpuriu orfani. Abia pe la 16
ani invatd sahul.

Cu tot talentul si mai ales cu toatd iubirea ce o avea pentru
acest joc, nu l-a putut exsersa, fiind prea surmenat si la studii §i la
grija de a-si procura mijloacele de existentid. Trei ani mai tarziu,
ii procurd un prieten admirabila cdrticica de sah a lui Portius.
Un adevirat eveniment din viata sa! Cartea e, in scurt timp, inva-
tata pe din afard. Totusi, timp de jucal inca nu-si giseste. O carte
o studiezi seara, noaptea, pe apucate, cand ai timp. Cu un partener
la joc, nu e acelas lucru. In sfarsit, dupi alti 3 ani, abia prin 1875
viziteazd pentru prima oard cafeneaua Concordia, pe atunci centrul
maestrilor de sah, si incepe sd joace si-si arald atat de bine apti-
tudinele sale pentru acest joc, incat, 4 ani mai tarziu, maestrul
Wiest, cunoscut pe acea vreme, il recunoaste de maestru. Grijile
familiare insd nu-i dau ragaz si-si continue succesele, ci-l arunca
iar in lupta asprd a vietii.

In 1883 e la Galati, unde are de parteneri pe Jacques Brummer,
avocatul Gamulea, colonelul si avocatul Scheletti, — maestri cuno-
scufi si reugeste chiar si fondeze un club, care insi se desfiinteaza
dupd plecarea sa. In 1885, la Vizna, isi desvolti tot talentul siu,
ajungind o forta considerabila. Acolo susfine succese frumoase
contra maestrilor locali. Reintors in fard, ocupatiile il coplesesc
atat de mult, in cat nu-i lasd liberd pentru joc, de cit Duminica.
Aceasta lipsa de exercitii privaindu-l — intre altele — si de tenacita-
fca necesard, il face sa obtie abia premiul al 3-lea, in turnirul de
maistri din 1906 din Bucuresti. Totusi la turnirul de maistri din
Brasov din 1910, uzand de toate forfele sale, obtine premiul intai.

D. Armand nu e numai un bun maestru. E si un mare incu-
rajator al ori cérei miscdri de sah in tara noastrd, luand el insusi
e atatea ori initiativa, si cu vorba, si cu fapta.

Descoperind, pe vremuri, in actualul maestru, S. Herland, un
puternic talent in embrion, i-a indreptat pasii spre teorie, putdndu-
se mandri cd dacd azi, D-nul Herland e unul din primii sahisti
din fard apoi e, desigur, intr'o bund masurd, meritul D-lui Armand.
LLa el acasd se intruneau cativa ani in sir, siptimanal, D. Herland
si W. Pauly, a cdror faima ca problemisti a trecut de mult grani-
fele tdrii noastre. Lucrau impreund studii si probleme, si nu intr'o
micd mésura a contribuit la faima celor doi, ca problemisti, A
compus chiar citeva probleme destul de reusite. A participat la
toate incercirile de a infiinfa un club de sah in Capitald, dandu-gi
sfatul si obolul siu. A avut durerea si le vadi mereu esuate,
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din cauza lipsei spiritului de sociabilitate, atéit de specifica populatiei
noastre, mai ales cand nu e la mijloc de cat folos moral si instruc-
tiv. De ar fi fost pentru jocul de carfi, prea pufini ar fi ezitat
sd'si sacrifice si averi si sanatate, si liniste si situatie, si tot...
Activitatea sa a abordat si literatura sahistd. Elaborase, si avea
gata in manuscris, un tratat de teorie de sah in romaneste. Editorul
i 1sd, presupunand cam cat de redus va fi numdrul cititorilor unei
asemenea cérfi, i-a pus conditii absolut inacceptabile, incat D-nul
Armand, cu multd parere de rdu, s'a vdzut nevoit sd renunte. El
e insi fondatorul rubricei de sah din , Daminica“ si , Adevdrul literar*
ce apdrea pe vremuri. O pretioasd colaborare-a dat si revistei de
sah ,Recreatiunea“. Voi cita un exemplu pentru a ardta, nu
nunrai nemarginita sa dorintd de a sprijini tot ce tinde la rispan-
direa sahului, dar si frumosul sau caracter.

In toamna anului 1907, cdnd autorul acestor randuri a venit
si invete sahul, dorind sa incep direct cu teoria, i-am cerut sd-mi
recomande un bun tratat de teorie. Cu o extrem# amabilitate mi-a
pns la disnozifie toate datele necesare, sacrificindu-si de multe
ori, un timp foarte util, pentru ,elevul de liceu“ care venea destul
de des si-l inoportuneze, inifiindu-se in tainele acestui joc divin.

Cam acestea sunt de zis, — in spafiul restrans pe care-l am
la dispozitie — despre . Mauriciu Armand. Un punct e de reti-
nut: ca teoretician si analist, ocupad primul loc intre sahistii tarii
noastre. Puterea lui analitica a facut sd giseascd erori in problemele
si studiile ce suferisera o riguroasd censurd a oamenilor compe-
tenti, inainte de a fi prezentate D-sale. De alifel posedd o mul-
time de partide splendide, jucate in practica D-sale, din care numai
putine sunt publicate. Unele din ele vor apare si in revista noastra.

wSahul“ se felititi de a-l avea de colaborator.

I. limus.
PRRTIDE STREINE
Partida No. 10. Deschiderea Rusa.
Elshout-Visser. P. A. Koetsheid.
~Jucatd in Tarnirul Olandez din 1. e2—ed e7 —eb
Roterdam. Conlucitorul negrelor ¢ 2. Cgl—13 Ceg8—f6
orb, fiziceste vorbind, si deci nu 3. Cf3Xe5 d7—de6!
poite ji1er decdt din memorie, 4, Ce5—f3! Cf6 < e4

aF Ddl —e2 Dd8 —e7



Bine era si 5. Cc3 sau d4

6. d2—d3 Ce4—f6
T Ncl—gbh Nc8—eb
8. Cbl—c¢3 Cb8 —cb

Pand aci, identicd cu partida Las-
ker-Pillsbury, St. Petrograd 1889.
Aci Lasker jucase: 9, o—o—o.

9. d3—d4 d6—d5
10.  Ngbxf6 g7X16

La DXN alb trdgea evident:
Cd5.

1. O0—-0—-0O Nf8—g7

Negru isi pregateste roc m cd,
desi cea mare e de preferat aci,

12.  g2—g3 0-0

13. Nfl—g2 a7—ab

Pentru alb era - de recomandat

imediat 13. Ch4, urmat de f4 si
Dhb.

14. Cf3—h4 De7—db
15: f2—f4 f6—f5
16. Dez2— 12 Cch—ab
17. Tdl—d3 Cab—c4
18l EGed—dl h7—b5
19. Ng2—h3  Ddo—b4
20, Td3—h3 Dhd—ad
21. a2—a3? b5 —bA!
22, Di2—el Ta8 —h8
23, Th3,{l4  Cedxb2!

foarte frumos. la alb calul cu C
ori T, negru raspunde cu Da3:

24, Th4xb8 = Cb2—d3!

alb e silit si strice ultima api-
rare de pion.

25. L exdo Dab<a3--

26. Rel d2 T8 h8

la 26 Tb2, Ngd4:27. De2, Tb8 etc.

27. Rd2—e3 Th8—b3

28. Nh3—fl c7—c5!

Admirabila loviturd, gratie cireia
Ng7 si Ne6 snnt pusi in valoare!

20. d4xXceh Da3Xc5-}-
30. Re3—f3 Ng7—d4
31, Chd—g2 ab—ab

cu tendintd de a se face Regini.

32. Nfl—e2 Th3—bhl
33. Del-d2 ab—a4
34, Eh1—1%1 v4d—ad
35. Dd2—a?2 Thli—cl
36 Cg2—e3 Nd4<e3
37, Cdled d5-—d4
38. Ce3d—c4 Neb —do-+-
39. Rf3-f2 Tel Xed!!

E vimitor claritatea cu care or-
bul ,vede“ pe esichier.

40, d33<{c4 d4—d3-+
41, Rf2—el Nd53c4
42, Da2—al DcH—ed!
43, Dal—dl ad —a2!

Evident nu : d33<N, céici alb trage :
Dd8+-, Dg5+ curemisa.

44.  Til—f3 d3—d2+-

45. Rel—fl  De3Xxf3+

Natural la 45D %P, p=Dal+ cu
De2 mat.

46. Rfl—gl N4 e2

In pozifia asta, albului nui ri-
mane decit sa se predea. Negru a
jucat ca un maestru, §i in acelag
timp si foarte elegant $i aceasta cu
atit mai meritoriu, cu cit e orb...

(Comentarii d= I. T.).

Partida No. 11.
Londra, Octombre 1%15.

Gambitul Nordie.

F. K. Young L. Dore
317 e2—e4 eT—ed
2. d2—d4 edH X d4
3. ¢2—c3 d4x¢c3

(Gamb, Nordic sau deschiderea Da-
nezd, se numea inainte gamb. Go-
ring sau variania compromifitoare
a deschiderii Scotiene, pentru ci alb,
in schimbul pozitiei admirabile, pier-
de 2 sau 3 pioni.

4, Nfl—c4 Cg8—16

(la cb:, 5 Nb2:, Cf6 6. Cc3!
etc.) — Cea mai tare mutare aci e
4..d5! 5, Nd5:! etc. — Miscarea din
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text e jucatdi de Marschall contra
lui Mieses la Hanovra 1002,

5. Cgl—i3  Ci6wed
6. O—0 Ced—d6?
7. Cbixc3  Cd6xc4
8. Tfl—eld+ Ni8—e7
9, Cc3—d5  Cb8—cb
10. Necl—g5 f7°-16
11. Tal—<cl b7—b5

Negru trebuja si rocheze:
11..0—0 12 Tcd:, fgh:
si nu vid cum mai cigtiga alb.
<] TelXc4 h5 < c4
13. Ci3—ed f6 3¢ gd
“la fe3: 14. CeT: CXC 15. Te5:
si alb castiga.
14. Dd1—h54- g7—gbh
15 Cdo—f64-! Ne7<I6

Silit, La RF8, D. mat.
16, CedXgbt+ Dd8—eT

Evident nu Rf7 cici 17. Ced -
cu mat apropiat.

17. TelXe7L = NI6xXeT
Nici CxXe7 n'ar fi ajutat.
Alb juca: 18 Ch8:4-, Cub.
19. Ugb:, hg 20 Dg06 -+
Re7 21 Ded+- si cagtigi.

Acum urmeazi un adorabil mat,
cunoscut de teareticiani:

18. Cgb —ebh-1- Rd8 —e8

Ri8? 19 DFI7 mat. 2
19, Ce5—f74  RdS—e8
20, CfT—d6" Re8—dR
21, Dhi—e8+!! Th8x 18
292. Cd6—t7 mat.!

O partidd de o rard frumusete in
care alb di mat cu singura piesi
ce i mai rdméane: un cal! De alt-
fel, principiul matului inidbusit prin
sacrificarea reginei, cu un cal, nu
e nou; il Intdloim, in partidele lvi
Morphy de doua ori. Totugi par-
tida ramine o adevirati perla in
antologia sahista,

(Comentarii de 1. T.)

Partida No. 12.
Gambitul calului.
Turnirul gambit din Baden 1914.

Reti. Nvholm.
1. e2 —ed e7T—ebH
2h f2—f4 e5%f4
3 Cgl—13 d7—d5

In gambitul neregulat, d5 si mai
ales Cfo sunt singurele admisibile.

4. edx(d5 Cg8 16!

La 4.e5?, g5l

5. Chl—c3 Cf6nd5
Mai tare era Nd6

0. Ce3¢d5 Dd83(d5
Vi d2—d4 Nig8 —d6

Mai bine juca Ng4! si la 8. Ni4:,
Ccb!

8 c2—c4 Dd5—eb--

De4-l- ar fi fost si mai rau.

Alb trigea tot Rf2!

4. Rel—1{2 clT—ch
E amenintat cu cd —c5.
10. Nfl—d3 De6 —h6

Natural, nu O—O cici Nh7:

11. Thl—el-d-- Re8—f8
T2 Ddl—e2 Ne8—d7
13. h2—b4! b7—bo!
14. Nd3 —e4? Cb8—cb

Alb crede cid cistigi o figura.
leti, care adnoteazi sumar aceasti
partidi in Schachmeisterpartien, se
mulfumeste si explice aci ca Ja
14.. Ncb, alb trage 15.0b5 si casfiga.
Nu arati nsa slabiciunea mutarii.
si ce trebuia facut. Socotese ca mai
tire 14. be, be, 15. d5 cu eventual
Nb2, si alb are un energic atac.

15. b4—Db53?  Cebd4.

Nici aci Ret! nu spune nimic, Cred
¢, in tot cazul, pentru combin fia
wsta alb trebuia sa tragi in preala-
bil 15. dec.

16.. Cf3xd4 Ta8 —e8!

17. Cd4 13 F7—f£5

Abia acum se vede adancimea
mutarii 13... b7— b6!—

18. Neq—d5l...

La mutarea asta, negrn nu s'a as-
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teptat. Orice alti mutare a albului
il lisa cu o pozifie slaba si cu doi
pioni in minus

18. . . . Te8X 24+

19. Telxe2  Ndo—e7

La g5 20. Nb2, Tg8. 21. Ng8:,
Rg8: 22. Rgl!

20. Necl—b2 Ne7—i6

21. Nb2—ed g7—g5

Dacd Neb:;, 20. Ceb:;, Ne6. 23.
Tael si negru e silit si ia la d5,
gratie céreia alb ar avea un peri-
culos pion liber,

22. Tal—el N6 <eb

Silit, cici era ameninfat cu 23
Nd6--, Rg7 24 Te7+-. lar la 22..
Rg7, 23. Nf6:-1-, Ri6: 24 Teb| ete.

23, 'Ci3xceb: Dh6—h4+

Loviturd la disperare La 23. Ne8
24 Cg4!, Dha-l- 25. ¢3, si la Ne6
24 Cc0, Nd5: 25. cd si cast gi cu
pionul liber.

24, Ri2—gl Ni7 - e8

La N¢8, 25 Cgli-+! hg 26. Te8-,

Rg7 27. T127-- cu mat imediat,
25. Ceb—13 Dh4—h5
20. Cf3xgd! Ri8—g7
Alb a jucat elegant, dar nu cea

mai corecta. Simplu era Te8:--:

DXT 27. TXD+, RXT si 28 Cg5,

cu cdstig sigur.

27. Te2 -e74- Rg7 - ho

La Ri6 28. Cf3 cu Tle6--

28. Ndb—17! Rh6 g5

N'ci o scdpare. La Dg5:; 20,
Te6-, Reg7 30. Nh53-! Rg8 31.
Te8:+, Rg7 32. Te7+4 Rg8 33 Nf3
cu Nd5. lar la 28... Dh4, 20. Cf3 ¢y
Ne8:, iar la 28.. Nf7: 29. Ci7:--
cli 305 GSar 31. Td7! si Ted.

20 Nf7:¢h5  Ne8xh5

30. Te7<aT si alb castiga.

O partidd nu numai f. frumoasi,
dar si extrem de instructivd, cire
jucata incet, tindnd seama de toate
adnofatiile, profitdi mult celui ce o
studiaza.

(Note de I. T.)

PARTIDE ROMANE

Partida No. 13.

Turneul din Bucuresti; 26 De-
cembrie 1912,

ALB NEGRU
S. Herland M. Armand
il d2—d4 d7—d5
2. Cgl—1I3  Cg8—1G
3. c2 - c4 e7T—eb
4, Cbl—c3 N8 —di
B, Nel—ged  e7—cb
6. e2—ed dieq
i Ce3Xe4  Ndb6—b4-|-
8. Ce4d—c3 hW7—h6
0, NgixXf6 Dd8 <6

10.. Nfl—d3 c6—ch

1. 0—0 5 dd
12.  ‘Ee3—hb Cb8—at
13, v a?—ag Nb4—e7
14. Tfl—el 0—0

15, b2—b4d Nc8—d7
16. ChbXxd4 Tf8—d8
17. Nd3—e4 Ta8—b8
18. Ddl1—b3 Cab—c7
19. Tal—dl Rg8—h8
20. Ned4—Dbi Ce7—e8
21. cd4—ch Ce8—c7
22. Ci3—ed  g7—gb
23  Db3-—g3 Tbh8—c8

Negru era amenintat de
Ce5(gbiJ-urmat de Dg3){c7.
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24, Tel—e3 Nd7—e8
25. Te3—f3 Df6— g7
26. h2—h4 Td8-—db!
Atacul alb este pripit.

27, Tf3—e3 Ce7—Db5!
28. Ceb—13 Cb5d4
20, Cf3xd4 Td5%d4
30. Tdixd4 Dg7xd4
31. Dg3—f3 Te8—Db8
32. Nbl—e4 Dd4—al-+
33. Rgl—h2 Dal- e5-+
34. g2—g3 Deb—c7
35. h4—h5 Ne7—g5
36, Te3—e2 f7—15
37; ¢ hoi<i b Ne8< g6
38. Ned4—c2 Th8—e8
39. Df3—b3 eb—edH
40. Db3—_a4 De7—ch

41.  Da4>(c6.
Daca alb, ia pionul a7, urmeazi

De6—f3.!
11.
42, g3—g4
43. Rh2—g1
44 g4 15

45, 23

cedeazi

b7 6
Ng5 4 -
edh—ed

Ng6<f5
TeS8—g8+4-

Partida No. 14

Jucatd intr'un Match

resti; 7 lanuarie 1913.

ALB

Herland
1l d2—d4
2. Cgl-—13
3. c2 c4
4. Ddlxd4
0. Dd4xds
6. ©  edxd5
7. CbilE=ag
S, e2—ed
9. Nil—bs1
10. Cf3—eb
11. CedXd7
12 Nel—f4
13.  Nfdxed
14, 0—-0-04+

in Bucu-
NEGRU
Dr. Adolf
d7—d5
c7—ch
cH X d4n,
Cb8—c69
Dd8><d5
Ccb—hb4®
Ch4xd5
Cdd—b4
Chqd—cB6
Nc8—d7
Re8d7
eT—eH?
Ta8—e8
Rd7—¢8

15. Ne5—d69 Cg8—f67
16.  Nb5Xch b7<cb
17. f2—f3 NI8d6
18.  Td1Xxd6 Re8—e7
19. Thl—dl Cf6—d5%
20. Ca3—cd CddH—f6
21.  Tdl—d3 Te8—bS
22, Ccd—ed Tbh8—h6
23. Ce5—d7! Cf6—db
24, Td6Xd5 c6<d5
25. Cd7Xb6!? dd xXed?
26. Cb6—d5+- cedeazi.

1) Corect este aci e7—eb.

2) Aci incd tirebuia e7—e6 san
d5>c4.

3) Castiga indirit pionul pierdut,
dar raméne fnapoi cu desvoltarea.

4) Dacd Ne8—d7 urmeazi 10 N
KN4 RN ; 11 Cf8—e5-+-, Rd7T—
¢6 (Re8: 12 Ca 3 b5); 12 f2—f4
urmat de Ncl—d2 etc.

5) Negru jertfeste un pion peniru
a’si mai degaja figurile.

6) Impiedicd ruperea pionilor albi
prin Ni8>a3.

7) Negru are o partida inferioars,
putea totus sa incerce prin 15 N
N: 16 TN, Txed4; 17 NxC, b7
N ; 18 Td6c6-+, Re8—bT7 urmat
de Cf6 sa lupte cu un pion mai pu-
{in, dar cu mai multe sanse decit
in urmarea din {ext.

8) Timp perdut se vede ci n'a
luat in considerafie rdspunsul atat
de simplu.

9) Daca ia Calul Alb, ia al doilea
pion si cdstigd. Asa pierde o piesa.

Note de M: Armand,

Partida No. 15.
DESCHIDEREA BERLINEZA

Bucuresti, 25 Februarie 1910.
Alb joaca partida orb.

Timug loan Finchelstein Sima
1. e2—ed e7T—eb
2% Nf1—c4 Cg8—f0!
3 Cb] —c3 Nf8—chH
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Cu mutarea 3-a alb trece in des-
chiderea Vienezd. Negru raspundea
ceva mai tare: Nb4.

4, d2—d3 0—0
5. 12— d7-—d6
6. f4-—15 Cbh8—ab

Negru vrea si pue C la ¢7, dupd
ce va avansa pionul, ca si ajute un
eventual d5. Mai tare ar fi fost insa :
h6 sau Cc6.

7. g2—g4 c7—cbH

8. g4—gb Cf6—d7

Desvelirea aripei regelui, e cam
periculoasd pentru alb, mai al s ca
joacid pe dinafara.

9. Ddl—g4 h7—hbs
10. Ne4—b3 b5—b4
11. €c3—e2 Cd7—b6

Ca sd desvolte Nc8, dar depérteaza
C din centrul luptei.

12. Dg4 —g3

Vrea sa inainteze p. 5, si nu poate
din c:uza Nc8 acum desviluit.

N Dd8 —c7

13. f5—f6 d6—d>5

Inchide astfel Nb3; la gb:

14. Dh4 cu Dh6 si ameninfare de
mat la g7.

.....

14. h2—h4 Ne8 —e6
15. h4—hb5 De? —dbd
16. f6¢g7 Rg8<g7
17, h5—h6+- Rg7—h8
18. Dg3—f3 Dd6 —e7

Alb amenin'd un mat in 2 iris,,
§i negru pareaza acesta.

19. Cgl—hg~ T, .. ..

Vrea sa previe f5. In acest caz,
pune C la gb prin inaintarea p. g5.
Prevederea s'a realizat.

19. 4 .. % f7—f5
Stabeste aripa regelui,
20. gh—gb ! h7<gb

Evident, nu fed, cici 21 g7--
21. Ch3—g5 Ne6 —d7
22, h6—h7 Nch—d6
In locul acestor doua misciri cu

N, a cdror utilitate e problematic,
trebuia jucat: fe4. Acum, prin mu-
tarea 23 a albului, na ural, nu mai

e posibil.
23. edxdd c63<dd
24, Nb3dxds Ta8 —c8

Negru putea si provoace la un
schimb de regine, favorabil lui: e4
29. de, fe. 26 D3 e, Digghsete.

25. Nd6—g8 .. ...

Intentia albului e si atace p. g6
cu-T Ja h6, si retragdnd C din g3,
ca sa faca loc reginei. Trebuia, insa
previazutd si mutarea viitoare a ne-
grului, pe care advers rul n’a stiut
s'o urmeze.

Domm . e Te83¢c2
26. Ncl—d2 Te2x b2

Prin 26. Nd2 alb atrage in cursi
pe negru sa ia p. b2, des hizdndu-si
turnului a 1, linia ¢ 1, cu avantaj
strategic. Ambii jucatori nu observa
inss, ca negru puted schimba T pen-
tru N si C prin TXNd2 ! vrmat de
D Cgh. De altfel, dacia in loc de
Nd2, alb tragea Ne3, nu evitd schim-
bul, cidci negru ar fi raspuns: f4.

27. Ta 1—cl NJ46—eH

28. Thl—h6 De7—16

29. Df3 —g2!

Cu intentia de a trece C la f3 si
a-! sacrifica la ed.

Ao S Chb—a4
inutil,

30. Cgh—13 ed—ed

31. Cf3—ed! Di6xed

32. Dg2<gb De5—e8

Urmeaza uu mat surprinzitor in
2 tras., destul de greu de gasit pen-
tru un jucator care joacd fara tabla
de sah, inainte :

33, Dgb—g74-!

34 h7--h8=D mat.

Durata partidei : o ord jum.
(Note de 1. T.)

Rh8Xg7
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STIRI SAHISTE

latd cateva informatiuni pe care ni le furnizeazi gazetele spe-
ciale de sah striine:

Berlin. Cunoscutul J. Mieses, maestrul care ne-a vizitat si pe
noi prin 1908, a dat la 19 Ociombrie un simultan de 30 partide in
Cafeneaua Kerkau. Rezultat: castiga 20, pierde 2 si rdman remise 8.

Niirenberg. Maestrul FH. Fahrni a jucat un simultan de 22 par-
tide, la 16 Octombrie, in clubul Tarrasch, casligind dupid doua
ore, 15 partide, pierzand una singuri, iar restul de 6 fiind remise.
La 13 Octombrie acelas maistru joacd in Minchen, — cafeneaua
Maria Theresa, — un simultan de 25 partide, din care castiga 20,
3 remise doud pierdute. Durata simultanului: 2 ore |.. g

Viena, Maestrii . Albin. D-r. Kaufmann, Marco, Popiel, Reti
si Shlechter au inceput de curdnd uu turnir; vom line pe cititori in
curent cu rezultatul.

T'riberg. Maestrul Maljutin a jucat de curand un simultan de
4 partide oarbe, din care castigd 3 si pierde una.

Moskau. Intr'un turnir local, terminat de curind, iese primul
N. Subarjeff. New-Orleans. Maestrul Kostitsch joaca in Sept. un
simultan de 10 partide oarbe, castigand 7, una pierdutd si 2 remise.
Un al 2-lea simultan orb de 13 partide, jucat in Lafayette, di
dupd 3 ', ore, urmitorul rezultat: 9 castigate si 4 remise!

Eratéa pentru No. 1.

Desi ultima corecturd ‘a fost facutd cu ingrijire de redactie,
totugi, printr'o regrelabild scdpare din vedere din partea tipogra-
fiei, — eroare opozabilda noud numai in mod indirect — No. prim
a apdrut fara aceastd corecturd. Solicitdim publicului cititor aceasta
unicd-indulgentd, tinand seamd de conditiile tiparului in fara noa-
strd. In schimb, actualul numar se prezinid -— sperdm — ireprosa-
bil, din acest punct de vedere.

Pag. 2. rand 7 se va citi. 5.Cedxf7
ibid. varianta3d rand 1: 4...Dd5—e6

Pag. 4 Partida No. 1: 1.. e7T—eb

ibid. » No. 2: (pionul a2 ramane pe loc.)
Pag.5 No. 2: 16....Cg8—e7
ibid. ,, No. 3: 4Cgl—I3
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ibid. Partida No:. 4: 6...c7—cb

ibid. B No. 4: 15....0d4—c4
ibid. o No. 5: Partida Scotiana.
Pag, 6 No. 7 : 6... Nb4xc3

ibid. ” No. 7 : 13....Ce4Xc3
ibid. P No. 7 : 14...Cc3xbl
ibid. No. 7: 15...De7—d7

Pag. 7 La nota 3) a partidei No. 7: 19...Tf8
ibid. Partida No. 8: 2...e7—ed
ibid. , ) 18....Cc6—€d
Pag. 8 rand 6: Negru: Rege g8
Y rand 9: 1. Rgb—h6
Pag. 9. No. 6: 4. Cdo—f6++

Solutiile problemelor din No. 1

Pr. No. 1. 1) Nc 1—a3. Pr. No. 2. 1) Cd8—i7, Pr. No. 3.
1) c2—c4. Pr. No. 4. 1) Di5—g5. Pr. No. 5. De5—ds.
Pr. No. 6. 1) Th4—dd4.

Deslegatorii problemelor din No. 1

Au deslegat toate problemele d-nii: Lupu Buchman—Podul
Tloaiei, Moriss Herzendorf—Botosani; Emil Grigorescu, Eugen Ro-
doteato, George Demetrescu Mirea, H. Witzling, Solomon Ro-
senfeld—Bucuresti.

STUDIU ARAB

ALB : Cg3. NEGRU : pion a8, b7, ¢6, d5, e4, f3, g2 si hl. Calul tre-
buie si curete cei 8 pioni in 15 tras. exact.
Deslegare : 1. Ch1: 2. Cg3: 3. Ceq: 4. Cd6: 5. Cb7: 6. Cd8: 7.
Cc6: 8. Ce5: 9. Cf3 :10.Ch4: 11. Cg2:12. Cf4: 13. Cd5: 14. Cc7 : 15. Ca8.
(Die Wochenschach)

Informatiuni
— Toate mandatele se vor trimete NUMAI pe adresa d-lui
Constantin M. lon, administratorul revistei Sahul.
— Rugam pe toli amatorii de sah din provincie si ne fie in
curent cu miscarea sahistd, eventual si ne trimeatd si partide

de sah.
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— Rugém pe tofi amatorii din provincie, sd ne trinteata o listd
cu numele tuturor jucatorilor de sah, pentru a le trimete revista
noastra.

— Sahul aduce multumiri persoanelor cari — in limitele posibile
— ne-au dat concursul, trimitdndu-ne numele jucétorilor pe care ii
cunosteatt.

— Toti acei cari primind No. 1 al revistei noastre, continui si
primeascd si acest numdr, sunt socotifi ca abonati, si in conse-
cin{a sunt rugati si achite costul abonamentului.

— Din lipsa de spatiu suntem nevoiti sd amandm publicarea tra-
ducerii ,O partidi de sah intre Cer si Padmant“ a d-lui S. Ro-
senfeld, cum si Surprizele.

PROBLEME

No. 7 de P. Morply. No. 8 de G. E. Carpentier.
Alb: 3 piese: Rege ¢8; Alb: 3 piese: Rege d6; Re-
Turn a 1: pion bG. gina f3: Turn c2;
Negru: 4 piese: Rege a8; Negru 1 piesd: Rege d4:
Nebun b8; pioni a 7 si b7. Mat in 2 miscdri.
Alb joaca si face mat in 2

miscari. No. 10 de W. Q. Shinkman.

Alb: 5 piese: Rege a8; Re-

No. 9 de S, Loyd. gina e>: Nebunul ¢8; pioni d7
Alb: 5 piese: Rege gb: calds; si h5.

Nebuni b si ¢5: pion e 7. Negru 2 piese: Rege f7;
Negru: Rege d 0. pion h6;
Mat in 2 miscdri. - Mat in 2 miscari.
No. 11 de W. Q. Shinkman. No. 12 de J. Berger.
Alb: 3 piese: Rege h4; Alb: 3 piese: Rege hS;
Turnuri h 3 si e 6. Turn g1; pion h 3.
Negru: Rege g 2. Negru: 2 piese: Rege hb.
Mat in 3 migcari. pion h4

Mat in 4 miscdri.
Solutiile in numdrul viitor.
Numele deslegdtorilor, cari vor trimite solufiile pdnd la
15 Decembrie, se vor publica. '




Primim urmétoarea scrisoare:

Onoratd Redactie,

Cu bucurie am luat cunostinfd de aparifia revistei ,Sa-
hul*. Cunosc insd greutdtile pe care le avefi de intdmpinat §i
sacrificiile pe care le avefi de [dcut pentru susfinerea ei.

Asa fiind propun urmdtorul lucru:

Sd deschideti in revistd o lista de subscripfie pentru sus-
finerea ei, in care sd fie trecut numele acelor cari vor dovedi
si prin fapte nu numai prin vorbe, cd sunt prietenti revistei §i
ai sahului. Pe cei cari vor da dela 20 lei in sus, ii putefi chiar
socoti ca membrii de onoare, iar pe ceilalfi, ca membrii do-
natori.

In sperantd cd propunerea mea ova fi binevenitd $i pri-

mitd, vd rog sd binevoiti a md inscrie cu suma de 20 lei.
Cu consideratiuni

ALEXANRU ILIESCU

Primim cu placere propunerea si mulfumind d-lui Iliescu, des-

chidem lista, declardandu-l ca primul membru de onoare.

In luna Decembrie, revista ,Sahul® va da o serbare SAHIST?-
ARTISTICA. Data si locul se vor anunta la timp.

Toti prietenii Sahului sunt rugati sa ia parte.

Intrarea libera.
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