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P RE FATA , 

Cimd i/l 1879 genialul şahÎst şi neobositul pop"lar-Îzator 
M. 1. Cigorin, jondatOTul şcolii de şah ruse (1850~1908), a încer
cat să organizeze asociaţ ia amatorilor jocului de şah. el a suferit 
(, amară decepţie. "Şahmatnîi Listok" (Foaia şahistă) informa 
"incurajator" pe vremea ·aceea: "Cum asociaţia îşi poate incepe 
activitatea având nwnai 60 de membri, va trebui să- ;, aşteptăm". 
T'lsfârşit, asociaţia a fost )rgafl izată, dar n'a dăinuit decât doi am, 
căci diu 60 de membri 'rămăseseră ... douăzec.i. Mai târziu s'a or
ganizat în Rllsia o ol>ociaţie a şahiştilor, dar activitatea ei abia se 
me7! ţinea prin sprij inul unui gr-up puţin numeros de entuziaŞt i. 
Până in 1917 tII/mărul şahiştilM în Rusi(L se ridica numai la catevu 
s11te. 

in tQtfte acestea nu este nimic de m irare. G!wer1ittl ţari8'/. 
Il'avea niciun interes ca ştiinţa şi cultura să devină accesibile 
mas.~c /.or popttlare. El tm voia ca "poporul de rând" să aibă or-
gan izaţii de massă, fie chiar şi de şah. • 

'Mttn>a r-et'1l1uţie din Octombrie a deschis larg uşile poporu
lui către învăţătură, ştiinţă şi artă. Pe toată întinderea marei 
noastre ţări au apărut sute şi mii de cămine culturale. Impreund 
CI' Pala te le culturii, cu palatele pionierilor, cu cluburile, colţurHe 
roşii, ca sele de Iectl/ră, şahul a in.trat in viaţa poporului sovietic 
ca Itn mijloc de odihllă raţional. . 

ImportaJl ţtt culturală şi edl1cativă a şahului e8te recU.nos
cută de toţi . Făcând parte din preoc11mirile 'Gomit.etului lLn'iollal 
pentT1& cultură fizică şi sport de pe lângă C01lsit-itll de Miniştrt 
al V.R.S.S., arta şahului se desvoltă neîncetat şi c01lstitue o 
parte itltegralltă a vietii ctttturale a poporului. 
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In anul 1947, la turneul şcolorilor din Moscova au luat parte
peste şapte mii de tmerl Ş t cL~ cateva mil de tineri din Mos
cova şi din alte oraşe ar fi vrut să înveţe st! joace şah! 

O demonstraţie vie a ereşteri'i cutturale a satului sovietic :J: 

fOBt turneul Unional din 1950. al colhozniciZor; în această compe
tiţie au jucat 300.000 amator; de şah . 

. Interesul pentru şah a crescut in mod neobişnuit după mi
nunatele victorii ale sahişti~or sovietici osupra celor mai tari şa
hi.şti ai Mcrrii Britanii şi ai Statelor Unite ale Aml!'ricii. Intrun. 
mic sector al cuLturii - in !;ah -- în'reaaa lume s'a convins ce 
înălţimi a atins poporul sovietic în desuoltaTea lui socia
tistă. Cultura şahistă a Statelor Unite ale Americii şi a: Marii 
Britanii a fOlt invinsd în intrecerea sportivă cu rara Sovietelor. 

Astăzi organ-izaţia şah is tă sov ietică este recunoscută ca fiind" 
cea mat tare din lume atât ca număr, cât şi din punctul de vedere 
al clasei jocului celor mai buni reprezentanţi ai ei. Este necesar
ca acest succes să fie întărit şi să se meargă 'TfUli departe înainte . 
Lucrul acesta nu este itlsă posibil fără pregătirea şi de.woltareO' 
planijicat4 a unor rezerve de valoaTe. 

Marea cerere de literatură şahistă a determinat editura sit 
tipărească o nouă ediţie a acestui maflt~al. El .trebue să satisfacă 
interesul cresct1nd pentru şah şi să înlesnească apariţia de şahişti 
talentaţi. 

Câteva cuvinte despre folosirea acestu'i manual de şah. EI 
face parte din acel tip de manuale a căror studiere nu se poate 
face decâţ utUizând material demonstrativ ajutător. Fdrd tabla. 
de şah şi fără figuri este de neconceput învăţarea jocului de şah. 
Dacă regulile jOC1dui şi felul de a muta al figurtlor se invaţ!t 
"Ş01' de către începător, in schimb stud1"ul celO1'lalte capitole ale 
manualului va rettşi numai prin .repetarea şi eontrolarea cunoştin
ţelor. Este folositor uneori să mergi la un tovarăş şi să fad ,In· 
examen reciproc, in faţa tablei de şah. 

In manual se îlltâlnesc poziţii grele, de exemplu matul Ct.I 

calul şi lIebunul, a căror îllsuşire va fi un lucru destul de compli
caZ pentr·u fahistul incepător. Observând astfel de exemple, înce
pător'll, după ce îşi va i1/suş i experienta p-ractică necesară, ·trebue 
,ă Se reintoarcă Ia ele. Atunci 00 constata că intelege uşor ceeace 
mai înainte i se părea greu şi de neinţeles . 
. Incepătorul nu vrea numm să înveţe să joace şah, ci vrea s4 

inveţe ,ă ;Clace bine. Pentru aceasta este meesar ca dela pri
mele txperienţe practice să ia cu sine un caiet şi să noteze 
in f"f toate partidele jucate 1fi cOflcursuri. Venind acasd. el trebllf' 
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tlă .,.ejoace smgur f~ecare partidă şi cu manuaLul in mdM sa ob
serve greşelile pe care le-a făcut. O astfel de anatiză este deose
bit de folositoare la invăţarea variantelor de deschide1"e; ele vor 
fi inţelese in mod raţional şi vor rămâne pent.,." multă vreme in 
memorie. 
Invăţând consecvent şi conştiincios manualul de faţă, incep4· 

to,.ul poate atinge forţa unui şahist de categoria a III-a ş1 chiar 
a II-a. 

Incepătorul nu 't1"ebue să se descurajeze la primele ill'uc
(;~se, d fubue să fi'! ctent şi set.'e'" cu ;}re.'1elilz sale. In felul ace,tll
desvolta.,.ea lui va fi însotită de succes. 

V. RAGOZIN 



-. 



SCURT Ă PRIVIRE ASUPRA 
ISTORIEI ŞAHULUI 

Asupra orlgj nii jocului de ş8/h există multe legende şi di 
ferite pre!>upunerl. dar fapte bine stabilite au rfost adunate 
până acum 'Prea puţine. Se poate considera Ca verldic, din punct 
de vedere istoric, că. .şahul a apărut in India mal bine de dou~ 
mH de ani in urmă. Jocul se numea atunci ciaturanga. Prin 
figurile sale ş i aşezarea lor, căuta să reprezinte compoziţia şi 
ordinea de luptă a armatei Indiene de pe vremea aceea. 

Sahul, care prezenta m vechime multe forme deosebite. 
il'a răspândit, din India, în toată Asia centrală şi de răsărit, Iar 
la sfârşitul veacu]ul 'al V-lea, sau la inceputul celui de-al VI-Ief!. 
a pătruns in Iran. Aci jocul 8c~ta, în care "victoria se obţine 
prIn raţiune", - cum se spuÎle int,:, 'unul din manuSICrisele 
cele mal vechi. - s'a bucurat de o mare popularitate. 

In secolul al VII-lea, şahu l a fa5t cunoscut de cuceritorII 
monarhie i iraniene - arabil. Ei au denumit aces joc - nou 
pellru el - - şatrandj (dela cuvântul persan tatrang). In tirr.purile 
acelea depărtate, regulile jocului de şah se deosebeau în mare 
mă.s.'Ură de cele actuale· Arabil au desvoltat ş.1 au desăvârşit în 
ollrecare măşur5 "echiul joe de şah.:n sec. IX-X, şahuJ a 
atins, la arabi, desvoltarea maximă. Manuscrisele care s'au 
păstrat arată că arabii 5e Interesau nu numai de jocIII practic. 
ei ş i de compozi~ia şahlstă ~probleme, studii) şi deasemeni de 
cercetllrea (a.naJlza) pozi ţiilor. 

Pentru t~u] alostru aceste cercetări au o va!08re Umi
IAtă din c8uzAdeo~ebirli în fehll de a muta al unora din fi · 
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guri. Numai mutărlle regelul, tumwui şi calului erau pe vre 
.mea aceea ~ fel ca şi astăzi. Dama era pe atunci nu cea mai 
tare, ci cea mal l>'labă dintre figuri - ea se ,tn'lşca numai câte 
u,n singur câmp in diagonal ă , iar nebunul :făcea o săritură ori 
gmaIă in diagonală peste un câmp. Pionii 1I1U puteau fi mutaţi 
din poziţia inltla1ă decât câte un singur câmp- Nu exista ro · 
ma actuală . Este uşor de inţeles că existând asemenea reguli. 
ciocnirea fortelor se începea cu mult m'aI târziu decât în şahu l 
actual, cu figuri "cu bătaie lungă", şi in general tempoul jocu
lui în şatfandj se caracteriza ,p'Tintr'o mare încetineală. Scopul 
manevrelor era, ca ş~ astăzi, de a pune regele advers într'o po. 
zlţle .fără eşlre. de a-I face "mat", S$l, dacă &El ,în tâmpla. "pat". 
ceeace se ccmsldera pe atunci deasemeni ca victorie. Luând 
Însă în consideraţie s lăbi:clunea damel ş i a nebunului ~i in con' 
secllnţă, forţa relativ mai mare a regelui, m 9. tul (şi deasemeni 
patul erau în partida practică o mare rari tate (astfel de sfâr· 
şituri de partidă provoca.u o mare mirare şi erau unp.ori notate. 
ceeace a şi favorizat crearea şi ·desvoItarea com;poziţlel În şah) 
rn mod normal, victoria in partida practică se obţinea prin eli · 
minarea tuturor figurilor lagărului advers. afară de rege
( .. regele izolat"). 

Lupta se dădea "la distrugere". Astfel, şatrandjul conţl . 
nea dtferite moduri de a obtine victoria, oare şl'au pierdut Im 
porlanţa în timpurile actuale . 

• 
Odatl cu trecerea şatrandjului in Europa, cultura joculUI 

de şah, care atinsese o desvolta're destul de Dnare :a 81"8.bl, a 
decăzut simţitor. Perioada dintre secolele X-XV a fost o pe' 
rioadă de decădere a artei şahului. lJucrul acesta este uşor de 
inţeles. Aceasta a lost perioada domlna: lei comune a feudalls' 
mulul şi a bisericii oatolke - epocă ce se caracterizează. prin . 
tr'o scădere generală a nivelului culturII· Atrmasfera d~rîman
tă a evului mediu nu putea favoriza desvoltarea liberă a ,arte
kn'. Şahul a devenit un joc de hazard j el se juca, pe bani, -
la ieI ca şi zarurile, triktrak şi alte jocuri as.emănătoare. Prin 
aceasta 8 scă'Zut nivelul moral al şahului. La s!ârşiilul secolului 
al XIII-lea biserica· catolică l-a trecut chllar 1n râLKiul jocurilor 
interzise, al "pierderilor de vreme, nederr.ne de Wl creştin", dar 
această persecuţie a dura t relativ puţin şi a . fOGt înlăturată la 
mIjlocul secolului al XIV-lea. 

Cel mal Importan t ob!' t<'l col in d e~vo ltarea satrandjului se. 
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" 
tiJa îmsă in el însuşi - în regulile sale, in caracterul său lent. 
Deaceea a fost natul"8lă tendinţa de a scurta procesul jocului, 
de a-l face mal vioi şi de a permite decizia mal repede. Acea
~-ta a şi dus treptat la e laborarea regulilor actuale. 

* 
Regulile actuale ale jocului au fost create, in cea mal mare 

parte, in epoca Renaşterii . (sec. XV-XVI), deşi unitatea lor 
deplină a fost realizată abia acum o sută de aniI). 

lin legătură cu reforma regulilor jocului a inceput o pe . 
rloadă de nouă înflorire a şahului. Factorul hotăllÎtor a fost cTeşte 
rea popularităţ i i şahulul in massele populaTe şi descoperirea 
tiparului, eaTe a faVOrizat de~voltarea lItel'a.turii şahiste. Din 
această perioadă se începe Istoria modernă a şahulul. O serie 
întreagă de teoreticieni şi judt()rl s'au adâncit cu pasiune 1n 
studiul bogatelor posibilităţi, care ~e deschideau jocului in le
găbură cu transformarea 10'1· La sfârşitul secolului al XV-lea şi 
inceputul celui de-al XVI-lea apar primele cărţi de şah; valoa
rea lor pentru timpurile de aZI, eSle c.esigur neQnsemnată. 

Partidele din ~ecolul al XVII-lea .care au ajuns până la 
noi, arată că jocul pe vremea aceea era încă ,foarte naiv şi se 
caracteriza prin atacuri combinatlve impetuoase asupra regelui 
advers, legate de sacrlJicii de figuri şi în special de plonL 

Cel mal bun jucător al secolului al XVIII-lea a tfo~t fran~ 
cezul Philidor (1726-1795). El a fost cunoscut Ş ca teoreti
cian prin ~lIcareş. şi expUcarea. urei serii de principii gene-
rale asupră construirii şi conducerii partideI. PhUidor acorda o 
deosebită însemnătate mişcării plonilor. "Pionii sunt sufletul 
şahului", - spunea el· Phllidor şi-a expus teoria in 1749 in 
faimoasa "Anally!>e du jeu des eehecs"!) care a fos retipărită 
după aceea intr'o serie întreagă de ediţii. 

Jocul "după sistemul lui Philldor" dădea 'Partidei un carac
te~ lent şi prudent, poziţţonal. Figurile jucau un rol secundar 
şi activitatea lor era limitată, căci principiul fundamenal e ra 
dacul de pionl bine planificat. I,mpotrlva unei tendinte atât de 
unilaterale s'au pronunţat, in a doua jumătate a secolului al 
XVIII-lea, o serie de teoTeticleni. Dar ;numai la inceputul vea· 
cuIul unnător s'a inceput Întoarcerea treptată către jocul com-

1. Este necesar sti observăm că şahiştii ruşi au adus o contribujie importanta 
la elab.lrarca definitiv~ a regulilor actua:e a'e şah ului. Ast:el, de exemplu, 1(. A. 
l aniş (vezi dt-s,"lre el mai depane) a 'publicat în 1854 un sludiu excelent, care da o 
8daoc~ analiză IOlie.:! şi ist:>r îc i a regulilor JOC Ului. 

2. "An:lIi2~ jocului 'I~ ~lIh " . 
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blnatlv, de f iguri. Cel mal tari jucători din deceniile al 4*!ea ŞI. 
al 5-lea ale secolului <al XIX-Ies au fo!>1 consideraţi Labour
donnais şi după aceea Staunton. 

Aceasta a fost, ,im linii generale, des voi t a r ea, şahulu! in Eu
ropa occtdentală, dela 'PTlmele inceouturi până la mijlocul se
L"olu.lui 8·1 XIX-lea. 

• 
In alt mod s'a desfăşurat desvoltarea şahului În Rusia, in 

această perioadă. 
Oalea şi timpul pătrunderii şahuJ ui în vechea Rusie nu SlUll 

incă pe deplin lămurite până in zilele Iloastre. Rămâne ~nsă un. 
fapt neîndQeJn ic că şahul a pătruns în Rusia direct dinspre 
răsărit. Dovada principală a acestui fapt este .puritatea termino
logiei şahl~te ruse, care a păstrat denwmirea răsăriteană 13 

aproape tuturor figurilor, fără schimbările caracteristice ţărilor 
Europei apusene. Epoca pătrunderii şahulul în Rusia este 
fixată in mod deosebit de dj,ferlţi cercetători: ~ntre sec. 
IX-XII_ 

Camilţiunlle politice şi sociale au favorizat prea pu.:jn des 
voltarea .şah ului în vechea Rusie. Dealungul unu,i şir de secole 
(dela al XIII-lea !Până la al XVIHea) şahul a fost persecutat de 
biserică . Aceasta vedea in şah un ecou al IPăgânismului şi 
in consecinţă l~a!pus alătUri de zaruri şi alte jocuri de noroc· 
A fost o ,perioadă când şahu] a fost interzis de puterea 
dIe stat <prin lege. Se inţelege că toate acestea au inflUEnţat de
favorabil desvoltarea şahului in Rusia. 

Cu toate acestea puterea de atracţie a şahulul era atât de 
mare lincât el .a oontinuat să existe în mijlocul poporului, cu 
toate interzicerile ; Cea m'al bună demoru.tratie {t acestui lucru 
este însuşi marele număr de interzlceri. O altă do.vadă neîndoel~ 
nică a. însemnatel răspândiri a şahu l ui este folkloruI rus - ba
lade, cântece 'Vechi şi proverbe, in care adeseorI' jocul de şah 
est-~ ·pomenit, ca şi imagini şi expresii legate de el. Desigur, 
toate interzice-riie nu impiedicau pe ţari , bee ri şi clerlci so9. joaca 
şah, deşi tocmai in .ceeace priveşte d'€.ţele bisericeşti interzfcerile 
erau mai aspre. In a doua jumătate a secolului a l XVII-lea, per 
secuţiile şl-au ple-rdut t reptat intensitatea. Este caracteris
tic insă că in 1731, un oarecare mitropolit l-a dEnunţat lpe un 
"altul, cum că ar Ii dat poruncă să se scoată clopotul dela reşe
dinţa sa din Moscova, pentru ca sunetele lui ~ă nu-l deranjeze 
toată noapte~ când juca şah. / 

Despre deosebita r<lspândlrf> a şahu lui vorbesc şi relatărtle 
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străinilor veniţi pe premea aceea la Moscova, lPentru 6hestiuni 
diplomatice sau de afaceri. Ei sunt unanimi nu numai in ceeaCe 
priveşte larga răspândire a şahullli, ci remarcă cu uimire arta 
cu care joacă ruşii şah. Cea mai semnificativă in această pri
vinţă este relatarea unei. cronlc:i franceze din secolul al XVII-lea. 
in care se vorbeşte despre o ambasadă trimisă in anul 1685 din 
Moscova către Ludovic XIV şi o8lre se compunea din 50 de per
soane_ In cronică se spune: "Aceşti ruşi joacă excelent şah: 
Cei mal buni jucători ai noştri sunt nişte şcolari in fata lor". 

Privind în general perioa:da până la sfârş i tul secolului al 
XVIII-lea, trebue remarcat că o serie de wn.diţ\uni istorice au 
influenţat desvoltarea şahulul în Rusia, încetinlnd_o. Persecu
ţiile blserclI, lipsa până aproape de veacul al XIX-lea de rr.anu
!>qlse sau tipărituri despre şah şi alte cauze e,qplică apariţia ma! 
iâi"zie a mae.ştrllor ruşi în arena l .ntemaţtpnală. 

Neavând posibilitatea - in .perioada de care ne-am ocupat 
de a se desvolta - nici din punct de vedere teoretic, nici 
din cel practic, in şah au apărut numai talente naturale, care 
au rămas amatori necunoscuţi, uimind pa străini -in r arele intâl 
nni eli el. 

Sftuaţ,ia' -aceasta 8 continuat !pân~ la sfârşitul secolului ai 
XVIII-lea şi începutul celui de-al XIX-lea, când ân Rusia au in 
(.<eput să apară prirr.ele cercuri de şah Şi primele cărţi ruseşti 
de şah . . 

* 
PTimul siert.al veacului al XIX-lea se caracterizează, in Rusia 

prin desvoltarea unei gâlndiri sociale 'inaintate şi a mişcării revo
luţionare, ca şi prin 'creşterea gem:lJ""ală a culturii naţionale-

In această epocă se deso'n;ide ş i un capitol nou în Istoria 
şahulul în RusIa. Apar o serie întreagă de ,puternice" talente Ş8-
biste - deşi numai talft:1te izolate - şi !.e incepe o rr.uncă de 
cercetare serioasă în domeniul teorieI. 

Primul nw:estru de şah rus care .a fost bine ounoscut nu nu
mai în ţara sa, ci şi peste granite, a fost Alex·andr Dimitrie
viei Petrov (1794-1867). In străinmate, el era denumit "Phlli
dorul nordic", dEnumire p rin care, după cât se pare, voiau să ca
racterizeze iorţ.a deosebită a jocului său. 

Ar il fnsă nejust de a asemăna pe baUl aCCes tel porecle, 
!-."1iJul de joc al lui Pebrov cu acela ,al lui Phllidor· Petrov a fost 
unul dintre cel mai instruiţi şi avansaţi jucători al eopo
cU sale_ In 1824 .a apărut (.·lJnoscutul său IT.·a.nual de şah oare 
consti tue de fapt prima lucrare de şah originală in limba 1"Usa. 
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Primul turneu Internaţional in Istoria şahulul, la care au 
luat parte cel mai tari jucători dIn dkferite ţări, a avut loc ls 
Londra 'În 1851. După aceea, astfel de turnee au inceput să se 
organizeze des. iar in şah au 1'ost Introduse insfârşlt 'reguli unl
Iare de joc. 

O lnvitaţle de a paaticipa la turneul dela Londra a fost \rl 
mead. şi h1l A. D. Petrov, dar el a renunţat să la par te· "Sum 
departe de gândul de a dobândi glor ia, de a fi primul jucător"' 
-a spus el. Aceste cuvinte nu trebue în~ă atribuite modestiei 

lut Petrov, sau lipsei lui de ambiţie sportivă. Cum a IT.ărturisit 
el însuşi câţiva ani mal târziu in "Şahmatnii Listok", el n'a 
a.vut pur şi simplu mijloace materiale pentru călătorie şi desigw 
având în vedere slaba desvoltare a vieţii şahlste in vremea aceea 
şi lipsa unei organ i zaţii , nimeni nu putea să-I ajute <pe Petrov 
AstJfel, celui mai tare maestru rus al timpului aceluia nu i-a fost 
dat să-şi măsoare forţele cu A. Ander~en (1818-1879), - a c~ruI 
artă eomblnativă era fairr.c asă in vremea aceea în Oocident.şl 
care a câştigat turneul dela Londra in 1851, - Şi nici CU Paul 
Morphy, ca1:e a apărut câţlw an b mai târziu; întâln irlle lut 
Petrov cu ei, ar fi prezentat desigur un mare interes· 

P. Morphy (1837-1884) a fost un mare maestru al o.tacuJui. 
CAştlgâ.nrl În 1857 primulloe j,n turneul dela New-York, el a vi· 
zitat in 1858 Europa şi Q obţin ut in intâlnirile sale cu cei mai tari 
m!aeştrl o serie de victorII care au derr_~:lnstrat in mod evident 
"ă el este. cel mai tare jucător din lume. Forţa lui Moephy se 
baza in esenţă pe noul principiu de joc desco.perlt de el: mobiU' 
zarea rapidă a forţelor şi concentrarea lor in cen trul tableI. 
Cariera şahlstă a lui Morphy a fost însă scurtă, deoarece chiar 
ta începutul annor 60, el a părăsit definitiv şahul. Creaţiunile 
lui Mo~hy, cu toată perioada scurtă! a activităţii sale, au exer
citat o m8:I'e Influenţă asupra desvoltărIl artei şahului. 

Primul C8JTe a purtat oficial titlul de campion al Iwnii a 
fost W. Stelnitz (1837-1900), născut Ia Pr~a. După victoria 
asupra luj Andersen in 1866, Stein:ltz.a p.1istrat titlul de campion 
dealungul a 28 de an L 

Steinltz a iformulat teoria asupra punctelor tari şi slabe, 
d~re avantajuJ şi slăbiciunile poziţlonale; el a ridicat l a o deo
sebită inăţime arta apărării şi a eXlPrlmat principiul "atacului 
justificat", care nu poate fi .început decât da-că există vreun 
avantaj pozlţlonal. De aci tendinţa lui de a pregăti atacul din 
timp, subminând. p~ cu pas poziţia adversarului Şj creind în ea 
puncte s labe: de aci si principiul oelebm exprimat de el. acela 
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al ,,adunăriii de mici avantaje". Multe din afirm atiile lui 
Stelnltz a u fos t juste, dar unele din ele aveau un caracter prea 
general şi labstra.<:t şi nu !puteau fi apllcabile la toate s ituaţiile 
care puteau apare pe tahlă. ,Cu toate acestea, 5teinl tz se menţl ' 
nea la principiile sale 'cu incăpăţânarea Inventatorului eaTe 
crede cu f611stism in justeţea iclf.llor 31\le. A ceasta dădea lUle 
ori jocului său Wl caracter artilic'iaI· 

Stelnltz, ca jucător, 8 avu t mulţi adversari tari (Black 
bume, Zukertort, Gunsberg) ş i -8 avut şi adversari in "domeniul 
teoriei. Cel mai Iperlculos dintre ei, din ambele puncte de ve
dere, s'a arătat a Iii faimosul maestru rus, M. 1. - Cigonn. r'.!lii 
80 şi 90 ai secolului al XIX-lea s'au desfăşurat de fapt sub sem
nul luptei acestor doi giganti ai şahu lul. 

* 
Mihail Ivanovici Cigorin (1850-190e) a fos t unul diU t re oei 

ma i minunaţi jucători nu numai din istoria şahuJul rus, ci dIn 
istoria mondială a şahului. Importanţa lui pentru . desvoltarea 
şahulu.i În Rusia ,nu poate Ci lindeajuns preţuită· Fiind un mare 
talent ~născut şi un jucă tor de .frunte, a cărui glorie r11su.nase 
In toate colţurile mt!nsei noastre Patrii, Cigori n a devenit 
d mândrie na,' ional ă a Rusiei. El s'a remarcat ca adânc cercetă 
tor .ş&"':list, va .popularizator activ şi strălucit scrIItor. Prin cu
vint(' şi fapte, Cigorin a propagat arta şahului in ţara noastră, 
ridicând nivelul ei la cunoscăt.ori Si trezind interesul pen t ru şah 
la cei care nu -l cunoşteau. 

Cu Cigorin (1881) se incepe apariţia maeştrilor l"'U.Şi in arena 
Internaţională. Numeroasele participări ale luI Cigorin in tur.,ee 
si ITJ&t('huri erau insoţite, de regulă, do: succese deosebltp. care 
J-au rldi<.'at În anii 80 şi 90 ca pretendent 'Principal la titlul de 
ca:npJcIl mondial 

Lupta lui Cigorin cu Steinitz pentru campionatul mondial 
este unul din episoad·:l~ cele mai imtereS&f:lte .şi tulbu rătoare din 
istor!.a şahului- ASCl.!,~ imea acestei lupte era agravată de faptul 
că ea 6vea un 'Caracter pdncl'plal: era lUlpfa ,a două concepţii run
damlilntal opuse. 

Sleinitz ena purtătCwul de ·cuvânt al ~(:olii "noi" 'pozitionale . 
Ugorin s'a declarat adeseori ca adversar al ei, ·ceeace a da t loc 
concluziei superficiale că e l ar tinde spr e p rincipiile şcolii 
_,ve<·h i", oomblnative. Cigorin însuşi nu s'a in grijit să dea sis· 
temulul său de păreri asupra awtei şahulul - vreo denwnke m·ai 
eXi:1c tă şi din această cauză lupta dintre Clgorin şi Steinltz a in-
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titlul de eampion până in 1927, când a pierdut la rândul său la 
Buenos~Aires matchul cu 'A. Alehln (1892-1946). Toţi aceşti 
campioni al lumii au fost şahişti rr.lnunaii-

La începutul secolului au apărut noi şi puternice talente: 
A. K. Rubinstein şi A. 1. Nlmzovld. Amândoi s'au născut in ve· 
chea Rusie şi s'au ridicat ca şahlştl sub infl<uer1J)a culturii şa
histe ruse. Corifeii şahulul, Rubinstein şi Nmuovicl, au tost con
sideraţi pe drept la apogeul desvoltărl1 lor.. Ca prelend~nţl la 
campionatul mondial, dar niciunul dintre ei n'a reuşit să joace 
un match penbru campionatul mondial; a'l1lândol au îmbo· 
gătit în mod simţitor teoria şahului. Maeştri talentaţi au fost 
de asemeni primu1 campion al Ce':lOs]ovociei R. Reti şi maestrul 
ungur G. Breyer, care a murit de tânăr. 

In tradiţia culturii şahi s te ruse, sub puternica influenţă Il 

creaţiunilor cigoriniene. s'a desvoltat fostul ca.mpion mondial 
A· A. Alehin. EI a fost un şahlst de .prlmul rang, dar din ,punct 
de ve.dere politic a fost un om fără principii· 

Inai.nte de revoluţi e se organizau concursuri de şah in Rusia 
destul de rar. Organizarea lor €rra tntâmlPIătoare şi depindea de 
sumele dale de "me'cenaţi" şi de midle contribu.'U <ale amato · 
rilor de şah pe liste de subscripţie - exa<.1 la 'fel cum se prac' 
tică actualmente in Occident. 

O serie de mici m-atd1lUri au avut loc ind pe vremea lui 
Petrov. Ele au devenit mai numeroase in tllTIiPul lui Cigorin. Tot in 
timpul lui au inceput să se ol'ganlzeze şi tumee mal mult sau 
m;ti puţin mari. Oampionatele Rusiei aveau loc relativ rar (pri
mul a avut loc im. 1899). Tumee internaţionale au fost in tol8.1 

.l rel - in 1895, 1909 şi 1914. 
Importa,nta propagandistică şi dlda.ctlcă a acestor tumee 

pent.ru massele largi ale ş8.hiştJ IOl' nici nu poate fi comparată 
cu numeroasele şi .pu!erntcele tumee <lIn U.R.S.S. - cam:pio.nate 
unionale. tUlqJee Internaţ ionale şi alte competlţH şahiste dintre 
cele anai mari. 

• • Ind 1naintea Marii Revoluţii Socialiste dm Octombrie, şahul 
câ-:;tigase dragoste;t ş i preţuirea păturli a.vansate a societăţii ruse 
Mulp oameni mari au plătit trlbutul lor de admlr~~ie acestui 
jo<! "înţelept"· Pentru şah va rămâne o perrr_Mentă mândrie i!n 
leresul profund pe care i l-au acordat marii noştri învăţătorl 
Karl Marx şi Vladimir Iliei Lenin. MuJţt scriitori, artişti, sa
vanţi .şI revoluţionari ruşi au Iubit şahul; .este suficient să po -
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menim numele lu Puşkin, Lermontov, Turghenlev, Tolstoi, Re
pin, Mendeleev, Herţen, Cemi.,?evskli. 

Şi mal mult a creseut dragostea 'pentru .şah in zilele noas
tre, 'in ţara lIberă a Sovidelor. BucUlrându·se de sprijinul sta
tului şi de a<precierea unanimă, mişcarea şahistă a atins o nemai · 
vn7.ută desvoltare şi inflorire. 
~ Două noi prlnc~pli, pe care nu le-a cunoscut istoria şahulul, 

&u stat la baza acestei strălucite desvoltări a şalhtului sovietiC -
masivitatea şi organizarea justă. 

Când în 1923. Ia al doilea campionat al RSFSR, preşedintele 
uniunii şahiste ruse a vorbit despre IT.unca făoută până atunci, 
a arătat că umlunea munără 1159 de membri, 'Între care 10 
maeştri. Cât de neinsemnate şi chiar caraghioase .per aceste 
cifre astăzi, când numărul .şahlştilor organlza,ţi se măsoară cu 
multe sute de mII şi in general în ţara noastră se interesează 
milioane de oamenI. 

Organizaţia de şah sovietică a devenit cea mal avansată, cea 
mai tare Şi cea mai numeroasă din toată lUIT.ea, lăsând departe 
rn ul'l11a sa organizat.ille şahiste din ~ăTile capitaliste. 

Creşterea organizaţiei şahiste sovietice a Iost nu numai nu
merică ci ş i calitativA. In cadrul libertăţii nelimitate de creştere 
ereatoare şi desăvârşlre de caTe se bucură fiecare ' cetăţean al 
ţă'Tii Sovletelor, s'au ridicat noi şi .pute-rmice talente. Intreaga 
lume cunoaşte numele rf'8imoşilor noştri mari m'i.eştrl; M. Bot
vinnlc, V. Smislov, D. Bronştein, A. Cotov, P. Keres, 1. Bo]es ' 
lavski, 1. Bondarevskl, A. Lillent.hal, S. Flohr, V. Riagozln, G. 
Levenfi:? şi a maeştrilor: talentaţi: IP. Rcmanovski, V. Macogo
nov, A. Toluş, V. Goglidze, G. Casparlan şi a multoi!' altora. In 
U.niunea Sovi etică merg ~pre realizări ~portive şi creatoare nu 
nump.i maeştrii care se remarcă, ci şi massele largi ale iubito
rilor .şa;hulul care unesc in mod rodnic munca de fiecare zi cu 
partietparea la concwrsuri şi studiul teoriei· 

Maeştrii sovietici au făcut să pTOgres2Ze foarte mult teoria 
şah ului. Stilul lOr de joc a atins o 1r.sem~,ată desăvârşire . S'a . 
născut o şcoe!!!. şahistă nouă, sovietică. 

Şcoala şahistă sovietilcă a crescut in tradiţiile glorioase ale 
curentului clgorinian. cu concepţia lui despre şah 'Ca artă şi 
cu gândlrea lu i şahlstă concretă. Dar această atitudfne create.are 
faţă de şah are la maeştrii sovietici o bază .ştiinţifică mult lITlai 
largă. Intr'o măs~rJi irică nerr.aiintâb1ltă, crea.ţhunlle maeştrilor 
sovietici sunt pătrunse de spiritul de cercetare şi inovatie care 
fi caracteriza şi pe geniaJul Cigorin . Mergând în pas cu epoca 
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sovietld, maeştrII noştri şi.au însuşit o in.',elegere mal adâncă a. 
legilor luptei şahiste şi a desvoltăril proceselor şahlste. Mlân
du-se" pe poziţiile realu.mulw creator, ma~ştrli sovietici considerlrl 
şahul aşa cun: este, fără să se lase tentaţi de Iluzii înşelătoare
şi de teorii rupte de realitate. Lozinca lor este: activitate şi 
străduinţă necondiţionată spre iniţiativă. EI ştiu că garanţia 
succesului este o solidă pregătire, o muncă stăTultoare, însuşirea.. 
de c\"f.10ştinţe, eliminarea lipsurilor teoretice şi !practice din jocul 
propriu ' şi educarea. voinţei şi a rezistenţei. 

Situaţia :;ii desvoItsl"ea şahulut in U.R.S.S· se deosebesc 
vădit de ceeA.r:e vedem dincolo de graniţele noastre, în ,ţ:;.rile 
capitaliste. La poi şahul este o .artă, un factor "de culrur1i şi se 
bucură de ccmsideraţia ,generală Şi de sprijinul statului; el este 
accesibil tuturor şi oricui it este deschisă calea 'Creşterii indl 
viduale. Nirn'lc din toate acestea nu exi.!.tă peste graniţă, ci din 
contră. La fel ca în timpurile vechii Rusii ţariste, şahul în 
Occident se ascunde 111 c&ienele pline de fum: sau in mici cluburi; 
individualltăţ!le talentate se desvoltă cu greu in atmosfera rrJc 
burgheză, plină de Indiferen~ şi apatle, 

Nwnal în tinerele ţări democratice din Europa de după 
război, Catre incep să aplice pe scară mare e~erienta organiza
torică sovietica, mişcarea şahlstă obţine succese remarcabile. 

Maeştrii sovietici au obţinut . o serie de mari succese in 
intâlnirile lor Intemaţlonale, care au fost cele mal mari corn· 
petiţii ale timpului nostru. De o Importantă deosebită au fost 
premiile I câştlgate de Botvlnnlc la turneul internat ional dela 
Moscova 1935, Notthlngham (Anglia) 1936, şi Gronnlngen (Olan' 
da) 1946. Locul al treilea la turneul dela Gronn!ngen. la care 
au luat parte jucători foarte tari, a fost ocupat de către Smîslov 
(al doilea 18. fost Euwe). Importante sunt şi premiile I ale lui 
Keres la Semmerlng-Baden (Austria) 1937 şi Amsterdam (Olan
-da) 1938. Keres a câştigat deasemeni un mailcb contra lui Euwe 
in 1939/40. 

Echipa reprezentativă a U.R.S.S. a câştigat in două rânduri 
m '9 lchurlle la tablă şi prin radio cu echipele reprezentative ale 
U,S.A. şi Marci Britanii (1945-1947) cea mai mare parte dintre 
ele la scor zdrobitor. Matohurile prleten~ti CU echipele oraşelor 
Praga (1946) ~ J Budapesta (1949) s'au lerminat deasemenl cu 
victoria evidentă 8 şa.hlştllor din Moscova. Marele maestru Ra 
gozin a luat in 1946 premiul I la 'un turne-u in Fl.nlanda. 

Intreaga lume şahlstă unnăreşte cu atenţie, interes şi ad
rr,iraţle- rea.lizarile teoretice şi practice ale şahi~tilor sovletid. 
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Peste graniţă se edltează cărţi despre maeştrli noştri şi li se 
studiază creaţiull1Ue. 

Cel mal important eveniment şa:hist al timpului nostru a 
rost matcldumeul pentru campionatul mondial, disputat in 
Martie-Mai 1948 intre cei mai buni cinci jucători din lume. In 
tlI'ITta deciziei Federaţiei :Internaţionale de Şah (FIDE), la acu.stă 
competiţie deosebită prin importanta ei au luat parte trei mati 
maeştri sovietici: M. Botvinnic, p. ){eres şi V. Srr.îslov; cam · 
plonul USA, marele maestru R. Reshevsky şi eX'camplonul mon
dial mare1e maestru M. Euwe (Olanda). După o luptă lungă 
titlul de campion mondial a fost câştigsl de către marele maes
tru sovietic şi maestru emerit al sportului, M. M. Botvinnlc. Ju
câlnd dealungul intregului campionat într'un stil excelent, el şi-a 
tntrecut in mod slrrAltor adversarii, obţinând o victorie strălu 
cită şi convingătoare. 

M. Botvinnlc s'a născut in 1911 la PetersbuTg. Profesiunea 
sa este de inglner-electrotehm.lc· Titlul de maestru l-a câştigat 
in 1927. In 1931, Botvlnnlc a devenit pentru prima oară cam
plOIi al U.R.S.S. şi de atunci a obtinut multe victorii de sea.mă_ 

AI şaselea campion din istoria. şahulul, M. Botvlnnic, este 
cel mal bun reprezentant .şi lruntaşul recunoscut al şcoJii şn

hfste sovietice. Victoria lui in arratch-turneul pentru campionatul 
lumii a arătat că şi in şah, acest sector mic al culturii umane. 
s'au reflectat caractea-istictle noului om sovietic, educat de so
cietatea soclalh,tă, - inovator îndrăzneţ, plin de voinţă, perse' 
ver€ln in atingerea. scopului ce şi I-a propus. 

Câştlgarea de către un maestru sovietic a celui rr_ai inalt 
Htlu sportiv, titlul de campion mondial, constitue 'urmarea 10-
gtcă a uria.şulul avânt şi a Enflorirli culturu in marea noastră 
ţară - ţara socialismului învingător. 

Cu mare măestrie, frumos şi tare, au jucat în match
turneul pentru cam:plooatuJ mondial doi alţi mari maeştri sovie
tici - V· Srdslov şi P. Keres, care au arătat că sunt conside
raţi !pe merit şahiştl d,e clasă mondială. Deosebit de însemnat se 
ar&~ a ,fi succesul tânăru1ul mare maestru sovietic V. Smislov. 
care a ocupat în această OJmpetiţle Istorică locul al doilea. 

Un foarte mare succes a fost cucerit de reprezentanţii şcolii 
şahlste sovietice şi 'in î:ntâlnlrlle intemaţlonale din ultimul tl.m.p. 

Cele mai bune şahlste & 12 ţări au pal'tlclp9.t in campiona
t nl m()t'I·dial femitnln . Titlul de campioană mondi'ală 8 fost cu-
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cerit de .ş.ahista sovietică Ludmlla RiudeIlCO. Locurile 2. 3 şi 4, la 
această competiţie, au fost cucerite de reprezents.ntele U.R.S.S. 
Giga Rub'ova, ElisabetJa. Bicov·3J şi VI8.1·:mtina Belova. 

Match-tumeul celor n:al tari marI-maeştri ai lumii, dela 
Budapesta. s'a terminat cu victoria lui I. Boleslavschi (U·R.S.S.) 
şi D. Bronstein (U.R.S.S.) 

In faţa maeştrllor U.R.S.S. sUi. acum sarcina de a nu ceda 
nimănui poziţia fruntaşă pe care o detin şi de a lupta. pent';-u 
continua desvoltare şi întăriTe a poziţiilor creatoare ale şcolii 
şahiste sovietice. care imbogăţeşte şi mişcă Îoalnte e.~ şahulul. 

. . 



DIN PARTEA AUTORILOR 

La citirea acestei cărţi este absolut necesară folosirea !'a ' 
bIe i de şah .ş I a figurilo r. F igurile trebue aezate pe bblă ş i 
mutate aşa {'um' se ~ arată în manual, luând cunoştint?i În acelaş 
t imp de comenta·rllle care le insoţesc. Inccpătol'ul trebue.' să 
examineze in mod obliga toriu la t ablă chiar exemplele relativ 
uşoare, pentru a şi le îhsus! mai bir.e. 

D iagramele cu care este ilust rată c811ea constl tue forma 
grafică, unanim acceptată , p': ntru scr lere1 exemplelor ; după aceea, 
figurile Ee araniează pe tablă şi se execuTă mu tădle. In exemplele 
mAI Rimple pentru atingerea acestui scop es te suficie n tă n u 
diagrama întreagă, ci o parte a eL Autori i au ut[izat in m are 
măsură această metodă ~nt ru a da în locu l sp3.' lului econo· 

~ mlslt în acest Sel mai mult ma terial de studiu şi a face astfel 
cartea ma i bogată. 

P rin t re exemtplele care se află in carte, sunt şi unele 
luate di n partide jucate de ma·=:şlri. Numele jucătorildr nu este 
însă ind icat , deoarece de cele mal multe ori aCeste poziţii au 
10st modificate În scop didaCtic· 

Autorii au considerat că princ ipalul obiectiv al acestui 
m:a.:nual este de a desvo lta la şah iştii începători reflexele cortl · 
binatlve şi deaceea au aeordat o deoReb ită atenţie explicăril 
metodelor tactice de l uptă. Peste lot în să, 'Un"de materialul 
expus dădea posibil itatea, a fost subliniată ş i însemnătatea 
celor mal simple noţiWlI poz i ţ ional e. In capitolele finale ale 
cărţii, la stud iul bazelor teoriei desohlderllor şi ..in special in 
pa rtid ele ilust rative, se acordă deja mult spaţiu explicării 
p ri ncipiilor st rategice de lupt ă . " 

In speoial t rebue să vorbim despre metodica expunerii 
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• 
7 

6 

5 

• 
3 

2 

11 

:lb cd e g h 

A!l:.ul face mat intT'o mutate. 

Ac i albul t'ac:e mat pe negru 
~rin mutarea calului la g3. De
asemeni in poziţiile 8 şi 9, exa
minate mal Înainte . albul poa
te Iface mat pe negru intr'o 
mutar·~ (in poziţia 8 - prln 
mutan' a nebunului la da: in 
poziţia 9 - prin mutarea calu
lui la f2) . Iată încă câteva 
exemple de mat (regele alb nu 
este indicat pe diagrame, de · 
06rece matul este obţlnllt fără 
ajutorul lui ş i pozitia sa este 
in consecintă lipsită (lp im _ 
portantă): 

12 13 
, h , . " 

" , • h 

'" , I! h 

18 

15 

, g h • ••• •• ~7 
•• 6 

• t:2j 15 

17 

, g h 

19 

e 1/:11 e gh •••.•. ~. 
.• • • 7. tL1 • • 7 

• fij 6 •• 6 
!ll'?J ~ 15• !ll'?J 5 m %%1 %%1 _ 

In poziţia 20, negrul fiind la 
mutare poate fa<.:e mat pe alb. 

Orice mutarp. a nebunului 
.aduce -după sine un şah al tur
nului a8. Un astfel de ![ah se 
Ilurr~eşte " p r in d.eSCCQ?€trlre" 
(deplasarea nebunului descope
di linia de acţiune a turnulu i). 
Dacă nebunul se depLasează la 
d6 atunci a vem un "şah du
blu". Impotriva şahuJui dublu 
nu exis tă a.pă rare decât prin 
deplasarea regelui; o astfel de 
deplasRre există in poz i ţia din 
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28 2l 

·Cu Wl singur nebu'1\ sau un 
sin,gu,r cal nu se poate da mat. 
Cum arată diagramele 28 şi 29 
regele advers poate .fi făcut pat 
in unele cazuri, dar obţinerea 

victoriei este Imposibilă. 

30 

immăru l .figurilor rămase , dar 
şi poziţia lor. O ilustraţie clară 
pot !furniza şi exemplele urmâ
~oare : 

, , g hI 

I'n poziţia d in diagramele 32 
şi 33, albul are "calitatea" (aşa 
:-.e numeşte 8v~nt 8Jju1 de a avea 
turn contra .nebun sau cal). 

In poziţia di n diagrama 32, 
,lvdntajul acesta este swficient. 
pentru câştig. Albu l face o mu' 
tare de asteptare cu turnul, de 
exemplu la d8. Negrul este silit. 
.să răspundă prin mutarea rege
luI la ha - singura mutare 

Este adevărat. in diagramele (mutare "forţată"), deoarece 
30 şI 31 sunt ară t ate poZI ţii de nebunul f8 este "legat" (la fel 
m!8.t cu o siingură figură uşoară CUn'. a fost legată dama in 90-
la alb, dar lucrul acesta a fost zjţip. 21). Du,pă aceasta albul ia 
pos ibil numai datorită faptului nebunul cu turnul şi negrul 
c:ă şi negrul Bre fig uri , care au este făcut mat. 
s tânjenit propriul lor rege . In poziţia din diagrama 33 
Dacă nebunul negru (sau calul) fllbul nu mai poate câştiga, 
n'ar fi stat atât de rău. câştigul . . pentrucă el nu are mută ri de 
Hr fi fost imposibil. f:şteptare bune şi nu reuşeşte 

:Cin ac-::stea se vede cât de !lă despartă regele şi nebunul 
IT.ar e importanţă are nu numai negru. 
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, b , 
După 

36 

d, • 
rocada marE'. 

h 

4 

3 

2 

Regele s'a depla:;at la el , iar 
tm'l'lul , in acelaş timp la d1. 

In poziţia aceasta poate face 
rocada numai albul şi numai 
rocada "mare". Negrul fiin d la 
mulare poate da şah cu calul la 
f3 , luân d aJbulul dreptul de 8 

fAce rocada. 

Sensul rocadei este că dă 

posibilitatea de a se realiza o 
~chimbare esenţială 8 poziţiei 

37 

ilbcde gh 

regelui, aşezândll-1 inir'o po
ziţie mult mal apărată. Ea !Per
mite in acelaş timp aducerea. 
mai rapidă ~n joc a turnuluI. 
lmpledlca rea adverS8.ruJul de a. 
Jace rocada este aproape în tot
'lea una foarte avantajo8&ă. 

REGULILE JOCULUI 

ReguJib de joc arătate .pâ nă 
(lCu.m trebue completate cu ur
rnăto8Jrele : 

1. Problema d~ a şi [ care 
di ntre jucăto r i are albul (:;;1 
cleei incepe partida) se lămu
re.şte prJn tragerea la sorţi. In 
parUdele u J1m'ă,toare adv(> rsarii 
jO'aCă cu albul şi neglru l pe 
rând. In tu rnee se utilizează 
!sl:-ele specÎ sle ca re determină 
ordinea jocului (vezi la sfârşit). 

2. Dacă unul dhtre j ucători , 
eare ede la râlnd să ~a~, atln 
g0 una din figurile sale, el es te 

obligat s'o mute, iar dacă a 
atins o figură adversă , el este 
obligat s'o ia. Pj'escurtată, a 
c t.: astă regulă e.,te cunoscută 
~ub expresia franceză "plece 
louohee--pitk:e jouee" (piesa a
tinsă trebue jucată). Dacă însă 
Hgura pro.pde atinsă nu poate 
lace nicio mutare, sau piesa ad 
versă atinsă nu poate fi luată. 
atumci atingerea rămâne fără 

u nnal'e şi poa te fi făcută ori
care altă mutare. 

D.acă unul din Jucători vrea 
~ă ati ngă o piesă numai pentru 











SFÂRŞITURI SIMPLE DE PARTIDE 

POZIŢII TIPICE DE MAT 

Să examinăm <.:â leva sfârşi 
i uri de partidă (finaluJi) sim
ple, in CA-re ,partea -care are o 
evidentă superioritate mate
rială, fortează mahul. 

Tn majoritatea cazurilor. ma
tu l se obţine la marginea ta
ble i, unde regele are puţină li_ 
bertate de mlşcElre şi deaceea 
sunt necesare mai puţine figuri 
pentru a-i lua câmpurile de re
fugiu rămase. Multe pOziţii de 
mat de 'acest fel se repetă atât 
ele des, incât aU devenit "t i
pice". 

38 39 
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Ad se poate desigur juca 
5. Rf5-g5 pentru 8 aşte.pta ca 
nagrul să' intre In opoziţie. Dar , 
pe de altă parte, nu esle obli 
gatoriu ca regele negru să {le 
dus pe orizontala a 8-a ; e l se 
află 'P-= o linie de margine şi 
tristul poate fi dat !pe orice 
margine a tablei. Deaceea este 
.posIbilă urrr.ăto8l'ea continuare : 

5. Tb6-g6 

Regel e negru hu mai poate 
muta acum decât pe câmpurUe 
h7 şi ha. Este suficien t să se 
.&propie regel e alb şi matul se 
obţine U şo r-

5. 
6· R15 -16 
7. RI6 -f7 
8. Tg6-h6 mat, 

Rh1 -h8 

Rh8-h7 
Rh7 -h8 

Insfârşit . în poziţia din d ia
grama 51, există o astfel de 
cnntinu8l'e: 5. Tb6- b7+ · Rh'l' 
----.h6 6. Tb7- a7 (o mutare de 
.aşteptare)' Rh6-h5 7. Ta7-
h7 + mat. 

Sau : 5· Tb6- b7 +, Rh7- h8 
6. RfS- g6, RihoB-g8 7, Tb7- b8 
rr,ai . 

Sau : 5. Tb6- b7+. Rh?- g8 
6. RlS-16. Rg8--.h8 7. RI6--;!6 . 
Rh8- g8 8. Tb7- b8 mat. 

Cunoscân.d metoda de mat cu 
h .mul, nu este greu de dat 
mat cu dama.. Fort.a sÎmţitor 

52 

mai ma~'e • damei peranite 
d ucerea regelui la bandă 'şi cu 
nlte mijloace. 

1· Dd7- d 2 Re4---eS 

2. Re8-f7 ReS---e4 
3. RM-[6 Re4- f3 

4. Rf6-15 R13--;!3 
5· Dd2- e2 Rg3--h3 

Aci albul trebue să fie atent: 
dacă el joacă Impl'Udent 6 . 
De2- f2 ??, atunci negrul este 
,pat . 

6. Rf5- 14 Rh3-h4 
7. De2-g4 maL 

n(luii tUl'c ... ri (sau un turn şi 

dama) dau mai singure, fării 

sprijinul regelu~ lor. 
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Ultimele mutări ale nebuni. 
lOT amintesc metoda de mat 8 
celor două turnuri (diagrama 
53) ; acolo tUOlurlle se depla
sau pe orizontale, aci nebunii 
..• pe diagonale. 

Matul eu nebunul şi calul se 
obtine mai greu . Sus ţinuţi de 
regele lOT, nebwnul şi C"alul 
reusesc să facă mat regelf> ad
vers numai in coltul tablei -
ş i numai mtr'un col ţ de aceeaşi 
cu loare cu nebWlul. 

55 

, b < , 

Metoda de joc constă, ca de
obicei, in ducerea regelui ne 
gru la marginea tableI. Sub 
presiunea figurilor , regele ne
IgTU fuge În col ţul " neperiou
lois" , unde nu poate fi dat mal. 
1n lelul acesta se pot olbţine 
poziţii de felu l aceleia din dia· 
grarnl\ 55. Aei metoda dt: 'Câş 
tig nu mai este atât d'" ares ' 
esle necesar numai 53 fie îm.pinl': 
regele negru până În colţul a8. 

1. Nf5-h7 Rf8-d 

Negrul vrea să scape cu re
gele rpe la d7, dar albul ii ia. 
aces t câm'P cu calul. 

2. Cf7 - e5! Re8- dS" 

o incerca re de ofl scăpa prin 
câm'purile cfl şi bB. Dacă rege· 
le s'ar fi ~ntors la fa, atunci 
p roble ma pentru alb ar fi fost 
simţitor m.a.i ~oară. Să exa
minăm Întâi această continu
are : 
~ ... ReS-f8 3. Ce5--<l7+, RI8 
- e8 4. Rf6--e6, ReS-d8 5. 
ReB--dB, Rd8---c8. (La 5 ... Re8 
ar fi urmat, desigur, 6. CgB+ 
, i 7. Nf1) 6. Cd7- c5, RMl-d8 
7. Nh7- g6, Rd8-c8 8. Ng6-
[7 (Pentru 8 răspunde la Rda cu 
Cb7 + ca mal sus) 8 ... Re8- b8 
9. Nf7- e6, Rbll-a8 10. Rd6_ 
c7 , RaS-a7. Acum regele ne
gru nu mal a re la dispoziţie 
decât câmpurile a7 şi 88 şi 
ofbul poate .pregăti combinaţia 
de mat, de ex. Il. Ne6--c4, 
Ra7- aS 12. Cc5- b7, Ra8~7 
13. Cb7---dB, Ra7-a8 14. Nc4 
d3 (n::utare de aşteptare) 14 ... 
RaS- a7 15. Cd6---c8+ , Ra7-
aS lB. N'd3- e4 + m3L 

3. Rf6- eB Rd8-<7 

Regele negru caută să 8· 
J ungă la cârr..p:ul "neperkulos" 
al. Dar cu unnătoarele două 

mutălrl albul crelaz& o solidă 

barieră . Cel mal greu moment 
al acestui final! 
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71 • 

Albul mlltă, 

Remiză. 

Remiză. 

ş i câştigul este imposibil, ori 
cine ar fi la mutare, deoarece 
regele negru nu poate fi sCOS 

din colţ. 
In cazul ptanulw de t u~ 

{diagrarr,'8 n) es::e UŞQ" de vă
zut că partIda este remiză, 01'1-
care aT fi poziţin plonull .. 1 pe 
linia "h". 
Să eXBm'lnăm acum -::azul 

ci-nd ipianul se află pe d 5-8 
urizonlală (numărând dh h 
băra proprie). 

" 

Rfmiză. 

(Indiferellt 
Câştigă . 

cine mută) 

Dacă regele părţii miii lari 
SP af lă în spa tele pianul'ui sau 
n lătmi de el (ca in ,poziţb 73), 
nu există cfui,tlg, oricine ar fi 
la mutare. In al 'est caz, locul 

Se deosebeşte prea. .pU.ţhl de 
acela pe care hlan văzut in 
poziţiile 69-70. Dacă negrul 
es te la mutare, urmeaz'; 1... 
Rf7-g7! şi regele alb nu poa
te pătrunde mal inainte; rlaCă 

. 2 . .f5-f6 + . Rg7_fR 3. I<g5-
f5, atunci 3 ... Rf7-'f8 ! etc. Da
că mută albul, deaseme!:l nu 
există câştig: 1. 15-f6, Rf7-
fB! 2. Rg5-g6, Rf8--g81 etc. 
!tiau 1. Rg5---.g4, Ri7-1f6). 
DaCă însă regele -părţii mai 

tare se află in fa la pionul ul 
I(diagramele 74-76), atunci lPar
lida se câştigă intotdeauna. 
eri unde s'ar afla r~ele a ·Jvers 
ş i oricine ar ii la rr..utar~ . 

Tn. poziţia 74, Cl. răspuns la 
1... Rf8- g8 albul joacă 2. a[6 -
e7 (sau 1... Rfll--<;S 2. Rf6-g7) 
ocupând campurile de inaj n
tare ale pionulul (f6, f7 şi f8). 
Dacă mută albul e posibil 

1. Rf6-e6, RfS. ·-e8 2. f5-f6 
ş i câştigă, (.'a în poziţIa 67. 

75 76 

Câştig, "indi/e-rent cine mută. 

In poziţia 75, albul f i ind' la 
mutare ob~l.ne poziţia din Idla
grama 74. Dacă mută negrul. 
a luncl la 1... Rf 8-g8 se 'Poate 
juca 2. Re6---e7, sau 2. f5-f6 ; 
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dacă 1... RIB-eB, atunCi câşti
gă 2. 15-f6. 

Diagrama 76 prezintă un caz 
mai In te-resant, cand tPion-uJ se 
află pe linia calului şi trebue 
luată "i n consideraţie ,posibll i
tatea 'PatuluI. Nu câşti gă 
1. g5-g6+, Rh7-h8 (vezi 
diagrama 71). Olrect este 
1. Rf6-f7, Rh7- -h8 2. Rlf'7-
R6! , Rh8-g8 3. Rg6--h6!. ~8 
- h8 4. g5-g6, Rh8-g8 5. g6· 
g7 şi> albul câştiga. 

Mai rămâne să examinăm 
1.:8zurile dn.d pionul se afIN şi 
mal .depărtat <l~ câmpul de 
transfonnare. 

Din exerr"pJele preceden le 
(74-76), putem trage 'Conclu 
zia că cele mal favorabile po-' 
;r.iţii. 'pentru partea mai te.re 
sunt aceiea în care regele se 
află in faţa !pionului. Dacă .plo
n,ul a aju ns la orizontala a 5-11, 
atunci, cum am văzut . caş tig,ul 
se obţin~ oricare ar fi pozjţia 
regelui in .faţa pianului D:u 
lucrurile nu stau tot aşa d['.că 
pianul n'a ajuns Încă la a 5-8 
orizontală. 

De exemplu, in poziţja din 
diagrame. 77, allml ~ih)d la 
m utare nu poate câştiga. La 
1. b2-b3 urmează RaS- b5 şi 

remiză, ca în NI'. 73. Acel-~ş 

rezultat se obţine şi după 
;. h2-b4+, Ra5·- b5 (diagra
ma 69). Dacă 'Însă 1. Ra3---h3 , 
erunci 1.. . Ra5- b5 2. Rb3--c3, 
Rb5-c5 remiză. 
Dacă însă in poziţia 77 le 

mutare este negrul, atunCÎ al -

17 78 

8 8 

7 7 

ti ti 

5 5 

4 4 

3 3 

2 2 

bul câ~t igă: 1... Ra5-b5 2. Ra3 
--b3, Rb5---<5 3. Rb3- -a4! O 
a.<;tfe! d·:; poziţie, În cue rege.!e 
~;e află in .faţa pionului său, 
având un câ1Tlp interval , pe 
a:-ceea~ i coloană s.au pe una din 
cele alăturate, es te deei ,;ivă .şi 
asigură 'Întotde ~\una câşt!gul. 

In pozlţil:l 78, sIbul fiind la 
m utare poate ol:-tjne o astfel 
de poziţie. (adlcâ ocuparea cu 
regele a un uia dintre câmpuri
le p,4, b4 şi c4) şi , în I..n nsecin
Iă. câştigă: 1. R bl-c2, Rb8-
b7 2. 'Rc2-c3, Rb7-c7 3. Re3 
-<.'4, Rc7--c6 4. Rc4-b4, Rc6-
b6 5. b2~b3 (numai aClun mu
t.ă albu l ·pier,ul. deoa.rece Is 
mutarea unnătoare ' regele său 

se va ana din no.1· la u n câmp 
t.nterval in faţa pian ului) 5 ... 
Rb6--c6 6. Rb4--a5, Rcti-b7 
(sau 6... Rc6-c';' 7. Ra5-'i6. 
Ra7-c6 8. b3-b 4) 7. Ra5---ib5, 
Rb7-a7 8. Rb5-c6, Ra7-Q6 
fi. b3-b4, Ra6- a7 10. b4- b5 
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13 14 

Negrul incape şi câştigă Albul incepe şi câştigă 

SOLUŢIILE : 

1) l.Tf7 21 l.Rf7 3) LRl:.! 4) !.Ril 5) 1 ... Rb7 2.Rd6, Rc8! 6) l...Ta6 i ! 
7) 1...Df7+! 8) l...Rr8! Y) I.Rb2! 10) l.Rbl ! 1l...Ch4! (Ce- I duce la remiză 
din cauza Rf ) 12) 1. .. Nh2! (impiedicând regf'le alb să ajungă in col~) 
2.Rf2, RH 3.RU,. Rr3 4.Rel, Rg2 t<tc. l ·l 1. .. c2 2.TcS, Nc3! (impledicând 
p' alb sA dea turnul pentru pion) 3.Td8+ . Re2 4. Te8 + , R f2 5,Tf8+, 
Rg2 6. Tg8+. Rh2 şi şahc rlJe a bului ~'au epuizat. Regel . 10' .. mişcat pe 
orizontala 2-a pent. u a Impi edeca turnul sA oC:.Jpe orizontala l-a. Greşit 
ar fi 3 .. Re3 4.Te8t-. Rd4 5.Td8-1-, ReS 6.T ".8+, RdW din ('auza 7.Tf'1!, N:el 
8.Rb2 remizA. 14) l.Te3+!, T:e3 2.fe3 ·i dacA 2 .. . R:e3, atunci 3.Rg2!, iar 
dacă 2 ... R:g3. atunci 3.R'e2! şi albul clIştigă. 
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BAZELE STRATEGIEI ŞI TACTICII 

CE ESTE STRATEGIA ŞI TACTICA. CE ESTE PLANUL 

Căutfind să câşUge ,partida.. 
bau (.atunci când se află in ,po
ziţie mal proastă) sa obţină re 
miza, jucătorul este nevoit să 
calculeze diferite manevre di 
ferite planuri de joc, pentru 
a-şi atinge sco.pul t reptat, rr.u 
tare Cl! mutare. Aceste planuri 
generale constitue aşa numHa 
~trategie şahistă. in tirTIiP ce 
mljlnacele alese pentru realiza
re", planului constitue tactica. 
Strategia ne arat ă ce trebue să 
f~(.em, iar tactica ne arată cum 
trebue să proeedăm. Mai preci 
s::i ar fi definiţ.ia următoare: 
~ trategia constitue o problemă 
generală, iar tactica o !proble 
mă particulară. 
Să eXl.'\mmăm un exemplu. 

In ,finalul "mat cu regele şi 
turnul impot riva regel ui" (dia
grama 50) albul a realiza.t un 
iJlan de in<lrqptare a -regelui 
advars la marginea tablei. A
cesta e ra !planul strategic, aeeR 

problemă generală ca.re trebuia 
neapărat rezolvată pentru .a, fa 
ee mat pe adversar. 

Cum 8 fost realizată îndrep
tarea? 

Albul a ob1.ilnut opoziţia re 
gilor şi în acest moment a d at 
şahuri cu turnul. Aceasta a fost 
{alea tactică pentru atingerea 
scopu lui, acea ,problemă parti
Cldară prin rezolvarea cărei a 
SI:: rezolvă şi problema gen e
rală . 

Iată un alt exemplu llŞOI 

(veZi poziţia din diagrama 88) . 
Mută p.lbul. El poate câştiga 

numai prin transfOrmarea IPlo
nulul c6 în damă. Este clar că 
pionul c6 trebue să fie apărat 
Cit calul. După aceasta însă C8-
lu~ alb va fi legat de apă rarea 
pionulul şi nu 'Va mal putea 
împiedica ~nalntarea pionu1ui 
negru a6 spre damă ; lucrul a
cesta n u este insă p::u-iculos de
oarece regele alb se aJlă ~ pă-
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Mobilitatea figurilor depinde 
de multe cauze: Şi de tpoziţia 
pe tablă a celorlalte figuri 
(proprl! şi adverse) ş.1 de po
ziţia proprie, favorahiJă sau 
nefavorabilă. hl poziţia ini
ţială, de exerTIiPlu (vezi diagra
ma 1), liniile pentru nebuni, 
damă şi turnuri slmt blocate 
eie către .proprii pioni şi (figurI. 
AJ.tfel de blocărl se produc ş i 
mai târziu, in , cur~ul partidei. 
Mobilitatea figurilor este influ
p.nţată şi de .poziţla e i, deoarece 
ştim că o figură aşezată pe ,mar 
ginea tablei are la dispoziţie 
tnai puţine câmp uri. 
,Limitarea mobilităţii figurilor 
le micşorează forţa şi impor
tanţa în joc. Adeseori se poate 
vedea că figuri nerr.işcate, sau 
ru mobili tate mică, consti.1ue 
cbiective de alac pentru adver· 
r·ar şi imluentează strategia şi 
tacticâ jocului. 
Să examinăm cu ajutorul a 

câteva exemple, diJerite cazuri 
de limitare a. mobllltăţi\ figu
rilo r. 

a) INCHIDEREA FIGURILOR 

Singura cale de câştig pen
tru alb in poziţia 97 este sacri
ficiul nebuni!lui .prin 1. Nd4-
al! cu s(.'Opul ne a împiedica 
inaintarea pionului a2 );ii a li
mita definitiv libertatea de 
.mişcare 8 regelui negru. Pe 
câmpul 81. nebunul blochează 
plonul împiedlcâ.ndu-l să ,i1nain
teze .. 1... Rbl :al 2. Rdl-c2!. 
Decp. s'a dus albul cu regele Ia 

c2 şi un la el, se va vede a. 
.('urând. Acum regele negru este 
inchis in colţ. Negrul este în 
.. zugzwang" şi este silit să 
mute ,planul b7. 2 ... b7- b5 3. 
c5-c6. Desigur, albul nu ia 
•. e.n passant", deoarece atunci' 
negrul a r fi fost pat. 3 ... b5-
b4 4. c6-c7, b4-b3+ 5. Rc2: 
b3, Ral- bl 6. c7- c8D, a2-
RID 7. Dc8-c2 mat. Dacă 6 ... 
a2-alC+ at un ci 7. Rb3- c3", 
("u câştig rapid 

97 

ALbul câştigă 

In poziţia 98 mutarea 1. a6-
a7 duce la pierdere din cauza. 
1... c2-clD-t 2. Tdl:cl, 'rbl: 
{:] + 3. R oriunde, Tcl-c8. 
Albul obţine victoria numai cu 
ajutorul frumoasei mutări 1-
Tdl - c1!! care paralizează pio
r.ul c2 (albul "blochează" plo
nul -<:2). La 1 ... Tbl:el sau 1.. . 
b3- b2 câştigă uşor 2. a6-a7 
din cauza arr.eninţă.rli de mat 
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MUTĂRI CARE FORTEAZĂ 

Multe mutări sunt legate În 
<,ursul jocului de diferite ame
minţă ri pentru advel1,ar. de 
-e xemplu când se dă şah sau 
<este ata('ată o fIgură neapă
ra:tă. Astfe l d f' mutăr i se .nu 
m esc "mută ri ~Il.Te fo rţează" 
(sau aml:n ln ţărl) . Ca răspuns 

.la o m uta re care amen tn ţ,j 

ceva, t rebue lua le imediat mă
-suri de apărare . Ade~rI se 
m til mplii că amenip \are a nu 
poate fi parată ' decât cu puţine 
m ij loace, iar une,)r i Ilumal cu 
~ s i ngu ră muta re. De e xe n: 
p lu, în pozi,tia 107, după 1. 
Nf4:h6 se ameninţă Dg4:g7 
.mat. Es ' e posib ilă numai o sin
gu ră a!Jâl'are L . g7-g6 după 

4:!sre 2. Nh6:f8 câştigă ca II· 
11"1ea. 

a) ŞAHUL 

Cea ma i o bişn uită mutare 
"'Care forţează ră.,;punsul sdve,-
'Sarullli es te şahnl. In poziţia 
108 negrul dup& 1. Cf5~h6+ 

-este ~ilit să se apel'e împotriva 
.şahului prin deplasarea rege. 
lui şi nu mai arc timp să ape
r e dama. 

In po, i ţi a 111 calul f4 atacă 
in acelaş timp ambele turnurI. 
Deplasând turnul e2 cu şah 
.ţTe2-e8+l , albul capătă, pasl
'bilitate? de a deplasa şi al doi 
~ turn. 

1n pozi ţ ia 112 albul utlli-

. ' 

'" '12 

zează o serie de şahurl nel n~ 
trerupte, nelăsând negru lui 
t!mpul de a-şi utiJlza superio
rit,atea materială: 1. Tg3-h3+ 

.Rh8- g8 2. Th3·-h8 + !, Rg8: 
hg 3. Del-h4+, Rh8-g8 4. 
DM-h7 mat. 

11 3 

abcde gh 
Neg-rul mută 
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biurţii interesante şi hu-
moase . 

131 "2 

Mat in 2 mutări 

Cu mutar-ea 1. Df4 - h6 +t in 
poziţia 131 albul provoacă des
rea diagonalei şi dă mat: 
L.g7 : h6 2. Ne7-fS mat. 

In pozitia 132 albul forţează 
.... deplaS81"ea turnlilui de pe câm 
pul f7 cu un-frumos sacrificiu 
de damă: 1. Dh6- f8 +!, 'TIf7 :f8 
2. f6 - .f7 mat. 

Idei a combinaţiilor din pozi. 
ţille 131 Si 132 constă în înde 
pa rtarea ,(sau eliminarea) figu
rit apărătoar·z a advers&mluL 

In pozitia din diagrama 133 
urmează 1. Tb4-b6+!, Ta6:b6 
2. 87-880 şi câştigă. In pozi 
ţia 134 câşt igă 1. Cd5~4+ 

Albul nu poate impied ica 
tranSfOI'lT.uea pianului h2 , dar 
el 'forţează noua damă a ad
' -ersa rului să intre intr'o po
zitie in ('are o poate câşti.ga 

133 134 

Albul câştigă 

135 

Albul câştigă 

printr 'un atac dublu: 1. N,ati
e2!, h2- hlD (altfel 2. Ne2-
f3) 2. Ne2-h5+!, Dhl:h5 3. 
Ce6-g7 + şi albu: câştigă. 

In poziţia 130 albul cu 1. 
Cd6-f7 + câştiga dama, sau , 
dacă tllmul ia la f7, dă rrl:a t 
./.1 ... Tf8:f7 2. Db€--d8+ etc. 
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3. d4: e5 Cf6 : e4 
4. Cg1 - r3 Nf8~~ 
5. Ddl- d5 Ce4 : f2: 
6. NU- CII 0-<1 
1. Cf3- g5 Cf2 , ht 
8. Cg5 : f7 c7-----<:6? 
9. Cf1----h6 ++ Rg8- hR 

10. Ddfi- g8+! T{S : gH 
L 1. Ch6- f7 + mat. 

Nr. 10 

1 . e2- e4 
2. d2- d4 
:1. Cbl- c3 
4. Nh- d3 

e7-e5 
d7- d:; 

Nf8- b4 
Nb4 : c3 + 

Schimbul aCE':i la nu dă ne
~rlli lii mc!un avan taj. Bine 
~s te aci 4... c7-c5 cu atac 
;a ~up ra centrului. 

5. b2 : c3 rh7-h6? 

o m ulare inutilă . Mai bine 
este 5... Cg8-e7 pregăt i nd 
rocada. Albul foloseşte g,re
.şala negrului şi dewoltă o fi
gura. impiedicand in acelaş 
l':mp I'OCada adversarului. 

6. Ncl a3! 
7. Ddt-e2 

Se ameninta 
e4 : d5 

8. Nd3 : e4 
9. Ne4-<13 

CbS- d1 
dS : e4 

Cg8- fS 
b7- b6? 

Negrul pregăteşte mutarea 
c7- c5, fără să observe pri
mejdia . 

10. De2 : e6 + ! f1 : f'6 
11. Nd3- g6 + mal 

Acum se vedA că a 5-a mu
tare a. negrului (h7-h6) n'a 
fost n uma i o pierdere de timP. 
ci a slăbit şi punctul g6 . 

Nr· 11 

1. e2- <:4 
2. d2--d4 
3. ChI-c3 
4. Ce3 : e4 
5. Ddl - d3 
6. d4: e5 
7. Ncl-d2 
fI'.O ....... O- O! 

c1_ 
d7---<15 
d5," 

Cg8-fS 
e7--e5 

DdS-a5 + 
DaS : (.>5 

Albul lasă cu bună şti in ţA 
cal ul e4 sub atac. Rău este, de
~ig'l!I', luarea acestui cal c u da
ma din cauza ră!>p unsului 
Tdl-el. dar nu merge niCi 
;ua rea lui cu calul, CUm a fă
cu t neglUl. Cel mai bine e:,te 
llci 8 ... N'f8- e7, acoper ind li
nia .,el< şi pregătind rocada 

8. Cr6 : e4? 
9. Dd3-d!l + 11 Re8: d8 

Reg~lc negru este atras sub 
şa hul d ublu . 

10. Nd2- g5 + + Rd8 - c7 

Dacă ] O.. . Rd8-;-e8, atunci 
Il. Tdl--d8 mat . 

11. Ng5- d8 + mat. 

Nr. 12 

1. e2- e4 
2. e4 : ·dS 
3. Cbl-'c3 
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Deobicei se joacă 3 ... Dd5-
a5; acum negrul rămâne in 
urrr. ă cu desvoltarea flgurHor , 

4. CgI- 13 
5. Nfl-e4 

Albul ameninta 6. 
ReB ,!7 7. C!3-g5+ 
T)dl 'g4 

6. h2- h3 
7. Ddl , 13 
8. d2- d 3 

Nef.'-g4 
e7-e6 

Nc4:d"7 -t-. , 
urmat de 

Ng4 : f3 
c7-c3 

Od8- 16 

Negru.l oferă schimbul da
melor , dar lucr ul acesta nu 
este favorabil albul u i. deoare
ce el este mai bine desvoltat. 

!t. Df3- g3 Cg8- h6 

Aci ct\lul s.tă ră u . Mai bună 
a r /fi fost reintoarcerea cu da
ma la dS, de.'?i o astfel de pier
dere de timp nu poate avea 
rezu lt ate bune. 

10. Ncl~g5 
Il. Ce3- b5 

016-&,6 
c6 : b5? 

P resuP lmâind in mod greşit 
că va urma 12. Nc4: b5 + , 
Qb8-c6. Necesar era 11... CbS 
-a6 

12. Dg3 : b8 ...!.. ! T,,8: b8 
13. Nc4 : b5+ m at. 

Nr. 13 

1. e2-e4 e7-e5 

2. Ch1- c3 
3. Nfl-c4 

CgS-16 
Cfti : e4 

Pentru a 
Cc3 : e4 cn 
zând jocul. 

răspunde la ·L 
4 ... d7-15 deschi. 

4. DdI - h5 
5. Nc4~h3 

Ce4- dfi 
--N-f8 - e7 

Mai bine es te 5 ... Qb.8 - c6 
t.pâl'ând plonul. Acum a lbul 
poate lua la e5, dar p.referă 
să-ş i desvolte repede f l~ lIril e . 

6. d2--d3 
7. Cg l- f3 
8. Cf3-g5 

0- 6 
Cb~'- l·ti 
h;-- h6 

Poziţia negrului este rida 
foarle proas.tă. Cu mU i8rea 
h7-h6 calul nu poate fi gonit. 
Nu €I'a mai bine nici ti ... Ne7: 
g5 din cauza 9. Ncl : g5, Dd8-
e8 10. Cc3-d5. 

9. 'h2- h4 ! ! 

La 9 ... h6 : g5 ar uona a I'"lIn1 

10, h4: g5 cu deschiderea de
..::islvă a liniei "h". 

9. Cd I)- e8? 

Mal bine 9 ... Cc6- d4 , dooa
I ece a lbul poate acum câştiga 
imediat cu 10. Cg5: f7~ Inte
resantă es te deaserr..eni (:onti
nuarea : 

10. Cc3---d5 
11, Dh5-g6! ! 

CetI - '6 
f7 : (6? 





BAZELE STRATEGIEI ŞI TACTICII 91 

9 1. 11 12 

8 

~ 

8 

5 

4 

3 

2- -

, g h , g h , g h , , h 







, 

PARTIDA DE ŞAH 

PROBLEMELE DESCHIDERII 

In fata fiecănli şahlst Înce
pător se pune problema: cum 
sli înceapă o 'partidă de şah şi 
spre ce trebue să se :r.trăduil.l5-

că iln deschider~. adică la în 
I'eputul jocului. 

Estel:vident că mai înain te 
de OriC'3 trebue desvol tate fi
gurile, adică t rebue aduse· ;o 
ioe. 

La inceputul partideI, fig u
rile sunt stânjenite in rr.işcă
Tile lor de pinni şi nu !pOt să - şi 
destf~oarf! fo rta. Deaceea lPio
ull trebue aşezaţi în aşa fel 
incât sâ deschidă drumul figu_ 
rilor. 

Cal-e piool trebue mişcaţi im 
acest 'lcop? Evident aceia care 
deschid drumul 'llpui număr 
mai mare de figu r i. Deaceea 
cele mlli răspândite mişcări de 
mcepe(e a jocului sunt 1. e2· 
e4 şi 1. d2- d4. 

Se poate .naşte o astfel de 
intrebare: mlşc81ea planulu i 
"e" a deschis dnunul nebunu
lui fl şi damet dar lucrul B-

cesta se obţine Şi prin 1. e2-
e3; dece se !pune pianul pe 
oddontala a 4-a? 

Pentru a lăm-tU I acellStă 
cnestiune, să vedem e lim se va. 
putea desvolta În cazu l aces ta 
r.ebunul fl, ffl cele două Crl· 

zur!. 
Dacă el va fi aşezat la e2, 

attU1ci zona sa de ac~i un e va 
cl'prinde în afara diagonalei 
fl - a6 şi diagon]a dl - h5. 
care este p:uţm liHuraInlcă şi 
dealungul ·căreia nu se află 
nicio f igură neagr~. Ori parti , 
da de şah er.te o luptă. Tin · 
zând către câştigul partide i, 
lrebu,," cl'ea te odver~ar':.l lui 
greutăţi , el t rebue impiedicat 
să-şi realizeze planul. Ce poa
te impiedica un nebun ca re nu 
ameninţă n imic. Din aC€astă 
cauză poziţia il'lebunUlui la e2 
este insuficient de activă . 

Pozl;-ia nebt.r.lului la d3 n'ar 
fi rea, deoarece de pe acest 
punct nebun·u! atacă punctul 
h7 , care poate deveni deosebit 
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de vulnerabil după rocada mÎ
că a n.egrului. 
După mutarea Nfl--d3 însă, 

3lbulul îi este greu să d~volte 
·nebunu l ci si să aducă in joc 
turnul a l. 

Să examinăm acum muhueg 
Nfl-c4, Nebun!.!l stă bine pe 
această lpozlţie din unn:ătoare
le .cauze: 1) el atacă rpunctul 
17, care nu este apărat decât 
<de regele negru ; 2) în caz de 
nevoe ci are la dispoziţie un 
'Câmp convenabil de retrager~ 
-- la b3, de P:J care îşi păs
'trează toate amemlnţările, Da
oeă însă inceputul partidei s 'ar 
fi deşfitsurat astfel: 1. e2- e3, 
>e7--e5 2. Nfl---e4, atunci me
grul ar rE putut cu mutarea 
2 ... d7-d5 să gonească nebu
llul alb şi să-Î îndhid~ din
gonala. 

Astfel, dacă mai luăm In 
<consideraţie şi faptul că stând 
l a e3 pionul mal Închide şi 
>d iagOll1ala nebunului cI, supe
,rioritatea mutărII 1: e2-e4 -.de
'vllle evidentă. 

Aşezarea figurilor in c~n
\Iru este cea rmai bună, De aci 
'figur ile pot f i repede oepla
'.:::ate În orice parte a tableÎ, 
~onform necesităţilor. Inchi
puiţl-vă -că unul dintre jucă
!tori , fără o justificare serioasă, 
.ş i-a concentrat o serie 'de fi 
j!uri Ipe flancul damei. Aceas
'ta i'nsesmnă că rOamcul regelui 
'3ă u ori este complet nea:părat , 
<>ri este apărat de Wl număr 
I!llsi mic de figuri decât al ad
wersarului şi deci este vulne-

rabit. Adversarul poate folosi 
acel.stă situaţie pentTu a-şi În · 
drepta lovitura tocmai aci. 

. Ocuparea centrului este im
portantă şi din alte cauze. In
totdeauna tre bue să tindem să 
ne aşezăm astfel figurile, in 
cât ele să poată da maximwn 
de ramdament. Comparaţi, de 
E:lxp.mplu, forţa unul cal aşezat 
pe unul din câ.mjpltrile cen
trale (e4, e5, d4, d5) cu forţa 
(lceluiaţ. cal aşez;!t la marginea 
table! {de ex, ia a4). Dacă 'in 
primul C'az calul are o acţiune 
circulară şi ţine sub controlul' 
său opt câmpuri, in al doilea 
caz, mcbllitatea calului. fo r ta 
lUi de luptă, s' a redus exact la 
jumătate. Acela:> lucru se in
tâmpHi şi cu celelalte figuri. 
In consecinţă , logic E:ste ca fi 
gurile să fie desvo-ltate JM 
câmpuri bune, aflate în cen
rru. 

Intr'o partidă de şah însă, 
Aproape niciodată planurile 
prQPrii nu pot fi realizate făa'ă 
upozlţla adversarului Nu nu
mai noI. ci şi adversarul caută
!>ă-şi c8ntralizeze figurile şi să 
stânjenească cu figurile şi pio
nii proprl! figurile duşrnarne 
bine plasate. latt. pentru ce e!>
le deosebit de importantă 
crearea unul ce.r'Jtru de ploni, 
aşezând pionii centrali in aşa 
fel 'incât el să constltue o 'Pa
, .. ăză pentru Iiguri şi să stân· 
jenească desvoltarea figurilor 
adversaru)u.L In legătură cu a
ceasta , forţa mutărI! 1. e2-e4, 
care )a imediat sub control 
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r.âmpul cent ral Q5, nu Ipoate fi 
compara tă -cu forţa mutării 
modeste L e2-e3. 

In jocul Lnc:eputorilor se poa. 
te observa adeseori cum 'unul 
din adversari, după ce a scos 
in joc una-două figu r i, inceaT
..:5 să joace numai eu ele şi se 
", trăldu~şte să câ!:itige ceva cu 
ajutorul lor, sau chia.r să dea 
mat. Nici discuţie că un astfel 
de joc primitiv poate fi Cli 

uşur inţă respins de adversar. 
Acţionând numai cu 1- 2 fi· 
guri, inevitabil răma l In ur
mă cu desvol tarea, deoarece 
toate celelalte figuri rămân pe 
pozi.ţiile lor iniţiale. Iar orice 
al.8c, în majoritatea cazurilor, 
poate avea succes numai in ca
zul când adversarul a ofost itn
trecut in de5volta rea figurilor 
~ i s'a Cl"eat o superioritate de 
forţe in zona În ca.re se dă 
atacu l. In caz cont rar, adver
sarului ii va fi uşor să pareze 
toate amaninţările si să res
pingă forţele putin numer oase 
ale al,seato rului. 

Deci, 'PTObiemele principale 
pe care ni le .punem' ;n faţă în 
deschidere. constau in desvol
terea I"flpidă a figu rilor pe po
Zlţll bune pen~ru ocuparea 
cent rulu i şi im !o trădu1nţa de . a 

;mpledil'a deJ;vo) i81'ea ! igurilot: 
lIdversarului -

DesvQltare a fii!ur iic r nu tre _ 
blie in:5ă indeplmltă mecanic 
Hi ră examinarea caracleTIs tki · 
ior CClJ1 crete ale flecare-i ,pazi
lii. Inotdeauna Ireb'le să !J1€" 

aducem aminte de- cuvintel.:: 
lui M. r. Cigorh. C81 f' ~unea_ 
~'ă in :'iecare deschidf'!"e lTe

bue evitate variantelL' şah1on , 
din oane, obtinând J:oTÎ.n aceas
ta, se i.nţelege , nu poziţii mai> 
J.) rooste, ci oacă ~e i-"'>(la te mai" 
b une. 

Am examina! l-l partide 
!>Curte, 'in ear.e il1cepatorul a 
putut VEdea Îll exe mple prac
tlee, cnm se l"ealiZf' ,u-.a plamu
riIe un uia din edverstlri dacă, 

.celălal t joacă pa:;o iv, $3 11 negli 
jent. 

Pent .. u o mai bună lămurire 
'R jprincipi ilor desvoJtă.r-iI in 
deschidere, să exam.iJlăTn jncă 
o serie de part ide. P e ntru in
,cepător i !oun t inst rllct ive î,., 
::.peeial acele pal'tide in care 
,I ns din părţi comite o călcar€' 
g ravă '1 principiilor fu n·damen
tale a desvoltării figur ilor lin 
deschidere, ] n a stfe l ' de cazuri , 
de regulă , se creip2â IJ)Osibili
t :; ţi de 8 folosi repede ae('St€.' 
greşeli. 

PARTIDE SCURTE 

Nr. 15 

1. e2- e4 
2. Cgl - f3 

e7- e5 
DdS-f6? 

Dama nu trebue scoasă in 

joc prea dev reme. d~foce e.!>
te expusă în mod inev itabtl 
atacullJiî umor figur i f'dve rse 
mai pu ţ in valoroase e-i lrebue 
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să se retragă . Lucru! acesta 
I:'ste legat de pierdere de timp 
(sau, cum se obişnueşte să se 
l'.pună , cu pierde re de tempo) . 

3. Nfl- c4 

Bine este deasemeni 3. Cbl 
c3, deof\rece albul poate .avea 
Qcaziunea să joace în mod. fa
vorabil Cc3- d5 cu atac asu
pra damei negrul ui. 

3 ... Df6 --.,.-g6 . 

Din nou o greşeală. Negrul ~e 
lasă tentat de posibilitatea de 
a câştiga QI1 lPion Iprin atacul 
s imuIt&:1 asupra pionilor e4 şi 
/:)2) şi uită de necesitat ea de 
a .şi desvoIta fig urile. 

4. O- O Dg6 : e4? 

M utarea aceastp. este respin 
să de următoarea'" combinaţie . 

S. Nc4 : f7 Re8---e7 

Dacâ( 5 ... R f7, atunc 16. 
Cg5 + cu câştlgul dam ei. Dacă 
fi ... Rd8, atunci după 6 Tlf l -el 
albul a;- fi câştigat un pion c.'U 
o !poziţie m1'.i bună, -deoaTece 
negrul a pierdut dreptu l de a 
face rocada. 

6. TU- el De4- f4 
1. Te l : e5 + 

Un moment Interesant. Al 
bul sacrifică o figură, socotind 
că regele negru stă rău şi că 
toale figurile negrul ui se a.tlă 
incă pe poziţiile lor Iniţiale şi 
l\U iau perie la luptă. 

7 .... 
8. d2- d4 

Dama este din 
~ : ă se deplaseze. 

9. Cf3-gS + 
10. Odl - d3 + 
11. g2-g4+ ş i 

la rea următoare. 

Rc7 : f7 
Of4-f6 

nou nevoită 

R-f7 - g6 
Rg6-h'S 

mat la mu-

Nr. 16 

1. e2---e 4 
2. f2-14 

e7-e5 
Od8- h4 + 

Un flxemplu ti.pic de şw 
inutil. El nu dă nim.ic negru.luî 
şi constitue numai o pierd'2re 
cie timp. 

3. g2- g3 Oh4- h6 

Acum dama se aIIă pe rua
guoala nebu,'1ului cI; când ~e 
va de!>chile jocul, negr ul va 
trebui să piardă din nou t imp 
\.:entru a-şi relra·ge dama. De
nceea mal bine <II" fi fost recu 
roaşterea greşelii Şl retrage
rea dame i la d8 . 

4. Cbi- c3 
S. d2- d4 
6. Cc3- d5 

eS: f4 
Dh6-f6 
Df6- e6 

Apărând pundul c7 . 

7. Nfl- b5 

Nebou.nul acesla IHl poate fi 
iuat din CaUza Cd5: c7 + 

7 .... Dc6-d6 
8. Ncl: f4 

In timp ce negrul es te silit 
să facă mutăr i cu dam a, albu l 

7 
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lşi desvoltă O figură după alta. 

8... . Dd6-g6 
Negrul se decide să atace 

jpt1-nctul e4 pentru a câştiga la 
~ândul său turnul printr'un 
IStac dublu. Socoteala aceasta se 
arată greşită. 

9. Cd5: c7+ 
10. Ce7 : a8 
11. Ddl-e2 
12. Nf4-c7+ 

Re8- d8' 
Dg6 ,04+ 
De4: hl 

mat. 

"Dm cele 11 mutări pe care 
iie-a lăcut negrul in acel".stă 
partidă, 8 au. fost făcute cu 
dama. Nu este de mirare că a 
!p ierdut aşa de repede. 

Nr. 17 

'1. e2-e4 
:2. Cg1-f3 

e7-e5 

Desvoltând o ligură ICU atac 
simultan asu.pra <pianului e5. 

2 .... Nf8-d6? 

Aci nebunu.l siânjeneşte miş
carea pianului d7 şi in felul 
acesta îngreunează desvoltarea 
întregului flanc al damei. 

3· Nfl-c4 Cg8--d6 
·4. d2-d4 eS : d4 ? 

rO nouă greşeală, in urma că
reia 'LLrmează un atac dublu. 

Dd8-e7 

Căutând să scape cu ajutorul 
legării. 

6. Ddl-e2 Negrul cedea
ză. 

Datorită "furouliţei" albul 
d.ştigă o figură. 

1. e2- e4 
2. Cgl - f3 

Nr. 18 

e7-e5 
f7-f6 '1 

Această mlLtare de pion nu 
numai că nu dă :nirrJc pentru 
desvoltare, dar mai ia şi cel 
mai bLi.n câmp de desvolta.re al 
cal ului g8. In a·fară de aceasta, 
se deschid Ipentru alb dlagona
lele a2- g8 şi e8 ....... h5. 

3. CI3 'oS 

Bine este şi 3. Nfl - c4, im
piedicând rocada negrului. 

3 .... f6 : e5 

Acceptarea sa.crifi6wlui du
ce repede la ipierdere. Mal bi
ne este 3 ... Dd8-e7, ca în par
tida următoare. 

4. Dd1~hIi+ 

Dacă 4 ... g7- g6, 
mează 5. I:ld"t5 : e5 + 
gul turnului !h8. 

5. Dh5 : e5+ 
6. Nfl - c4+ 

Re8-e7 

atunci ur
cu câşti-

Re7- f7 
R17- g6 

Ceva mai 'bine este 6 ... d7-
d5, deşi .şi atunci negrt!l Ipier
de după 7. Nc4 : d5+, R't7- g6 
8. h2-h4. Albul ameninţă 9. 
h4-,hS+ , Rg6-,h6 10. d2-
d4 +, dar poate juca şi 9. Nd5: 
b7, pentru a continua după 
9 .. . NC18 : b7 cu 10. De5-tf5+ 
ş i d2- d4+. 
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7. De5- f5 + Rg6- h6 
8. d2- d4 + g7- g5 
9. h2-h4 NI8-e7 

10. h4: g5++ Rh6- g7 
'11. Df5-f7+ mat. 

Nr. 19 

1. e2- e4 
2. CgI-13 
3. ef3: e5 
4. Ce5- f3 

e7---e5 
f7-f6? 

Dd~---e7 

Greşit ar fi aci 4. Ddl-h5+. 
g7-g6 5. Ce5: g6 din cauza 
De7 : e4+ urmat <le De4: g6. 

4 .. .. 
5. d2---<13 
6. d3:e4 
7. NU- e2 

d7-d5 
'd5: e4 

De7 : e4 + 
Nc8-f5? 

In de&Cbidere este mai Im
portan tă Idesvoltarea figurilor 
(de ex. Cb8-c6, Nc8-d7, 
0-0- 0) decât de câştigul uriul 
pion. 

8. O- O! 
9. Dd1-el 

De4 : c2 
Dc2- e4? 

Negrul se apără impotriva a
meninţă.rii Ne2-b5++ şi 
DeI-eB mat, dar nu observă 
rr_utare;; următoare a albul-ui. 

10. Ne2- d3!! Cedează 

Negrul pierde nebunul f5 
după 10.... De4 : e l Il. TfI: 
.1+ 

Nr.20 

1. e2- e4 e7-e5 
2. Cg1- f3 CbS-c6 

Aceasta este, fără îndoială, 
cel mai bun mi jloc de a apăra 
plonul e5. Negrul, la tieI ca şi 
~lbul, desvoltă o figu ră. 

3. NI1- b5 
4. O- O 
5. d2-d4 

Cg8-16 
CI6 : e4 

Cc6:d4? 

Tendin ţa de a alerga ~n mod 
direct după ciştigul de mate
rial este foarte !primejdioasă 
in jocu l de şah. Mal bine ar fi 
lost aci 5 .... N/8-e7? deoarece 
după mutarea făcută de negru. 
!>e deschide linia "e". 

6.Cf3 : d4 e5:d4 
7. TU-el Cedează . 
După f2-f3 albul câştigă o 

figură datorită legăturii. 

1. e2- e4 
2. CgI-13 
3. Nf1- c4 

Nr. 21 

e7 - e5 
Cb8- c6 

Cc6- d4? 

In loc de 8 muta n doua oară 
cu acelaşi figură . este mal bi
ne să se desvolt e o nouă fi
gură. A!bul a r fi putut, schim:
bând la d4 ş i f1'i.când rocada. 
să-şi 'Întreacă adversarul in 
desvol1are. Dar negrul inUnde 
adversarului o cUrsă socotind 
că acesta ~e va lăsa tentat de 
câştigul unui Iplon . 

4. Cf3: e5?? Dd8- g5! 
Atac -dublu (la e5 şi g2) 
5. Ce5:f7 
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Dacă 5. N: f7 + . aluncl 5 .... 
Re7 şi alb ul are două figuri 
l!tacat e. 

5 .... Dg5 : g2 

Ameninţarea .negrulul este 
mai tare - albul trebue să se 
apere clt: mat. 

6. Thl- f] 
7. Nc4- - e2 

Dg2 : e4+ 
Cd4- f3+ m al. 

Aceas[ă partidă ne invaţă C3 
~i o mutare proastă a adversa
l'ului (3 .... Cc6-d4?), dacă nu 
-este la timp res!=lnsă, poate 
eiuce la rezuHate dezast rlloa~e. 

1. e2- e4 
2. d2- d' 

Nr . 22 

d7- d6 
Cb8- d7 

o desvoltare pasivă. Calul 
inchide alebun ul şi dama ne
gruJui. 

3. Nf1- c4 g7- g6 

:!\'egtul se desVt' .. 1tă .foarte 
lent; l!:al bin; este e7-e5. 
După următoarea sa mut:u-e 
- foarte naturală la prima 
vedere - el nu .mei poab sal
va partida . 

, . Cgl- r3 
5. Nc4: f7 + ! 
6. Cr3 g5+ 

Nf8-g7? 
Re8: f7 
Cedează 

La 6 .... Rf7- e8 (sau f8) ur
mează 7. Cg5- c6 cu câş tlgu! 
·dame! ; dacă insi'l 6 ... R f7 - f6, 
.a tunci 7. Ddl - f3 + mat. 

N,. 23 

1. e2-e4 e7- e5 
2. Cgl - f3 ObS'-c6 
~ . d2- d4 e5: d4 
4. Cf3, d' Cg8-e17 

o mutare proastă care in
chide drumul figurilor. Mai bi
ne era 4 ... Nf8--(!5, ~au 4 .. 
Cg8-!6. 

5. CbJ - c3 g7 - g6? 

Mutarea aCe<>tul pion s lă
beşte câmpul, f6. Albul caută 
in eontinual'e să·] ocupe cu fi· 
gurile sale . 

6. Nc1- g5 Nf8- g7 
7. Cc3- d5! 

ClI ameninţal'ca de a câştiga 
cnluI legat dela e7 dupu 
('.d4:cll. 

7.... . Ng7 : d4 

La '7 .. .. Ce6 : d4 mmează 8. 
Ng5:e7 cu câştigul d3mei. 

8. Dd1: d4!l 
9. Cd5- r6 + 

l e. Ng5- h6+ 

Cc6: d4 
Re8-f8 

mal. 

Nr. 24 

1. e2- c4 c7- c5 
Cb8-c6 

f"5 : d4 
C.8- r6 

b7 : c6 
d7- d 5 

2. CgI - (;J 
3. d2- d4 
4. Cf3, d4 
5. Cd4 : c6 
6. NU- d3 
~i . e4-e5 
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Al bul ar fi trebuit să conti
nue cu 7_ e4 :d5, -deoarece Îna
Intarea ţ rea departe a plonilor 
~deseo.1·! duce numai la slăbi
rea la!', lucru care se vede şi în 
partida de .fa~ă. Trebue avui 
in vedere că mutăriJe de pioni 
au, un caracter hotădtor, de
oarece spre deosebire de fi
guri, care in c3zul cel mai rău 
se pot 'Întoarce inapoi, miş
cările de pioci deobicei, aduc 
dUf:ă ~jne schimbări ale pozi-
1iei care nu mai pot fl h 
eireptatc. 

1 ... . 
8. 0- C 

Cf6-g4' 
Nf8 - c5 

Dâcă acum 9. Ncl- f4, ~,
tUnci r;oate urma 9 .. . g7- g5 
10, Nf4- g3, h1'- h5 11. h2-
.h3. h5--h4 cu a~c pe flancul 
}·egelui. Negrul n'a făcut incă 
rocada şi deaceia turnul hH 
ţoate juca lin rol important 
i'n atac. 

9. 'h2- h3 
10. Tfl-e l 
11. Ddl--e2 

Ct;4 : e5 
Dd~-f6 

O- O! 

o combinaţie interesan tă ! 

12. De2 : e5? 

Albul mai bine s'ar fi re
semnat cu pierderea Iţ.ionului. 

12 .. .. 
13. Rgl - hl 

Df6 ,f2+ 
NeS: h3!! 

Dam-a albului este obligată 
să apere tunnul ei, deaceea el 
nu poate juca Dh2 pentru a se 
apăra de mat. 

14. g2 : h3 
15. Rhl- h2 

Df2- f3+ 
Nc5- d6 

Iată in ce constă planul ne
!;rului - el câştigă dama:Du
pă 16. Ncl- d2, Ta8-e8 
17. De5 ~d6, D f3---d:2+! 18. 
Rh2- h1, Te8:el + 19. Nd2 :el, 
Df2:el 20 . Rhl- g2, c7 :.d6 al
b d a cedat. 

PRINCIPALELE VARIANTE DE DESCHIDERE 

Ex;"ă multe de,ch;ded di
ferite, care au denumiri bine 
prec izate în literatura şahistă . 

Unele deschide ri şi-au căpă
lat denumirea dela numele 
\'ărilor în care au fos. t jucate 
sa li analizate 'p·:::ntl'll prim~ 
oară, altele - d u.pă dO:1Umirea 
Hgurllor a căror desvoltare 
stabileşte caracterul partidei, 
suu după numele şahlştilor 
('are s'au ocupat cu analizarea 
lloilor sî5.I·3me. Unele deschi-

aeri poartă numele de "ga.m
bite" (in majoritatea ca21lLrilor 
sacrificiul W1ui p ion im des
ch idere pentru a obţine :În 
sc}limb avantaj poziţional). 

Trebue spus că dealungul 
veacurilor de-numirea deschi
uerllOT nu a ,fost fixată Întot
deauna c.'l.l; exactitate şi nece
.,ită corectări. Unei serii 1n
hegi de sisteme de desonrldere 
trebue să Ii se dea numele şa
hiştllor sovietici , deoarece <1-
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portul lor creator 
teoriei deschide rilor 
sebit de insemnat. 

Teoria actuală a 
lor le împa r te în' 

În s tudiul 
este deo-

deschiderl
trei grupe: 

1) Jocuri deschise 2) Jocuri 
semi-deschise 5i 3) Jocuri în~ 
chise. Să le examinăm pe 
scurt. 

1. JOCURI DESCHISE 

Aşa se nume&c toate acele 
deschideri in care ;negrul la 
1. e2-e4 răspunde cu 1... e7-
e5. 

In deschiderile care se În
cep în fel-uI ace~ta figurile se 
desvoIUi repede şi curând se 
incep ciocniri '1:i în centru şi 
pe flancul regelui. 

Partida rusă 

1. e2-e4 
2. Cgl- f3 

e7- e5 
Cg8- f6 

Albul a a tacat ploon} e5, ne 
grul răspunde atacând IPk.mul 
.4 

3. ef3 : eS d7-d6 

Această mu.tare pregătitoa
re este meces.a ră. La 3 .. , C:e4 
albul !li" fi răspuns 4. Oe2 după 
ca re retragerea calului e4 ar 
fi dus la pierderea damel (4 .. .. 
C!6?? 5. Cc6+). Ca răspuns la 
4. De2 negrul ar fi fost siIlt, 
fo losintl ideia legării, 4... De7 
5. D:e4, d6, dar după 6. d4, f6 
7 Cc3, d e5 8. Cd5, Dd6 9. de5, 
fe5 10. Cf4, Cd7 Il. 0-0-0 
albul a r fi căpătat o !pOziţie 
mult superioară. 

4. Ce5-f3 
5. d2- d4 

Cf6 : e4 
d6- d5 

Acum ideia negrului este 
clară. EI şi-a aşezat calul pe o 
poz iţie activă şi poate să-şi 

desvolte repede figurile. 

6. Nfl- d3 

6. 
7. O- O 
8. TiI-el 

A 
N.f8-e7 

O- O 

Acum negrul 'PQ8te apăra 
ea}ul prin 8 .... f5 sau 8 .... Nf5. 
Practica a arătat ÎlrL<:ă că in 
ambele cazuri este foarte tare 
9. c4; albul după 9 ... c6 10. c:d5 
e:d5 11. Db3 ocupă Cu dama o 
poziţie activă cu amell1.in;ţări 
atât pe linia "b", cât şi pe di..a
gonala a2-ig8. Deaceea, cea 
mal simpl ă continuare pentru 
negru este: 
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8. Dd4- e3+ Nf8-e7 

Jocul negruhli nu es te mai 
rău. 

In general, !partida rusă este 
pe deplin utilizabnă perntru 
negru, la o apărare corectă. 

PARTIDA ITALIANA. 

l. e2-e4 
2. CgI-f3 
3. Nfl-c4 

e7--e5 
Cb8- c6 

Ou această mutare albul 18 

sub atac punctul i7, ca re nu 
c!>ie apl):rat decât de regele 
negru. 

" ...... Nf~-c5 

Albul caută să ,creeze un 
ct;ntru de pioni puternic prin 
d2- d4. La un joc liniştit duce 
4. d3, de exemplu: 4 ... Cf6 5. 
Cc3, d6 6. Ne3 , Nb6 etc. 

4.... Cg8-f6 

o rr.utare adivă şi ade€vată 
5copului. Atacând pianul e4 
negrul pregăteşte în acelaş 
t imp rocada. 

5. d2- d4 p.5 : d4 

Greşit Qt1 fi 5 .... Nb6 din cau-
7~ 6. deS, C:e4 7. Dd5 cu du· 
t>h.ţ atac - la (7 şi e4 . 

6. c3: d4 NC5-b4+ 

Dacă 6 ... Nb6, atunci după 
7. d5, Ce7 (7 ... Ca5 8. Nd3 cu 
per iculoasa -ameninţare b2- b4) 
8. c5, Cg4 albul poate jU<l8.. 

9. d6! cu atac foa.rte puternic. 
In acest <;az atât 9 ... N : f2+. 
c,il şi 9 ... C : f2 sunt nefavora
bile negruill i şi sunt respinse 
fără greutate de către alb. 

7. ehI-e3 

Albul sacriJicâ pionul său 
central pentru a obţirne o des
voItare mai rapidă a figurilo r " 

J)acă 7. Nd2, N:d2 + 8. Cb:d2~ 
d5 negrul are timp să S'Iă
bească centrul <8lbulul prin 
schimbul unuia dintre lPionl şi 
obţine un joc satisfăcător, de
O,lrece figurile sale se desvoltă 
uşor. 

7 .... 
8. O- O 

A 

8 .... Ce( c3 
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9, b2 : c3 
10. Ddl - b3 

Nb4 : c3 
d7-d5 

Dublul atac a~upra puncte· 
lor rf7 şi c3 obligă pe negru să 
recurgă la eemEnuărI tăioase. 
Greşită este con tinuarea ten
tentă 10... N:al din cauza 
11. N:f7+, RfS 12. Ng5, Ce7 
(12 ... C :d4 13. Da~ ou câştl
g ul damei) 13. Ce5, N:d4 14. 
Ng6, d5 15. DrJ+, Nf5 16. 
N:f5, N :e5 17. Ne6+ cu dis
trugere. 

Il. Nc4 : d5 o-o 

Acesb este ~ensul mutării 
10 .... d5 . Acum nebunul e3 
es te BtPărat indirect prin ata

(:ul asupra nebunului d5. 

12. Nd5 , f7 + Rg8- h8 

La 12 ... T : f7 urmtl. 13. Cg5. 
13. Db3 :' ca Tf8 , 17 
14. Dc3- b3 

'Cu poziţie activă pentru alb. 

R 

8 .... Nb4 : c3 

Continuarea aceasta este mai. 
bl~"'~ decât 8 ... c: c3. 

9. d4-d5 

Analizele au demons trat că 
acest nou atac ~upl'a IUnela 
d in.tre figurile neg re consti lue 
·Ct'lI mp.! bună con tinu are. 

9 .... Nc3- f6 

Dacă 9... Ce5, atunci 10. 
be3, C : c4 11. Dd4 Cu atac si 
multan asupra ambilor cal Şi 
asupra câmpulul g7. Cel rr.ai 
prudent pentru negru este 
Il.. . f5 12. D:c4, d6 13. Cd4 'Cu 
joc bun pe'nh'U alb. Prjmej _ 
dios a r fi pentru negru să joa
ce la menţinerea Iigurei în 
plus (analizaţ i varianta 11 ... 
nt\llzaţi 'varil!l:'lta: 11...Ccd6 12. 
D:g7, Di6 13. D:f6, C:f6 14. 
TeH) 

10. TU- d 
11. Tel : e4 
l2. NCl - g5 
13. Cfa : g5 
14. Cg5 , h7 

Cc6-e7 
d7-d6 

Nf6 I g5 
O- O 

Prinh"o apă l'al'e cOl'ectă, ne
grul a lichidn t pr lndpalele 
primejdii ş i cau tă să obţină 
prin Nf5 o poziţie activă. Sa
('riflcl lli calului duce n'u mai la 
l-emiză. 

14.. .. Rg6: h7 
15. Ddl- h 5+ Rih7-gfl' 
16. Te4~h4 f7- f5 
17. Dh5--h7 + Rg8- f7 
18. Th6, T g8 19. Te l, Df8 
20. Nb5, Th8 21. D·\h8, gh6 
22. Dh7 + , RfS 23. T :e7. D:e7 
24. D,h6+ 

şi albu l d ă şah etern. 

Gambitul Evan~ 

1. c 2- e4 
2. Cgl - f3 
3. Nfl - c4 
4. b2-b4 

e7 eS 
Cb8-c6 
N(8- c5 
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Folosind legările' pe ve rtica
lele "e" şi ,;d" albul ,nu numai 
că restabileşte echilibrul ma
terial, dar creează o serie de 
ameninţări putemice. 

8 .... 
9. Ce3 e4 

Dd5- a5 
Nc8- e6 

Şahul prb descopedre tre
bue impiedicat. 

10. Ce4- g5 . 

Din nou legătura pe coloana 
"e", dar negrul, fără 'iă mai 
piardă timpul. face rocada şi 
parează Ipresiunea albuJ'..li. 

10. 
11. Cg5 : eS 
]2. Tel: e6 
13. Ddl--e2 

0- 0- 0 
f7 : eS 

Da5- d5 
h7- h6 

Şansele celor două părţ i 
sunt aproxim'ativ egale. 

B 

5 .... Nf6'-c5 

Cu acest sistem de joc la 
menţinerea. ,pianul ui d4, negrul 
~e c)(pune unui atac puternic. 

6. e4- e5 d7- d5 

După 6 ... Cg'l 7. Nf4. d6 
e. 00, N:d6 9. Tel + , RfS ne
grul pi'=l'de rocada ş i situaţia 
sa continuă să rămâ!nă destul 
de -ameninţată. Complet rău 
este 6 ... Ce4 din cauza 7. De2. 

7. e5: 16 
8. Tfl - el + 
9. Cf3- g5 

d5 : c( 

Nc8-e6 
Dd8- d5 

După 9 ... D;.f6 10. C:e6, f:e6 
negru.1 pierde o figu ră din 
cauza 11. Dh5 + . 

10, Chl-c3 
11. Cc3- e4 
12. Cg5 : e6 
13. g2-g4 
14, f6: g7 
15. Ncl- h6 
16. c2-c3 

Dd5-f5 
0- 0- 0 
f7 : e6 

Df5-e5 
Th8- g8 

d4-d3 

şi, cum a arătat paclica tur
neelor, albul are avantaj, de
Llurece :pianul său g7 este faar
tt: ,puternic, 

Pariida spaniolă 

J . e2-e4 
2. Cgl- f3 
3. Nf1- b5 

e7- e5 
Cb8-c6 

o deschidere deosebit de 
mult jncat·ă şi care s'a dove.dit 
ti fi foa rte bună . Alblll ince
pe imediat pre5. iunea asupra 
pianu lui central e5. 

d7-d6 

ApărHref'. lui Stei."litz. 

4. O- O 
5. d2- d4 

Cg8-f6 
Nc8- d7 

Luarea la. d4 al' fi 'Însemna t 
pen tru negnt 'Pă răsi rea poziţii
lor sale în CO'ltru: după 5 .. _ 
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m.eninţări putemlce după 6 
c3. în legătură reu amenînţarea 
d2-d4. 

6. TU - el 

Prematur este aci 6. d4?, 
e:.d4 7. C:d4?, C:d4 8. D:d4, b5! 
9. Nb3, eS! şi după retragerea 
damei :negrul inchide nebunul 
b3 prin c5-c4 Şi il câştigă. 

6 .... b7- b5 

Cu mutarea aceasta, care 
constitue inelul de bază al in
treguluI sistem de joc al .ne
grului, se :parează ameninţarea 
asupra pianului e5. 

7. Na4-b3 
8. c2-c3 

d7-d6 

Cea mai tare continuare, 
care nU nwn:ai că 3.!>igură păs 
trarea J"lebunului de câmptui 
albe, necesa.r pentru atac, dar 
pregăteşte .şi formarea centru
iui de pioni prin d2-d4. 

8 .... 
9. Nb3- c2 

Cc6-a5 
c7- oS 

Acest sistem de apărare, du
pă cât se pare cel mal bun, a 
iost elaborat de către M. L 
Cigorin. 

10. d2- d4 

Dacă negrul ia acum la d4, 
atunci albul capătă controlul 
în centru şi posibilitatea de 
r..-şi aduce repede in joc toate 
figurile. 

Sensul apărăr!i IL1i Cigorin 
este însă că, r.egrul ipOate să 
.c. usţină incor<iarea in centru, 
.aşezându-şi fa\'orabil toate 
for\ele. 

10 .... Dd8-c7 

Poziţia aceasta a fost întâl
ni tă îln joeul de turneu de ne
nurr.ărate ori. Practica a arătai 
'Că negrul stă pe deplim satis· 
făcător. El se poate desvolta cu 
O-O, Nc8-g4, apoi Tac8 şi 
Tle8. Deschiderea unei ~reş~ 
în aC'eastă construcţie nU este 
deloc s;implu pentru alb. El 
poate desvolta o presiune pe 
flancul regelui, aduci;nd calul 
bl la d2, apoi la il ş i după 
h2~h3 şi g2-g4, ca,lul vine 
prin g3 sau e3 la f5. Se ajunge 
la un joc tăios ş i interesant cu 
şa.nse de ambele !Părţi. . 

B 
5 .... Cf6 e4 
6. d2-d4 
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Gambîtul regel ui. 1. e4 . e5 
2. f4. Acum dacă negrul joacă 
2.,_ e:f4 3. Cf3.se ajiIDge la. gam
bi tul cal ului, iar după 3. Nc4 
la gambitul nebunului . Dacă 

begrul nu ia la if4, atunci avem 
gambitul regelui refuza t. 

Ideia gambitului rege!u i es
tE de A. deschide liniile pentru 
figuri şi a obţine o desvoltarf' 
rapidă, fără. e. ţine seama de 
sacrificiile materiale. 'Cel mai 
solid sistem de <q)ărare este 
de a lua la început pianul 14 
ş i de a-l înapoia la momentul 
oportun, oJ>ţinând o desvoltare 
satisfăcătoare. 

Cal'acteristice sunt "aria~1 
tele: L e.J-, eS ,2. f4, e:f4 3.0i3, 
ef6 4. e5, Ch5 5 . .<14, d5. Acum 
negrul îşi poate desvolfa uşor 
rigurlle, in timp ce, albu\ui 
nu-Î este uşor să recâşlige pio
fiul sacrificat. Sau 4. Ce3, d5' 
5. e:d5, C:d5 6. C:d5, D:d5 şi 
''legrul are un joc liber. rn 
gambitul nebunului este 108r
tf" tentant şah u l cu dama la 
h4 (3 .. . Dh4+ )l După ace85tp. 
I\ lbul p;erde rocada, dar ju ' 
câ nd 4. Rfl şi alt ~n;gâl1d apoi 
dama adversă cu Of3, el ' ca
IJătă o 'iniţiativă Ipericuloasă. 
Cel mai bine pentru negru 
d upă 3. Nc4 este 3 ... d5 il. 
N:dS, (4 e:d5, Nd6) 4 ... Of6 şi 

negr ul termină uşor desvolle.
r:ea; posibil este şi 3 ... Cf6 4. 
eS. d5. 

P a rtida vieneză. 1. e4, e5 
2. Cc3. 1n această deschidere 
albul joaCă deobicei in conti
nuare f2- f4, după care se 8-

iunge la variante asemă':1ătoare 
cu acel~ din .gambitul reg·~lui. 
Negrul treb ue să obţ.ină o bu
nă aşezare a figurilor sale. O 
variantă ex:empli1icatoare: 2 ... 
CJ6 3. f4, d51 (!>lab este 3 ... 
e:f4 4. e5 , D e7 5. De2 şi calul 
negru n'are câmpuri bune de 
retragere) 4. f:eS, C:e4. Lini.a 
deschisă ,J" poate favoriz:.t 
eventual atacul albulul pe' 
flancul regelui. Deaceia negrul 
trebue să joace prudent şi să 
SU:1;lmbe eventual pionul e5 
prin f7 - f6. 

AJlă rarea P hilîdoL 1. e4, e5 
~. Cf3, d6. Defectul aceli tei 
vechi metooe de dCS'JoltRre 
constă În faptul că inchide ce 
lai început linia de adtvitale a 
nebu.nnlJi f8. Deobicei negrul 
ol:ţin e o poziţ ie destul de soli 
dă, dar inghesuită. 

Deschiderea celor pa tru cai. 
1. e4, e5 2. Cf3 , Cc6 3. Cc3, 
Cf6. In acee.stă deschid~re j o
cul se d€sfăş06l"ă deobicei fără 
complicaţii deosebite. Ambele 
părţi î~i tel"mină fără să fie 
~ I ânjenite <lesvoltarea flguri-
101'. Negrul nu trebue :llsă s.:i 
Joace tot timpul simetrÎt', de
C'..3.l'ece in acest caz faptul că 
albul an' un temp:> in IPlus 
Foaie avea o imporlanţă deCÎ
sivă . Dacă Ivn loc de 3 ... C!6 ne
grul joacă 3 ... Nb4 sau 3 .. . Ne!) 
~e ajunge la Deschider~a celol' 
t rei ca i. Ea este mai PUţ!11 

('onv€fIlal:. ilă n~ru.lui, deoare· 
ce neb .Jnul fiind la b4 (?gte 
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posibi.lă mutarea 4. Cd5, iar 
nebunul la c5 pe rmite 0, com
binaţie tipică. 4. C:e5, C:e5 5. 
d4 . Chiar dacă negrul j09că 
4 .... N: i2+ 5. R:f2, C :e5 şi a 
tunci după 6. d4 albul obţin" 
un cantru de pioni puternic şi 

negrul 'I1U are_ posi bilitatea de 
a folos i faptul 'Că regele alb S'D 
deplasat. Combinaţia 6 ... Df6 + 
7. Rgl, Cg4 este respinsă de 
8. Dd2 urrr:at de h2- h3 sa~1 
Cd5 şi albul începe etaeul asu
pra figuri lor avam;ate ale ad
versarului. 

Pa rtida e ngleză. 1. e 4, e5 2. 
Cf3 , Cc6. 3. c3. Albul caută să-şi 
fOlmeze un centru puternic de 
plonl, dar realizează acest lu
cru in dauna desvoltăril figu-
1 Hor, luând câmpul bun c3 ca
lului bl. După 3 ... d5 negrul 
obţine un joc bun. Negrul 
Cf6. 

Deschiderea nebunul ui. 1. e4, 
a5 2. Nc4. In aceas-lă deschide
re negrul are o bogată a1egere 
de (;'Ont lnuări eune. Cel~ măi 
bune sunt considerate 2 ... Cf') 
sau 2 .. . Cc6. 

Par t ida tmga ră. 1. e4, eS 2. 
ar3. Cc6 3. Nc4, Ne7. NebltTlul 
ocupă 18 e 7 6 roziţle pu,ţin ac
tivă. Negrul ajunge în pOziţie 
stânjeni I ă. 

Ga mbitu l leton. 1. e4, eS 2. 
Cf3, f5. O încercare de a ince
pe Imediat lupta pent ru centru 
şi de a deschide liniile pentr.1 

ata<.:. Ca intotdeaW18 însă ion 
astfe l de cazuri, lucrul acesta 
este favorabil numai părţii Ca 

re este mai bln6' desvoltată . 
După 3. C:e5, D(6 (necesar, de
oa rece altfel urmează Dh5+) 
4. d4, d6 5. CC4, f :e4 6. Ce3 
ainul ('apătă avantaj de des
voItare. 

2. JOCURI SEMI-DESCHISE 

AstIel sutnt denumite acele 
deschldel; in care la 1. e2-f'4 
negrul nu răspunde e7- e5, ci 
cu alte mutări. In jocuri! ~ 
semi-<iesdhis-e, negrul, desigur. 
nu renunţă la lupta pentru 
centru, ci numa i se desvoltă 
in alt mod. Pemuţând s lbuIui 
~ă-şi creeze un centru de pion; 
negru l îl atacă după aceea. 

Apăra rea franceză 

1. e2- e4 e7-e6 

Renunţând la mutarea L .. 
e7 -e5, negruJ cP.ută să ocupe 
punct ul d5, căpălfuld astfel ;) 
poziţie solidă in centru .Deft:-(' · 
tu l organle al acestei deschi
del i. constă În faptul că nebu · 
fiul c8 r.llmâne Închis. 

2. d2- d4 d7- d5 
3. Cbl-c3 

Este clar că continuarea 3. 
e:d5 nu poate pricinui dificu l
tăţi negrulul , deoarece se eli 
Lerează nebunul c8. 

3 .... Cg8-îG 
8 
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o pozitie tăioasă, in ca re al
b ul caută să obţină atac pe 
flancul regelui, iar negrul con
t ra-joc ,pe flancul damei. Iată 

câteva variante ~ipice pentru 
.a ceastii poziţie : 

6 .... 
7. Ddl-g4 

A 
Cg8- e7 
Ce7- f5 

La 7 ... Cg6 albul ar fi putut 
începe Iltacul cu mutarea 8. h4. 
Desigur, rău es te 7 ... g6 deoa
rece după aceasta nebunul el 
ar deveni deosebit de pericu,-
105 şi pre5iunea lui pe câmpu
rile negre n 'a r fi putut fi pa
Iat~ cu nimic. 

8. NU- d3 
9. Dg4- h3 

10. c3 : d4 
lI. Dh3 : h4 

h7- ha 
ca : d4 

Od8- M 

Dacă 11. N : f5 , atunci D:d4. 

11 ... . Cfă : h4 

B 

pa·ralizat; nebun ul cI nu a r 
mai fi avut lU1 câmp bun pen
tru desvoltare, iar pionul c2 ar 
fi avut tot timpul nevoe de 
epărare . 

Trebue avut însă in vedere şi 
partea ,negativă a mutării 11. 
<:.4. Pienul a 4 este slab şi ne· 
grul " îl poate even tual câştiga . 

11 .. . 17-16 

Nu este uşor pentru alb să 
demonstreze acum avantajul 
său. 

6 .... 
7. c3 ;'d4 
8. Cgl- 13 
9. NU- d3 

c 
e5 : d4 

Dd8- e7 
Ne8- d7 

Şi aci trebue jucat 9. a4. A 
cum negru l capătă o poz i ţie 
bunli . 

9 .... 
10. 0-0 
11. Ncl- d2 

Nd7- a4 
Cbg- d7 
Ta8-c8 

Şansele sunt aproximativ Negrul exer:cită o presiume 
egale. 

6 .... 
7. Cgl- 13 
8. NU":""'d3 
9. Nd3-e2 

10. O- O 
11. a3- a4 

Dd8-c7 
Dd8- c1 

c5-c5 
Nc8-d7 

O- O 

Cu aceasta albul capătă câm
pul a3 pentru mebun şi ia ne
g rulu i posibilita tea de a juca 
în con ti nuar e Na4 după care 
f lancul damei albului ar fi fosl , 

pute~n i că pe coloana j'c". 

Apărarea siciliană 

1. e2- -e4 e7- d 

Negrul crează cu această 
mutare o presilllJle ::\supra 
câmpului central d4. Dacă în 
.... ontinlla]·e urmează d2-d4, a
tunci pri n schimbul c5:d4 se 
deschide coloana "c". 

2. CgI-13 
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ta re, deşi inghesuită (vezi par
tida Nr. 41). 

L a :nari complicaţii duce 6. 
Cdb5, de exemplu 6 .... Nb4 7. 
Cd6+, Re7 ! (Mai rău es te 7 .. . 
N:d6 S. D:d6 şi negru1ui îi este 
g re u ~ă'şl aducă figurile in 
joc). Acum luarea la c8 nu face 
decât să desvolte J::e negru, isr 
la 8. Nf4 poate urma 8 ... e5. 

AL 7 E JOCURI SEMII
DESCHISE 

Intre jocurile semi-deschise 
sunt ~onsiderate dea.s. emenÎ ur
mătoarele: 

Apăr il rea Caro-K a nn. 1. e4, 
e6. Continuarea obişnuită es te 
~. d4, d5. Aci se joacă adese
ori :~. Ce3 (la 3. e5, negrul ata
că centrul alb, analog partidei 
f rance~e, cu c6- c5; pianul 
.,c-", eSle adevăI'at, ajunge la 
c5 in două mutări. dar În 
schimb nLl mai rămâne Închjs 
nebunul e8, care peate fi des
voltat la f5, de exemplu: 3. e5, 
Nf5 4. Nd3, N:d3 5. D:d3. e6 
unr:at!de c6-c5) 3 .. . d:e4 4. 
C:e4, Cf6 5. C:f6 +, e:f6 cu joc 
aproxirr.ativ egal. 

Dacă 3. e:d5, c:d5 4. N-d3 
(dacă, 4. c4, atunci 4 ... e6 5. Cc3. 
C16) 4 ... Ce6 5. 03, 016 6. NI4 
Ng4 poz i ţia :negrului este pe 
deplin sa t i.dăcătoare. 

PM{ida şcn.ndina.vă. 1. e4. d5. 
Dacă d~!pă 2. e:d5 urmează 2 .. . 
D:d5, atunci 3. Cc3 câştlgând 

un tem po prin atac-srea damei 

negre. Dacă 2 ... Cf6 atu nci cel 
mai simplu este 3. d4 ş i cu ori 
ce Por lna negrul l a d5 albul 
câştigă un timp pentru desvol
tare atacând figurile adver
saruluI. 

Apă ra rea A lehhl. 1.e4, Cf6. 
O apărare originală şi com.pli
c:ată. Negrul pel1lnite albului 
să -şi creeze un centru puter
nic de ploni, cu intenţia de a·1 
ataca. Reallzarea acestei idei 
nu este insă uşoară. Ip,tă o va
dantă caracteristi i'ă: 2. e5, Cd5 
J. c4~ Cb6 4. d4, d6. 5. f4, d:e5 
o. f:e5 , Cc6 7. Ne3 (mai 51ab 
es te 7. ef3 din cauza Ng4) 
7 ... Nf5 8. Cc3, e6 9. Ne2, Ne7 
10. Cf3 şi albul are o poziţie 
foarte activă 

3. jOCURl lNCHISE 

Ast.f~i Se numesc deschide
rile în l C9 re albul nu joacă 1. 
e2- e4 ci altfel, de exem:plu 
1 d2- d4, L c2- c4, 1, ef3 . 
1. f2 - f4 (alte mutări .nu au ln
Jluenţi.î. (J. ~upra CEmtJ:tlJui). 

rn aceste deschideri desvolta' 
rea flg llrilor se desfăşoară ceva 
mai În{'ct decât in jocurile des
("hise, du r şi aci problemele 
luptei pentru centru sunt la fel 
u€ impor tan te. 

Gambitul damei 

1. d2- d4 d7- d5 
2. c2- c4 

Dacă ac:urr: 2 ... d:c4, a tunCi 
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se ajunge lR gambitul damei 
"acceptat". Dacă negrul nu ia 
la c4 ci apără pionul d5 intr'u,n 
fel oarecare, atunci gambitul 
este "refuzat", 

Insuficientă este apărarea 
pion ului d5 !Cu 2. : .. Cf6 din cauza 
3. C:d5, C:d5 4. e4, sau 3 ... D:d5 
4. Cc3 cu câştigul unui tempo 
şi ocuparea centrului. Din a
ceastă ~auză punctul d5 e ste 
deobicei 3părat 111.l cu o ligură 
<:i cu un pion: 2... e6 sau 2 ... c6. 

Aees~e variante ala gambitu. 
iul darrwi .!>L:r.1t cons iderate de
obicei I ~U nişte deschideri de 
sme stătătoare şi ele au denu
mirile lor. 

G~mbjtlll damei acceptat 

1. d2- d4 
2. c2-c4 
3. Cgl-f3 

d7- d5 
d5 : c4 

Albul are timp pentru aceas
tă mutare linl.ştltă. Dacii 3. e3. 
&tunci negrul joacă 3 ... e5 având 
În ved~re continuarea 4. d:e5 , 
D:dl+ 5. Rdl , NeG. Dezas truos 
s'ar termina pentru negru În
cercarea de a menţine pionul 
gambltlllui, de exemplu: 3. e3. 
b5? 4. \14, c6 5. a :b5, c:b5 6. Df3 
i'1<" . 

iL .. . 
4. e2- e3 

Cg8- f6 
e7-eS -

Aci este deaseme:ni slab 4 ... 
b5 din cauza 5. a4, c6 6. a:b5, 
c:b5 7. b3 cu distrugerea lanţu
fui de pioni negn. 

5. NU : <:4 
6. ()-O 

c7-c5 
a7-a6 

In continuare negrul 5.e des
voItă CU Ne7 , O- O, ICc6 etc., că
pătand un joc bun'. 

Apărarea ortodoxă 

1. d2- d4 
2. c2-c4 

d7-d5 
e7-eS 

Mutarea aeeasta dă negrului 
o apărare solidă. Defectul mu
tării 2 ... e6 este că Închide pen
t ru tr.ultă vreme nebunul c8. 
Deobicei jocul se desfăşoară 
astfel: 

3. ebl- c3 
4. NcI- g5 

4 .... 
5. e2-e3 
6. Cgl - f3 
7. Tal-d 

A 

Cg8-16 

Nf8-e7 
o- O 

Cb8-d7 

Acum negrul trebue să re
zolve problema desvoltării ne" 
bunului c8. El poate juca b7-
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să~şi apere solid pian ul b4 prin 
a7- a5. Dacă 13·,. Ce4 atunci 
14. d :c5; C:d2 15. D:d2, D :c5 
i6. e4! 

14· Tdl-c1 
15· Na6-b5 

Dc7~b6 

a7-a5 

Pianul b4 e ra din nou in pe
ricol. Schimbul N:a2 ş i acum şi 
mal înain te lăsa albului avan
tajul perechii de nebuni (pere
chea de nebuni este deob:cel 
mai tare decât nebun şi cal sau 
decâl' doi cai) şi---ceeace este mal 
[llliPOr tant - negrul n'ar fi avut 
ce să opună presiunii exercitate 
de , -către nebunul b5 pe câm-
puril e albe. • 

16. Cf3- eS 
17. d4: c5 
le. e3-e4 

Nl8--d6 
Nd6 : c5 
Nd5- b7 

Luarea la e4 pierde o f igură. 

19. Nd2-g5 
20, Ng5- f4 

21· De2- c2 
22· Dc2 : c8 + ! 

Nb7- c8 
Tb8-.a8 
Nc5-e7 

DIn sacrificiu frumos. Negrul 
cade acum' sub un atac distru
gătaT . 

22 .... 
23· Tel: c8 + 
24· CeS-c4 
25. Nf4"-e3 
26. Ne3-c5. 
27· Cc4- e5! 

Ta8 ; c8 
Ne7- dS 

Db6--d4 
Dd4- d3 
Cf6 : e4 
Dd3 , b5 

La alte mută r i ale damei de
cidea 28. C:d7. 

28. a4: b5 
29. Tal- dl 
30. Nc5-b6 
31. Nb6 : a5 
32. Tc8 : dS 
33. Td8 : h8 
34. Ca2- el 

Cd7: e5 
Ce5- d7 
Re8---e7 
Ce4 : f2 
Cl2 , dl 

b4- b3 
Negrul cedează-

Nr. 29. Apărarea Nimzovici 

BATURINSKI-ROMANOVSKI 

Semifinala campionatului U.R.S.S, 
Moscova 1945 

1:,.- d2-d4 ' 
2· c2- c4 
3. ehI-c3 
4. Ddl-c2 
5· a2-a3 
6· Dc2 : c3 
7. Dc3- e2 

Cg8-f6 
e7-e6 

Nf8- b4 
d1- d. 

Nb4: c3 + 
Cffi-e4 

c7- c5 

Deoarece albul n'are ~n joc 
ds:cât dama, O1egrul caută să se 
desvolte' repede şi să la iniţia
tiva. 

R. d4: c5 

Dacă 8. e3, atunci 8 .... c:d4 
9. e:d4, Cc6 cu joc activ. Greşit 
ar fi f3 din cauza Dh4+ şi dacă 
9. g3, atunci C:g3. 

8 .... Cb8-c6 
9· e2- e3 

Nu se .poate 9. b4 din cauza 
9 ... Df6. 
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9 .... Dd8-a5+ 
10. Ncl-d2 

Desigur. nu 10. b4 din cauza 
C :b4. 

10· .. . DaS : c5 
11 · b2- b4 DC5-e7 
12· ~rl2-cl 

Albul caută să ia sub control 
importanta diagonală al - ha. 
Cu toate acestea, planul aCe5>ta 
tentant este legat de multă 
pierdere de timp. In continuare 
negrul îi scoate în evidenţă 
părţile slabe. 

12.... 87- a5 ! 

Distrugând lanţul de pioni al 
albuluL şi 'Cl'eimdu' i serioase slă
b iciuni. 

13 b4 - b5 
14. Nel-b2 
15. Cgl-h3 
16. Nf1- e2 
17. Ch3-14 

Cc6-e5 
CeS- gl 
Cg4- f6 

O- O 
Nc8- d7 

Negrul şi.a· intrecut adversa
rul in aesvolt&re şi atum, ca 
răspuns. Ia rocada mică, Se pre 
găteşte să re.alizeze legarea 'pe 
.coloana "c" prin Taca. 

18. c4: d5 
19. Dc2- dt 
20· rl5--d6 

TfS'-c8 
e6-e5 

Eliberând câmpul d5 pentru 
-calul f4; retragerile la h3 şi d3 
<Erau def·avorablle albului, lucru 
:u.,C:OI' de văzut. 

20 .. .. 
21· Ci4-d5 
22. Ddl : dă 

Ce4 : d6 
Cf6 , d5 
Nd7-e6 

Negrul S2crifică piorlUl e5 
pentru a câştiga c.'âteva tempo· 
uri Iprin atacarea damei albe şi 
a ocupa astfel cu figurile sale 
poziţii bune. 

23. Dd5 : e5 17-16 
24· De5- d4 Tc8-<:2 
25. Ne2-d3 Cd6 : b5 
26. Nd3 , b5 Ta8-d8 
27. Dd4- a4 Tc2 : b2 
28· lDa4 : a5 Td8-d5 
29· Da5-a8 + Rg~-17 

30. Nb5-c4 De7-<:7 

o mutare frwnoasă. Negrul 
conduce tare atacul nedând al
bului nici-o c1~pă de răgaz· Da
că acum 31. N:d5, atunci o.c3+ 
32. Rfl, Dd3+ şi mat in două 
mutărI. 

31· TaI- el Td5-dl +!! 

o mutare decisivă de efect. 

32. Tel: d1 

La 32. R :dl ar fi urmat Dd6+ 
efe. 

32 .... Dc7 : c4 
33. Tdl-d2 

TragedIa albului (.'Onstă în 
faptul că nu .poate să facă ro· 
cada 
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34. Td2-dl 
35· ReI-fl 
Albul' cedează. 

Dcl-c3+ 
Dc3-e2 

NI'. 30. Apăraj"ea Franceză 

RIUMlN-MACOGONOV 

Al IX-lea ca mpion~t al U. R. S. S' 
Leningrad, 19J4 

1· e2--e4 
2· d2-d4 
3. ebI-cl 
4. Ncl-g5 
5. e4-e5 
6. h2-h4 

e7-e6 
d7 - d5 

Cg8- f6 
Nf8--e7 
C[6-d7 

Albul sacrifi.că \~11 pion lPen
tiU a deschide pentru atac co
loana "h", utilizând în acelaş 
tim,p poziţia eX"pu~ă a damei 
negre la g5 pentru a câştiga tul 
tempo. Rău ar fi fost 6 ... e5 de
oarece unmează 7. N:e7 şi ne
grul este nevoit să ia cu regele, 
deoarece la 7 ... D:e7 albul joacă 
8. Cb5 cu ameninţările Ce7 
!,8U Cd6+ . 

6·· .. Ne7 : g5 

Negrul acceptă provocarea. 
Mai prudent era însă 6... f6 
d~oarece albul capătă acum o 
puternică poziţie de atac. 

1. h4: g5 
8· Cgl ---ih3 

Dd8 , g5 

Mutarea aceasta este IT.ai bu
nă acum decât 8. Cf3, deoarece 
albul poate răspunde la 8 ... De7 
cu 9. Dg4. 

8 .... 
n· g2-g3 

DgS-h6 
<7---<6 

Mutarea naturală 9 ... c5 es te 
primejdioasă din ca uza 10. Cb5. 

10. NU - d3 
11. fZ-f4 

g7-g6 
b7- b6 

Negrul n 'are posibilitatea de 
<I·şi de:;,volta normal figurile, 
deoarece rocada mică este foar
te periculoasă din cauza coloa· 
nei deschise "h". EI esle nevoit 
să piardă acum mult Hm.p şi 
miţiatlva albului creşte cu fie
care mutare. -

1? Ddl-e2 

Impiedicând incercarea ne
grului de a desvolta nebunul la 
e6 şi pregătind l'ocada mare. 

12 .. .. 
13· 0-0---0 
14. g3- g4 

.,,7-a5 
Dh6- g7 

A'cum albul obţine Îm mod 
consecvent deschiderea liniilor, 
pentru a-şi aduce în joc toate 
figurile, atâta timp cât figurile 
negrului nu cooperează încă Şi 
nu !pot opune o rezistenţă pu· 
ternică. De regulă deschiderea 
liniilor e.sţe favorabil.1'i. păr:ţiî 
mai bine desvoltate. 

14 .... 
15. f4 f5 
16· De2 : d3 

Ne8-aS 
Na6- d3 

g6-g5 

Se ameninţă 17. Cf4 ClI intă-
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ttr!rea presiunii asupra pundll
:iu i e6 

17· Od3- e3 
18. Thl - h2 

h7-h6 
Cd7- 18 

o mutare forţată. AjÎ.)tll ame
-tlin\a ' (de ex. ca răspuns la 18 ... 
Ca6) să joace HL Thl. AtuJ\Ci 
ar fi fost atacat pion!.)l g5. Iar 
l e 19 ... Tg8 ar Jj urmat 20. Cgl, 
Th8 21. Cf3 şi pienul g5 sau h6 

• ! IU poate fi apărat. 

19. Tdl-hl Th8- h7 

Iată pent ru ce este nE!ICesar 
::alul la f8 - tumul este apărat 
:!e două ori şi ameninţarea C:g5 
'ef>ie parată. 

20· Cc3- a4! 

Negrul a reuşit, oa\ecum, să 
.3C apere Ipe flancul regelui. 
Acum albul ~nce:pe atacul pe 
f lancul damei, fo losindu-se de 
ftlptul că 'Îşi poate deplasa cu 
fl!şul'inţă forţele. 

20 .... 
21· De3- e3! 
22. f5-fG 
23. Ca4 : b6! 
24· De3-c5 

CbR- d7 
Ta8-c8 
Dg7- g6 
Cd7 , b6 

Datorită amenin ţării de mat 
,-alb ul îş i recâ.ştigă figura, păs
trfmd superioritatea de poziţie. 

24 .... 
25· De5 : b6 
26. Ch3-f2 

Te8--â 
Re8-d8 

Impiedicând 
gl\ului de a-şi 
joc prin De4. 

Încercarea ne
aduce dama in 

26 .... C18- d7 
27. Db6 : a5 

Acum albul are avantaj, atât 
material cât şi poziţional. Ne
~rul înc~arcă !:ă mai .creeze 
unelJe ameninţări r~gei'Ji ad
vers, dar albt;l lichidează cu 
uşurinţă primejdia . 

27 .... c6 - c5 
28. Cf2- d3! 

o mutare de maestru! Acum 
ş i calul alb ia parte la atacul 
îrr.potriva regelui negru. S lab 
ar fi fOlOt 28. d:c5 din cauza 
28 ... C:c5 cu ameninţarea Cb3+ 
eLe. 

28-
29. Cd3--b4 

c5 : d4 
Cd7-c5 

lmrpiedicând mutarea 30. Ca6. 

30. Cb4-c6 + 
31. Cc6-e7 
32· Da5-b5 + 
33. Ce7- c6 + 

Rd8- d7 
Dg6- e4 
Rd7-d8 
Rd8-d7 

Dacă 33 ... Rca, atunci 34. D:c5. 

34. Cc6--a7 + ! 

o lovitură bine calculată. 

34 .... 
35- Db5- b8 + 
36. Db8-f8! 

R.d7-d8 
RdS- d7 
Tc7 : a7 
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Forţat , deoarece altfe l nu ~e 
voate apăra matul la e7 . 

37· nf8-e7 + 
38. De7 :. a.7 

Rd7- d8 
De4 : e5 

Acum elbul are calitatea in 
plus, înr regele negru tot n 'a 
,scăpat de atac. 

39. Da7- a8 + 
40. Da8- a5 + 
41· <l2-a4 

&,~ 

Rc7--t:6 
Cc5- d7 

Se amem.:lţa Db5 +1 şi Dd8+" 
cu câştigu l calul ui. 

42. Da5- ·bS + 
43. Db5-<l5 + 

&d-<:7 
Rc7- c6 

<După ce a economisit prin l"':?

peh rea. mutăriler t imp "de gân
din', albuJ transformă fI.CUm' re
pede pianul "a" 'in damă. 

44. Da5-a8 + 
45· a4- a5 
46. aS-aG 

Rc6- c7 
Cd7 , [6 
Cf6 , g4 

Câştigul de !pion i pe fl encu l 
regel ui nu mai are impo rtan ţă 
- pian l11 "a" fi devenit prea 
tare. 

47· Da8- b7 + 
48. a6-a7 
49· 87- a8D 
50. Db7 : a8 

Rc7- d6 
'l1h7~h8 

Th8 : a8' 
De5---e3+ 

La 50 ... C : h2 urunează 51. 
Db8 cu câşt igul dmnei. 

51· Th2- d2 17-15 

52. Da8- b8 + 
53. Db8-a7 
54· Thl- gl 
55· Td2~d3 

RdG---<S; 
De3- e4 

e6- e5 
Cg4-e3 

Negrul împiedică aducerea 
turnului pe fl &'!lcul damei, da r 
::t l·bul îş i l·egrupează. :figuri1~~ 
eliberează turnul d3 după care \ 
lupta P. decisă. 

56. Rcl - bl! .f5- f4 
57· Tg l---el Ce3- c4 
58. Td3- b3! Negrul cedeaz~L 

Dacă 58 ... Cd 2-i- 59. Ra2. C:b3 
60. cb+ şi ,partida este Teped 
dec isă de intrarea in luptă a. 
turnului el. 

1\1'. 31. Des chide rea L e4. Ce&> 

BOLESLA VSKI
DUZ-HOTIMIRSKI 

Campionat u l MOSCDV.:!!, 1942 .. 

1. e2-e4 Cb8- cG 

Un sistem de desvoltare care 
c greu de recoma'rtd:at. Albul 
capătă Cu uşurinţă o p07.iţ ie pu 
te rnică în Icentru. 

d7-d6 

Mai bi ne este aci 2 ... d5 !pen
tru a C<Y.1 t inua du;pă 3. e5 CtL 

2 ... Nf5, desvcltând nebunuJ c8. 
După 3. Cc3, d :e4 4. d5 :pozltia 
albul uî merită .preferinţă. 

3. Cgl - ll Nc8-g4? 
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Această mutare 1lf'.turală este 
o greşeală gravă. Corect este 
3 ... e5, crelnd u.n pu net de spri-
jin in centru. . 

4· d4- d5 Cc6-b8' 

Retragerea este sili tă. deoare
ce 4... Ce5 5. C:eS II , N:dl 
6. Nb5+ , c6 7. d:c6 Il'l U este bi
ne pantru negru. ,La orice con
tinuare albul câştigă material, 
âe ex. 7 ... Da5+ 8. CC3, b:c6 
9. C:c6 etc. , !'.au 8 ... a6 9. Cc4 
ete. 

5. h2-h3 Ng4- c8 

o astfel de pierdere de timp 
in deschidere nu poate trece 
fără să fie ,pedepsită . Mai bine 
era 5 .. .. N:f3. 

6· Cbi-e3 
7. Nc1- g5 

Cg8- f6 
h7-h.6 

Această muta re IJ'lU era abso
Jut necesară. In gene .. .:!l mută
riie de pionl trebuesc făcute cu 
precaUţie, deoarece pionii nu 
m'erg inapoi si s lăblrea poziţiei 
cauzată de o mu tare de pion 
poate să se erate irep3rabi1ă. 
Şi aci era mal bine 7 ... e5. 

8. Ng5-e3 
9· dS:e6 

10· Cf3-c!4 

e7-e5 
Ne8 : e6 
Ne6- d7 

Dm nou o retragere. La 10 
Ce6 ar fi fost Însă n eplăcut 
C:e6, f:e6 12. Nc4. 

11. Nf1---c4 
12· Ddl- e2 
13. 0-0--0 

In ul'ma deschiderii albul şi-a 
intrecut adversarul in desvol
tare ş i stă excelent in centru. 
InseamnA că a sosit momentul 
inceperii atacului. Pe Dancul 
damei negrul n'are s lăbiciuni, 
in sch imb ,poziţia l"ClCaeel este 
s l~ bit? in urmp. mi$clirll pion u
lui ,.h". Ad dă albul lovitura. 

NegruJ este Ioarte inghesu it, 
dar mularep. făcută nu-i Uşu· 
l'ează !'li luaiia. Mai bunli ar fi 
rost mC_el1carea de a s.implifica 
in onreCl re măsură .pD'Zit~a .pri.n 
!'lohlmbul la d4. 

15. g2-f4 
16· Cc3-d5 
17. Cd4-f5 

Cf6-h7 
Ne7- d8 
1'f8~8 

Schimbul le f5 ar fi dus la 
de<'..chi.derea coloanei "g-'. După 
T.gl ;şI Dg2 sau D.g4 , albul a r 
,ii 1C8ştig!'.t repede. 

18· De2-g2 
19. Ih3-!t4 
20. g4- .r.; 

Nd7 t:6 
Rg8- h8 

DatOrită slăbirii i>Oziţiei rO
cade! plin mutarea h7 h6. 
deschiderea liniilor pe Uf.oi!lcul 
regelui este acum iMv tl abilă. 

2(1 .... h6- h5 

Dacă 20 ... N l!5 21. e.Co, D·f5 
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22. g:h6 , g:h6 23. Thgl negrul 
o'are nimic mai bun decât 23 ... 
Dg6, ceeace după 24. D :g6. f:g6 
25. T:g6 lasă albului un avan~ 

t aj evident. 

21. g5-g61 
22· Dg2 , g6 
23. Tdl-g l! 

f7 : 116 
Dc8- d7 
TeS-f8 

Pierde Im'edlat, dar situaţia 
negrulu! era oricum proastă . 
Dacă 23 ... N:f5 24. e:f5, N{S 
este posibil 25. Tg5! elCo 

24 . Cd5- e7! Negrul cedeazA. 

Nr . 32. GAMBITlJL LETON 

BRONSTEIN MIKENAS 
(Turneul deJa Ros tov pe Don, 1941 

1. e2~4 

2· Cg l - 13 
e7-c5 
f7- (5 

Negrul caută dela inceput sA 
joace activ. Neglijând desvol
tarea figurilor, el îşi slăbeşte 
i nsă poziţia regelui. Nu este de 
mi rare că această deschidere 
dă deobicei avantaj albu lui. 

3. e f3 : e5 Dd8- 16 

Nu direct 3 .... f:e4 din cauza 
4. Dh5+ , g6 5. C ,g6. 

4. d2- d4 
5· Ce5-c4 
G. NII-e2 
7· d4-d5 
t . 0-0 
9- Ne2 : c4 

F igur ile l11egrului 

d7-d6 
f5 : c4 

Cb8- c6 
Cc6- e5 

Ce5:c4 
Dl6- g6 

su nt ne· 

desvoltate şi albul respinge 
'Uşor Încercarea de atac care 
urmează. 

10. Nc4-b5+ Re8-da 

Mai bine a r fi fost 10 ... Nd7 
eliminând nebun ul activ del~ 
h5. 

Il. Ncl - f4 b7-b5f 

Era necesară desvoltarh 
unei figu r i, dar .negrul urmA' 
reşte acelaş plan nereal de 
ata.c pe flancul regelui. 

12. f2 - f3 
13. Cbl-c3 

Nc8- 15 
e4 : f3 

Ca intotdeauna. deschiderea 
li.niilor este lavorablHi părţl1 
mai bine desvollate. SI aci n ... 
grul trebuia să joace 13 ... Cf6. 

14· Dd l , 13 Nf5 : d 

Din nou o IPle'rdere de timp. 
Necesar e ra 14 ... ef6. 

15· Nf4-g5 + ! Cg8- 11 . 

Dacă 15 ... Ne7. atunci 16., 
DI8T . 

16. Tal-el 

Pierde 16 ... D:g5 
17. D:f6+ urmat 
mat. 

17· Ng5 : f6 + 
18. DI~2 

c7-tI 

din cauz. 
de TeS+ 

Dg6 , II 
DI6-<l4+ 
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19· Rgl-hl 
20. TU : (8 + ! 

Nc2- g6 
ltdlS- c 'l 

Desigur, fără !.peranţă e ra Şi 
20 ... T:f8. Acum soarta luptei 
~ste clară, dar Bronşteln găseş
te ,cea mai scurtă şi frumoasă 
cale de câştig. 

21. Nb5 : c6! b7 : c6 

Se ameninţa Cb5+ cu câşti
gul damej, dar mutarea aceasta 
se arat~ decisivă şi acum. 

22· Cc3........,b5 + 1 

23. De2 : b5 
24. 'l'el-e7+ 1 
25· Db5- c6 mat. 

e6 : b;; 
Ta8 - c8 
TeS : e7 

Nr. 33. Apărarea Slavă 

BOTVINNIC DENKER 

Matchul prin radio U. R. S. S.
U. S. A., 1945 

1. d2- d4 
2. Cgi.-f3 
3. cZ-c4 
4 . ('4: d5 

d7- d5 
Cg8- (6 

c7-e6 
c6 : d:; 

Greşit' este 4 ... C:d5 din cau-
za 5. e4, !.au 4 ... D:d5 -din cauza 
5. Ce3 şi albul capătă avantaj 
d e desvoltare. 

5. ebI - c3 
•. N.'1-f4 

eb8-c6 
IDdg- a5 

o ieşire prematură. Necesa
r~ era desvoltarea rebunwui 
ia i5, sau mutarea 6 .. . e6, pre
gătind Ne7 urma t de rocadă. 

7 e2--e3 
8. Di!1 - b3 
~ . Nft ·- d3 

10. 'faI-el 

Cf6- e4 
e7-e6 

Nf8-M 
Ce 4: c3 

Din atacu l negrului asupra 
punctului c3 n'a le~it ni mic. 
Schimbul nu face decât să În
tărească CEJntrul de pioni al at· 
buluL 

11. .b2: c3 

Mai prudentă ar fi fost re
tragerea la e7, deoarece nebl1~ 
nul la a3 are nevoie permanen~ 

t5 de apărare. 

~ 2· Tel-bl b7- b6 

Este evident să negru l r:u-şt 
di: ~eama de ,pericolele C8re-1 
ameninţă. Şi acwn t rebuia dWi 
nebunul la ·e7, pentru a retra
ge apoi dama. 

13. e3-e4! 

Mutarea 13... Na6 pe care 
intenţiona s'o facă negrul, ar 
fi dus după 14. N:a6, D :86 
15. e:d5, e:d5· 16. D:d5 la pier: 
derea u.nui pion. Acum însă 
urmează o strălucită lovitură. 
combina ti vă. 

14. :Nd3- b5! 
15 Cf3-d2 

Ne8- d7 

Cu ameninţarea 16. Cc4 cu 
câştigul dame\. 

15 ... · 37- 36 
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Ta8---d '7. c:d 4, Nd7 şi a lbul este n e
"Voit să retragă nebu nul dela 
c:l 3. 

6 .... 
7. c3 :d4 
S. b2- b3 

c5 : d4 
Cg8--e7 

Şi dună 8. Cc3, Cf5 9. Ca4, 
D a5+ 10. Nd 2 Nb4 negrul are 

G pozitie e xcelentă. 

8· ... 
9. Nc1·- b2 

10. Rel ......-fl 

Ce7- f5 
NI8-b4+' 

Este evident că 10. Cd2 sau 
'10. Cc3 duc la pierderea pio

Tl ului d4 

10 .... 'h7- h5! 

o manevră tipică. Negrul asi-
6u ră poziţia cal ului s~u dela 
15, cr.re este necesar aci peni:ru 
susţinerea presiunii asupra 

--punctului d4. 

11. h2- M 

Albul joacă confuz şi nu ~ 
'ingyijeşte de desvoltarea f igu
rilor sale. Ma i bine era 11. g3 

"Urmat de Rg 2. 

11..., Nc8-d7 
12. Cbl -c3 Nb4 : e3 

o greşală Rr i i fos t ] 2 .. . 
<:c:d4 din cauza 13. C:d5 eli-
1Jerând nebunul b2, care este 
~.sch iS, 

13. Nb2 : c3 
14· Thl-h3? 

Aci turnul rămâne muJ t timp 
in afară de joc. Trebuia p reve
nită ameninţarea C :e5 p r in 14. 
Dd2 şi continuat cu g2-g3 Şj 
Rg2. te rminând , .deşi cu întâr
ziere, desvol tarea figurilor. 

14 .. . Oc6- e7! 

Pregătind c:cuparea unor noi 
puncte strategice importan te şi 
având in vedere, intre rutele: 
ş I !>ch imbu l nebunului e2 ~ 
apără poziţi a regelui alb. 

15. DdI~d2 
16. CI3-g1 
17. Dd2-g5 

Nd7-bS 
Ce7- gG 

O- O 

o mutare neaşteptată şi foar
te tare. Negrul 'pregăteşte des
chiderea li niilor pentru atac 
asupra regelui alb. Nu merge 
acum 18. D:h5 diln cauza Cf4. 

18. TaI- el 17-151 

Completarea la m utarea 
precedentă . D eoarece nu mer 
ge 19. D:g6 d in ca uza HI ... NeS, 
schimbul f6 este forţat. 

19· e5: f6 
20. Ne 2 : b5 
21 . Cgl--e2 
22. a2----a4 
23· Nc3- b4 
24. Dg5 , h5 
25. Dh5-g4 

Tf8 , f6 
Db6 : b5 

CgG , h4 
Db$-a6 
T16- gG 
~'g&--.h6 
Td3-d 
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101ul la c5 sa u f4, p:nlru a in
tărl presiunea pe coloana "e·'. 

18· ... 
19. De4-e5 
20. <:;d3- /4 

Ce8- /6 
Td8- d6 
Tf8-d8 

Mai tare era 20 ... Dd7, eli
berâ.ndu·se din legătură. 

21. DeS-a5 Td6,d4 

Dacă 21. .. b6, atund e fOarte 
tare 22. Da3 legâ·nd turnul d6. 

22. Tdl, d4 
23. Da5: 87 

Tdg ,d4 
Td4-d2 

Nu se poate, desigur, 23 .. 
T: f4 din cauza 24. DbB + şi 
25. D: f4. Nici pătrunderea pe 
linia 2-8 nu dă Însă negrului 
nimic. El nu poate obţine atac 
deoarece acţi unea tUl'nurilor ;1U 

este susţinută şi de alte figuri. 

24. Da7-a8 + C16-e8 

Mai bună ar fi fost intoarce
rea cu turnul la d8. 

25. Cf4: e6 

o greşeală. Necesar era 25 .. . 
le:6. După aC'e asta albul ar fi 
lucat 26. g3! apărând pozitia 
regelui propriu, iar h. 26... T : 
b2 ar fi continuat atacul cu 27. 
Dc8 şi 28. Ce4. 

26. Da8-d8! 

Scăpând de legătură şi câşti
gând O figură. 

26 .... 
27 . Ce6 : d8 
28. g2-g3 

De7 : d8 
Rg8-/8 

Slab ar fi fost 28. Te2 d in
cauza T: e2 29. C: e2, Cd6 .şi 
.:alul d8 rămâne Închis. 

2R· ... 
29. Cc3-e4 

g7- gG 
h7- hG 

Da-==ă 29 . . . Re7, atunc; 30 
C : b7 urmat de Cec5+ . 

3Q. Ce4- r5 
31 Td - dl 
32· Cd8 , b7 

Ce8-dG 
&18-e7 

Aceasta decide soarta IU9tel-_ 
Dacă 32 .. . C: b7, atunci 33. 
Td7 + ş i T:b7. 

3.2 ... · 
33. Cc5 : b7 

1'b2 , b7 
Cd6 :b7 

A ma i urmat: 34. Rgl-g2,. 
Cb7-d6 35. Rg2-f3. Re7-d7 
36. Rf3-f4, f7-fG 37· h2- b4. 
t6-c5 38. Tdt - bl. Rd1-c7 39. 
Tb::' - b2, Cd8- b7 40. Rf4- e4, 
Rc7- c6 4·1. Tb2: b7. 

Cel mai simplu. Finalul d.: 
ţirJ:1i este câştlgat de <'ătre alb, 
deoarece el are un pion liber 
IT' ai de părtat. 

41... IG- /5 + 42. Re4-d3. 
Rc6, b7 43: Rd3- c4, Rd7 - b5 
44. f2 - f4 , Rb6- c6 45. a2-a4. 
Negrul a cedat. Albul dă planul 
"a" pentru pianul "c" şI d upă 
aceia la cu regele toţi ceilal ţ i. 
ploni negr:' 



138 MANUAL DE ŞAH 

Nr. 36. APARAREA SlCIIJIANĂ 

Sl\fiSLQV KOTTNAUER 

Turneul internaţional dela 
Cronningu7l , 1946. 

1. c2-€4 c7 - c5 

2. Cgl-f3 d7--d6 
3. d2- d4 c5 : d4 

4. Cf3: d4 Cg8- f6 
5. Cbl - c3 a7-86 

Negrul pregăteşte desvoltarea 
.camei la c7 (deaeela el iIrliple
.dlcă tIJ05ibiiitatea mutării Ob5) 
:şI intenţionează. la momentul 
f aVlOrabil, să înceapă inaintarea 
<le opioni pe flancul damei. 

6. Nf1- e2 
7. O- O 

e7-e6 
b7- b5 

o greşeală tipică. Negrul in
~epe atacul fără să fi tennlrnat 
odesvoltarea figurilor. Corect era 
";,,, , Ne7 urmat de o- o. 

8. Ne2- f3 Ta8- a7 

SLah eflSl 8 ... Nb'l din .cauza 9. 
e5, N: f3 10. D: i3 cu li.tac a· 
s upra tunnului a8. Desigur, Jn

~ uficientă este.cU continuarea 
Z .. . e5. In acest ~az în lagărul 
-:l.eg.ru.l ul s' ar fi treat slăbiciunl 
permanente (pionul inapoiat d6. 
Jl unctul slab d5) . 

9. ~dl-e2, Ta7, c7 

Dacă 9 ... Nb7, atunci 10. Ne;) 

';ii tW'n~1 a7 intrJi sub a.tacul fi 
~urilor albe. 

10. Tfl-dl Cb8-d7 
11. a2- a4 ! 

O mutare tare. după care de-
'!ine dar eă joc\:l negrului în 
desc:hidere a i0!>1 mesatis.făcător. 
Rău este aeum 11 ... b4 12. Ca2, 
a5 din cauza 13. Cb5. 

IL..- b5 : a4 
12. Ce3: a4 Nc8-b7 

Pozitia. negru1ui este grea. La 
mutare;~ naturală 12 ... Ne? ar ft 
urmat 13· Nd2 Ca ameninţarea 
neplăcută Na5 

13. e4-t:5 ! 

o ad.:'lncă înţelegere a pozi
tiei. FoJosind s'..iperioritalea sa 

. de desvoltare, Smls10v trece 1. 
acţhmi decisive. Da!că aC'um 13 ... 
cliefl. aluncl 14. N: b?, T: b7 
15. D : Jl6 si albul ;pe lăngă u n 
atac puternic are şi doi piQ,11 
legaţi pe fla.ncul damei. Rău 
este deasen-.enî 13 ... N: -f3 din 
cauza 14. C : f3 şi plonul a6 ră~ 
mâne fără apărare. 

13 .... 
14. Nf3: b7 
15. ne2: a6 

Cd7 : e5 
Tc7 :b7 

Dd8-bS 

Dacă 15 .. ·· De? atu.nci 16.Cb5. 
iar la 15 ... DcS intră În ju(; calul 
».4 (In. C~6). 

16· Cd4-d> Ce5 : c6 
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17. Da6 : c6+ Cf6-d7 
18. Catl·-d!! . 

Smîslov conduce impecabil a
ţa'cul Sacrificând o figură' al
'bul deschide toate liniile pentru 
:?tSicul decisiv al opaziţiei r'~e
.i ui negru. 

18 .... d6 ." c5 

'Sau 18 ... Ta7 19. C: d7, T: 
C!.7 20. TaR etc. 

19. Nc1-f4 ! N18-d6 

'p;.c.rn~ si 19.· .. D:f4 din caU7-"'i 

:20. D c8+ . Re? 21. D : b7. rus 
12. T : d7 cu avr .. ":"lbj material şi 
'3!.a;c pentru alb. Atacul albuluj 
-se desvo1tă atât de repede da
"'Lorită faptului . că figurUe de pe 
!Iarncul regelui negru nu iau 
parte la luptă. 

20. Nf4 : d6 Tb7- b6 

21. DeG : d7 +! Negrul ce-
dează. 

Albul ia dama dela b8 cu şah 
-ş i rămâne cu figura in 9lus. 

Nr. 37. A.PARAREA 
SICILIANA 

KERES COTOV 
Turneul dela Pern3u. 1947 

1. e2-e4 
2. Cg1- e2 
~. g2-g3 

c7~c5 

d7- d6 
b7-b5 

. Prematur. Acum negrul ră-

mâne in urună cu desvoltarea.. 
Trebuia jucat 3 ... Oc6. 

4. Nfl - g2 
5. d2- d4 
6. Ce2: d4 

Nc8- b7 

Pionul b5 este atacat .şi ne
grul trebue să piardă timp C8 

~2.-1 apere. 

6· .. · 
7. O- O 
8. TU- el 

.7-'16 
Cg8-f6 
Dd8-e7 

Mai bine eTa 8 ... e5, după .caTe 
deşi 5e fonnează o s l ăblici tme 
serioasă la d6, asigur însă tpo
slbilitatea de a aduce în joc ne
bunu l f8. 

9. a2- a4 ! 

. Folosind avantajul său de 
desvoltare. albul caută să des~ 
chidă liniile şi e.!>te gata să răs
pundă la 9 ... b4 cu 10. c3! 

9·· .. 
10. TaI : a4 
11. :Nd-d2 
12. Ta4-c4 
13. Cd4-15 
14. Ng2--1h3 

·b5 : d 
Cb8-<11 
Cd7-c5 

e7-e5 
Dc7- d7 
CcS-e6 

Parând ameninţarea 15. C: 
g7+ cu câ.ştigul dame!. 

15. Nd2- a5 g7-g6 

Alungând calul activ al a1bu
lui. Dacă acum 16. Te?, atunci 
'6.· .. C:c7 17· Cg7 +, N:g7 18 • 
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N'd7+, R :d7 şi negrul are tum 
şi douA figuri pentru damă. 

16. ef5-e3 
17. Cbl-c3 
18- Ce3 : <:4 
19. b2- b3 

Ta8- c8 
Tc3: c4 

Dd'i - c6 
C~-c5? 

Duce la pierdere imediată · 
Cea mal bună apărare pentru 
negru era 19 .. ·. Cd4. 

20.... Cc4 : e5 ! 

Negl"ul a cedat căci pierde 
oama sau este fâcut mat la d8. 

Nr. 38. GAI\'IBITUL R,EGELUI 

TOLUŞ ALATORZEV 

AI XVI.lea campionat al 
U.R.S.S Moscova 1948 

1. c2-e4 
2. f2- f4 

e7- e5 
d7-d5 

Asa numitul "Contra-gambit 
;'alkbeer", Negrul refuză sa· 
criflciul de pion şi sacrificl 13 
rândul său un pion, căutând sa 
obţknA Iniţiativa. Alceastă me
todă tăioasă de a.părare duce 
deobicei la un joc Interesant 
cu şanse de ambele păI'ţi' 

3. t:4 : d5 Od8 : d5? 

o greşeală instructivă, după 
cere negrul rămâne in urmă 
cu desvoltarea. Co!'cd era 
3. '. e4 , de ex. 4. d3, Gf6 5. 
Cc3, Nb4 şi dup roc;ldă, ne · 
pul iSi aduce turnul pe coloa· 
Da "eli. 

4. Chl-c3 Dd5-e6 
5. f4: e5 

Foarte tare este deasemenl! 
continuarea 5. Cl3, de ex. 5 ... 
~:f3+ 6. Rf2!, Nd7 ,7. d4, Nd6 
8· Nd3, Ce? 9. Te l etc. 

6. NO-c2 
7. d2- d4 
8. Ddl- d3 
9. Nci - f4 

10. 0+0-0 
11. Cgl : 62 

Nc8-g4 
DcS- e6 

c7- (6 
CgH-,f6 
Ng4 : e2 
Nf8-dli 

Superioritatea de desvoltare B. 

nlbulul este evidentă. Nu este 
de mirare deei că el are la dis 
poziţie o muta re ellre pune 
d!ntr'o dată pe .negru in -poziţie
grea. 

12. d4-d5! 

Deschizând linllic pentru a' 
tacul a~upra regelui auvers. 

12. .. . ef6 ,d5 

Sau 12 .... e:d5 13. Cb5, N:f4+ 
14. C. f4, De6 15. Thel-L , Rd8 
16· C,d5( C,d5 17. D,d5, D,d5 18. 
'1 : d5..J.. , Re8 19. Te? şi negrul 
n'are apărare. 

13. Ce3 : d5 
14. Dd3-g3! 
15. <':e2: f4 
16. Thl-el + 

cG :d5 
NdG , f4 + 

De6-h6 
- Re8- f8 
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17. nll3-a3+ Negrul cedeazi 

Nr. 39 APĂRARlEA FRAN
CEZA 

'LILIENTHAL CISTIACOV 

Campionatul Moscovei, 1949. 

1. d2- d4 
2. c2-e4 
3. Cbl-c3 
4. Ncl - g5 

e7-e6 
d7- d; 

Cg8-J:6 
Nf8- b4 

Continuarea aceasta duce la 
un joc foarte complicat şi in
teresant. . 

5. e4-c5 
6. Ng5-d2 

h7- h6 

Continuarea tent8!ltă 6. e:f6, 
h:g5 7- f:g7, Tg8 8. Dh5 duce 
după 8 .... Di6 numai la o !pozi
ţie aproximativ egală. La 6.·. 
N h4 negrul răspunde, desigur 
6 ... · g5· ! 

6 .. .. Nb4 : c3 

Mai rău este 6... Cfd"i din 
cauza 7. Dg4 şi r.egrul nu'poa
te face rocacLl din caUZ;3 
8. N,h6. 

7· h2: c3 

După 7. N:c3, Ce4 8. Nb4 
negrul alungă nebunul prin 8 .. . 
e5! şi dacă 9. d:c5, atun.ci 9 .. .. 
Cf2 10. Rf2, Dh4+ şi D,b4. 

7·... 0 16---<4 
8. Ddl- g4 g7-g6 

9. Nf1-d3 
10· ReI: d2 
11. h2- h4 

Ce4:d2 
c7--c5 

Cb8-c6 

o poziţie inst ructivă . Albul 
dă atacul pe flancul regelui, 
iar negrul pe flancul damei. 
Greşit ar fi fost 12 ... c4, deoare' 
ce atunci regele alb 5:ar fi aflat 
in siguranţă . 

12. Cgl-f3 Nc8- d7 

Amenilnţarea sacrificiului ne
bunului la g6 este deocam
dată aparentă. La 13. N:g6 8.1" 

fi urmat 13 ... Tg8. 

13· Dg4-f4 
14. c3: d4 

c5 : doi 
Dd8-c7? 

Negrul subestimează forţll 
atacului a lbului. Corect era 
14.,. De7, nepenmiţând 'Pătrun
d€rea damei. albe. 

15. Df4-f6 Th8-g8 

Dacă 15 ... O-O decide 16 
N:g6 sau 16. h5. 

16· h4--1nS! 

Deschizând coloana "h" pen' 
tru tunnul hl. 

16 .. .. 
17· l1h1 , h5 

o incercare de.a obţine con
tra-atac. Rău era 17 ... T:g2 din 
cauza 18. T:h6 şi dacă 18 ... 
T:f2+ , atunci 19. Re3. 
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It. Th5 : h6 
19' Th6-h8! 

Ce6 : d4 

Un răspuns ta re. Mai rău er[l 
19. C :d~. Dc3+' 

19 .... 
20' Rd2- e3 

Sau 20. ·· T :h8 21. D i~08+, 
Re? 22. Df6+ , ReB 23. Th1. 
Rău este deasemeni 20 .. . C:c2-l -
21. Re2 etc. 

21 . Re3- d Of5- e7 

Negrul a reuşit ~ă'ş i aducă 
caluJ la apărare, dar şi albul 
măreşte numărul figuri lor ata · 
catoare. 

22· Tal-hl 
23· Th8 : g8 + 
24. Thl - hL' 

Dc3- b2 
Ce7:g8 
Te8 : c2+ 

Printr'un sacrificiu d e calita
te negrul ;nceareă să obth'lă şah 
etern. Pierderea 24.. . M.8 din 
cau:z.a 25. Dg5. 

25. Nd3 : e2 
:le. Re2- ·1l1 

Db2 : c2 + 

Ex.act calculat. Mai s lab era 
26. 0ei2 d in cauza Nb5+ 27. 
R13, 1)(13+ 28. Rg4, Df5 ~ ne
grul mai poate Încă lupta. 

2& .... 
27. Cl3-e1 
28. RU- gi 
2'· Itgl - h2 

De2- cl+ 
Nd7- b5 + 
Del : el+ 
Re8- d7 

30· DI6 : 17 + 
31. Df7-e8 + 
32. De8- d8 + 

Cg8-e7 
&l7- e7 

Negrul ce
dează 

La 32 .... Rc6 unnează 33. Dd& 

Nr. 40. Partida Spanio.lă 

SMISLOV EUWE 

Ma tch - t urncul pen tru l'<. mpicnatul 
mon j lal , 194 8 

1. e2---e4 
2. Cgl-f' 
3· Nfl - b5 
4. Nb5- a4 
5. O- O 
6. d2-d4 
7 . Na4-b3 
R. d4: eS 
9. Ddl---e2 

e7 - e5 
Ob8- c6 
a7-a 6 
C~J& 
cr6 e4 

b7- bS 
d7- da 

Nc8- e6 

Mal des se j c acă aci 9. c~ ... 
rerind nebun ul b3 de schimb . 
Continuarea di n part idă a fost 
analizată şi :o t rodusă in prac 
tică de către Paul Keres. 

9 .... 
11· Tfl--dl 
11 . c:-2:b3 

Ce4-<S 
Cc5 '- b3 

Od8- c8 

M91 bine 11 ... Ne7 12. c47 

O- O după care se ajunge Iti. 
un joc tăios cu şanSe de am
b: le păr'i. 

Albul Saci i fică un plen dar 
deschide coloana "d" ş i capătă 
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pentru damă importantul câmp 
e4. 

12 .... d 5 : c4 

Negrul se comormează jn~ 

tenţlilor albulul. Mai bine er:l 
12 ... b:ctJ 13. b:c4, OM. 

13· b3: d 
]4. De2--e4 

NeG: c4 

C<:G-e7 

S au 14 ... Db7 15. Ce3. NeS 
!5. Dg4 cu a:lIentnţări pe:-icu
loase. 

15. Cb1-a3 c7-c6 

Poziţi a negnrlui este destul 
de proastă.. La 15 ... Nb3 ur
mează 16. Td3. NeG 17. C:b5, 
iar de.că 17 ... Nf5 , atunci deci· 
de 18. C,c7+' 

16 ~ Ca3 :1c4. 

17· De4: c4. 

b5 :<:4 

Albul n u numai că a resta
bili t eahllibrul material, dar :l 
căpătat şi un avantaj evîd·:nt. 
Regele negru a rămas in cen~ 
iru, pionii a6 Şi c6 SWlt slabi, 
iar turnul h8 şi nebunu l fa nu 
iau parte la luptă . 

17 .... Dc8-b7 

In teresantă este varianta ur
mătoare: 17 ... De6 18. T :aG!, 
D :c4 19. T:a8+. Oe8 ?O. T :<:8+ , 
Re7 21. Tc7+. Re6 22. Cd4+ 
etc. 

18· e5-e6! 

Distrugând pozi ţia regelu i 
negm. 

18.· .. f7- f6 

Dacă 18 ... f:e6 19. D:e6 nu 
există apă rări suHclente împo 
trixa &lT.eninţărli 20. Ce5. 

12· Tdl--d7 
20· Dc4 : b 5 

Ob7- b5 

Smîs lov alege soluţia cea 
mai simplă. 

20 ... 
21. (J13-d4 

c6 : b5 
T.a8~cl: 

Se amenl:-tţa 22. C:b5 et.c. 

22. Nc1-e3 
23, 'IlaI : a 6 
24. Td7- b7 
25. Cd4-f5 

Ce7--g& 
Cg6- e5 
Nf8.--<5 

' - 0 

Sau 25 ... N:e3 26. Cd6 t- cu 
dezastr u. 

26· h2- h3 

In Cocul luptei albul ['IU uită 
de necesitatea d~ a~şi pune ir) 
sig u ranţă regele 'impotriva a_ 
m(!l1.inţărHor de IPrima orizon
tală. 

Negrul a cedat. După sQhjm
bul nebuni1Ol' ur.nt0aZă T a6-
a7 şI stăpânirea liniei a 7-8 asi
gură albului o victorie rapi-d fi. 
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Nr. 41. Aplirarea Siciliană 

80L ESLA VSCHI BOOK 

Turneul i nternaţional dela 
Stockholm, 1948 

1. e2-e4 c7-c5 
2. egl-f3 d7-d6 
3. d2- d4 c5: d4 
4. Cf3 , d4 Cg8-f6 
5· Cbl-c3 e 7- e 6 

Varianta aceasta duce la un 
joc stânjenit pentru negru ş ! 
necesită o apărare exactă şi bi. 

tOe gândită. 

6· Nf1-e2 
7. o- o 
8.. 12- 1. 
9. Ncl-e3 

10. Ddl-el 

a 7- a6 
Dd8-e7 
Cb8---c6 
Nf8- e7 
CcG : d4 

P rematur. in astfel de ' pozi 
tii negrul poate deschide linli~e 
numai după ce şi-a pus în l>igu' 
ranţă regele după rocadă ş i Il 

terminat desvoitarea figurilor. 

11 , Ne3 : d4 e{j - c5 

Continuarea acelui llş plan 
greşit . Acum atacul albului se 
desvoltă _Jor şi il dă Un avan. 
taj decisiv. Mai b~:1e era IL. 
O-O. 

12. (4 : e5 d6 :eS 
13. De l - g3! 

o m uta re tare după care ne' 
grul nu mai are apă rări sufi -
<:lente. . 

13·.·. Ne7-c5 

Singura posibili tate de a apă
I a ambele puncte atacate (e5 şi 
g7). 

14. ~d4 : c5 
15· Rg1-hl 

Dc7 : cS+' 
Re8-18 

Dacă 15 ... O-O sau 15 ... Tg8. 
atunci , desigur, 16. T :f6. 

~ S . Cc3- d5! 

Excelent jucat. Folosind a
vantajul său de desvoltare, al
bul incepe un atac Irr_petuos, 
c&zat pe deschiderea IL'liilor. 

16 .. ·. Ci6 ; e4 

Rău cste şi 16 ... C:d5 din 
cauza 17. D :e5; in cazul acesta 
după 17·.. D'c2 18. D:d5, Dc7 
19. T,17+ , D,f7 20. Dd8+. 
DeS 21. Tfl. negrul nu poate 
evi La pierderi materi ale grele, 

17. Dg3:e5 Ce4:f& 

Dac} 17 ... Cf2+ . atunci nu 
18. Rgl? din tauza matulLli 
"etoLl.ff(~" după 18 ... Ch3+ etc., 
.ci simplu 18. T :(2 etc. 

18· Tal~l! 

Albul ad uce in luptă ultime" 
It:: rezerve. Dacă acum 18 ... 
C:d5, atunci soarta lup tei est'\! 
decisă de 19. Nh5. sau ehi-ar de-
19. T :f7+ etc. 

lK .. 
H'· b2-b4 

Net!. - et 
Dc5 - cS 

Dacă 19 ... D:c2, atunci ur
mea'Ză un or iginal mat "etouf
fe" , după 20. Dd6+ etc. 
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:W Cd5 : f6 
21. TU : f6 

g7 : :e 
Tb3-g3 

Se ameninţă 22. T:e6 etc. 

22· Ne2-f3 
23. Tdt-d6 
24. Nf3- b7 

Dc6- b6 
Dh6- f2 

Parând amenin:area de mat 
la fI. 

24·. ·. Df2 : c2 
25. Tri6 : 1!6· Negrul cedează. 

Nr. 42. Ga:mbitul Damei 

BOTVINNlC EUWE 

. Match ·tufl'leul p' ntru r umpiol'latul 
mondial. 19~8 

1. d2-d4 
2. Cg1-/3 
3· c2--c4 
4. Chl-c3 . 
:1· e2-e3 

d7-d5 
Cg8-f6 

e7-e6 
c7-1.:6 

La 5. Ng5 negrul poate alege 
"aru-mta lui Botviinnic 5 .. . de 6. 
e4, b5 7. e5, h6 8. Nh~. gS 
9. C :g5, hg 10. N:g5, Cbd7 eu 
joc .foarte tăios ş.i complicat. 
După 5. Ne-5 este Ip-asibil dease' 
meni 5 ... Cbld7 pentru a ccm.ti· 
n ua după 6. e3 'CU 6 ... Da5 

5· .. . 

6· Nf1-d3 
CbS---d7 

d5 : c4 

DtJ.pă aceasta nqg.rul alungă 
nebwlUI alb prin b7- b5, d up5 
care j01lcă repede c6-(5. 

7. !\'d:l : c4 
g. Nc1- d2 

Mai rău este 8. Nb3 din cau· 
za 8 ... b4 şi dacă 9. Ca4, atunci 
9 ... Na6 îm.piedicând ro·cada al. 
b uluL Tn afara mutării din 
partidă se poate juca 'li 8. Ne2. 

8 .... a7-a6 

Altfel este g"l:·eu de rea'izat 
inainta rea e6- c5. 

9· c3--('4 c6 - c5 
10· f'4-e5 r5 : d4. 

Slab este 10 ... Cd5 din cauza 
Il. C:d5, ed 12. O- O ş i plonul 
bine plasat e5 dă albuilii pas:' 
bilitatea de a obţine ::. tac pe 
flan~ul regelui. 

11. C('3 : b5! 
11· .. . a6 :b5 

Preferabilă ~Ie contin uarea 
l'ecOlT.andlltă de căt re V. Sozin 
11... C:e5, de ex. 12. C:e5, ab 
J3. N:b5+ . Nd7 ; a'C'Um la 14. 
C.d7 urme~ 14 ... Da5+ . iar 
la 14. CcG este loarte tare 14 .. . 
Db6 (nu merge..nic! 14. N:d7+ . 
C:d7 15. D:d4? din cauza 15 ... 
Da5-l·). In loc de 13· N:b5 I 

mult mai tar·;? estP. 13. Of3, la 
care negrul roa te răspunde 
13 ... Nb4+ 14. Re2, Dd5. 

12 · e5: ·f 6 Dd8-b6 

Desigur nu 12 ... 0:f6? 13 
Ng5. 

IJ 
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13. (6 , g1 
14. O- O 

Nf8 , g1 
Cd7- c5 

Cu toată egalitatea materială 
~l ,pu temicul p ion leen tral d 4. 
poziţia negrulul este foarte prj. 
mejduită. 'Aceasta se datoreş t e 
IIp:>el de !,oslbUitate d e a .asi· 
.'lu ra pozi ţ.ia regelu I. După 14 .. 
O-O 15. Te l , Nb7 16. Nf4, T.acS . 
.?lbul joacă 17. Ce5 cu amenin · 
ţă ri puternice. 

l5 Nc7- f4 
16. TfJ~l 

Nc&-b7 
TaB-d8 

Trebuia schlmbat nebunul 
d3. dar negrul nU'ş l dă ~a.:na 
de p r hne jdille care' l ameninţă 

17· T a} ----4." 1 TdB-d5 

Căutând s.3 a j ungă la m ut e 
rea e6-e5. 

18· N f4- e5 ! 

Forţând schunbul nebunul1J.~ 
g7, foarte important j)entrn 
epi'i rarea ne/{rului. 

18 .... 
19. 'l 'cl : c5 
20· e f3 : e5 

Ng7 : e5 
Td5 c5 
Cc5 , d3 

Acum schimbul acesta vine 
prea t3rzlU, deoarece figurile 
rube au ocupat toa te punctele 
Irr.portante. 

21· Dd l : d3 (1- (6 

Socotind să-şi realizeze pla' 

nul (inamtarea e6-e5) dupl 
retragerea calului alb, d ar rou' 
târea aceasta găseşte o replia 
frumoasă. 

T rebue însă remarcat că a::t 
era rău 21... O- O din cauza 22 
Cd7, iar la 21... Tga albul ar t i 
răspWls cu 22. D ;h7! şi dupt 
22 ... T;g2+ 23. Rfl p unctul fi 
nu mai poate fi apărat . 

22 . Od3- g3! 

o poziţie in~t ructivă. Flgu· 
rile negre necooperănd intre. 
ele nu sunt in stare sA:şt apen 
I ege le. 

22... . 
23. Dg3-g 'l 
Z4· Tel-cii 

f6 : 11!6 
Th8-f11 

Pătrunderea decisiVA De ori 
zonta la 7-a. 

ObI.' eT 

Fără speran ţă este si 24... 
Dd 6 din cauza 25. T:b7. d! 
26' Ta7, Dd a 27. D :h7 cu S Ine 

ninţarea morta lă Dg6+. 

25. Dg7 : e7 
26· De7 : e5 
27. De5--e3 
28 . b2- b3 

Nb7-d5 
d4-da 

Nd5--.1 
Tf8-f'I 

Negrul îŞi pune ul l1 ma spo. 
ranţ5 in p ion il liberi . 

29· (2- (3 

Posibil era şt 29. be, bc 30 
D:e6+, Te7 31. Dca+ . R'!1' 
32. D :c4+ etc. 
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29 .. . 
Je. De3-d2 

'.'f7-d7 
e6-e5 

Dac:'\. 30,. Nd5 stunl"i 31 
D :d3 t:t c. 

31 · b3 : col 
32. Rgl - f2 

b5 : ('4 
Re8- f7 

Pierde 32 ... c3 J3 . D :c3, d 2 
chl cauză 34. D<:8+ , Re7 35. 
O:d7-i.. R ·d7 36. Re2 . 

33-, Rf2--e3 

34. D"d2- - b4 

35. Re3--d2 

:16. a2-'a4 

Negrul cedeaz.&. 

1U'i--e6 

Td7 - ei 

'r('j~6 

o s trălu,ci tâ victo rie a nwn
pIa nulu i mondial 
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