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INTRODUCERE

Disputa dintre scoala gahistd sovieticd §i cea capitalistd s'a
terminat cu victoria deplind a scoalei sahiste sovietice,

Ar fi gresit sd presupunem cd toatd chestiunea se reduce
la un talent deosebit al oamenilor sovietici in domeniul sahului.
Desigur, avem talente in numdr foarte mare, dar importanta
principald o an conditiunile care existd in Societatea socialistd
pentru progresul §i educarea talentelor. Acest adevdr incepe
sd fie inteles si in occident: o revistd de sah conservatoare din
strdindtate seria, i dacii Botvinnic ar fi trdit in U.S.A, sau in
Anglia ( si nu in Uniunea Sovieticd), el w'ar fi fost astdzi
campion al lumii.

Desvoltarea ne-mai intdlnitd in istoria omenirii a culturii
intregului popor, care existi astdzi in fara sovietelor, — grija
decsehiti pentru mersul Inainte al culturii pe care o areld
Partidul Comunist, Guvernul Sovietic §i marele Stalin, — an
asigurat si victoria evidentd a culturii sahiste sovietice,

Toate competitiile din Uniunea Sovieticd, incepand din
1930, $au desfisurat sub lozinca : ,Sahigtii sovietici trebue sa
fie cei mai tari din lume I Mulfi mari maestri sovietic au
dorit 8G cucereascd titlul de campion mondial pentru Palria
lor. Printre ei se afli §i autorul acesti cdrti. Dar pentru cdsti-
garea campionatului mondial, in primul rdind se cer un carac-
ter tare, o capacitate de addncd autocriticd §i o muncd crea-
toare incordatd.
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In aceastd privintd gahigtii sovietici se desvoltd in condi-
tiuni deosebit de favorabile: ei sunt educati de cdtre Partidul
lui Lenin g Stalin, Aceste calitdfi, in general proprii namz-
nilor sovietici, sunt definute §i de cdtre maestrii de sah so-
vietic,

Victoria in intalnirea-turneu din Mai 1948 a adus jahigtilor
sovietici cucerirea campionatului mondial; lozinca , Suhigtii
sovietici trebue s34 fle cei mai tari din lume ! a devenit o
realitate vie.

Hotdrirea C.C. al P.C. (b) al U.R.S.S. asupra problemelor
culturii fizice gi sportului va ajuta in §i mai mare mdsurd la
ridicarea mdestriei si desvoltarea unor noi Sohigti talentafs,
cit §i la rdspdndirea gi mai mare a sahului in randurile mun-
citorilor. In acelag timp, aceastd hotdrire constitue o noud con-
firmare a marei griji staliniste pentru oamenii sovietici, pentru
sportivii sovietici.

e am reugit si realizez in domeniul gahulut in peste 25
de ani ? Fard sd vreau mi-am pus aceastd intrebare, dupd ce
am terminat cartea de fafd.

La aceastd intrebare nu_este atdt de ugor de raspuns, pen-
trued ,munca” nu este ineci terminati. Se pot totaliza insd,
sau cel putin schita, rezultatele de pdnd acum,

Am invdtat sd joc sah la vdrsta de 12 ani, pe vremza cind
invdtam la gcoala medie. Creierul era proaspd! §i putea cu-
prinde oricdt de multe din acele cunogtinte gi chestiuni ele-
mentare fird de care tehnica jahistului nu poare deveni desi- ©
vargitd, fard de care maestrul nu are puterea necesard de a crea
in fata tablei de gah. Pentru acest scop au fost conswmati 4
ani — perioada din 1923 pdnd in 1927. In 1927, la al V-lea
campionat al U.R.S.S. la Moscova, am castigat titlul de maestrn
§i cu aceasta s'a incheiat prima perioadd a desvoltdrii mele
sahiste.

Pentru a te remarca intre maegtri este necesard o munci
mult mar mare, sau, mai exact, o muned mai dificild, mai com-
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plicatd, decat aceea necesard pentru a cdstige titlul de maestru.
In primul rand, ai de-a face cu luptdtori de turneu experimen-
tafi gi bine pregdtiti din punct de vedere tehnic. In al doilea
rand, dacd te remarci repede, atunci impotriva ta se joacd cu o
energie dubld. In al treilea rand, fiecare pas pe scara valorii
devine din ce in ce mai greu.

In acest stadiu incepe necesitatea de a invdfa sd analizezi
bine $i sa comentezi partide, pentru a putea critica greselile
si realizarile proprii. Este absolut necesar 3d te obisnuesti cu
studiul de cabinet la tabla de sah, sd analizezi studii, istoria
gahului, desvoltarea teoriei §i a culturii gahiste. In sfdrgit, tre-
bue sa cdstigi experientd, adicd mai simplu, sd devii putin mai
matur.

In acest scop $'au Scurs aproximativ 6 ant (1927-1933), Nu
trebue g se creadd cd timp de sase ani nu m'am ocupat decdt
de sah. In aceastd perioadd am reugit sd termin Institutul Poli-
tehnic din Leningrad, am devenit membru al V.L.K.S.M, tre-
<dnd prin scoala bund a organizatiei Comsomolului. Niederi nu
poti si te obisnuesti mai bine sd lucrezi singur i si-fi lirgegti
orizontul, decat intr'o gcoald superioard (dupd pdrerea mea,
invdgamantul superior nu poate fi decit folositor maestrului
de yah fiindu-i chiar absolut necesar); nicderi nu se poate
cipdta o educatie mai bund ca in mediul tovdrdsesc al Com-
somolulaui,

In aceastd perioadd am invifat sd analizez §i sd comentez
partide de sah. In afara unei muneci sistematice la Tevista
nsahmatnis Listok™ (mai tdrziu ,,Sahmati v S.S.S.R.), am luat
parte la redactarea unei serii de carfi: ,,Matchul Alehin-Capa-
blanca® (1927), ,,Matchul Alehin-Bogoliubov** (1931); in 1932 a
apdrut culegerea partidelor celui de-al VII-lea campionat al
U.R.S.S., la care am fost redactor principal; in 1934 am aled-
tuit comentariile partidelor matchulut cu Flohr (a apdrut car-
tea ,,Matchul Flohr-Botvinnic®).
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Aproximativ din 1930-1932, am inceput sd inving in mod
regulat pe maegtri,

Si mai greu de fdcut este urmdtorul pas inamte : sd invefi
sd invingi pe acej care se remarcd din rdndurile maegtrilor,
adicd sd invingi pe marji maegtri ai yahului. Pentru rezolvarea
acester probleme a fost necesard acwmularea unei experiente
suplimentare. Intdlnirile internationale la care au luat parte
maestrii sovietici incepdnd din 1933, au fdcut posibild acumu-
larea dcestei emperienfe. Pentru aceasta a fost necesard de-
sdvdrsirea capacitdfilor mele analitice ! am scris comentariile
tuturor partidelor matchului revansi Alehin-Euwe (,Matchul
revangid Alehin-Euwe®, 1938), am scris culegerea partidelor
mele (,,Partide alese® 1937), culegerea partidelor celui de-al
XI-lea campionat al U.R.S.S. (,,Al Xl-lea campionat al
U.R.S.5.%, 1939). A trebuit sd studiez in amdnunt tactica de
turnew §i sd desdvdrgesc metodele de pregitire pentru turmee.

Cum md pregdtesc pentru concursury?

Lucrul acesta n'a fost niciodatd un secret. Jmediat ce am
inceput sa stdpdnesc tehnica pregdtirii, mi-am expus metoda
in cartea ,,Matchul Flohr-Botvinnic“. Ma; tdrziu am citit o
lectie despre acest subiect sahistilor de prima categorie din
Leningrad, tar in 1939 am publicat bazele metodei mele in car-
tea ,,Al XI-ea campionat al U.R.S.S.%.

Mai inainte de orice, inaintea unui concurs trebue sd ne
gandim la starea sdndtdtii, cdct numai avdnd o stare bund fi-
zied se poate spera la un succes sportiv. Pentru aceasta, cel
mai bine este sd petrect 15-20 de zile la aer curat, in afara
oragului.

Pregdtirea sahistd o incep cu trecerea in revistd a litera-
turii sahiste. Aceasta este absolut necesar pemtru a cunoagte
partidele noi, interesante. Trecind in revistd literatura, fac
insemndri in legdturd cu problemele care md intereseazd; in
acelas timp, imi insemn toate partidele viitorilor mei adversari
da concursul la care am de gand sd iau parte. Studiez particu-
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lm"{étﬁf-ﬂ-e jocului acestor maegtri $t variantele lor preferate de
deschidere; aceasta trebue sd foloseascd la pregitirea pentru
fiecare partidd, in timpul turneulud. ]

Dupd aceea, pregitesc acele scheme de deschidere pe care
intentionez sd le joc in concursul respectiv. Aci trebue obser-
vat cd gahistul nu poote §i nu trebue sd joace, dupd pdrerea
mea, toate deschiderile cunoscute de teorie. Penlru un concurs
sunt pe deplin suficiente 3-4 sisteme de deschidere pentru alb
§1 tot atitee nentru negru. Dar aceste sisteme trebue bine
pregitite. Dacd un maestru nu are in arsenalul sdu astfel de
s-e'sterp.e, este indoelnic dacd el poate spera sd obtind un succes
sportiv.

Este deasemeni nefavorabil dacd maestrul joacd numai o |
singurd deschidere. Ma: intdi, adversarul siu va fi bine pre-
gitit pentru partidd. In al doilea rdnd §i cel mai important,
orizontul gahist al unui asemenea maestru va fi prea ingust si
in multe pozitii el va ,innota®,

Astfel, schemele sunt preparate, dar asta este incd pufin.
Unele din ele — acelea in care autorul schemelor nu se simte
sigur — trebue experimentate in partide de antrenament.
Se intelege, aceste partide trebue jucate cu un adversar
care le va fine secrete, cici altfel viitorii adversari vor cu-
noaste aceste scheme fot atdt de bine ca i autorul lor gi pre-
gitirea de deschideri a maestrului isi va pierde valoarea,

Aceste partide pregdititoare trebue folosite nu numai
pentru werificarea schemelor de deschideri, dar gi pentru an-
trenamentul in alte directii. Astfel, de exemplu, ew am sfdtuit
de multd vreme pe maegtrii nostri care intrau sistematic in
crizd de timp, si utilizeze o cale de uptd cu aceastd lipsd.
Spre regret, dupd cdt se pare, numai pufini maestr: s'au folosit
de sfatul meu si cu toate acestea el este foarte simplu. Tre-
bue jucate partide de antrenament, concentrnd atentia in
primul rind, nu asupra calitdtii jocului sau asupra rezultatului,
¢l asupra ceasului. Acest exercitiu trebue prelungit pand se
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creeazd obignuinta de a utiliza in mod carect timpul, caleulgnd
‘loate variantele necesare. Cred ed prin aceastd metodd, 90 la
sutd din cei care suferd de ,boala erizet de timp" ar putea fi pe
deplin insindtosifi, afard de acei ,,bolnavi incurabili.

Cu aceeagi metodd pot fi inldturate i alte lipsuri. In
timpul partidelor de antrenament, atenfia se concentreazd
asupra unei anumite lipse, — pdnd la eliminareq ei. In wrma
acestor partide de antrenament, maestrul isi poate stabili in
mod definitiv repertoarul de deschider:y pentru concursul in
perspectivd. Dupd aceasta nu mai rdmdne decdl pregdtirea
pentru fiecare partidd de turneu in parte.

In cazul cnd maestrul joacd slab finalul, el trebue sd ana-
lizeze cdt mai multe studii, iar in partidele de antrenament
#d caute cdt mai mult sd ajungd in final, ceeace il va ajuta sd
capete experienta care-i lipsegte. Cu aceeagi metodd pot fi
implinite lacunele jocului de mijloc, desi aci problema este
mai complicatd.

Insfarsit, cu cinci zile inaintea turneului trebue incetatd
orice activitate sahistd. Trebue odihnd §i lucrul acesta este
absolut necesar pentru a nu pierde gustul pentru lupta sahistd.

Nu se poate si nu amintesc despre incd o posibilitate de
perfectionare, pe care eu personal m'am straduit infotdeauna
s'o wutilizez.

In ce constd arta unui maestru de §ah? In fond ea constd
in stiinta de a analiza pozitii de sah; este adevdrat ed maestrul
stand la tabld, trebue sd poatd analiza destul de repede si fdrd
s@ migte figurile, dar, in ultima instanfd, socotirea variantelor
sau prefuirea pozifiei — tocmai aceasta este arta analizet.

Analiza de acasd are caracteristicile ei specifice: maestrul
nu este limitat in timp §i poate migca figurile. Cu toate aceste
diferente intre analizd §i jocul practic, intre ele existd gi mulle
lucruri comune. Se stie cd aproape toti sahistii de seamd au
fost §i analizatori excelenti.

De aci concluzia se impune dela sine: acela care vrea S&
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devind un guhist remarcabil, trebue $i se perfectioneze si im
domeniul analizei sahiste.

Trebue inut seama gi de o deosebire caracteristica a ana-
lizei faid de partida practicd: in timp ce in cursul partide!
‘munce analiticd este continuu verificatd de cdtre adversarul
ware servegte drept critic, in analiza de acasd pofi deveni cu
ugurind@ neobieciiv. Pentru a lupta cu aceastd lipsd, pentru a
combate in acelas timp calitatea inferioard a analizei, este
bine ca unele analize sd poatd fi apreciate public. Aceasta da
posibilitatea de a auzi o criticd obiectivd. Cu alte cuvinte, o
analizd publicatd, sau mai simplu, comentarea partidelor pentru
presd — este cea mai bund cale de perfectionare.

Se intelege cd acele comentarii de partide, serise ,,in fugd”,
in 1-2 ore, nu pot fi.considerate ca enalize. O astfel de ,ana-
Lizd“ joacd numai un rol negativ, pentrucd se poate transforma
intr’o proastd obignuintd.

Iata toate sfaturile pe care pot 3d le dau si pe care .u in-
sumi md straduesc sd le urmez.

Este posibil ca pentru unii gahisti ele sd fie mai putin vo-
trivite; fiecare maestru trebue sd le examineze cu prudenti
§i sd le aplice, ludnd in consideratie caracteristicile gi obiceiu-
rile sale individuale.

Aceastd culegere contine 100 de partide, jucate intre 1926
st 1946. Cum se poate vedea din tabloul concursurilor si mat-
churilor la care am luat parte, in total am jucat 578 de parti-
de, fird a lua in consideratie pe cele jucate in matchurile pe
echipe; in total in competitii am jucat peste 600 de partide. In
felul acesta, aproximativ o gesime din toate partidele este
publicatd aci. Cartea este impdrtitd pe ani; fiecare ,,an“ este
precedat de o micd introducere.

Cartea contine deasemeni, ,toate” cele sase studii ale
‘mele,

In carte sunt cuprinse doud articole — ,,Despre Scoala sa-

hista sovietied™ si ,,Despre problema definirii combinatiei®.






Despre scoala sahista sovietica

Aceastd problemd necesitad
un studiu amanuniit si serios.
I"dra indoiald, nu wvom putea
da o definitie stlintifici a cali-
titilor creatoare ale scoalej sa-
histe sovietice, decét dupa o
serie de articole, conferinte sl
discutii,

Putem afirma astazi cd o a-
semenea scoalj exista si cd in
ultimij cincisprezece ani ea a
invins scoala straing, la fel cum
invinge intreaga culturd socia-
listd in lupta istorici dintre
sistemul socialist si capitalist,

Sahul constitue o parte mici,-

dar caracteristicd g culturii,
pentruca  interesul  masselor
peptilare pentru sah — in tim-
pul nostru — este foarte mare.
iatd de ce ne putem méandri
cu faptul cd si in micul dome-
niu al sahului a invins cultura
roastra socialists.

Ce caracterizeaza in primul
réand scoala sahistd sovietica si
prin ce se deosebeste ea prin-
cipial de cea strdind ? Dupa

pérerea mea, deosebirea con-
std in atifudinea generali fata
de sah.

Dupd cum se stie, in trecut
sahul g fost considerat ca o
»distractie, ca un oarecare
wjoc de salon". Si in trecut,
probabil, mulfi si-au dat seama
e sahul, cu istoria si cultura
lui seculard, este ceva mai
mult decidt un oarecare ,joc
de salon”, dar cu toate acestea
adoptau fati de el atitudinea
de ,,amatori” (in sensul pejo-
rativ al acestui cuvant). Em,
Lasker, de exemplu, lisa sahul
deoparte, deoarece considera
mal nimerit ca in anumite pe-
ricade si se ocupe de afaceri.
De dragul acestor afaceri el,
fiind campion mondial, ldsa
sahul. Pare de nefintelés, dar
asa este. Lasker considera sa-
hul ca o meserie, nu pentruca
nu-l aprecia, ci. pentruci isi
didea seama de atitudimea o-
ciotitoare si filantropica ce
domnea in mediul inconjuritor
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burghez si se supunea acestei

conceptii.
Sa luim un alt maestru din-
tre cei mari — J. R. Capablan-

ca. In condifiunile lumii capi-
taliste el se jena si-si arale pe
fatd dragostea pentru arta sa-
hului gi sublinia cd ocupatia sa
principald este diplomatia sau
comertul, ¢i aproape nu se o-
cupa deloc de gah, ¢i numai
joacd sah", -atunel cind se
afld in fafa misufei de san.

Daca ne uitam cine a avut
in occident o alti atitudine fas
de sah, déndu-i toate fortele
sale, il gisim pe Paul Morphy
(1837-1884), daci luim drept
adevirate mdarturiile contem-
poranilor sai. Dupd cét se pare,
€l s’a consacrat sahului cu toa-
td pasitnea. Nu trebue insé
uitat cd Morphy a Juat parte
la competifii in {otal numai doj
ani.

In Rusia primnl jucitor care
s1-a Inchinat intreaga viati sa-
hului, care a ¢reat un stil bazat
pe o intelegere profundi a ar-
tei sahului, a fost Mihail Iva-
novici Cigorin 51 despre scoala
sahisti nationald rusd nu se
poate vorbi decat incepénd cu
Cigorin. A. D. Petrov (1799-
1867) a fost un juciitor tare, dar
in comparatie cu Cigorin rolul
lui in crearea scoalei sahiste
ruse n'a fost atit de mare.

Cigorin considera sahul asa

" de gahisti

clim s'au obisnuit sa-1 considere
sahistii sovietici. EIl a servit
arta gahului cu desinteres sl
aknegatie. Acesta este meritul
cel mai mare al lul Cigorin.
Avand un talent exceptional si
o deosebitd popularifate, el a
reusit — in conditlile grele din
Rusia taristd — s& dea o con-
ceptie avansatf asupra sahului,
multor generatii de gahisti rusi.

Ar fi Insi neadevirat si afir-
mim ci maestrii sovieticl ¢’au
limitat numai la preluarea ati-
tudinii cigoriniene fati de sah.

La noi ea este completatd de
recunoasterea faptului ci sahul
este o chestiune de interes ge-
nenal. Pe vremea cénd se ocupa
Cigorin de sah, el constituia tm
divertisment mumai pentru
amatori - singuratici. Revista
,.Sahmatnii Listok ') pe care a
editat-o, si-a incetat aparitia
numai, datoritid faptului c& n'a
fost posibil si se adune numa-
rul necesar de abonati — 250 (!)
din toatd Rusia —
pentru a-i asigura regularitatea
aparitiei. .

In U.R.S.S. joaci sah mii de
cetitent sovietici si marele ti-
raj al revistei noastre de sah
se epuizeazd repede. Dar faptul
cel mai important este ci a
tunci cand noi, maestrli sovie-
tici, Tuim parte la turnee de

1) Foaia sahista.
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gah, cAnd studiem sgahul, noi
stim cd aceasta este o chestiune

culturald de interes general si.

c& aducem un folos Statului so-
vietic. Cand luim parte la con-
cursuri  internationale si apa-
rim cinstea {drii noastre, ne
cunoagtem datoria fajd de po-
porul sovielic, faja de Partidul
Bolsevie, fati de mireata cau
zd'a lui Lenin si Stalin. In a-
- ceasta constd, desigur, deose-
birea principald a atitudinii
noastre fatd de sah, in compa-
ratie cu aceea din timpul lui
Cigorin.

Urmasul lui Cigorin, ca ati-
tndine devotati fafd de arta
sahului, a fost celdlalt mare
miaestru rus — A. Alehin si de-
acemeni A, Nimzovici si A. Ru-
binstein, care fusesera crescuti
in Rusia. Este adevirat ci la
Nimzovici aceastd atitudine se
impletea cu o oarecare tendinta
spre originalitate, spre trucuri,
dar totusi el avea o atitudine
cigoriniand fatd de sah. Si Ru-
binstein avea oarecari caracte-

ristici specifice, de exemplu
calmul exceptional, s'ar putea
spune fatalism, credinfa in

sScarta sahistd*. Aceasta, desi-
gur, nu corespundea atitudinii
active si optimiste fati de sah
pe care o au maestrii sovietici
sl pe care au avut-o infr’'o ma-
surd insemnati Cigorin si
Alehin.

M. I. CIGORIN

Mihail Ivanovici Cigorin (1850-
1908) a fost un talent neobis-
nuit. Trebue amintit cd el a
cunoscuf sahul abia la warsta
de 16 ani §i dupi aceasta, timp
de 7 ami mn'a jucat sah deloc.
Intr'un interval de timp foarte
scurt (incepind din 1873), el a
parcurs un minunat drum spre
perfectionare: intdi a devenit
cel mai bun jucitor din Rusia,
apol unul dintre cei mai tari,
daci nu al doilea jucitor din
lume.

Cigorin a esit din réndurile
poporulul. Bunicul lui a fost
soldat, far tatil siu mester in-
tr'o fabricd de pulbere. Rima-
nand de mic orfan, el a iInvifat
la institutul pentru orfani dela
Gatcina, iar dupd aceea a fost
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nevoit s4 lucreze ca mic [unc-
tionar la Petersburg.

Cigorin a progresat in condi-
tiuni grele. In 1873 a intrat In
cafeneauna gahisti Dominik din
Petersburg (pe vremea ace2a
singurul loc unde se adunau
sahistii din Petersburg). In a
ceastd cafenea, jucind ,cu
avantaj“ sau pe bani si-a facut

primii pasi in sah Cigorin.
{Soarty de neinvidiat a unora
dintre sahistii contemporani

din striinatate!). =

Dacd in striinidtate existau
imca in timpul acela mulii sa-
histi-profesiomigti, Cigorin a
fost primul sahist din Rusia
care s'a hotarit sd-si consacre
toatd viata sahului, pentru a
face glorie sahului rusesc, pen-
tru a-l transforma intr'un joc
popular, penfru a-gi convinge
contemporanii si priveasca sa-
nul de o manierd noua, asa
cum merita.

Dealungul activititii sale sa-
histe, Cigorin rupe cu vechile
pireri si se stridueste si reali-
zeze teluri mari, pe care sahis-
tii sovietici le prefuese in-
deosebl. Desi Cigorin n’a reusit
si realizeze in intregime cele
doudi scopuri principale ale
sale: cAstigarea intaietétii mon-
diale pentru sahul rus si trans-
formarea sahului imtr'un joc
popular, el a ficut totugi mult
in aceste directii.

Pentru a se misca inainte,
pentru a aduce glorie gahului
rusese, Cigorin a ftrebuit sa
plece peste graniti si sa la
parte la turnee internafionale,
la care a obfinut succese re-
marcabile. Intre ele trebue
mentionate cele douid matchuri
ale sale cu W. Steinitz. Cu toa-
te ¢i Cigorin le-a plerdut pe
amindoud, infrangerea lui nu
se datoreazi unei lipse de ta-
lent, el faptului ¢ nu avea su-
ficiente calitifi sportive, cali-
tatl de luptitor. In momentele
decisive ale luptel, adeseori
vointa Iui slibea si suferea in-
frangeri. Stilu) jocului siu,
continutul creator pe care il
aveau partidele sale au fost atat
de Insemnate, incdt cele doua
matchuri .ale sale cu Steinitz
trebue clasate printre tezau-
rele artei sahului.

Mai frebue amintitd intal-
nirea Iui Cigorin cu Tarrasch
(1892). Matchul acesla s'a ter:
minat la egalitate, dar daci ti-
nem seama de faptul ci Tar
rasch castigase pe vremea a-
ceea T premii I la 7 coneursuri
internationale consecutive, tre-
bue si considerim ca foarte
valoros rezultatul lui Cigorin
in acest match. Cigorin a abti-
rut un succes minunat si la
turmeul dela Hastings (1895).
La acast concurs el s'a clasat
al dollea, fiind intrecut numai
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de tandrul Plllsbury, lasand in
wma pe tofl maestrii cu faima
ai timpului.

Sahistii rusi speran ca Cigo-
rin va fi camplon mondial.
Chiar dupd pierderea celo
doud matchuri cu Steinitz, in-
crederea lor in Cigorin mu =ci-
Zlge,

Citeva luni mai tarziu s'a
desfasurat la Petersburg match-
turneul celor patru, in care
dupid prima jumatate, Cigorin
a suferit infringeri atit de se-
1ricase incdt devenise clar ci el
nu va mai putea ajunge nici-
odatd campion al lumii. Lucrul
acesta a caoastituit pentru el
cea mai puternicd lovitura.

M. J. Cigorin a jucat un rol
dintre cele mai imsemnate fin
desvoltarea misciirii sahiste din
Rusia. Lui ij revine cinslea de
& fi organizat primul campic-
nat national. Cigorin a luptat
tot timpul peniru organizarea
de concursuri si pentru deschi-
derea de cluburi de sah. Pentru
aceasta el a scris mult, a cali-
torit prin Rusia pentri a ajuta
la organizarea acestor cluburi.
si in conditiile grele din Rusia
1aristd. lucrul acesta nu era
toemai usor. Pentru .a deschide
un club de sah trebuiau invinse
mari obstacole politienesti, de-
carece guvarnul tarist avea o
atitudine foarte dusméanoasi

fata «le toate cluburile cu ca-
racter cultural.

In 1899 s'a desfasurat la
Moscova primul campiomat al
Rusiel, al ciirui Invingdtor a
esit, desigur, Cigorin. Tot el a
castigat si urmatcarele doua
campionate, intimpinind ins3
¢ rezisten{d mult mai serioasa
din partea elevilor sdi — sahis-
tii din noua generatie.

Ce a adus nou Cigorin in teo-
ria si in tehnica sahului ?

Cigorin a acordat o deosebiti
aientie muncii sale la revista
.oahmatnii Listok”, in care a
publicat malte articole, analize
teoretice si in care Urmarea lu-
criarile lui Steinitz, verificin-
dirle si gasind adeseori greseli
pe care le critica in paginile re-
vistei, Cigorin a fost primul sa-
hist care s'a ocupat in Rusia
de munca analitic. Inaintea
lui s'a mai ocupat de aceasta
si K, Ianis, dar analizele lui se
limitau numai la domeniul des-
chiderilor si nu la partida de
sah in Intregul ei.

Cigorin a fost umul dintre cei
mai mari inovatori in domeniul
tleschiderilor. El a gasit multe
lueruri noi in Gambitul Evans,
in Partida Ifaliand si Apdrarea
celor dol Cai; in Partida Fram-
cezi el a elaborat eontinuarea
lui proprie (2 Ddl—e2). dupi
rare mm mai  reziltd obisnuita
Partidd Francezd, ci mai cu-

£

=
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rénd Indiana Veche, cu culorilema  de

inversate. Dealtfel, Cigorin es-
te acela care a-inceput sa joace
Indiana Veche si a elaborat
schema acestel deschideri; el a
gdsit multe lucruri noi i In
Gambitul regelul si Partida
Spaniols,

Pentru a putea cépila o ima-
gine & personalitdtii creatoare
a lui Cigorin, trebue inteles ¢i
el icduta adeseori in partidele
de gah, exceptiile si nu regulile.
Analizind partide, ¢l Incerca
deobicel si combatid ceva, si
aducd ceva nou. — o calitate
deosebit de prefioasi. Auvto-
ciitica si critica altor eahlsti
sunt absolut necesare, cdci nu-
mai acela care are o atitudine
critici fati de sine sj fafd de
viitorii sii parteneri, poale
spera ci va analiza bine gi va
chtine succes. Dar Cigorin de
multe ori exagera. Trebue s&
critici mult atunci cind te pre-
gitestl de comicurs si analizezi,
dar trebua si ajungi la con-
cluzii obiective atumci cind te
afli Jin fata tablei de sah, in
sala turneului.

0O slabiciime a luni Cigorin
era faptul cid nu tinea seama
de peihiologia partemerilor si nu
se interesa suficient de elemen-
tnl psihologic in lupta sahisti.
" Urmirindu-si planurile strate-
gice, adeseori Cigorin mergea
spre fintd, firi si-si dea sea-

intentiile adversarului

si fard sa ia in consideratie pe-
ricolul posibil. Iata dece, In
momeniele decisive ale luptei,
i se intimplau cateodati ca-
tastrofe, despre «care am mal
pomenit, in legiturd cu mat-
churile lui cu Steinliiz.

Atitudinea lui Cigorin era
uneori subiectivd si fatd de
munca analitici. Adeseori el
ficea mai mult polemicd cu
adversarii 1ui, decal se striaduia
sd stabileasca adevarul pentru
m-1 prezenta cititorilor.

Dacd examinidm ce fel de
deschideri alegea Cigorin, vom
vedea ci alegerea lor se expli-
¢i pe deoparte prin stilul lui,
dar pe de alti parte prin spi-
ritul lui de contrazicere, prin
terdinta de a risturna cu ori-
ce pret legile stabilite. De
exemplu, in Gambitul Damei
s'a iconsiderat intotdeauna ci
la ¢6 ealul sti bine numai a-
funci cand s’a jucat deja €7-¢5.
Cigorin msi s'a ridicat imjpo-
triva acestui principiu. Apa-
rarea lui in Gambitul Damel
wonstitue o incidlcare a acestel
wreguli”,

Tendinta de a introduce
ceva nou in sah, de a nu apli-
¢a numai dogmele cunoscute,
de a fi original si creator, este
caracteristica lui Cigorin.

Aceastd problem#& de creatie
este desul de grea .si nsusi
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Cigorin n'a reusit, de exemplu,
si rezolve problemele ce i
" le-a pus in Gambitul Damei.
Idela apiridrli lui Cigorin este
de a lupta in Gamhbitul Damei
(cu negrul), in special cu aju-
torul figurilor. Aceasti proble-
mi, |a fost rezolwvati cu mult
mai tarziu, de citre A. Nimzo-
vici, R. Reti, V. Ragozin, E.
Griinfeld si al{i maestri .

Nu mali putini importanta au
creafiunile lui Clgorin in do-
meniul jocului de mijloc si al
finalului.

S. Tarrasch

M. Cigorin

1
]

Cand am vézut pentru pri-
ma oard aceastd pozifle idin
partida Cigorin - Tarrasch. Bu-
dapesia 1896), ea mi-a ficut o
adancd impresie. Intr'adevir,

vei doi adversari au material
egal intr'un final de turnuri:
albul are pe flancul regelui
trei pioni contra doi, dar ne-
grul are wn pion liber pe flan-
cul damei. Apdrarea negrullli
este insd ingreuiatd de faptul
¢ regele sdu  este izolat ipe
linla @ 8-a. Era greu de afir-
mat ca albul poate castiga, dar
Cigerin s'a facut forte sia de
monstreze luorul acesta- Tre-
bue subliniat cid el a apreciat
in mod just posibilitiile as-
cunse ale pozitiei inca din jo- -
cul de mijloe si a intrat cu
bung stiintd in acest final
Printr'o manevra find, Cigorin
g cistigat partida aceasta. Maj
mult decat atdt, in faza finald
a partidei, cdind n fimalul de
turnuri adversarii nu mai a-
veall decat cdte un singur pion
liber, el a reusit si ajungi la
o noud pozifie interesanti, do-
vedind forta picnuluj sdu fre-
cut. Eu personal, cdnd joc fi-
nale de tusmuri. imi amintesc
intotdeauna acest sfarsit de
partida §i nu doresc si ajung
intr'o pozitie la fel de tragica
ca Tarrasch. Este foarte me-
placut si pierzi o partidi, a-
vand un mumir de pioni egal,
ca si sd scapi castigul la alb
intr'un caz amalog.

Cigorin a fost unul dintre
cel mai mari maestri ai atacu-
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lui, avand o excepfionala pu
tere combinativa si intuitia in
pozifil complicate §i tiloase. El
sacrifica mnu numai pe baza
unui calcul exact, dar si 1a-
séndu-se condus de infuifia sa
sahisti,

La batranefe, filnd greu bol-
nav, Cigorin n’a myal obfinut
succese deosebile In tumee.
Dacd era insid vorba de con-
cursuri tematice, cu deschidere
obligatorie de gambif, in care
tolul se decidea prin sacrificii,
atacuri si contra-atacuri, Cigo-
rin rimanea neintrecut

S4 examindm o -pozitie, care
dezltfe]l este bine cunoscuta.
Tocmai pe exemple cunoscute
e puot remarca maji clar, as-

tele caracteristice si parti-
cularitifile scoalei noastre sa
histe.

In aceastd pozilie, din prima
partidd a matchului cu Stei-
nitz, Cigorin a sacrifical o -
gurd cu frumoasa mutare 19.
Cd6:f7!-si dupa 19... Rg8:A£7 20.
e5-e6t, RiT:e6 21. Cf3-e5!, re
gele negru a ajuns 3Ir centrul
tablei. In felul acesta, sacrifi-
¢dnd un cal ,infreg”, Cigorin
a fortat regele negru sia ajum-
gd in centrul tablel, transfor-
méndu-l in obiect de atac. As
tizi éste pe deplin demamstra-
ti corectitudinea acestei com-
binatii, Este adevirat ci eu nu
o pot numi icombinatie, in sen-

sul exact al acestui cuvant,

deoarece aci sacrificiul nu este

W. Steinitz

M. Cigorin

bazat pe un caleul precis, G
decurge din considerarea prin-

R. Teichmann
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cipiilor generale. Dar, fiard in-
dofald, a fost un sacrificiu fru-
mos si Cigorin & fdcut nenu-
mirate asemenea sacrificii

Mai tdrziu Lasker a demon-
stral cd aceastd pozitie pulea
fi castigatd si in alt mod, mai
linistit. Calea aleasza de (Cigo-
rin este Jinsi cieatoare si i
aste caracteristicd, Ea i-a adus
in timpul lui o largd populari-
tate printre sahistii din toata
lnmea. '

Urmitoarea pozitie prezinta
un mare interes deoarece ara
ta posibilitdfile Temarcahile
ale lui Cigorin in comfra-atac.
Ea mai prezinta interes si da-
toriti faptului ed in timpul
acela nimeni nu reusea si ob-
tind asemenea pozitii cu me-
grul in Gambitul Damei, Daci
nam sti cid ea a fost jucatd de
Cigerin, am putea crede ca fi-
gurile negre au fost canduse
de vreunul din maesirii con-
temporani. Ar fi putut fi Ra-
gozin si nicj eu instmi nu m’as
da in laturi si joe aceasts
partidd cu negrele,

Pozitia aceasta
in partida M. Cigorin-R. Teich-
mann  (Cambridge - Springs
1004).

Cu mutarea 15..b7-b5! ne-
grul a asigurat o pozifle inex
pugnabild calului centralizat
dela d5. Este de observat ca

' prost

la survenlt

in acelas mod isi. comsolidg ca-
Il In centru {cu ajuforul ce-
lor doi ploni la b3 si 15), ma-
rale maestru Nimzovici, Uun
sfert de veac mai térziu!

Pozifia pare cu sanse de
ambele par{l, caci dupa 16.
Thl-gl se amenintd 17. g4, cu
deschiderea liniei g si atac a
supra regelui megru, ;

Defectul principal al pozi-
tlei albului consii in pozifia
sputernica” a nebunului alb la
ed, desi de aceasid pozifia erau
legate toate spetraniele albului!
La ed 1Insd, nepunul alb std
pentruci nu poate lua
parte la apdrarea regelui sdn,
asupra pozitiel cdruia negrul
incepe un contra-atac energic.
Au fost necesare numai patra
mudari :

16...Dgd-ev 17, Tdl-fl, Def7-
a3+t 18. Rcl-d2, b5-b4! 18.
cd-c¢4, NcB-ad si atacul negru-
luji a devenit imparabil.

Pozitia aceasta imi place
mai mult decit precedenta,
deoarece, este o pozifie din

2ilele noastre. Maestril de as®
18zi, cu toate ci tehnica sahu-
lui a progresat foarte mult, nu
s'ar fi rusinat si joace o0 ase-
menea partidd, ci din contra,
ar fi fost mandri de ea. Iar
Cigorin a jucat-o acum 45 de
ani !

Astfel, in concluzia analizel
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creatiunilor lui Cigorin, se pot
spune urmaitoarele: Cigorin a
fost unul dintre cel mai mari
sshisti rusi, un artist al gin-
dirii sahiste si, poate, primul
jucdtor din lume care a avut
o atitudine justi fagd de sah.
Cigorin & 'fidcut mult pentru
desvoltarea sahulut in Rusia si
a exercitat o influen{d mare
asupra gandirii sahiste mon-
diale,

Mihail Ivamovici Cigorin si-a
intrecut cu multi ami epoca
Creatiunile lui wvor constitu
intotdeauna pentru neoi un iz
vor neseicat de desiviarsire si
desvoltare a ideilor sahiste.

*

Dupa Cigorin, cel mai mare
sahist rus a fost A. A. Alehin
(1892-1946). In creatiunile Ini
Alehin se fdmbinau armecmic
talentul, caracterul, fortele fi-
zic2 si pregiitirea. Sunt de pa-
rere cd acestea sunl calititfile
care determini sucecesul unui
sahist. Prin forte fizice trebue
sd intelegemv forta sistemului
rervos, pentrucd in timpul
concursulul  lucreazd  desigur
creierul jucdtorului.

Ce maestru al sahului, Ale-
hin a fost un om cu caracler
puternic. Este adevirat ci el
avea slabiciunlle si cepriciile
lui, dar stia s iupte impotriva

lor si si le invinga., De exem
plu, ingintea matchului ou
Capablanca (1927), Alehin fu
ma foarte mult. Se stie ce in-
seamnid pentru un fumitor sa
se lase'de tutun. Cu toate a-
cestea, pentru a se simfi mai
bine din punct de vedere fizic,
peintru a-si imbun#tifi forma,
Alehin s'a lisat de fumat.
(n matchul cu Capablanca,
Alehin a jucat mal bine ca
niciodati in viafa sa.

Pe Alehin l'a cunoscut bine
marele maestrmu Flohr. El po-
vesteste ¢i in perioada 1930-
34 oriunde s'ar 1i aflat Alehin,

- la restaurant, ld concert sau
chiar in hall-ul hotelului,
scotea sahul de buzunar §i a-
naliza, ciuta mereu ceva nNou.

Alehin a fost campion mon-
dial - profesionist in infelesul
creator inalt al acestui cuvanf.
In viata lui el a jucat, probabil,
fot atdtea partide cat au jucat
Lasker si Capablanca im-
preund! -

Alehin a fost un jucator cu
o putere de combinatie ex-
cepfionalid si creatiile lui con-
stitue desvoltarea ideilor cigo-
riniere. Cred ci nicium juicd-
tor cunoscut noui nu a avut o
putere de combinatie atdt de
mare- Dar ce constitue esenta
combinatiei in sah?

Inci in 1939 amy publicat in
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1evista ,Sahmati v S8SR" (3a-
hul in U.R.8.5.), parerile méle
asupra felului cum trebue im-
feles  cuvintul ,.combinatie®.
Cum de atunci au trecut 10
ani si nu s’a produs mici-o cri-
tici conving#toare, se poate
comsidera c¢i acea definire a
termenului ,,combina] ie” a fost
acceptata.

Dela primii pagi, jucatorul
de sah se familiarizeaza cu re-
iatiile materiale obisnuite ca-
re existd intre figuri. Se stie
cid turnul este mai tare decat
calul, ¢d nebunul este egal cu
aproximativ irei pioni, ci un
nebun si 2 pioni egaleazi un
turn, cd dama este mai tare
decat tunmnul, erc. Exisii insa
pozitii in care aceste relatii
inceteazd si mai functioneze,

pozitii in care, de exmfplll,
dame se aratd mai slab#d decat
un piom.

Cea mai mare artd a sahistu-
Jui consti in gisirea posibili-
tatilor de a aduce partida la o
pozitie in care inceteazd sa
functioneze relatiile calitative
obisnuite intre figuri.

Cu mutdri simple, lipsite de
profunzime, nu se poate ajun-
ge la 0 asemenea pozifie ori-
tica- Calea cétre astfel de po-
zifli trece prin sacrificiu sl
deasemenea, intoarecerea la

normal trece prin sacrificiu.
Adeseori ambele drumuri —
dusul si intorsul — se conto-
pesc intr'o singurd mutare si
se produce o combinatie <u o
singurd mutare,

‘Alehin vedea c¢u o neobis-
nuitd perspicacilate sacrificiile
care duc fortat la astiel de =i
tuatii, la astfel de pozitii, in
care nu mai functioneazi re-
latiile nonmale dintre figuri, §i
le vedea fulgerator.

Iatd, de exempu, o pozitie
dintr'o partida a lui cu Nim-
zovicl (jucatdi in 1912).

A. Alehin

A. Nimzovici

In aceasta pozifie negrul a
jucat 20.. Td6-b6 iIntinzand
adversarului o cursid bine as-
cunsi. S'ar parea ¢id nu se
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amenintd nimic De exemplu,
dupd 21..C:g6 22. T:g6 negrul
nu peate juca 22..1D:b2 din
cauza raspunsului 23. Tbl si
albul ,cistigd” un tum. In
realitate insd, mutarea megru-
lui 22... D:b2 este un sacrificiu
care creeazd o situatie In care
relatiile  materiale normale
dintre figuri nceteaza s& func
tloneze, Dacé albul joacd 23.
Tbl, urmeazi 23.. D:e3+ (un
nou sacrificiu!) 24, R. ¢3, Ced
mat,

Astfel, un nou sacrificiu a
dus la un final de mat, adici
la ,infelegerea normald” pe
tabla de sah Spre regret, a-
ceastd varianti frumoasi nu
s'a jueat in partidi.

In dasvoltarea lui Alehin
pot fi deosebite trei etape:

Prima etapd este acumula-
rea experien{ei si desvoltarea
puterii combinatorii. Combi-
natia de mai sus cu sacrificinl
de turn si de dami este ca-
racteristicA pentru prima eta
pd a desvoltirii talentului lui
Alchin.

Cu ajutorul talgntului sau
si @l caracterului puternic, el
a obtinut repede succese se-
ricase s1  a ajuns curdnd al
ireilea juedtor din lume. Acum
trebuia ficut pasul decisiv. In
cales lui Alehin spre titlul de
campion mondial, stiteau insa

Lasker si Capablanca, — doi
jucatori inteligenti, rutimati §i

tallentail. Ce luptitor, ca ga
hist, prin stilul sdu, Lasker
era mai fin, mal inteligent,

mai giret; Capablanca il intre-
cea insid pe Lasker ca talent.

Alehin gi-a pus ca scop s&i
intreacd pec améndoi acest!
mari jucdtori si a reusit. De-
oarece Capablanca il invinsese
pe Lasker in 1921, Alehin tre-
buia sid-1 invingdi pe Capa-
blanca: Pentru a:l infrece insa
pe cuban, el era obligat si-si
insugeascd tot ce aduseser:
nou in tehnica artei sahului,
Lasker si Capablanca. Lasker
adusese la o mare perfectiune
arta jocului in pozifii simple.
Capablanca prefera si joace
pozitii mai complicate; el era
un maestru al jocului de mij
loe, dar in a doua jumitate a
carierei sale, avea si el tendin-
ta spre pozitii simple.

Daca Alehin n’ar fi reusit
sa-81 insuSeascd arta si tehni-
ca lor, in special in pozitii
sumple, el n’ar fj putut si-l
invingd pe Capablanca.

Iati o pozitie din a 34-a
partidi (ultima) a matchului
lor.

(Vezi diagrama din pag, 25)
Alehin are un pion in plus,

dar materialul extram de re
dus face céstigul dificil, Acest
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J, Capablar:ca

final greu, Alehin a putut sa-l
cistige. Si mal inainte, cand
albul nu avea incd pionul in
plus, Alehin a exploatat foar-
te fin un mic avantaj pozitio-
ral, rezultat dintr'o greseald
a4 lui Capablanca (remarcatd
mai tdrziu doar de Lasker) si
a dus partida la acest final si
apgi la victorie-
eci, a doua etapi a des
voltidrii lui Alehin a konstat in
insugirea stilului iclasic, a ar
tei jocului in pozifii simple.
Victoria lui  asupra lul Capa-
blanca si cagtigarea titlului de
camplon mondial au constifuit
o consecinti fireasca.
In acelasi ani, Alehin si-a
insusit arta pregatirii pentru
concursuri, Nu voi ascunde ci

atunci cind a trebuif si ma
pregitesc pentru campionatul
mondial, primul lucru pe care
lam facut a.fost sa studiez
cu atentie articolul introductiv
al lui Alehin din cartea match-
furneului dela New York 1927.
In acest articol Alehin poves-
leste cum s'a pregdtit penimu
matchul cu Capablanca si face
o analizd profunda a wvalorii lui
Capablanca, vorbind in acelas
timp despre gandurile si pla-
nurile sale.

La tabld Alehin era un om
atit de deschis, incadt atunci
cind punea la cale vreo com-
binatie, nu putea si-gi stipa-
neascd simturile. In pozitie
complicatd, dupd ce fAcea mu-
tarea, Alehin se ridica si in-
cepea sA se invarte in jurul
m esei, ca un ulin.

Mie insumi mi s'a intamplat
si peiree cdteva minute grele
in timpul partidei cu Alehin,
la turneul dela Nothingham
1936. Partida aratf cit de in-
grijit se pregitea Alehin pen-
tru concursuri.

(Vezi diagrama din pag. 26)

Dupd cum se g§tle, aceasti
variantd a partidei siciliene a
fost jucati de mine impotriva
lui G. Levenfis, trel luni ima-
intea turneului dela Nothin-
gham si a fost considerati ca
favorabila negrului. Deaceea,
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M. Bolvinnie

A, Alehin
la inceput n'am inteles dece
sdversarul meun ufilizeaza a
ceasti deschidere. Dar céand
s'a ajuns la pozitia aceasta, am
simtit, dupd expresia fefei lui
Alehin, ci pusese la cale ceva
combinativ. Asa a si fost. Ale
hin pregitise manevra 13.d5-
df!

Mutarea aceasta nu poate
fi vizutd de oricare maestru,
cicl sacrificiul de pion este
complet neasteptat, ideia lui
este si slibeascd punctul 6.

Am reusit si mi descurc
din aceastd situatie grea, desi
nu fard emotii neplicute. In
momentul ecritic, cautind sal-
varea, a frebuit s& mi gandesc
vreo 20 de minute si in timpul
acesta Alehin se invartea in
jurul mesei. Concentrandu-mi

am reusit totus
i ma eliberez de puternica
presiune ,psihologicd™ si =i
gisese esirea din oursa In
tinsa,

Dacad im prima si a doua pe
rioadd a desvoltirij sale Ale-
hin ciuta adeviarnl in partida
de sah, in ulfima perioada
(1934-1940), arta luj are o ca-
racteristici noud, as spune o
atitudine laskeriana fata de
sah. In anii acestia Alehin nu
se striaduia atidt =4 pétrunda in
secretele pozitiei, ci cduta mai
mult momentul favorabil pen-
tru asi surprinde fara gres
adversarul pe cale combinato-
rie, chiar in pozi{ii in care nu
existau premize suficiente pen-
fru aceasta.

In aceastd privintd carac-
teristicA este a 14-a partida a
matchului Alehin-Euwe (1937).

Furat de ataec, albul joaca
17. Dg5, riscind si piarda ne-
bunul din hf, care nu mal are
unde si se retragd. A urmat:
17... Cf6-e8 18. Tal-bl, Cd7-c5.
Cu aceasti mutare Euwe a
evitat Tnutil complicatiile. Ju-
cind 18... Cb6, el ar fi obtinut
avantaj (varianta aceasta este
dati in cartea mea: ,Matchul
revansa Alehin-Euwe'),

(Vezi diagrama din pag. 27)

toata wvolngta,

Astfel, » impotriva marelui
maestru olandez, tactica lui
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M. Euwe 4

A. Alehin
Alehin a avut succes i el a
¢bfinut imitiativa. Dar, in a

ceeagi partidd, 5-6 mutdri mai
tarziu, albul a intrat firi mo-
tiv in alte complicatii si ar fi
trebuit s& piarda. Alehin stia
probabil cu cine are deaface:
Euwe s'a incurcat din nou sl a
pierdut.

Desigur, o asemenea con-
ceplie despre creafiunea sa-
histd, nu poate satisface pe
sahistii sovietici.

Alehin a obtinut succese din
cele mai mari, ca scriitor, ana-
Tizator si  comentator. In
U.R.S-S. au fost editate lucra-
rile lui cele mai mari; / cartile
turneelor dela New-York' 1924
&1 1927, partidele lui cele mali
bune adunate in doua volume.

Aceslea sunt opere minunate,
de bazd, pe care trebue si le
studieze cu atemtie oricine se
intereseazi Iin mod serios de
arta sahului.

Incheind caracterizarea sa-
nisti a lui Alehin, este abso-
lut necesar mal inainte de orl
ce, sia aratim excepiionalele
sale calitifi de luptator de tur-
neu, adinca lui pdtrundere
psihologied in esenta creafiu-
nii sahiste si fenomenala lui
putere . de combinatie. Toate
acestea au constituit un reflex
zl calitdtilor caracteristice ale
scoalel gahiste ruse.

In acelas timp irebue sa
subliniem din nou ci pozitille
creatoare ale lul Alehin in ul-
tima (perioadd a carierei lui
sahiste s’au clatinat intr'o oa-
recare misurd. Departe de Ru-
sia, in coandifiunile din strii-
nidtate, el nu putea si nu su-
feres influenta destruetivd a
culturii burgheze decadente. °

o

Sa trecem: acum la perioada
sovieticda a desvoltdrii artei
sahului. :

In fata tinerilor sahisti so-
vietici a fost intotdeauna des-
¢hisi o cale largd spre perfec-
{ionare. Clubwiile de sah,
cercurile din seoli, din fabric,
colhozuri si institutii, lfoate a
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castea au deschis si  deschid
posibilitd{i nelimitate pentru
desvoltarea creafcare. Daci un
tindr gahist incepe si promita,
el este indrumal cu deosebiti
grija 5! atentie. Se stie, de
exemplu, c¢i la Leningrad a
apdrut un jucdtor de prima
categorie in virstd de 12 anl
Boris Spasski. Acesit [lanir sa-
hist este incomjurat de grija
generald si are toate posibili-
tatile de a invifa bine la scoa-
la si de asi desvolta talentul
sahist. Aceasta se poate reali-
za numai intr'o fard socialista.

Cred insi cA  chestiunea nu
sa reduce numai la acele con-
ditiuni favorabile in mijlocul
carora se desvolid talentele
rioastre sahiste. Ea constd si in
acea atitudine deosebitd fafa
de sah, care esie caracteristici
sahigtilor sovietici. Noi [pre-
fulm foarte mult posibilititile
pe care ni le ofera Statul nos-
tru, Guvernul, Partidul nostru
bolsevic: Ne cunoastem ris-
punderile i deaceea incd nici-
odati in istorie sahul n'a fost
studiat cu atdta seriozitate, n'a
fost jucat cu atdta energie,
cum joacd astdzi maestrii so-
vietici. Pentru noi sahul este
insdsi viata creatoare ! Deaceea
41 obtinem rezultate atat de
{rumoase.

Un rol important in trans

miterea experientel gcoalel eci-
goriniene tinerilor maestri, au

avut-o reprezentaniii |genera-
{iel vechi a maestrilor rug,
prinire care 1irbue amintifi

in primul rind P. Romanovskl,
(. Levenfis, A, Ilin-Jenewvski,
V. Nenarokov, 1. Rabinovia sl
N. Grigoriev. Un rol impor-
tant in formarea gustului ar
tistic al maestrifor sovietici,
eu jucat A: Troitki si L. Kub-
bel.

Ce irasdturi caracteristice au
preluat sahistii sovietici. dela
maestri atat de mari ca Cigo-
rin si Alehin? Ca si nu fun

‘inteleﬁ gresit, trebue ga spu-

siem c¢id moi am studiat, desi-
gur, si creatiile unor jucitori
ca Nimzovici si Rubinstein,
Lasker, Capablanca sj ale altor
maesirl, dar c¢d cea mai mare
influentd asupra desvoltérii
scoalel sovietice au avut-o CI-
gorin si Alehin.

Dela Cigorin am luat o serie
de idei de deschidere, care sunt
raspandite astizi de citre sa-
histii sovietici in toata lumea
sahista, v

Maestrii sovietici au luat de
la Cigorin tehnica dnalti; in
acest domeniu noi invatim si
vom invdfa dela Cigorin. Tot
dela el am luat si straduinta
catre obtinerea Initiativei. Sa-
hul este jucat de oameni cu ca-
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raciere diferite, unii mai ac
tivi, alfii mai linigti{i — dar
intre maestrii sovielici, nu se
stle dece, nu sunt deloc oa
meni ,linistiti’”. In general ne
stréduim spre inifiativd, spre
atac, iar in aplrare — spre
contra-alac.

Intr'un articol, marele mae-
stru Levanfis, apreciind reali-
zarile mele creatoare, a consi-
derat ca o lipsia faptul ci oco-
lesc pozitiile pasive. Trebue si
recunosc ci intr'adevir le oco-
. lese, Cred insd ci lucrul aee-
sta este in perfecti comcordan-
id cu stilul sahistilor sovietici,
cum a fost caracteristic si pen-
tru stilul lui Cigorin si |Alehin.
Se intelege, daci apirarea pa-
sivd este singura cale justi,
cahigtii sovietici n'oc ocolese.
Dar cand ne pregitim pentru
nartidi, cind ne propunem a-
numite scopuri de creatie, cand
vrem si3 realizam la tabli ceva
artistic, ne gandim mai inainte
de orice la inifiativi, la atac,
la contra-atac si nu la apiirarea
pasiva.

Dela Alehin sahistii de as-
tdzi au lvat calitdfile de lup-
titor ale maestrului de sah.
Lia niciun alt jucitor, probabil,
nu se pot gésl um numir atat
de mare de partide castigate
in momentul decisiv al luptei,
ca la Alehin. Dela Alehin se

poale Invila considerarea psi
hologica a partidei de sah si
ichiar  auto-critica creatiei,
desi in aceasta directiec maeg
irii sovietici au mers gi mai
departe. Am iInviijat dela Ale-
hin si arta pregatirii, desi si in
acest domeniu  maestrii sovie-
tici  lrau ., intrecut. Insfarsit.
cel mai important, me straduim
sd'1 egalam pe Alehin in pu-
terea cominativa. Pentru acea-
sta utilizam o serie de metode,
la baza cirora se afli perfec
{ionarea in domeniul analizel
51 experienta luntei in pozitii
complicate:

La activul sahistilor sovietici
trebue pusid siudierea meto-
delor de pregalire. Cum am
observat mai inainte, Lasker
si Alehin aveau metodele lor
de pregatire, dar ele n'au fost
publicate. In TUmiunea Sovie-
{icA sistemul de antrenament
elaborat este la indemdana tu-
turer si se poate presupune ci
majoritatea maestrilorU.R.S.S.
i1 aplici atunci cdnd se pregi-
tese pentru turnee.

Bazele acestui sistem: con-
stau in pregitirea deschideri-
lor, in antrenamentul sportiv,
in indepértarea hotaritd a di-
feritelor lipsuri. Tot aici intrd
si problemele legate de regi
mul de turneu- \

In ce constau principiile sco-
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lii noasire ? Mai inainte de
orvice este vorba despre atitu-
dinea stiintifici fatd de sah.
Prin aceasia se subinfelege a-
titudinea frealista fati de sah
si alitudinea criticA fafa de
crealle, fald de propria munci.
Acestea au devenit un princ-
pin- Deaceea maestrii sovietici
se afld fard lincetare in ciu-
iara de lucruri noi, deschizind
alte drumuri in domeniul teo-
riei i practicei sahului. Daca,
da exemplu, unii maestri din
trecut jucau aceleasi deschi-
deri ani la rdnd, noi abordim
aceastq chestiune cu totul alt
lel, Cand studiem wa sistem
de deschidere oarecare, ii in-
tipdrim ,0 mnoud tehnici de
productie” si intrebuintim un
sistem sau altul numaj atata
timp cit aduce foloase, lar
dupé sceea il treesm la arhiva
¢i incepem cercetiri pentru
gdsirea unei noj ,arme".

Un exemplu clasic al unei
asemenea atitudini creatoare
datd de practica sahului, /il
poate iconstitui sistemul mare-
lui maestru I. Bolaslavski in
varianta deschisi a partidei
spaniole legatdi de mutarea
9..Nf8-c5. Dupd ce am scos
din arhivi in 1941. vechea mu-
tare 9.. Nic5, Boleslavski a
nTdsturnat-o“, demonstrand «a
in aceasta varianti cunoscutul

sacrificiu al Dameil este favo-
rabil albului §i nu negrului,
cum era conslderat de multe
autoritdfi din sirdinitate. Inci
in A942, in campionatul Mos-
covel, Boleslavskl a reusit sa
cistige partida la Ragozin, cu
cceasti varianti.

Sistemele analizale de ma-
estirli sovietlel =sunt atait de
profunde si se deosebesc atét
cde mult de regulile stabilite,
incit la prima vedere se pare
cd ele pot fi usor rasturnate,
Din aceasti cauzid asemenea
sisteme pot fi jucale de multe
ori, ele dovedinduse foarte
viabile.

Intr'adeviar, c¢n toate c¢i am
analizat timp de doud sipti-
mani varianta lu: Boleslavski,
eram «cit pe-aci si pierd im-
potriva lui Sverdlovsk (1943),
cand am riscat si joc aceastd
variantd cu megrul.

Caracteristici deasemeni pen-
tru maegtrii sovietici este re-
peziciunea cu care se raspédm-
deste o experienyd favorabild.
Vietoria marelui maestru Smis-
lov in prima partidid amatchu-
lui prin radio U.R.S.5.-USA
(1945), asupra lui Reshevski,
se explici in parte prin faptul
cid marele maesiry american
nu ocunogtea analizele miaegtri-
lnor sovietici. Este interesant
de amintit cd pentru primele
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25 de mutdri, Smislov a utili-
zat mal putin de 6 minute, In
timp ce Rechevski se afla
deja In mare crizi de timp.
Fste adevdrat ca dupad analize
ulterioare, wverificale inir'o se-
rie de parfide prin corespon-
dentd, s'a vdzut clar ca siste-
mul I Boleslavski nu este
chiar atdt de periculos pentru
negru; acum marele maesiru
sovietic a propus o noud conti-
nuare — 17. Tf2, care pune in
fata megrului noi probleme.

In nici-o scoali sahista nu a
existat o tehnici a deschideri-
lor atdt de find ca a maestrilor
sovietici. Astfel, in 1935, am
avut ocazia si citig o partida
impotriva marelui maestru R.
Spielmann, in apédrarea Caro-
Kann, in 11 mutari, intr'o va-
riantd pe care Spielmann .0
pregitise special® pentru in-
talnirea cu mine.

Unul dintre sistemele bine
pregatite, care determini nu
numiah desfisurarea |deschide-
rii el si cantinutul viitor al
jocului de mijloc, a fost acela
pe care l-am aplicat impotriva
lui Capablanca, la turneul dela
Amsterdam 1938,

(Vezi diagrama din coloana 2-a)

Diagrama prezinta pozitia
dupid a 26-a mutare a albulul.
Albul {domind centrul gil flan-
cul regelui. Negrul are avan-

taj pe flancul damel, dar calul
negru dela b3 este izolat de
featrul principal de ,operail
militare”. In aceastd partida
albul a reusit si capete dupd
26... TeB:eB8 27. f5:06, Rgl-g7
28. Df2-f4, Diad-e8 29, Di4-ed,
un atac imparabil.

Fste necesar si amintim ci
aceasta pozitie, survenitd im
Jocul de mijloc, n'a aparut in-
timpldator: ea a fost urmarea
logicd a unui sistem de des-
chidere bine géindit.

In anii urmatori acest sis-
tem a fost aplicat in partidele:

J. Capablanca

M. Botvinnic
Reshevski-Fine (1941), Botvin-
nic-Alexander (1946), BEuwe-
Denker (1946), Tolusg - Keres
{1946), Reshevski-Steiner (1946)
si altele. Cu toate acestea, sis-
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temul mai wiecesitd analize si
verificdri practice,

Iatd acum wunul din exem-
plele cele mai reusite de pre-
gétire in deschidere.

In 1940, la Moscova, V. Mi-
kenas a cagtigat impotriva mea

cu albul, intr'o varianti ti-
ioasd a apdrdrii Nimzovici.
Imediat 8Hupi aceea s'au in-

ceput cercetdrile tieoretice si
maesirul moscovit V, Simaghin
a gisit aproape cel mai just
plan de joc peniru megru.' Pe
de alti parte, s§i eu am gisit
calea justd; dupd céit se pare
varianta a fost studiati si de
Keres. A fost o munci crea-
toare ,colectivd’, dar cu oare-
cari ,Jipsuri”, cécl fiecare si-a
pregitit analizele In secret:

M. Botvinnic

In partida mea cu Keres (Le-
ningrad 1941), a urmat 10...
¢5:d4 (deschizand linia ,,c" pen-
tru atacul fronfal asupra rege:
lul alb) 11. De3:dd4, Ch8-c 12
[id4-a4 Nc8-f5 (prinzand pozi-
tia regelui alb si din flanc; al-
bul nu mal are apariri satisfi-
catoare). Astfel, au fost nece-
sare in total 3-4 mutiri pen
vru a ldmurl aceastiy pozitie
§i, pdnd la aceastd partida,
teoreticienii“ considerau wva-
rianta ica favorabild albului !

Existd pozi{ii in care gisirea
primej mutiri este mai dificils
decét calcularea unei variante
fortate de 10-15 mutdri in alt3
pozitie. Aplicind sisteme de
deschidere ca cele din partida
cu Keres, pot fi obfinuta re-
zultate bune.

Spre regret, in cazul acesta
totul s'a redus la o singurd
partidd; ea a fost atdt de con-
vingidtoare incdt nimeni n'a
mai riscat si joace aceasti va-
rianta, desi poate firi o justi-
ficare deplini,

Exemplul urmitor este ca
racteristic §i indicd drumul pe
care se Va desvolta talentul
creator al sahistilor sovietiei.
Este necesar si se infeleagi ca
sahistii sovietici nu cautd sis:
teme simple in deschidere, cj
cautd sid elaboreze astfel de
cisteme de deschidere in care
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totul si fie complicat, original
si nou. Aceasta, desigur, n'are
nircie comun cu tendinta spre o
nejusiificati originalitate cu
orice pret,

Ce ajuld maestrului s3 se
orienfeze in condifiunile unui
joc de mijloe complicat, care
rezulti din aplicarea sistemelor
de deschidere moderne?

In primul rind, o pregitire
serioasd (in care partidele de
antrenament joacid un rol im-
portant); in al doilea rénd, sim-
tul pozitional. Aei nu este vor
ba despre simtul pozitional
sclasic’, - care se bazeazd pe
inteleger=a principiilor ,,gene-
rale”, cl despre un sim{ pozi-
tional bazat pe aprecierea co-
rectd a pozitiilor concrete, ana-
lizate in procesul de pregitire,

(Vezi diagrama din coloana 2-a)

Pozitia aceasta din partida
mea ‘cu Denker (matchul prin
" radio-U.R.S.S.-USA, 1945), pa-
re destul de faniastica: aproa-
pe tot flancul regelui negru es:
te distrus, centrul de pionj nu
mai existd, lipsesta un pion §l
pozifia regelui negru este des-
tul de amenintata.

In realitate, regele negru se
atla intr'un addpost destul de
sigur pe flancul damei, iar pio-
nul central alb dela d4 consti:
fue un obiectiv usor de atacaf.

3

M. Botvinnic

Juednd la momentul oportun
c6-¢3, negrul deschide diagona-
lele peatru mebunii  s#i, dupa
care pozifia regelui alb s'a ari-
tat a fi foarte precari. Avanta-
jul material al albului n’are
mare importantd, deocarece pa
ni la final mai este incid mult.
Céand a survenit aceasti pozitie
in timpul partidei, multi maes
tri au considerat-o ca destul de
dificila pentru negru, si numaij
peste 5 mutéri pozitia albului a
fost disperatd, desi — la prima
vedere — Denker n'a facut
nici-o greseali.

Pozitia urmitoars este dea
semenj foarte interesanta; ea a
rezultat din Indiana Veche, Va
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amintifi, desigur, ca aceasta
aparare a incéput si fie jucati
inca de Cigorin, dar numai ma-
estrii sovieticl au reusit sa o
aduci la nivelul sistemului de
deschidere de astazi (in intele-
gerea actuald a acestul cuvant),
In Indiana Veche, maestrii nog
tri au desfisurat o mare acli-
vitate teoretici si in ullimii ani
au jucat zecl de partide cu a-
ceastd apdrare.

D. Bronstein

de 18... Cg4:f2! |nu se poate
juca 19.R:f2, C:b3, nici 18,
D:£2, Cd3l) a dus repede pe alb
la catastrofs,

Interesant este faptul es
Braostein  a cagligal in acelas
malch! si la Pachmann, cu o
cembinatle aseminitoare.

In incheiere, o pozitie la care
ar I putut ei viseze M. 1. Cigo-
rin. Ea a survenit in partida
Euwe-Smislov (Moscova 1948,

V. Smislov

A. Zita

In partida aceasta (Zita-Bron-
stein, Moscova-Praga 1946),
initiativa negrulul a devenil
amenintatoare. Niel aci negrul
n'are centru de pioni, dar lu-
<rul acesta este pe deplin com-
rensat de colaborarea armoni-
€ a tuturor figurilor. Lovitura
17... Ta8:al 18. Thl:al, urmata

Ultima mutare a negruluj a

fost 8. Cf6-d7, ceeace in-
seamni cd fArd sd-si  lermine
mobilizarea fcr'elor, negrui in-
cepe miste manevre ,stranii’
icu o figurd deja desvoltatd.
De observat ca albul are un
centru de pioni ,ideal” si fsi
poate aduce in joc cu usurin{i
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toate figurile. Mai mult decit
atat, negrul va trebui si se
degparti de nebunul sdu din
g4 si g4 acorde zlbului avanta-
jul perechii de mebuni! Si cu
toate acestea, pozitia negruluj
esle pe deplin viabild si el poa-
te incepe actiuni ofensive im-
potriva centruluj alb.

Dece oare principiile pozitio-
rale comune s'au dovedit nesa-
tisfacidtoare in cazul acesta?
Fondul chestiunii sta in fapiul
ca albul a trebuit sa plarda
Limp pentru a ocupa cenfrul cu
pionii; aceasta circumstantd, ca
si pozifia expusi a damei, péer:
mit mnegrului sa castige un
tempo decisiv pentru desvolta-
rea icontra-initiativei!

Mulfi maestri au avut inain-
te o atitudine eritica fatd de
acest sistem, dar practica con-
stitue singurul criteriu pentru
slabilirea adevdrului. Marele
maestru Smislov a jucat multe
partide cu aceastd variantd si
cred cid acest sistem g intral

pentru mulfi ani in practica sa-

hului.

Sistemrul acesta m= face sa re-
vizuim si s apreciem de o ma-
nierd noud principiile — pare-
se acceptate — ale luptei pozi-
tionalz.

Intrecerea scolii sahiste so-
vietice cu cea striind a {fost
istorica. Inca in 1933 a sosit in

U.R.8.5. marele maestru Flohr,
cere reprezenta pe aijunci R.
Cehoslevaca si era primul can-
aidat la titlul de campion mon-
dial, ka examinator, pentru
p verifica forta sahistilor so-
vietici, Pe atunci jueau in apus
maestri remarcabili ca Lasker,
Capablanca, Alehin, Rubinstsin,
Nimzovici, lar atitndinea [ald
de maestrii sovieiici era destul
de sceplicd. ‘Chiar in 1933-34
insd, tdndra scoald sahista so-
vieticA a trecut examenul in-
ternational.

De atunci au trecut 15 ani.
Care sunt realizarile?

Astizi sahul in strdindtate
se afla intro situatie jalnica.
El trece printr'c crizd grea,
care este caracteristicd pentru
intreaga cultura cagitalistd. In
zilele moastre, n fidri ca Marea
Britanie, USA, Franta, Italia,
(Manda, n'a eparut nicivn
maestru tinar de mare talent.
Astazi in aceste {ari se obzerva
un regres al artzi sahului.

Cu totul altfel se prezintda
lucrurile in tarile de democra:
tie populard, unde sahul, ala-
turi de celelalte forme ale cul-
furii, se bucurd de sprijinul
Statului. Este de asteptat ca
t'mpul cel mai aprcpiat, ran-
*durile maestrilor tineri <& se”
indreasca.

La noi in Uniunea Sovietica,
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niclodatd pana acum n'au fost
atdt de mulfi mari maestri si
tineri talentati. Dacid inainte
maestrii sovietici an invitat de
la marii maestri stralni (sa in-
vefl este in general necesar §i
noi nu ne dam inapoi si invi-
tam sl in viitor dela maegtrii
sirdimi, dacd in creafiunile lor
va fi ceva pretios), acum s'a
ajuns la o situatie inversa:
maestril striini doresc si ajun-
gd la Moscova, pentru a se in-
talni cu sahistii sovietici. Ei
studiaza cu atentie literatura
noastra sahistid (partidele §i
sistemele de deschiders din
turneele sovietice. Cénd maes-
trii sovietici pleacd in strdind-
tate, el constati ca creafiunile
lor sumt studiate acolo cu aten-
tie sl sunt destul de bine cu-
noscute,

Astfel, intr'o scurtid perioadi

de timp — 15 ani — sgahistil
sovietici s'au transformat din
welevi® in profesori. Dar nei nu
trebue si ne oprim la ceeace
am realizat; toate fortele noas
tre trebuz si sa cancentreze
spre desvoltarea sahulul de
masse, spre cresterea cAt maij
rapldd a refzlei de cluburi de
sah, spre editarea de noji carti
de sah si intarirea organizagie
sahiste sovietice.

Trebue si raspandim si in
viitor sahul, in lungul si in la
tul tarii noastre, atrigand spre
practicarea lui moi grupuri de
muncitori, atat dela orase cat
si dela sate. Cei mai bunimaes-
iri ai nostri trebus si joace si
mai fare §i sd creeze si mal

multe valori artistice, pentru
gloria patriei moasire, a po-
porului sovietic, a partidului

bolsevie si a marelui Stalin.
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La inceputul anfilui 1926 nv
wram un novice in sah, desi ex
perienta mea de twrneu de doi
2ni nu era cine stie ce mare,

In semifinalele campionatu-
tui oragului, la care au lual
parte jucdterii «de prima cate-
gorie din Leningrad, am reusii
sié- oblin rezultate destul de
Lune.

Pentru a intra in finala cam-
pionatului, era necesard cagti-

garea primului loc ,curat‘’).
in turneul preliminar. Facand
© singurd remiza si castigand

celelalle partide, am mers muli
timp pe locul al doilea, deoare-
ce coacurentul meu, un jucd-
tor d= prima categorie, casii
gase fcate partidele. Partida
decisivd cu el a durat in juruil
a 13 ore si s'a terminat cu in
frangerea lui. Astfel am reusit
si intru in campiconatul Lenin-
gradulul.

1. Adica fard a fi la egalitate de
jpunete cu alt jucdtor (N, T.).

Datorita ,,inerjiei* am ince-
pul bine si campionatul, casti-
gand primele 5 partide: Dar
dupa aceea pierzand la maestrul
I. Rabinovici, am impartit cu el
locurile 2-3. Primul s'a clasat,
ia jumdtate de punct avantaj,
maestrul A, Ilin-Jenevski.

In toamma anului 1926, echi-
pa selectionati a . sindicatelor
din Leningrad a plecat in Sue-
dia pentru un matdh cu selec-
tionata orasului Stockholm,

In matchul Leningrad Stock-
holm a trebuit si joc cu G.
Sioltz, astdzi un maestru inter-
natiGnal cu exgperienta. Pe vre-
mea aceea, G. Stoliz era numai
unul dintre tinerii sahisti talen-
tati. dar cu toate acestea, cue-
dezii au fost mirati cand prima
partidd s’a terminat remizi, iar
in a doua Stoltz a fost invins
(vezi partida Nr. 1).

Rezultatul general al mat-
chului g fost 12% : 11% in fa-
vearea echipei Leningradului.
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Tot
colaborez la revista',,Sahmatnii
Listok*. Filnd invitat de unul

in 1926 am fnceput sa

dintre organizatorii revistei, 5.
Vainstein, am comenlat cateva
partide,

MATCHUL LENINGRAD-STOCKHOLM

Noembrie

Nr, 1 GAMBITUL DAME]I

M. Botvinnic G. Stoltz
1. d2—d4 d7—d5
2. c2—cd eT—eb
3. Chl—c3 Cg8—I8
4. Ne—1gh Nf8—eT
5. e2—ed [==0/
6. Cgl—i3 b7—b6

Aceasta apdrare (cu mutarea
prealabild 6... h6) a fost deseon
jucatd de J. Capablanea, fiind
dupéd aceea utili-ati de catre S.
Tartakower, V. Makogonov 5i
I. Bondarevski. Siiam c# aci se
recomandd sd se joace 7.cd,
dar pe vremea aceea in deschi-
dere mé striduiam, "n orimul

rand, spre desvoliarea figuri-
lor.
7. Tal—el Ne8—DbT
8. Nfl—d3 Cb8—d7
9. 0--0 Cf6—ed

Un alt plan de joc¢ pentru ne-
gru era 9... ¢d 10, De2, ed. 11.
ed. dc 12. N:c4, izoldnd pionul
alk d4. Planul ales de G. Stoltz.
1'are mai matural.

Albul a ficut mutarea urmi-
toare fird sd stea mult pe gan-
durl. Astizi, probabil, as pre-
fera 10. Nf4, evitind simplifici-
rile si creind negrului greutati
in legdturd cu ameninjares

11sediied 12. N:c7, D:c7 13:
Cied,
10. Ng5:eff Dd8:eT
11 c4:d5 eb:d5
12, Cel:.ed

O greseald in calcularea com-
binatiei, Este adevirat insi ch
negrul are deja o partidi buni,.
cici mutarea 5 nu poate fi im-
piedicatd, de exemplu: 12. Nbl,
15 13. C:ed, fe 14. Tic7, ef 15.
T:b7, Dgs 16. g3, Dg4 17. Rhl,
Tf6 18.Tgl, Thé 19. Dfl, Th3.

A db:ed
13. Tel:e7 Nb7—c8

Cand am inceput combinalia,.
luasem in consideratie conti-
nudrile 13... Nd5, sau 13... Ths.
In ambele ecazuri albul cistigo
prin 14.Ce5. Mutarea simpla,
dar tare, ficutia de Stoltz, n'am.
observat-o.
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14. Nd3—bd

Aceasta mi s’a parul cea mai
bunid sansd; in realitate rcorect
ar fi fost 14.Ne2!, Ddé 15.Dcl,
of 16.N:f3, Nat 17.N:a8, N:fl
18.T:a7, cédstigind un al {reilea
pion pentru cal,

B s e4.13

«

Negrul lasd sa-i scape tol

avantajul. Trebuia jucat 14..

Dd8 15. T:c8, T:c8, riméinand
cu calitatea in plus.

15. Ddl:£3 DeT-—d6

O mutare tentanta, dupa =are
insd negrul pierde fortat. Cel
mai bine ar fi fost totusi 15...
Thb8, desi si in cazul acesta du-
pa 16.Dc6, Td8 17.T:a7 albul
ar fi avut trei pioni pentru fi-
gwrd si presiune puternica.

16. Df3—ch! Dd6—hb4

Negrul gaseste o apérare in-
genioasi: Dacd 18.. D:ic6, a-
tumei 17.N:c6 si albul reclgtiga
figura, raménénd cn doi pioni

in plus.
17. Dch:a8 Necd ab

Poanta ! La 18.Dd5, negru
joacg 18.. Cf6, urmat de 19..

M:b5. Intentiille negrului .iu
sunt sortite insd si se reali-
ZeZC.
18. DaB:f8-- B s b (o
19, Nb5:a6 h7—h5

Negrul este neputincios, fiind
redus la o apéarare pasiva.

20, TeT:a7 Db4 : b2
21. Nab—c4 C f8—eb
22. Ned—b3 h5—h4
23 d4—d5 Ccf—d8
Daci 23...Ccd, afunci 24.d6,
C:b3 25:TaB-, urmat 26.47.
24 Ta7T—d7 Db2-—{6
25. h2—h3 b6—hbb
26. e3—ed Rg8—hT
27. ed4—ed Df6—h6
28. TEl—el b5—b4
29. eb—ebh 7 :eb
30. db5 : eb Cd8 :eb

31, Tel:e6 si peste citeva mu-
tari negrul a cedat.



Toata 1arna am invatat cu sér-
guinta la scoald, pe care ire-
buia s'o termin {n primivara.
La sdrbdtorirea zilei de 1 Mai,
a so:it la Leningrad echipa se
lecticnatd a Moscovei, In malt-
chul Leningrad-Moscova, a tre-
buit sd joc la masa a 5-a impo-
triva lui N. Grigoriev, un par-
ticipant experimentat al cam-
plonatelor U.R.8S. In prima
partidd am reusit sa castig (vezi
partida Nr. 2), iar g doua par-
tidd am remizato, dupi o api-
rare darzi.

Termindnd o luna mai tarziu
scoala, am obtinut permisiunea
de a concura la examenul de
admitere al 1nei §coli superi-
care, dar nu m'am putut folosi
de ea, pentruci mu aveam decit
16 ani 5i se cereau 17 eni im-
plinifi. A trebuit =4 mi impac
cu ideia cd va trebui si pierd
un an intreg de studii, dar in
schimb . . . s joec mai mult sah !

In timpul verii am luat parte
la un turneu foarte tare, cu
sase jucdtori, disputat la Lenin-

grad. Plerzand la m¥estrul P.-
Romanovski, a trebuit sa-i las
lui primul loc, rimémind al
doilea.

Primul turneu mare la care
am luat parte a fost camipiona-
tul U.R-S.S., care a avut log la
Moscova in 1927,

In acest campionat am intrat
din intdmplare, fiinded nu eram
decit unul dintre candidati’).
dar am avut noroc deoarece
cativa dintre participsntii de
kaza au renvintai sd joace in
campionat .

Partide cu V. Ragozin (Nr. 3)
peete =3 dea cititornlui o idee
asupra felului cum eram prega
tit wentru cammionatul U.R.S.S

In camplonat au luat parte 21
jucdtori. Pentru mine, un ju-
ciitor fnei nreexperimantat, a
fosl un turneu greu, Am pier-
dut patru partidz, dsr cu toate
acestea am depasit cu 2'/2 pune-
fe norma de maestrn, impéartind
locurde 5-6.

1. Adica fiicea parte din jucatorii
de rezervii (N. T.)
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Lz 20 Oclombrie 1927, dupa
castigarea pariidei la I. Rohlin
{cu acest punct a [ost depisita
norma de maesiru), un grup de
jucateri din  Leningrad (dupi
cit imi adue amints, printre ej
se aflau A. Model, A. Perfiliev
si V. Alatorzev) m'au dus intr'o
sala alaturatd (turmeul se des-
figura in Casa Sindicatelor) si

an inceput s& ma ,salte” pe
brate. Asa era traditia ,consa-
crarii” ca maestru.

~ Trei partide din acest cam-
plonat — cu I. Rabinovici, V.
Nenarokov si A Ilin-Jenevski
Nr. 4, 5 si 6) — suni, probabil,
tot ¢e am obfinut mai bun in
turneu-

MATCHUL LENINGRAD - MOSCOVA
Mai

Nr. 2 Apirarea Indiana noui

M. BOTVINNIC

3l d2—24 CgB—1 6
2 c2—c4d eT—e b

B3 Cgl—13 b7—b6
4. g2—g3 Nc8—b'7
H. Nfl—g2 Nif§—bd-
6- Ncl—d2 Nb4 :d2--
7. DBdl ; d2 0—0
8. 0—0 d7—d6
9. Dd2—c¢2

Varianta aceaSta a survenit
.de nenumairate ori in partide
de turneu. Pe vremea aceea,
jucam intotdeauna la mutarza
a treia Cf3 si studiasem toate
subtilitatile comtinuirilor care
derivau din mutarea aceasta.

Dac3 albul joacd direct 9. Ce3,
atunei urmeazg 9... Ced4 si ne-
grul impiedicd finaintarea pio-

N. GRIGORIEV

rulul ,,e"”. Dupd mutarea din
partida, 9. Dc2, la 9.. Ned ur
meazd 10. Db3, urmat de 11.
Ced.

] Cb8—d7
10: €bl—c3 DA8—eT
11.« =22—e4 eb—ed
125 Tal—dg} gT—gt

Negrul apara punctul f5 im-
potriva pitrunderii posibile a

calului alb, pregitind in acelas

timp inainiarea viltoare a pio-
nului

13. Til—el c7T—oaf

Necesar. Inir’adeviir, activita-
tea mebunului b7 se micsorea-
zd simtitor, in schimb se li-
chideaza total amenintarea
permianenta Cd5
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14. b2—h3 Cf 6—eB
15. De2—d2 TaB—d8
16. Ng2—h3- f7—f6
17. DA42—hé oy
Liaséndu-se tfentat de o mica
cursi, anume 17.. Dg7 18,

D:g7+, R:gT 19. N:d7, T:d7 20,
de cu castigul unui pion, albul
nu se aratd la inalfimea situa-
tlel- Planul just era 17. Ch4,
urmat de 4, dupi care avan-
tajul albului ar fi fost real.
17. pa Ce8--c7
18. Cf3—h4 TE8—£7
Negrul ar fi trebuit si con-
tinue cu 18.. Ce6, for{and 19-
N:ef—-, cdci la 19. d5 urmeazi
nu 19... Cd4 din cauza 20. Ce2!,

cl 20.. Cgh!, inmchizdnd dama
alba.
19. d4—d5
Nu 19. {4, ed! 20, T:d4, db.
TS Wk cB : dd
20. @e3 :db NbT: db
Numai asa! Dacd 20... C:d5

21, od, Cf8 22. Tcl, albul ar fi
capatat o pozifie cdstigata.
21, ic4:d5 Tds—1£8
22. Tdl—d2 f6—£5
QO greseald care duce la pier-
dere. Dupa 22... a5 si 23..: Ccb,
negrul ar fi egalat fird greu-

tate jocul
23. et : 15 g6 @ [5
24. Dh6—h5

(Vezi diagrama din col, II)
24, A f5— 4

cali-
era pierdut
oricum, cicl punctul £5 nu peate
fi apdrat, La 24.. Cf6 ar fi ur-

Nu observd pierderea
Ldtii, dar negrul

mat 25. Dgb{, Tg? 26. C:id
cu cistigul unuoi plon, iar la
24.., Def 25, NAH! (25. C:f5,
T.15), T:5 26. Dgd4-- si castiga.

25. Ch4—f15 T 15

26. Nh3:1f5 Cd7—fa

27. Dh5—h6 Rg8—h3

Dacg 27... Cf:d5, atunci 28.
Tab, TVTHEDS {2800 NEadnE 0T
Neb+) 29. T:deé si, megrul
pierde,

28. Tel £ eb! d6 : e5

La 28... D:e5 urmeazi 29.
D:f8+, Cg8 30. Df7, Cf6 st
chiar 31 Tdl

29. d5—dé De7—d8

30. d6 : e7 Dd8 ; d2

3L. Dh6:f8 + Cf6—g8

32. c¢7T—c8D Negrul ce-
deaza.
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TURNEUL DE SASE DELA LENINGRAD

Tulie

Ne. 3. Partida franceza

M. Botvinnic V. Ragozin
1. el o4 eT -eb
2. d2—d4 d7—db
3. Cbl—c3 Nf8—h4
4, ed—e5 £7-—1£6

Dupd cum se stie, mai tare

este aci 4..¢5! cu un joc a-
proape satisfacdtor pentru me-
gru. (Pe timpul acela insd, nu
se stia incd lucrul acesta si
totl se aflan sub impresia par-
tidei Lasker - Marcczy (New-
York 1924) in care dupa 4...c5,
albul a cipitat avantaj.

5. Cgl—if3 ol —c5
f. al—a3 Nb4—ab

Nu este mai bine 6...ed 7. ab,
de, dim  cauza mmutdrii lui V.
Rauzer 8.Nd3, — cu un joc ex
celent pentru alb. Acum, in
comparstie cu partida Reshev-
ski-Botvinnic (Moscova 1936),
s'a jucat deja Cf3 si {7-16, ceea-
ce fird indoiald este in favoa-
rea albulni.

T b2-—h4 ch : b4
8. Cc3—ba Cbh8—c6
9. a3 rh4 -

Clarificd dintr'odati situatia.
La 9.. N:b4-- urmeazi 10. c3,

Ne7 11. Na3 cu pozitia grea
pentru negru. Deaceea V. Ra

gozin a preferat sa retragi
nebunul.
a, e Nad5—cT
10. /" e2—c3 Cg8—eT

Riu era 10... fe, din cauza 11,
C:eb, ICf6 (N:e5 12. de, C:eb 13.
Nf4) 12. Nf4!; mu estz maj bine
nici 10..., 5 11. Na3! cu ame-
nintarea 12. Cd6-!

11. e : {6 g7 16
12, Nf1—4d3 0—0
13. 00 Ne8—dT

Nu se putea juca 13..e5 din
cauza 14.C:e7, D:c7 15.b5!, e4
(15... Cd8 16. d=, fe 17. bb! etc.)
16. be, be 17. Ne2, ef 18. D:#4,
in avantajul clar al albului. In
icele ce urmeazi, negrul se Stra-
duesgte cn darzenie si impingi
pionul ,.e”, dar aceasta nu face
decdt si-i gribeascid infringe-
rea. Ers de considerat 13..Nb8.

14, Nel—h86 TfE—F7

15, Dd1—d2 ef—eb

16. d4 :eb

Era posibil si 16. C:e7, D:c7
17. d2, C:e5 18, Cd4, dar albul
alege 0 continuare mai ascuti-
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14, care duce mai repede la
victorie.
16. v Ccb : &b
17. Cf3:e5 f6 : eb
18. Cbh:cT D48 : T
19. Dd2—gb- Rgs hi
20. Dgb—hb! Nd7—eb

S'ar pirea ¢ negrul El‘n:l'liTE'
tand 21... CI5 si 21... e4, a obti-
nut o pozitie buna.

91. Tal—el e5—ed

Fertat, cici 21...Cf5 nu mer
ge din cauza 22 N4l Negrul
gi-a realizat una din ameniniari,
dar dupa:

22 cd—cd!

..superioritatea albuluj a de-
venit evidenta., Centrul nezru-
luj se pribuseste si pe diagona-
Ia care se deschide, incepe si

acf{ioneze cu mare for{d, nebuw
nul de negru.

Acum, cel mai mic dintre
rele pentrn megru ar fi fosl
22..ed 23. T:e6, dar partida tot
nu putes fi salvata,

TN TET—5
23. Dh5—e2 DeT—25

Nu merge 23... ed din cauza
24, Dh24-.

24, Nhbé—el!

Decisiv., Suficient era insa §i
24. ed, ThH 25.g3 (25.Nf4, D:f4
26. D:h5, Ng4 27. Dh4, Cg6)
T:h6 26. de etc.

Acum la 24...Th5 ar fi urmat
25. Nb2, d4 26. N:d4!, D:d4 27.
D:h5, D:d3 28. De5.

24, s De5—d6
Disperare!
25. cd - db ed : d3
26. Nicl—b2- Rh8—g8
27. De2—g4- CeT—gb
28. Tel:eb Dd6 : d5
29. Teb :gb
Calea cea mai simpld spre
castig.
29, h7 : g6
30. Dg4:gb Rg8—18
31. Dg6—gi+ Rf§—ed
32, Tfl—el+ “Re8—d8
33. Dgil—eT+ Rd8—c8
34. Tel—cl- Cadeazi
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CAMPIONATUL U. R. S. S.
Octombrie
Nr. 4. PARTIDA OLANDEZA

1. Rabinovici M. Botvinnic

1. d2—d4 el—eb
2. e2—cd £7—I5
3. g2—p3 Cgl—16
4. Nfl-— g2 Nif—eT
5.  Cbl—c3 0—0
6. Cgl—£3 d7—d5
i 0—0 c7—c6
S'a ajuns la o varianti cu-

nescuid sub numele de ,,zid de
piatrd® (stanewall), in care ne-
grul are un joc greu, dar nici
?_lbului nui este ugor si-si uti-
I'zeze supericritatca de spatiu.

Frchabil ca problema =3 se fi

complicat pentru negru, daca
albul si-ar fi desveltat ealul
regelui 1a h3.

8 Ddl—ec2 Dd8-—e8
9. Ncl—f4

Abla zzce ani dupa ce s'a ju-
cal aceastd partidi, V. Cehover
a gisit, dupi cit se pare, pla-
nwul cel mai bun de joc pentru
alb. In partida V. Cehover—
N. Riumin (turneul maszstrilor
tineri 19368), in pozitia aceasta
o urmat 9.Ng5!, Dh5 10. N:f6,
N:if6 11, ed, ed 12 e3. Prin
sehimbui la 8 albul a lichidat
teate incercarile megrului de a

ataca pe [lancul regelui si a pu-

tut incepe atacul de pioni pe
Ilancul damei.
9. .. De8—hb
10. Tal—dl Cbh8—dT
11. b2—b3

Inainte de aceasta, nu era
bine pentru negru sa ia pionul
¢4 din canze Cd2. Pentru asi
libera mainile, albul consideri
necesar ¢4 apcre acest pion, dar
mai tirziv sldbiciunea campu-
Jui €3 se va face sim/ita.

11. S Cf6 - e4
12. Cf3—eb !

Mutarea aceasta nu era buni
mal devreme, din cauza ras-
punsului C:e5 si Cg4. Acum al-
bul are doud amenintari: intai,
13. Ce4 urmat de 14. 13, iar in
al dcilea rdnd, direct 13. £3 si

14. e4, cu avantaj clar in am-
bele cazuri.
Negrul ar fi putut castiga

acum un pion, continuénd cu
12,.. C:xe3 13, D:xe3, Ciebh 14,
N:e5, D:e2, dar dupid 15, N13,
Nb4 16. D:b4, D:f3 17. Dids,
avanlajul este de partea al-
tului.
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12, S Ce4 g5

Probabil, mal bine era 12..
Nf6 dar negrul vrea si obfind
perechea de nebuni sau si for-
teze sldbirea flancului regelui
advers, pentru a compensa po-
zitla sa stinjenitd. Albul ar fi
putut insi rdspunde aci simplu
13.13, si dupd 13..Ch3-l, sa
continue cu 14, W:hd D:h3
15.e4, cu joc exceient,

13. h2—h4 Cgbs—e4
14. Npg2—f£3
Soviiter. Continudnd cu 14.

C:ed, fe 15. 13, aibul ar fi obti-
nut un joc mai kun. cici sacri
ficiul calitatii - 15..T:f4 16. gf
nu oferea negrului nimie bun.

14, B Dh5—e8
15. Ceb:d7 Ne8 : d7
16. Rgl—g? Ne7T—h4!
17. Ni3:ed

O greseald serioasii. Trebuia
jucat, desigur, 17.Cbl cu [posibi-
litdti d= apdrave.

17. wiY. 5 : ed
18. Tf1—hi DeB—h5
19. 2—13 Dh5-—g6

O inexactitate. Corect era
19... ed! 20. de, Dg6, cu acceasi
pozifie care a survenit si in
partida. Acumy albul ar fi putut
impiedica desvoltarea ataculuj
negru.

20. Rg2—f1 ef— el!

Castigul unui nion dupa 20...
ef 21. D:gh, hg 22. "Tel, este
indozlnic sa i adus vreun
avantaj negruluw

Tcemai aci, prin 21.h5. albul
ar fi putul si scape de ce era
mai rdu, degi dupa 21..Df5 22.
de, ef 23. D:I5, N:I5 24. Tel, d4
25. Cdl, Ne4 negrul ar fi tre
buit sa cistige in final Albul a
ales insd o continuare, care a

permis negrului sa termine
frumos partida.
23. dd:eb TI8 : f&!
22" g3 :14 Dg6—g3!!

Y
%

23. Cc3:ed

Nu exista nimic mai bun,
cacl negrul ameninfa nu numaj
23... Ncb, cisi 23..e3 La 23
c¢d, urmeaza 23... Ncd 24, C.es,
Mh3+ sl 25.., Dgl mat.

23. S d5 :e4
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Mai exact decat 23.. Nh3- .
dupd care albul ar mai [j putut
opunc rezlstenjd. Acum nu
merge 24. D:ed din cauzg 24...
Neb 25. e3, Ni5!

24, Tdl -d7 Nb4—chH

Era inci posiktil ca negrul
s& s piardi parlida: 24.. €3 25
T:g7-+!!

25 g2 —e3 Dg3 : £3+
268.  De2—f2 Df3 : hd-!
27. Rfl—e2 Dhil—h3
28. f4—£5 Dh3-—g4-|-
29. Re2—d2 Ta—18
30. e5—=8 Dgd : 15

Nu insad 30.. T:f5 31, Tda-+,
Nfg8 32. D:f5! Restul este usor

de inteles.
1. IR <dh Tig : id
32. Td7:hi Ti{5—f2--
33. Rd2—el Tf2—f6
34. b3—b4 Nich: el
35 Rel—e2 Ne3—gl
36.  ef—eT Rg8—£17
3T, eT—e8 RiT7 : e8
38. Tb7:g7 Tf6—gb
39. Tgft:h7 Ngl—d4
40, cd—ch. Tgé—g2--
41. Re2—{l Tg2—£2-|
42, Rfl—el ed—e3d

Alkul cedeazi.

Nt. 5. APARAREA CEHA
V. Nenarokov

Cg8—16
cT—cB

M. Boivinnic
I. d2—d4
2. c2—cd
4

3. "Gbl—c3 d7-—db

4. e2—ed gh—gh

Varianta lui K. Schlechter in
apirarea cehi. Ea da negrului
un joc stréns, dar solid,

5 Cgl—13 Nig—gT7

6. Ddl—b3

Deobicel albul joacid 6.Nd3,
ceeace este, probabil, mai tare.

6. .. 0—>0

7. Nel—d2 eT—eb
8. Nfl—d3 Cb8—47
9. 0—0 Cd7- b6
10. Cf3—eb

Rau, Manevra calului negru
Ch8-d7-b6, recomandats de E.
Griinfeld estz indoelnici. O a-
pirare complet satisficdtoare
penfru negru (in lecul mane-
vrel lui Griinfeld) nu s'a gasit
pdnd acum, desi unii maestri
sovietici au obtinut un joc sa-
tisfacdtor, continudnd cu 7... b6,
sau 9...b6.

Im leeul continudrii corecte
10. Tfdl, urmat de e4, albul
jcacd la complieatli, care ar fi
trebuit si se termine in favoa-
ree negrului.

10. i Ci6—d7
11. f2—f4 Cd7:eb
12. f4 : eb db :cd
13. Nd3:c4 cf—icH!

Desigur, mai bine decdt 13...
N:e5 14. de, D'd2 15. T£3! fqu-
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mai nu 15.Ced, dir cauza 15...
Daj). -

Acum negrul pierd: fortat
calitatea pentru doi pioni, dar
capiitd perechea de nebuni si

sanse excelente de castig.

14. Ce3—ed
153, Nd2—hd

co s ds
Ng7: &b
Oricum, calitalea nu poate fi

salvala, cacl Ia 15... TeB urmea-
za 16.Cd6.

16. Nb4 : 8 Dd8 : f8
17.  e3:d4 Neb : dd-
18. Rgl—hil Df8—hb

Distruge rezuilatele intregu-
lui joc de pidnd acum. Corecl
era 18... Nd7!, dupid care alhul
in [cel mai bun ecaz, ar fi putul
spera la remizid. Acum orizon-
tola a opta este fara apirare §i
albul incepe atacul asupra re-
gelui advers,

18." Tal—dl Nd4—ed
20, Td1—d8-! Rg8—gT
21. g2—g3

Nu in=a 21.1h3 din cauza 21...
1th4,

4 Ne8—dT7!

Sansa cea mai buna. Albul a
menintd 22. Db4, cu atze de
mat: Dar la 22. T:a8 negrul ris-
punde cu 22.. Nc6! gi-cistiga
usor. Urmeazd o micd surprizi,

22. Td8:d7! Cb6 : d7

23. Nc4 : ef!

la 23.., Ci6 ur-
N:f6 25.
D:hT, T8 26. D:a7, cu un plon
in plus pentru alb. Cu mutarea
din partidid negrul se condamna
ia o aparare grez, care totusi il
duce la =alvare:

caci

Forlat,
meszd simplu 25.C:6,

24. Db3:ef RgT7- hd
25. De6:d7 Tad—i8
26, TE1 - £8- Dh8 : 18
27. BRhl—g2 Dig-—bb
28. Ced—gd Neb—gT
29. Cgh—ef S

Nimic nu didea nici 29.CfT--,
Rg® 30, De6, Df8!

29. Ng7—i6

Desigur, nu 29..N:b2, la care
grmeazi 30.Cd8, h5 31. Cf7 |,

Rg7 (21.. Rg8 22. Cg5, NgT
33. Df7--, Rh8 34. D:g6 etc)
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32. Ced cu avanta] decisiv
peniru alb.
30y 'b2—h3 Dhg g8
31. h2—h4 b7T—h8

Acum printre altele, se ame-
nintd un gah fcarte neplacut la
4l #i dama scapi.

32. Rg2 2 h7  hé
33. Cef—if4

Ultima incarcare.

33 ST Dg8—gT!
34. Dd7—e8-! Rh8—hT
35. DeB8—e4 Nff—=5!
Singura mutare, dar pe de-

plbn satisfacatoare. La 36. C:gb

urmeaza 36..N:g3- si negrul
se salveaza.
36. Cf4—d3 Na5—d6
Remiza.

Nr. 6. PARTIDA FRANCEZA

A Ilin-Jenevski M., Botvinnic

1 e2—ed eT—eb
2. Cbl—c3 d7—d5
3  g2—g3

Sistemul acesia g fost propus
de S. Tartakower. In partida a-
ceasta, negrul a reusit si obfi-

na, cel putin, egalarea jocului.
3 g, d5:ed
4. Nfl—g2 Neg—dT7

Probabil cel maj bine. Peri-
culos este 4... 5, cici dupé 5.£3!

ulbul capata o lungd initiativa,
cu pretul unui pion.

Albul ar fi putut juca simplu
5.d3, Ncé 8. de, D:dl+- 7. C:dl eu
o partida egald; direct 5 Cied
este rau, din cauza 5... Nc6 cu a-
menrintarea neplacuta £5. Muta-
rea aleasid de alb nu est2 prea
bund, cécl la hd calul ocupid o
nozitie nefavorabila,

5. Cgl—h3 Nd7-—c6
8. . 0% Ch8—dT!

Daca 6... Cf6, atunci 7. Cgb si
calul prost plasat intrd in joc.

7. Cc3:ed Cg8-1f6
8. . d2—d3

Negrul nu s'a temut de wva-
rianta 8.C:f6-+ si 9. N:c6, pen-
truca a considerat ca dublarea
pionilor pe linia ,c" este cel
putin compenszatd  de slibiciu-
nee campurilor albe pe flancul
regelui advers si de pozitia
proastd a calului la h3. Mai
térziu albul a adoptat accasta

ccntinuare, dar n'a obfinut ni-
miz bun,
8. S Nf§—e7
9. Ch3—f4 0—0
10. Nel—d2 ef—eb

Termindnd desvoltarea, ne-
grul trece la atac. In legiatura
cu faptul ca la 11.Ce2 negrul
rispunde 11..Cd5, urmat de
12... 15, albul este silit la
schimburile care urmeaza:
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11. Cz4:{6-- Cd7 : 18
12, Ng2:ch b7 : ¢cb
13. Cf4—yg2 Dds—d7
14. Cg2—e3 Cf6—d5b
15. Ced—cd f7 16

Negrul are intentia sd puni
turnul a8 la e8, nebunul la d6,
dupid care si joace £5. El nu se
gribeste insi cu mutarea Nd6,

dorind s&-si mascheze infr'o
carecare misurd planul.
16. Nd2—e3 Ta8—e8
17. a2—a3

Desigur, nu se putea juca 17-
N:a7 din cauza 17...c6—cb

117. aT—ab
18. Rgl—g2!

Neavand posibilitatea de a
impiedica pe negru si-si reali-
zeze planul, albul jsi orgznizea-
z& o putermica pozitie de apara-

Te, a ciArui darimare se arati a

fi foarte dificila.

18, R NeT—db6
19. f2—£3 f6—15
20. Ned—gl TE8—£6

Nu insi 20... Teb, cdci turnul
dela e8 este necesar pentru a
pérarsa pionului e5.

21, Ddl—e2

Mai bine ar fi fost 21. Dd2;
dama ocupé o pozitie nefavora-
kila pe linia ,e".

21. sl h7—h5!
22. Rg2—hl h5-— h4
23. £3 :ha!

Singura! Era o sihucidere sa-f
fi permis negrului si ia la g3.
ceeace ar fi distrus complet po-
zifia regelul.

Acum negrul ar fi trebuit sa
continue simplu Th6 si si ia
pionul h4. In loc de aceasta, el
a jucat mai slab sl avantajul

siu a finceput si se reducd
treptat.
723, o, Cd5—f4
24, De2—d2 Tf6-— h6
25. Ngl—e3!

In asta stid totul! Acum albul
are timp si schimbe minunatul
cal al negrului, cipatand posibi-
litatea de a-si imbun#tati simti-
tor pozitia figurilor,

25. o Thé : h4
26. Ne3:f4 Th4 : f4
27. Tal—el DAT7- {7
28. Dd2—g2 DE7T—hd
29. Tel—e3

Slab! Corect era 29. Dg3! si
dacd 29... Te6, atunci 30. D:f4,
edgaland jocul.

29, Te§- 26
30. Tfl—gl Dhb5-—h$
31. b2—b4 Tf4—hd
32. Dg2—e2

O gresald de neiertat ! Obli-
gatoriu era 32. Te2, parand
amenintarea Tgé.
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De remarcat este ci acum
negrul nu poate juca 32... e4,
din canza 33. C:d6, ef 34. T:ef!
si albul cagtiga.

32, . Dh6é—f4
33. De2—g2
Dupd aceasta albul pierde

dam.a forfat. Dar si dupa 33. Tg2

luerurile ar fi stat prost, caci
urma 33... Th3 si Teh6, cu sufo-
care lenta.

33. 4ol
34 Dg2—£2

Mutarea decisivi! Mai slab ar
Ii fost direct 34... T:h2-}- 35.
D:h2, Thé, 36. D:h6, D:h6+4
37. Rg2. Mutarea urmitoare a
albului este fortatd, cici la 35.
Te2 poate wrma 35..T:gl+ si
36... ef. Deasemeni pierde 35.
T:g6, T:h2+ 36. Rgl, T:f2 37.
R:2, Dh4-}- si 38.. Nfd.

35. Cc4:d6 Th4 : h2---
36. Df2:h2 Tgé-— hé
37. Te3—e2 Dif4 - 3+

Dupa aceasta partida s'a pre--
lungit. Mi s'a parut ca si In con-
tinuarea din partida regele alb-
rimane la hl! La victorie rapi-
dd ducea 37... T'h2-- 38, T:h2,
D:f3-- 39. Thg2, wod 40. Rh2,
Dh5-{- 41. Rg3, g5!

38. . Te2—g2  Th6 : h2-
39. Rhl : h2 Df3-—h5-
40. Rh2—g3 7 : d6

In varianta datd mai sus, in
pozitia aceasta ar fi fost la mu-
tare megrul, nu albul.

41, d3 :ed Dh5—gd
42. Rg3—f2 Dgd—f 4
43. RI2—e2 Df4 : ed-
44. Re2—d2 Ded—d4+
45. Rd2—e2 | Rg8—fT
46, Tg2—gb6 !

Nu permite negrului si-si a-
ducid dama la h6, dupia care cés-
tigul s'ar fi ob{inut simplu.

46, o Didd4—ce3 !
47. Re2—dl d6—d5

Necesar. Nu merge, de exem-
plu, direct 47... {4, din cauza 48.
T:g7-1, D:g7 49. T:g7-+, RigT
R0, c4!, Rf6 51. a4, Reb 52. adl,
d5 i72... Rd7 43. Re2, d5 54. cd,
cd 55, RE3, Re6, 56- R: 14, Rba
57. Reh, Re4 58, b5!) 53. hal,
Rd6 (53... R47 45. be-+, R:ic6 55
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cd+, R:d5 56. Re2) 54- ¢5- !,

Re7 55. b6+ ecu remizi in toate
cazurlie,
48, Tgb-—g3

Albul totusi permite intrarea
damei negre la h6, dar aceasta
nu mai schimbi luerurile, altfel
ar fi deeis inaintarea pionului

s
AR il De3—d4--
49. Rdl—e2 Dd4—e4--
50. Re2—d2 De4—f4-}
51, Rd2—e2 Df4—hi6
52. Tgl—g2 £7—g6 !

Albul isi pusese ultima spe-
rantd in 52...f4; alunci ar fi ur
mat 53. T:g7+ curemiza. Acum
insd, picanii liberi ai negrului nu
pot fi opriti, dupd T:g6 regele
are timp si apere pionul 4,

il as—ad [5—f4
54. Tg3—c3 g6—g5
55. b4—b5 Dh6—h5-+-
56. Re2—d2 cb6 : b5
B7.. ad b5 a6 : bd
58. Te3—ol-| Rf7T—16
59. TeT—eb6- REB—I5
60. Tc6—ch Dh5—I7
61. Te5 : b5 go—gd
62. r2—cd f4—f3
63. Tg2—gl f3—f2
64, Tgl—I1 gd—g3
5. Th5 :d5] Rf5—gs
66. Td5—d4-}

Poate joacad negrul din repe-
zeali 66.. Rf3 67. Tcl, g2 68.
Ted mat.

BB e i Rg4—h3

Albul codeazi.



Teati iarna anului 1928 m’'am
pregitit penfru examenul de
admitere la Insitutul Politehnic
si n'am jucat sah, afara de par-
ticiparea la campionatul comi -
tetului local al sindicatului me-

taligtilor. In August am trzcut .

cu succes examenul la institut
$i, cu oarecare Intarziere, am
inceput si frecventez cursurile
in calitate de student.

Se ‘intelege, timpul pentru
sah s'a micsorat i mai mult,
dar ip Ianuariz 1929 am plecat
la Moscova la concursurile pe
echipe ale scolilor superioarz
din Moscova, Leningrad, Har-
kov si Taskent, Am jucat fird
si obtin vretyn sucess decsebit
351 pe baza partidei cu Poliak
{Nr. T) cititorul isi poate face
¢ idee cét de nesigur era jocul
men in aceasti perioadi.

Cititorul poate fi mirat ci in
Iulie am luptat pentru onoarea

sahistd a micet localitati Crece- -
vita (si nu pentru Leningrad)
impoiriva maestrului V. Sozin.
Acest lueru se explicd prin fap-
tul ¢d in pericada dz vara se
aflau acolo studenti, si cand sa-
higtii din localitate au trebuit s3
Joace impotriva celor dela
Movgcrod, el si-au intarit echipa
- - cum ara si natural — cu stu-
dentil dela Politehnicd, Partida
cu Sozin este singura partidi se-
vipasid pe care an: jucat-o acolo

In Septembriz ¢ram dzja la
Odessa si jucam la cel de-al
VI-lea campionatal UR.S.S, In
grupa sferturilor de finalda am
ocupat locul I, dar am obosit in
asa masuri (a trebuit si se joa-
ce cite 3 partide in doua zile),
incft in semifinald n'am intrat
intre invingitori — primul in-
succes sportiv pe care l-am: su-
ferit,
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CAMPIONATELE UNIVERSITARE PE ECHIPE

Moscova, Ianuarie

Nr. 7. GAMBITUL DAMEI

JA. Poliak M- Botvinnie
l. c2—c4d Cgd—16
2. Cbl—c3 e7—eb
3. d2—d4 d7—d5
4. Nel—gh Ch8—dT7
5. e2—e3 c7—ch
6. a2—a3 :

O mutare care impiedicid po-
sibilitatea de a se juca varianta
*‘Cambridge-Springe.

Asa a jucat J- R. Capablanca
in a 5a iar Alehin in a 34a
partidi a matchului din 1927.

6. o Ni8—eT
7 Cgl—if3 0—0
3. Tal—cl

Daca direct 8. Nd3, atunci e
posibil 8... de 9. N:ed, b5 10.
Nd3, a6. Dupdi mutarea din
‘text, negrul are doui posibili-
tafi: intai, 8... de i Cd5 (siste-
'mul obisnuit al iui Capablanca)
si al doilea, mai putin obisnui-
iul 8.. b6, cum s'a jucat in
partida.

8 B bT—h6
9. ecd : d5 eb : db

Mai rau este, desigur, 9...cd,
«care ar i slibit foarte tare flan-

cul damei negrului. In pozitia la
care s'a ajuns, nu este consec
vent pentru alb sd continue cu
10. Da4, cum recomandi Duras,
cici lurmeazd 10..Nb7 i nu
merge 11- Na6 din cauza 1l...
b5. Deaceea albul este fortat
sd-§i indrepte atentia spre flan-
cul regelui.

10. Nfl—d3
11. 0—0

O imexactitate, dupa care ne-
grul egaleazi jocul fard greu-
tate. Corect era 11. Dc2, imple-
dicand 11...Ce4-

11. T iay Cf6—ed
12. Nd3 : ed
Lia toate celelate continuari,

negrul ar fi pidsirat stipimirea
asupra puncialui e4, cu joc bun,

Ne8—hbT7

12. e NeT7 : g5
13. Cf3 : gb Dd8§ : g5
14. Ned—bl Ti8—e8
15. Dd1—d3 Cd7—18
16. f2—f4

O mutare pufin riscatd. Ne-

grul trebuia s& ioace 16... De7
cu o partidd bund. Retragerea
damei la {6 provoacid oarecari
complicalii.
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16. T Dgb—f6

17. ed—ed ! 45 : e4

18. Cc3 : ed Di6—eT

19, Tel—el f|

Nimic nu didea 19. Cgh, h6!
(nu 19.., Da34 20. D:e3, T:ed
21. Na2!) 20. Ch7, Ded+-.

19. SR cb—cH

La prima vedere — o mutare
de o valoare indoelnici, in rea-
litate, singura bund. Nu era
bine 19... Tad8§ 20. Dg3! cu marj
neplidceri pentru negru.

Dacd acum albul joaca 20.
C:ch, atunci wrmeazi 20... Diel
21. T:el, Tiel-- 22. Rf2, Te7
(sau 22... T:bl) si megrul are cel
putin remizi. Albul ar fi putut
forta si el remiza cu 20. d5, f5
21. d6, fe 22. de, ed 23. efD-|,
ceeace ar fi frebuit si si faci.

De7—d6

20. Ced4—gh

In timpul partidei n'am ob-
serval cd dupd 20.., Diel 21
T:el, T:al} 22, RiZeTailn. 23
C:h7 negrul are rdgpunsul sim-
plu dar convingifor, 23... Ne4d.
care-i dA toate sansele de castig.

Cum frebue si joace albul
acum ?

Rezolvarea corectda a acesten
probleme nu este atit de u-
soard, Pierde 21. de, D5+ 22.
Ehl, T:el 23. T:el, IM2. Evident
gresit este si 21. C:A7, Dd5, Mai
raméne singura si cea mai tare:
m.utare 21. Ted!, luéind negruluj
cdmpul d5. $i in cazul acesia
insd, dupd cat ce pare, negrul ar
fi obtinut remiza. d= exemplu =
21. Te5!, Cg6 22. C:f7!, D:d4-|
23. D:d4, cd 24. Na2!, C:c5 25.
fe, Na6! 26. Tf2, hig! 27, Cde-1-,
Rh7 28. C:e8, T:e8 29. e6, d3. —

21. Cg5 : h7 Ddé—5 !

Albul dupa cum se vede, n'a
observat manevra ingenioasi a
damei negre, asteptdndu-se mu-
mai lg 21... D:d4+. .

22. Dd3—h3 Dd5 : d4-+

23. Rg-—hl Ddd—f2
24, Tel—ecl
Daci 24. Tdl, atunci 24..

Tad8 forland fotusi mutarea
furnului la ¢l. Nu merge nici
24.C:f8, T:el si regele negru
scapd de sahuri la e7-
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Pe vremea ateea ma temeam
e varianta de Meran, bine cu-
nogculi de Sozin, =i deaceea
n'am jucat 6. Ce3. Dupd muta-
rea 6: 0—0, negrul trebuia g4
continuz simplu 6... de 7. N:c4,
Nd6, apoi 0—0 si e6—e5 cu un

. joc =atisfacator,

6. e Ni§—e7

M. M. BOTVINNIC
24, Aals NbT : g?.-! 32. Tdl : d& Tel—cl
25. Dh3 : g2 Df2 : g2 33. Td8 -d2 ch -4
26. Rhl : g2 CE8 : h7 34. Td2—d6-|
27. Nbl : hfi _ -
Disperare !
.Nici evitarca schim-bul.ui iigu-_ 34 s Ri6—eT
rilor lu.‘,iﬁz_lre ‘I:m ar i .Elldll-‘\ 95 Tdé—d2 e
. schimbari simgitoare pozifiel. 36 Td2—e2-|- ReT—db
; : b2
28, Rgg £2 'Igﬂﬂ-—ds 38. TeZ : b2 Tel—e3
29. Tcl—dl  Rh7—gé S P Rate O e
31. h2—h3 Te8 : €l Albul cedeazi.
MATCHUL CRECEVITA-NOVGOROD
Tulie
Nr 8. GAMBITUL DAMEI 7- Chl—e3 0—0
- . 8. 3—ed db : ed
M. Botvinnic V. Sozin 5 45 o S
é' dEZ:d;t djr_"dg Sistemul acesta al negrului se
3' Ccl cf CL _(; bucura de o bunad reputatie pe
i gz _5; g'?-—' 6 viemea aczea., In partida acea-
5‘ Nil_ed‘a e7—eb. tla, albul a reusit Sa giseascd
6. 0—0 Cb8—df ur plan original de joc.
. s d ¢

Nel—if4 Ne8—DbT

Ced—c3 !

10.
L1

La 11.. ¢5 albul avea inten-
tia sa continue cu 12, d5, ed 13-
cd, C:d5 14, C:d5, N:d5 15.
MN:h7-, R:h7 16. D:d5. WNegrul
ar fi trebuit, probabil, si intre
in aceasti varianti pentruca
mai tarziu el nu va putea juca



ed . din
d4—d5.

cauza  raspunsului

11. i n7—h6
12. Nd3—-c2 Ti{8—e8d
13. Ddl—d2 Cd7—18
14, Tal—dl NeT—d6
15. Cf3—e5 DdB8—ell
(Vezi diagrama de mai sus).
16. N4 : h6 !
Uk  sacrificiu  cu caracter

striet pozitional. Albul capati
deocamdatd pentru figura, doi
pioni. Dar pozitia deschisi a
regelui negru si posibilitatea de-
plasérii rapide a figurilor grele
pe flancul regelui, lasi si se
presupuna cid este indoelnici
respingerea atacului alb.

16. 0% g7 : hé
17. Dd2 : h6  Nd6 : €5

Negrul a inizles cd, mai cu-
rand sau mai tarziu, calul alb
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{rebue eligninat. E]l s=e decide -
si facid acest lucru acum, pen-
tru a cApita posibilitatea de

contra-joc legata de mutarea
18..Cg4.
18. d4:eb Cifi—g4d

18... CBhT pierde imedial din
cauza 19. Ced.

19. Dh6—f4
20.° &by f6

Dupa 20. h3, Cg6 21. Dg3,
C4:ed 22. f4, DgT7 s'ar fi restabi-
lit echilibrul material, dar am
preferat sa continui atacul

£7—15

20. G Cg4 : f6
21. Td1—d3 eb—ed
22. Df4—heé Ci6—n7
23, Td3 -g3 Rg8—h8
24, Cc3—>=4 Ta8—d8
25. Ced—g5

Dupi cat se pare, 25, f4 ar i
dat toate motivele de sperat o+
victorie, Din cauza putednicei
amenintiri 45, nzgrul n'ar fi a-
vut nimic mai bun decat 25...
ef, dar atunci ar fi urmat 26.
T:f4 cu ameniatirile imparabile -
Tfg4 sau Cf6. Alegand conti
nuares 25. Cgh, n'am cbserval:
mutarea a 30-a a negrului-

25. Sl Td8—dT
26. Cg5 : h7  Cf8 : h1
27. -Ne2 : Wi DeT : h7
28. Dh6—f6- Td7—gT
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28+ Tfl—dl Nb7—c8 partida negrulul este plerduti.
30- h2—h4 Tel—g8 Trebuia jucat 43.. Nd7, cu

Cel mai tare ! Negrul ame-
‘nintd sa ia Inifiativa cu mula-
rea 31..Df5, Din cauza aceasis,
«continuarea din parlidid este
‘pentru alb unici.

31. DH6 : eb Dih7—£5

Nu mergea 31... D:h4 din cau-
za 32. Td4, Dh6 (32.. DeT 33.
D:eT pierde o figurd). 33. T'd6!
-Acum se ajunge la o pozitie a-
_proximativ egald, dan faptul ci
albul are trei pioni liberi le-
‘gafi obligd pe negru si lupte
:pentru a scoate partida remizi.

32. Deb:15 NcB : £5
33. Tg3 : g7 Tg8 : g7
34.  fo—f3 ! Nf5—e6
35. b2—b3 Rh8—g8
36. Tdl—dé6 Na6—d7
37. g2—gd Rpg8—f8
38. Rgl—f2 Rf8—eT7
39. Tde—d2 aT—ab

La mutarea a 39-a albul ar fj

‘lrebuit si joace Td3 sau Tdl.

-Aci negru]l avea ocazia si for-
‘feze simplu remiza prin 39..
N:g4 40. fg, T:g4, cici pionul h4
inu poate fi aparat.

40. Rf2—g3 Nd7—e8
41. Rg3—f4 TgT—£7+
42. Rf4—g3 ReT7—{6
43. Td2—e2 Ti7—e7
Dupa schimbul turnurilor

toate cd si in acest caz cei trei
pioni liberi legati ai albului
sunt foarte periculosi.
44. Tel : el Ri6 : eT
45, h4-—h5 ReT—i16
46. Rga3 —fd b8—b5
Previzand primejdia, negrul
se stradueste si schimbe pionii:
47. cd b5 c6:bh
48. gi—g5-  RI6—gT

Nici 48... Re6 49. Rg4, Nd7 50.
f4, Rd5-- 51. Rh4, Re4 52. h6!,
Nf5 53. Rh5 nu salva pe megru.

49. hb—h6+  RgT—gb

50. Rif4—e5 Ne8§—{£T7
5t 1314 Nf7T—g8
52. Reb—dé ab—ad
53. b3 : a4 b5 :ad
54. @a2—a3

Negrul a eliminat pericolul
de pierdere pe flancul damei,
dar criza trebue si se produci
pe flancul regelui.

54, oy Ng8—h?7

55. Rd6—e7

Dupa 55- Re6!, Ng8-- 56. RaT,
Nh7 57. Rf8 castigul se obtinea
usor.

B 0 v Nh7—g8

56. Re7—d6

Albul se stridueste si resta-
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bileascd pozitia, dar acum ne-
grul este in garda.

56 Sk Rg6—15
Rf5—gh

57. Rdb—eT

O pozitie care meriti si fie
remarcati. Este clar cd daci ne-
grul ar fi la mutare, ar pierde.

Deci, albul trebue si castige
un temipo. Acest lucru poate fi
obtinut in felul urmitor: 58.
RdA7, Rf5 (58.. Nh7 59 Re6 si
daca 58.., RfT 50. £5, NhT 60.
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g6+, N:gb 61. g+, R:gh si ne-
grului ii lipseste un tempo pen-
tru remiza) 59- Re8!, Rg6 60.
LeT si castigd. In loc de aceas
ta, albul provoacdi pe negru
si-gi deplaseze nebunul pe dia-
gonala b1—h7, spernd la un
chstlg si mai usor, dar se arata
ci pozitia la care se ajunge es-
te insuficientd pentru castig.

58. ReT7—e8 Ng8—eb
59. Re8—I8 Ne6—I5
60. Rf8—e7 Nf5—c2
6l. Re7—d6 Nc2—d3
62. Rd6—ef Nd3—c4-|-
63. Reb—eT

Abla acum a vazut albul ca
83- Reb, Nd3'64. f5-1-, N:5 65.
h7, R:h7 66. Ri5 duce la remi-
zd, fiinded regele mnegru are
timp si ajungd la cémpul a8.
Deaceea, dupi citeva mutéri,
adversarii au dat partida re-
miza.

O partidid interesantd in ioa
te stadiile.

CAMPIONATUL U.R.S.S. (SEMIFINALA)
Odessa, Septembrie
Nt. 9. APARAREA INDIANA

™. Botvinnic B. Silici
1. d2—d4 Cg8—f6
2. c2—cd b7—hb6

3. Cbl—ec3 NeB—b7

4, Ddl—c2

Aceasta este o varianti cu-
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noscutd, nefavorabilda negrului
datoritd faptului ca o are po-
sikilititi de a impiedica e2—e4.
Cel mai bine este aci, proba-
kil, 4... d5, cduldand complicarea
jocului. La continuarea aleasa
de negru, albul capitid un cén-
tru foarte pulernic.

4, SRATTr eT—eb
i e2—c4 Nig—h4
6. NE1—d3 Nb4 : ¢3-!

Acest schimb care dubleazi
pionii albului, este necesar, cici
dupa 7. Ce2 albul ar fi reluat
la ¢3 cu calul.

T b2 :e3 d7-—d6
8. Cgl—el cT—eb
Fixand pionul ,,c".

9. 0—0 Ch8—c8
10. f2—1f4 Dd8—eT

Planurile cclor doud par{). au
fost fixate. Albul intenticmeazid
sa atace in centru, negrul vrea
s facd rocada lunga, — idze
aplicatd cu pufin inainte intr'o
pozitie aproximativ eanalcaga.
de citre J. Capablanca impotr:
va lni H. Kmoch (Budapesta
1828).

11. d4—d5

Pionul c4 este slab. Inainta-
rea 12, eb, Cd7 13. de, fe 14
N:h7, 0-0-0 este evident in fa-
voarca negrului. Deaceea albul

Cef—ab!

executd o regrupare a fortelor
pertru  a ataca in centru §i a
npira in acelas limp pienul ¢4

12, Ce2—g3 0—0—10
13. Dc2—e2
Sifuatia negrului este grea

din cauza puternicel amenin
{dri 14, eb. Aceasta explici in-
cercarea de contra-atap pe care
v face.

13: oo h7—h5
14.  ed4—e5 Cf6—eB
Daca 14.. Cd7, atunci 15,

Ced4, de 186. fe, C:eh 17. Ngb, {6
18- C:f6.

15, e : db Ce8 ; db

Dupi 15... D:d6 16. 15, ed 17.
Nf4, Dc6 18. ed, D:d5 19. Tadl
albul ara atac puternic.

16. f4—f5 ef—ed

Desigur, singura sansa. Ne-
grul intenticmeazi, dupa h5—h4
si £7—16, sa-si Intareasca pozi-
fia in centru pastrdand bune
perspective pe flancuri.

17. 516! g7 6
18. Cg3d:hb f6—£H
(Vezi diazrama din pag. 63).

O mutare eleganti, car~ la
prima vederz s'ar pirea cd ras-
tearnd intentia albului, caci du-
pa 19, N:f5-1-, Rb8! parlida ne
grului este mai buna,
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19. e ed—e4
20- Cg?:15 Cdé : I5
21, Tfl1:15 De7—d6

Dupi 21... Dh4 urmeazia 22.
Nif4, ed 23. Deb cu mvat impa-
rabil-

22, De2:c4

Acum contra-atacul este res-
pins si negrul irebue sa piardi,

Trebuia jucat 18... e4 19, C:f6, 22. i . Ddé : h2-
Deb 20. h3, D:c3d 21. Cied, Cied 23 Rgl—f2 Tid8—e8
22. N:e4, Cic4 23, Ngb, desi si 24, Dz4-—p4 Dh2—h4{
in acest caz jocul albului este 95. Dg4 : h4 Th8 : hd
preferabil- ) ) e i)

26. Ncl—f4! Te8—18

19. Ch5-—g7 27 Ni4—d6 Ti8—g8

Probabil negrul n'a observat 28. TE5:17 Rc8—d8

manevra aceasta. 20. Tal -el Negrulcedeaza.
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Lectia primitd la Odessa n'a
rimas fird urmari- Invajitura
la Institut imi lua ca 51 inainie
mult timp, dar cdnd in iarnaa-
nului 1930 a trebuit si ma agez
din nou in fata tablei de sgah,
am fost stdpanit de o voin{a
puternici de a castiga, cum, nu
avuszsem niciodatd inainte.

In turneul maestrilor din Le-
ningrad am iatrat adeseori in
pozitie grea (vezi partidele Nr.
10 i 11), dar aproape intot-
deauna am gécit calea justi spre
complicarea luptei. In cele din
urma am reusit S3 ajung in
fruntea turneului; acesta a fost
primul meu succes intre ma-
estri-

Urmitoarele trei partide (Nr,
12,13 5i 14 — cumaestrul I. Kan

sunf toate din matchurile
Leningrad-Moscova. Trzbue ob-
serval cd dupd ce maestrul I
Kan a castigat parfida contra
mea la al VI-lea campionat al
U.R-8.8. (Odessa 1929), obf{i-
nénd locul al treilea, mul{i aw
considerat ca si Botvinnic ,$i-a
gasit nasul®. Pirerea aceasta
s'a Intarit cdnd 1. Kan a casti-
gat din nou la mine, a doua
partidd din matchul Leniagrad-
Moscova, in Mai '1930. Dan
toamna toate discufiile au in-
cetat — I. Kan a plerdut am-
hele partide in rmatchul Lenin-
grad-Moscova:

Anul 1930 g constituit pentru
mine o cotiturd — am invétai
sé castig regulat impotriva ma-
estrilor.

TURNEUL MAESTRILOR DIN LENINGRAD
Mart'e
Ne. 10. DESCHIDEREA CELOR DOI CAI

V. Ragozin M. Botvinnic
1. e2—ed eT—ed
2. Cgl—i3 Ch8—ch
3. Nfl—c4 Cg8—f6

4, d2—d4 eb: dt
3. 0--0 Cf6: et
6. Tfl—el d7—d5
7. Chl—c3



In ultimul timp .s'au gaslt
multe continuari bune impotri-
va acestei mutédri, introdusi in
practica turneelor de citre Ca-
nal- Negru] preferd insi s a-
ducd jocul in varianta care sur-
vine dupi 7. N:d5,

7 S db:ecd -
8. Tel:ed| Nig—eT
9. Cf3.d4 I7—15

10, Ted—£4 0—a0
11. Cd4:cé6 Dd8 : di-|-
12. Ce3:d1 b7 : cb
13. TH4:cd NeT7—-d6
14, Nel—e3

Inceputul tuturor dificultifi-
ler urmitoare ale albului. In-
ir'adevir, rau era 14. T:c6, Nb7,
sau 14, Nf4, Na6 15. N'd6, Tfe8!
cu castigul calitdtil, dar, comti-
nudnd simplu 14. Cc3 si pregi-
tind Nf4, a'bul, duoi cit se pa-
re ar fi egalat partida.

14, ey f5—f4
15. Ne3d—d4 Ti8—15

Cu puternica amenintare 16...
¢h, Luarea pionului ¢6 nu este
favorabila albului.

16. g2—pgd

Aceasti finaintare agresivi
duce la slabirea poziliei flancu-
Iui regelui. O altd continuare
— 16- £3, ¢b 17. Nf2, era dupi
17... Ne6 tot ‘in favoarea me-
grului.
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16. 8 TI5—g5
17.  f2—£3 h7—hs |
18. h2—h4 Tg5—gb

Negrul scapd o sansa buni
de céstig : 18.. Td5! 19, Ce3,
Nat! 20. T:c6 (sau 20. Tad, T:d4
Z1. T:d4, Nied 22, Tadl, Td8 gi
cagtigd) T:d4 21 T:a6, Neb! (Si
nu 21... hg 22. Cb3, Td2 23.
C:d6, od 24. Tell, gf 25. TeT7
care duce la remiza) 22. Rfl,
hg 23. fg, 3 24 Tg6, Te8 etc.

Dupid mutarea ficuti de ne-
gru, albul capétd posibilitatea
de a egala partida.

18. gé—pgh a7—ab
Necesar: pionul la a7 era slab,
20. Cdl—f2 Tgt—eb
21. Cf2—e4 Nic8—a6
22. Ted4—c3

Acest sacrificiu de calitate
5
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este absolut corect si ar fi tre-
buit s34 duci la remizi; la pler-
dere ducea 22. C:d6, din cauza
22.. Twd6 céastigind o figura,
sau 22. T:c6, Nb7 23. Ceb (23
Ted, Nied 24. fe, T:ed) 23... N:ch
24, C:eB, TeB 25- C:g7, Te2 cu
atac [foarte puternic. Acum po-
vitia, datorita faptului ca este
inchisd, capiti um caracter de
Temtizi,

22. A, Ndf—b4
23 * Te3—b3 Na6—c4
24, ¢2—c3 Nc4 : b3
25. a2 : b3 Nb4-—£8
26. Db3—b4 ab—ad
27. Rgl—fl Te6 —e8
28. Rfl—e2 ic6—ch
29. b4 :cd Te8—b8
30. Tal—a2 Th8—b3
Trebuia adus regele-

31. Ced—d2 Th3—bb

Dupd aceasta albul capati
chiar sanse de victorie, cdci cas
tigd pionul ,,a‘

39 b2t | g7—gb

(Vezi diagrama din col. 2)

Pentru a schimba cel pufin
nebunii.

33. Re2—d3 N{8—g7
34. Cd2 b3 ! Th5—b8
35. Ch3—ab Ng7 : dd
360 Rd3 : d4 Th8—e8
37. Ta2 : a4 Te8—ed

In aceasta pozitie criticid pen-

tru negru, partida s'a intrerupt.
Este adevidrat cd negrul capita
pionul liber ,f“ dar cu toate
acestea marsul pionului alb ,b"
pare a fi mai periculos.

38. b4—Dbb Ted : 13
39. b5—bbé cT : bé
40. 5 : b6 Ta8—d8 |-

Singura ! Nu este greu de
constatat cad dupa 40... Ted 41.
b7, Td8+{ 42. Reb, f3 43. Cc4,
albul castiga.

41. Rd4—c4

Nu se jputea juca 41. Re5,
T:e3 42, R:f4, Tch! 43. b7, Ths:

41, vt Tf3—ed
42. Cab—cH

Deosebit de ientant, dar pri-
mejdios- Albul ar fi putut forta
remiza, jucand 42. Ta2!, Te8 +
43. Rbd4, Tef 44 Rb5, (nu 44, b7,
Thé-1-), Te5-1- 45. Rb4 (45. Rab,
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Ta8 | ), Te6 si ambele parti tre-
bue sa repete mulirile.
42, i Te3d—ed -
43. Ceb—d4

Desigur nu se poate 43. Rb3,
T:a4 44 R:ad, £3 gi negrul tran-
sformé pionul in dama.

43, NI f4—13
44, Ta4—a2 Td8—c8 |
45. Red4—b4 ! |

Din nou forpat ! Regele alb
are cinei retrageri, dar mumai
una este corecta. Dezastruoase
pentru alb erau urmdétoarele
continuari : 1) 45, Rd3 (sau 45.
Rb3), Te7 si 46.. TbT cu casti-
gul pionului; 2) 45. Rd5, TeT 46.
C:£3, Td7+! 47. Rel, TbT7, 3)
45. Rb5, Teb-|- 46. Rb4, Th8 si
negrul castigi.

45, ; Ted—el

46. cd—cd Tel—ed
47. Rbé4—-c3 Ted—ed+
48. Re3—b4 \ Ted—ed
49. Rb4—c3 Tec8—ds

(Vezi diagrama din col. a II-a).

Singura posibilitate practica
de a continua jocul la castig,
dar, cum a aridtat N. Grigoriev,
albul ar fi obtinut remiza prin
50. Cb3, Te2 51. Tal, £2 52.
Tf1, T8B! 53. b7. Th8 54. Cab:

(iresala urmifoare a albului
duce la p.erdere,
50, Cdd--cb Ted—e3d-|-

Numai asa. Regele alb este
fortat si ocupe o pozitie nefa-
vorabila.

51. Rc3—hb4 Te3—e2
52. TaZ2—al f3—12
a8, Gcf tial

Disperare! Dar si 53. Tf1, T{8

., 54, b7, Tb2- si 65... T:bT este

fara speranta pentru alb.

53: i Te2—el
54, Tal—a8

Sau 54. b7, T : al

4. L 2—f1D
55. Cd8—c6-|

Dupi 55. Ce6+, RI7! 56.
Tf8-1-, Rie6 67. Tifl, T:f1 ne-
grul castigd usor.

55. o ¥ 5 Rg8—g17
56. Ta8—a7|- Rg7—f8

57+ | b6—bT Tel—b14-
58. Rb4—c5 Df1—f54-
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59: RcHh—d8 Tbhl—dl— 5. REREE Cof—d4
-60. Rd6—ecT DI5—d7-1 fi. MNbS—ad b7—bs
61. RcT—bé6 Td1—bl4 7. Nad4—b3 d7—d5
62. RbB—cH Thl : bY j
63, TI&T—&B—!" R.fﬂ—g? D'LL[.'I:I. cAl se pare, cea_mai e
Albilcedenstl. nergicd, La 7. d6 ar fi putut

Cu toate greselile de ambele
piarfi — o partidi inferesanta,
in special in faza el finala.

Pozifia intrerupti dupi mu-
tarea a 37-a am asnalizat-o foar-
te amanuniit, pani la mutarza
a 48-a. Mutarea 49... Td8! a fost
gasitad la tabld si nu acasia. Cu
icate acestea, m'am mandrit
foarte mult cu aceasti analiza,
cacli pdna afunci fuszsem cu
mult mai slab in acest domeniu.

Nr. 11. DESCHIDEREA
CELOR PATRU CAI

1. Rehlin M. Botvinmic
1. e2—ed e7—eb
2. Cgl—13 Ch8—c6
3. Cbhl—<c3 Nfg8—bt
4. Nfl—bbd Cg8--16
5 d2—d3

Deobicei =e joaci aci 5. 0-0
§i dupa aceea 6. d3. Este adeva-
rat i negrul nu obtine acum
avantajul decisiv pe care-l ob-
tine albul in varianta analoagi
5. 0-0, d6 6. Cd5!, dar in orice
caz dificultitile de deschidere
ale negrului pot fi considerate
lichidale.

urma 8. h3! si albul n’are de
ce Si se teamd. Acum insd se
ameninta 8., Ng4 si deasemenij
8. C:f3-+9 D:f3, d4. Deaceea
raspunsul albului trebue consi-
derat ca cel mai bun-

8. Cf3 % eb Cd4 : b3

Prima greseald. Corect era
8... DeT! 9. f4 (9. Nf4, C:b3- 10
cb, d4 11. a3, Nd6 12. Cc6,
Dd7), 0-0 si albul are un joc
foarte greu

B Sie2Seiba d5—d4

O scipare evidentid. Jucand
9... de, megrul ar fi capatat un
joe cel putin egal. Dupa muta-
rea facutd, se pierde un pion.

10 Ceb—c6b d4 : e3
11. Cc6 : b4

Desigur, nu 11. C:d8, c2-|- si
negrul riméne cu o figura in
plus. Am ales aceastd conti-
nuare, crezind ci voi céstiga o
figurd cu mutarea 11.. Dd4 12,
Cc2, cb! etc: dar abia dupa a-
ceea am observat cilall.. Dd4
albul joaca 12 be, Die3-+ 13.
Nd2 si calul b4 este apérat! In-
cercarea urmitoare a negrului
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de a sparge cenirul advers, con-
stifue cea mai buna sansi.

11, Nz e7T—chH |
12. Cdd4—c2 ch—cd

O pozitie foarte interesanta
Albul nu obfine avantaj nici cu
13. de, D:dl+ 14. R:dl, C:ed
15. Tel, NbT 16. £3, 0-0-0-}, nicj
cu 13. e5, cd! 14. ef, d2-+ 15.
N:d2, ed-- 16. D:d2, D:f6 si pio-
nul dublu n'are importanta.
Continuarsa aleasid de alb pare
cea mai naturali.

15 hilicd b5 : c4
14. e4—ed ! Cf6—gd
In acest moment nu merge

14... cd 15. ef, d24 16. Nd2,
cd-- 17, D2, D:f6, pentruca
albul rédmaéne cu pionul in plus.

15 d3—d4 c3 .: b2
16. Nel : b2 Dd8—a5--
17, Ddl —-d2 !

Pe deplin corect | Inapoind
pionul, alb capiti un final foar-
te favorabll. Reiragerea regelui
17. Rf1, Tb8! 18. Na3, Nf5 ar fi
dus la um jo¢ complicat si ne-
clar.

17. B Da5 : d2--
18. Rel :d2  Cgd: f2
19. Thi—f1 Ct2—ed |-
20. Rd2—e3 Necg—b7
o1 TiA 14

O rautare sablon, dupi care
avantajul trece de partea ne-
grubd, Maj logic an fi fost 21.
Tab) ! exploatand pozitia ,in
aer ' a nebunului b7; de exem-
plu, 21. Tabl, ab (impiedicind
Ck1) 22. Na3, Nd5 23- Th5, Nc6
24. Tb6, Nd5 25. Tf4 cu joc
di’icil pentru negru.

21. e c4—c3

Negrul ia sub conirol cam-
purile bl gi fl. Rezultatul este
cd turnul f4 ajunge in primej-
da

22. Nb2—a3

23. Na3—ced

Ced—d2

Albul nu apreciazi just se-
rlozitatea pozitiei tunnului. Maj
bine era 23. h4, Cecd4-} 24 Rd3, |
'feB 25, N¢b, C:e5-- 26. R:c3.

23. ey g7—gh
24. Tf4—g4

Singura retragere ! Riu este
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24 TI5, Ned4 san 24, TI2 (TI6)
Ced urmal de 25... C:ch.

24, et - h7—h6
25. Tal—c1 Tag—c8
26: Neh : a7

Mutarea plerzaloare, caci a-
cum negrul capata pcsibilitatea
de a aduce in joc turnul h8.
Mai multe sanse didea tolusi
26. h4, hd (nu 26.. Ced | 27.
Rf2!, C:eb 28. Tel) 27. T:gb, Ced
28 Ti5, C:ed 29. de, T:x5 30.
Rd4, Tc7. S'ar putea ca negrul
sa nu se fi asteptat decat la
26... TaB 27. Ncb cu remizd pro-
babild, dar s'a intdmplat pufin
altfel.

26. o ok 715 I
27.. b 16 Re8—i17

Acum albul nu mai are mu-
farea-de blocada NeT gi turnul
h8 intri in joc cu efect decisiv.

28. NaT7—eb Rf7 : fé
29. Cc2—b4 Thi—e84-
30. Re3 -d3 Cd2- e4

Castigand cel pulin calitatea,
31. Tecl—f1-}-  Rf6—gé
Nu exista apdarare impotriva.

32... h5, iar 1a 32. h4 urmeaza
325..Rhb.

Nr. 12. APARAREA NIMZOVICI

M. Botvinnic

1. d2—d4
2. c2—c4

S. Gothilf

Cg8—i6
eT7—eb

32. Tg4 : ed NbT : ed+
33, ‘Rd3 :e3 Ned : g2
34. Tf1—£2 Ng2—h3
Mai simplu ar fi fost direct
34... Ned.

35. Cb4-—d3 Nh3—f5
36. Cd3—b4 Nf5—ed
37. Red—d2 h6—h5
38. a2—a3l h5—h4
39. Cb4—a2 gh—g4
40. CaZ2—c3 Ned—fF
4]1. Ncbh—df Tec8—d8
42, NdG—cH h4—h3
43. Ce3—bbh Nf3—pZ
Albul cedeazi.

3." Cbl—c3 Nf8—b4
4 Ddl-b3 oT—ch
5. 'df :¢5 Ch8—ab
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Pani la aceasta partidi am
considerat mutarea 5... Ca6 sla-
ba, Parerea aceasta mi-o forma-
sem pe baza celei de-a patra
partide a primului match Ale-
hin-Bogoliubov, in care Alchin
a continuat dupa 6. a3 cu 6...
N:e3-+ si a cipitat un joc slab.

Nb4 : ¢b
0—=>0

6. a2—al
7. Cgl—f3

Analizidnd aceastd partidd am
ajuns la concluzia ci dupi 7...
b6 albul n'are niciun, fel de
avantaj si am aplicat in acelas
an acest sistem impotriva lui L.
Kan (vezi partida Nr. 15).

8 Nel—g5 Neb—eT

Numai in felul acesta poate
fi eliminata legatura dela £6 ;
aiard de aceasta, nebwnul li-
bereazd campul ¢b pentru cal.

9. e2 -ed d7—d6

Apidrandu-se impotriva ame
nintirii e4—e5. S'ar putea ca §i
aci 54 fie mai bine 9.. b6- In
acest caz nebunul c8 se desvol-
ta ‘dela inceput py diagonala
hl-a8 si negrul castigi un tem-
po in comparajie cu continua -
rea din partida. Daci la 9... b6
ar fi urmat 10. e5, atunci ne-
grul retrage calul la e8.

10. Nfl—e?, Nc8-——d7
11. 0—0

Desigur, nu se poate 11. D:b7

Ce5 12. Db4, ab.
e R NdT7-—c6
12. Db3—c2 & h7 h6
13. Ng5—f4 Cab—c5
14. ed4—eb

Singura mutare care consoli-
deazi avaniajul de partea albu-
lui- Dupa 14. Cd2, d5' 15. eb,
Cfe4 nagrul ar fi capatat o par-
tidi buni. Acum albul obtine
superioritatea pe flancul damei
(trei pioni contra doi).

14. BN Ci6—ed

Cea mai buni continuare, de-
oarece prin schimbul nebunilor
de cdmpuri negre, negrul isi u-
sureazd apararea. Rau era 14...
de 15. C:e5. Acum se pare ci
negrul sta pe deplin satisfica-
tor céci in lupta penfru punctul
ed, el a esit chiar invingitor ;
destinderea urmétcare a tensiu-
nii in wentru scoate insa in evi-
dentd pirtile slabe ale pozifiei
sale.

" NeT : d6
Dd8—eT7

18" a5 -8
16. Tal—dl

Nu 16... De7 17. T:d6, C:dé
18. b4 urmat de 19. 5.

\
17. Nf4 : dé Ce4 : db

18. Cf3—ed !
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Cu aceasti mutare ge con-
cretizeazi superioritatea albu-
lui- In locul_puternicului nebun
¢6, negrul capdtd un pion slab,
iar caii negri, lipsi{i de spriji-
nul nebunului, sunt goniti de pe

pozitiile central>. Dacd acum

18... N:g2, atunci 19. R:g2,
Dg5-1- 20. Cg4-
18. Sl Tig—dB8
19. h2—bd Ced5—d7
200 Ceb : 26 bT : c6
21. c¢4—cH Cdt—e8

Cu aceasta rziragere negrul se
condamnd la 0 apirare pasivi,
dar este indcelnic daci muta-
rea mai activa 21... Cf5 ar fi
fost mai bund, din cauza 22.
Dad, Tdce8 23. Ced!, ab 24. Cd6.

22. Dc2—a4 Td8—c8
23. Ne2—ah Tef—e?
24, Cec3—ed iCdT—16
25. Ced : f6-+ D27 : 6

Este interesant c¢a aceastd
mutare naturald duce forfat la
pierdére. Trebue insd obser-
vat, ci pozifla negrului este
deja greu de apérat-

Cealalta variantd posibila
25... C:#8, cu intentia de a adu-
ce calul la d5, ar fi dus dease-
meni la o pozifle grea pentru
negru dupi 26, Td6, De8 27. b5!,
cb 28. N:b5, DeT 20. Dd4.

Dupa mutarea din partida al-
bul ocupa linia ,,d*.

26. Tdl—d3 ! Ta8—d8
27. Tfl—dl  Tds : d3
28. Tdl:d3  Df6—e?

Negrul n’are apirare ! Cele
doud ameninfiari ale albului nu
pot fi parate n acelas timp- Pri-
ma dinire ele este 29, Ddl cu
ccuparea liniei ', iar a doua
— 29. b5! De exemplu: 28..
Dal-- 29, Dd1, Df6 30. b5!, cb
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(altfel 31. b6) 31. N:b5 si negrul
pierde calul.

29. Dad—dl Rg8—hT
30. Td3—d8 21—g6
31 g2—g3 Ce8—f6
32. Ddl1—d6 CI6—d5

Acum n2grul nu poate si se
anai miste decét cu regele si al-
bului nu-i maj rimane decat si
ghseascd calea cea mai Scurtd
de céstig. Manevra urmatoare a

nebunului reprezintd aceasti
cale..
33. Naf—c4d Rh7—g7
34. Nec4—b3 Rg7—hf
35. Nb3—ad RhT—g"7
36. Td8—a8B

Se infelege cd nu direct 36.
N:c6 T:c6 si albul raméne fari

o figurd. Acum se ameninta
37. Nic6, D:d6 38. od, T:c6 39.
d7 st albul castiga-

36. q i De7 : d6
37. cb; dé TeT—dT
38. Na4 : cf Td7 : 46
39. Nc6 : d5 eb : d5
In aceastda pozitie partida

s'a intrerupt. Dupd mutarile e-
vidente 40. T:a?7, d4 41. Rfl e-
rau posibile dou# wvariante prin-
cipale :

1) 41... Teb 42. bb, d3 43. Td7,
Te5 44. a4, Ted 45. ad, Ted 46.
T:d3, T:bb 47. Tal si cistiga.

2) 41... d3 42. Rel, Te6-| 48-
Rdl!, Te2, 44. Td7, T:Af2 45,
T:d3, T:h2 46.- Th3.

Deaceea, firad si mai conti-
nue jocul, negrul a cedat,

MATCHUL SINDICAL LENINGRAD-MOSCOVA
Mai
Nr. 13, APARAREA NIMZOVICI

M. Botvinnic 1. Kau
1. d2—d4 Cg8- 16
2. cZ=cd eT—eb
3. Cbl—e3 Ni{8—b4
4. Ddl—b3 ci—ch
5.4 dd':eb Nb4 : ¢5

Pe vremea aceea sistemul de
apdrare care se Incepe cu mu
tarea 5... CabB! urmat de b6 nu

era incd cunoscut (vezi partida
Nr. 15)-

6. Cgl—I3 Cbh8—cb

~ Un plan de desvoltare pasiv.
7. Nel—gh b7—b6
Negrul sub-apreciaza raspun-

sul urmator al albului- Riscat
este 7... Cab 8. Dc2 (8. Dad,
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Db6), Cxc4 9. ed etc, dar pro-
babil, corect era 7.. Db6 for-
tand schimbul damelor. Desi-
gur, siin cazul acesta, partida
albului este clar mai buna.

8. el-—ed Cefi—d4

Esle greu de aratat ceva mal
bun, De exemgplu, dupi 8... Nb7
9. 0-0-0, N:£2 10. 5, hé 11. ef,
hg 12. fg, Tg8 13. Ced, albul

are un atac decisiv.

9. Cf3:d4
10. f2—f3

Nc5 :d4

Cu mutarea’ aceasta simpla,
care lichideaza ameninfarea
10... N:#2-1, albul isi conso -
lideazd avantajul obfinut | in
centru. Mutarea urmitoare a
negrului constitue singura po-
sibilitate de a deslega calul f6.

T et h7—h6
11. Ng5—f4

Mai riu ar fi fost 11. N,
N:c3-- 12- be (12. D:c3, C:ed) si
pozitia pionilor albi este stri-

catd. Acum se ameninti atat
12. Cb5h, cat si 12. Nd8.
T ) ! efi—eb
12: Cce3—b5 Cf6—h5
Forfat. Nu era bine 12... ef
13.°Cd4, sau 12.. N:b2 13
D:b2, ef 14. Da3'
13. Nf4—e3 Nd4 : e3

Dupi 13.. Dhd | 14. g3, C:g3
15. hg, D:hl 16. N:d4, ed 17.
Ce7|  (se poate si 17. Cdé+,
Rf8 18. ¢, Dhb 19. g4, Dgé6
20. Dd5, Tb8 21, eb. ab 22. T¢c¢l)
17... Rd8 18. C:aB, Nb7 19. C:b6,
ab 20. D:b6-1, Rc8 21. Rf2!
albul trebue si chstige.

14. " Ch5—d6-- R=8—18

15. cd—=ch!

O mutare intermediari foarte
importantd. Se amenin{a 186.
D:f7 mat. Daca albul ar f{i jucat
direct 15. D:e3," atunci megrul
continudnd 15... Dhd4-- 16. Df2,
(16. g3 pierde un pion dupa

16... C:g3 17. Df2, Df6Y) ar fi
putui abiine schimbul damelor.
15, S Dd8—e7
16. Db3 :e3 Ch5—14

17. De3—a3

Dupd mutarea aceasta negrul
nu mai poatz evita pierderi ma-
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feriale. Datorila amenintarii 18.
b, negrul irebue sa ia la cb,
cegace expune pericolului ne-
bunul c8. :

17, e b6 : cH
18. Da3:ch Rfg—g8

Nu exisla o alla aparare
impotriva 19. Tcl. Dacj acum
19. Tel, atvmel negrul raspunde
19... Rh7.

19. g2—g3 Cf4—gh
20. Nfl-—c4 RgB8—hT
21. 0—0—0

Nu e nici-0 graba si se ia

pionul £7; la 21... £6 22. f4! Gre-
sit este pentru alb 21. Dc7 (cu
amenintarea 22. Nd5) din cauza

21... Cf8! 22, C:xeB, Dbhd-l- 23.
Rf1, Ce6.
21 - aT—as
22: Ned ;7 Nc8-— a6
23. Rel—bl

Juecat neglijent. Acum negrul
capifi posibilitatea si complice
jocul. Corect era 23. Da3, ferind
dama de ameniniarea Tec8 si
apiarand pionul f3.

95 04 . Nab—e2
24. Tdl—d5 Ne2 : £3
25. Nf7:g6-! Rh7 : g6
26. Td5 :e5 De6 16
27. Thi—el

Nu merge 27. Tl sau 27. TI5,
-din cauza 27... N:e4 |

27. i Th8- b
28. Cd6—15

Pregatind schimbul damelor,
pe care megrul nu-l poate im-
piedica.

28. e TaB—ab

29. Dcs—eT\ Df6 : e7

Sau direct 29... Tab6 30,
Chd--, RhT 31: D:f6, T:f6 32.

T:ad si albul are doi pioni in
plus.

30. Te5:eT

Prin atacul asupra pionului
g7, albul forteazi alte schim-
buri favorabile. La 30... Tabé

poate urma 31. b3, a4 (sau 31...
N:e4| 32. TT:e4, R:f5 33. Teb |-

si 34, T:ab) 32. Te3, N:wed-|

33. T:ed, R:f5 34. T:ad elc.
30. o Ni3 : ed{-
31. Tel:ed Rgé : £5
32, Ted4f4 |- | Rfo—gb
33. Ti4—g4! Rg6-—15
34. Tg4—I4 Rf5-—gh
35, Tf4—gd | Rgh—1f5
36. Tgd:g7 Tab-—bb
37. TgT—I7 Rf5-—gb
38 TE7T—g71

La 38. Tf2 negrul ar fi pubut
rispunde 38... Td6 cu sanse de
remiza.

38. iy, Rg6— 5
39. TeT—f71! Ri5—e5
40. ®TF7—f2 d7—d5
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In aceastd pozilie partida s’a

intrerupt. Juriul matchului (N.
Grigoriev i P. Romanovski) a
acordal albului cagtigul, luand
in consideratie urmatoarele va-
riante propuse de mine: 41.
TeT| I, RA6 42, Ta7, Thi 43
Th7 cu castignl unul al doilea
pion; sau 41.. Rd4 42, Td2-+,
Rci 43. Td7 (merge si 43. TeT-+,
Rd6, 44. Ta7, TbS 45. Tih7), Rcé
(43... Td6 44. Tc2-}) 44. TT:d5,
T:b2-| 45. T:b2 T:b2-- 46. R:b2,
R:d5 si finalul de pioni este
usor castigat.

MATCHUL LEMINGRAD-MOSCOVA
Noembrie
Nr. 14. PARTIDA OLANDEZA

M. Botvinnic I. Kan
1. d2—d4 el—eb
2. c2—cd £7—£5
Sl — g Nfg—b4--
4, Nel—d2 Nb4 ; d2--
5. Ddl:d2 CgB8—16
6. g2—g3 b7-—b6

O greseald, dupd care negrul
intra initr'o pozitie grea. Dupa
cum se stie, negrul trebue sa se
stridniascd aci spre inaintarea
efi-—ed gi deaceea f{rebue jucat
€... dé.

a.. Chl—ec3 d7—d6
La 7... Nb7 este neplafut riis-

punsul 8. db cu joc minunat
pentru alb. Acum ins3, la 8. 45
negrul raspunde 8.. eb. Nu
mergea deasemeni T... Ced 8.
Cied, fe 9. Cgh, d5 (9... NbT
10. De3) 10. Nh3, De7 11. od.

8. Nfl—g2 Ne8—b7
9. 0—0 Dd8—ell

Consolideaza punctu] ef. Ni-
mic bun nu promitea 9... 0-0
10. d5!, e5 11, Cgh, Nc8 12. ed,
DeT 13. of, Nd5 14. £4, etc.

10. d4—d5 ef—e5
Alifel 11. Cd4
kL g2—ed !
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Cel mai energic. Nimic nu
dadea 11. Cgb, Chd7 12. Ceb,
Cc5 cu joc egal. La 11.. Nc8
urmeazi acum 12, of, N:A5 13.
Tael, 0-0 14. Cd4, Nd7 15. 4 cu
superioritate evidenli. Deaceea
continuarea aleasi de megru se
aratd a fi relaliv cea mai buna.
Situatia Jui nu poate fi insid
consideratd satisfacatoare.

A X f5 : ed
12. Cf3—g5 Cb8—dT
13. Cc3:ed 0—>0

Nu era bine mnici 13.,. Ce4
14. N:e4, Cf6 15 Nif5,

14, Cgb—eb
15. Ng2:ed

Cf6 : =4
Tf8—16

Alte cii nu exista! Nu mer
gea 15... Cf6 16. C:A8, C:ed 17.
Ded Cgh (san 17... Ccd 18. bdl)
18. f4! (nu 18. Ca6, C:ef 19. de,
D:ef cu joc excelent pentru
negru), fird compensatii sufi-
ciente pentru calitatea sacrifi-
cati.

16. Dd2—c2

Desigur, nu imediat 16. C:cT,
din cauza 16... Te8, urmat de
T:c4. Albul ataci pionul h7 si in
acelas timp apira pionul c4;
doi pioni negri rimdn atacali
si mu pot fi aparafi améndoi in
acelas timp.

16. o 11 Ti6—h6

Negrul nu observi cea mai

buni posibilitate, wcare constd
in variamta 16... CI8 17. Cif8,
Ta: £f8 18. N:h7--, Rh8 19. Ned,
Ne8 s desi albul trebue sd cag-
tige, realizarea pionulul in plus
prezinta incd -mari dificullili
tehnice. In loc de aceasta, ne-
grul isi cauta salvarea in alac,
care este dinainte condamnpat
la insucces.

17. Ceb :eT

18. Ce7—hb5

O greseala ar fi fost 18. Ce6,
din cauza 18.. Ci6, dupi care
albul nu poate scipa in acelas
timp de wcele doud amenintari;
1) 19... C:d5 si 2) 19... C:=24 20.
D:ed, T:eb.

Tal—c8

18. = f a7—ab
19. Cb5—aT Te8—i8
20. CaT7—ch DeT7—gh

Si mai riu ests 20. DET7 21. f4.

921, Ned4—g2 cd7—£6
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Permite un final amuzant.
Mai multa rezistentd se pulea
opune cu 21..Nc8. In acest caz
era pregititi  urméatoarza  va-
rianta; 22. Tael, Ci6 23.04, Dh5
24 h4. ef 25. T[4, g5 26. Ni3! si
cistiga.

22, De2—f5 Dg5 h5

La pierdecre imediatd duce
22... Di#5 23 Ce7l, TRh8 24.
€5 si 23. C:d8s,

23. Df5 :hb Cf6 : h5

Dupa 23... T:hd 24. Nf3, Th3
(24... Tgd 25.h4) 25. Rg2, Thé
26. Ce7 |, Rh8 27. CI5, negrul
pierde finca un pion.

Nr.

i. Kan M. Botvinnic
1. ©2—cd Cg8-—f6
2. Cbhl—c3 cT—c5
3. Cgl—f3 eT—eb
4. d2—dd cH—d4
5. Cf3:d4 Nf8—b4
6. Dd1-—b3 Nbh4—cE
Este greu de aratat aci cea
mai tare continuare. Dupi 6...
Cc6 7. C:c6, N:c3-{- 8. D:e3, be

9. Ng5, pozitia albului este, fa-

ri indoiali, preferabil, iar 6..
Ca6 7. Ngb, duce mumai lao
intervertire de mutédri fati de
partida.

22, f2—f41 Tf8—e8

Apari plonul, Pierdea dease-
meni si 24... ef 25. g4!, 13 26. gh,
fg 27. Cel-1, Rh& 28. T:f8 mat;
sau 25... N:cB 26. de, 3 27. ghi
fg 28. T84, R:f8 29. e7 si 30.
c8D.

25, Tal—el NbT : cb
26. d5:c6 Ch5—I6
27, 5 g3—pd Cf6 : g4
28. f4 : eb Cg4 :eb
29. Ng2—d5- Rg8- h8
30, ef—c7 Thé-f6

Sau 30... Tc8 31. NbT.
31. Nd5—bT7. Negrul cedeaza.

15. APARAREA NIMZOVICI

7. Cd4—13

In cele din urma s'a ajuns
la 0 varianti a apdriirii Nimzo-
vici, analoagi celei din partida
Nr. 12. Se'ntelege, m’am api-
rat In continuare ca si S. Go-
thilf, cu deosebirea c¢i m’am

abtinut dela mutarea inuti-
Ia dé.
T. AT b7—bé
8. Nel—g5 Ne8—b7
9. Db3—c2

Pregiitind ed, care nu era bun
diract din cauza 9.. h6é (10,
Nh4, g5 11. Ng3, C:ed)
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9. ST h7—h6

10. Ngi——h4 0—0
15k e2—ed Ne5—eT
12, Nfl—e?2 Ch8-—ab
13. ed—eb

Evident, cel mai bine. La 13.
0-0 ar fi urmat 13... Ccd si albul
nu estc in stare 3 susting
punctul e4, de exemplu: 14.
Cd2 (14, eb, Cfe4) d5 15. ed (15.
N:f6, N:f6 16. ed, N3 si 17..
ed) C:d5! 16. N:e7, C:eT cu joc
aproximativ egal.

13. a5 Cat— b4
Daeli acum 14. Dbl (impiedi-

cand 14... Ced), alunci 14.,. Chb
15. N:e7, D:eT 16. g3 (altfel 16...

Cf4) d6 17. 0—0, de 18. C:e5,

Cf6 si negrul nu stid mai riu.
14. De2—d2 Ci6—ed
15. Ce3:ed NbT : e4
16. Nh4:eT Dd8 : e7
1%, 0—0 Ta8—d8
18. Tal—dl
O mutare gresitd, dupa care

initialiva trece la negru. Maj

tare ar fi fost 18. Tidl sau 18.
Cd4, Cc6 (18... £6 19. Cb5, Ccb,
20. Cd6, Ngb 21. ef, T:f6 22.
Tadl cu avantaj peniru alb)
19. Cwe6 cu simplificarea pozi-
iiei.

18. s Ch4 : a2

19. Cf3—d4

Nu este bine pentru alb'si

- joace 21.. d5

rechstige imediat pionul prin
19, Tal, Ch4 20. T:a7, din cauza

,20... Ccf 21. Ta6, Nif3, 22. gf

(22. Nif3, C:e5 23. T:b6, Cicd)
C:ed 23. T:b6, 45! Acum insa,
in legidturd cu piatrunderea ca-
lului alb pe campul d6, calul
negru trebue 84 se retragi re-
pede.

19. Ca2- b4
20. Cd4—Db5 De7T—<cb
Numai asa! Rau este pentru

negru  20... Cc6 21. Cd6, Ng6,
din cauza 22. {4 cu amenintarea
23, Ch7. Acum albul mu obfine
rnimic cu continuarea 21. Cd6,
Na8. Deaceea el este silit s ia
pionul a7, wcu foate ci in felul
acesta calul iese din joe.

21. Cb5:a7 f7—I16

Aci avea intentia si
22. ed, Ne2 23.
Tcl T:d6, dar a renuntat in ul-
timul moment la aceasti con-
tinuare, observind ca dupa 23.
47!, N:dl 24 T:d1 nu este atat
de usor de luptat cu pionul li-
ber d7.

22. e : 16
23. Dd2-—d4

Celelalte continuari posibile,
anume 23.Cbb, db 24. ed, T:d5
25, De3, D:e3 26. fe, T:f1-}
27. T:£1, Td2, sau 23. Dd8, e5,
24, D:ch, be urmat de aducerea

negrul

T8 : {6
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calului la d4, erau deasemeni
prea putin atrigifoare pentru
alb.

23. o d7—d5

24, c4 :d5 i eb:db
25. CaT—hbb Ch4—c6

Cu aceastd mutare negrul isi
reuneste pionii chiinind un fi-
nal favorabil.

26. Dd4:c5 b€ : cd
27. Tdl—cl

Duce la pierdere rapida din
cauza -marsului fortat al pionu-
Iui ,,d“ Ceva mai bine era 27.
Cc3, Cd4 28, C:e4, C:e2- " 29.
Rh1, Tc6, dar megrul ar fi pas-
trat si atunci sansa suficientd de
castig, datoritd pionului liber si

pozitiel proaste a regelui ad-
Vers,
a17. : d5—d4 !
{(Vezi dlagran‘a din col. I)
28. [2—I3
28. T dpcea numal la e
intervertire de mutari.
28. s o, 04 —-d3
29. Ne2—dl

Sau 29. fe, de 30. /Tfel (30.
T4, Tdl4) Td2 31. Ce3 (31.

‘T, Tdl 32. Tel, TE1+) Odd.

29. Ho d3--d2
30. Tel : ¢5 Ned—d3
31. TH1—£2 Nd3 : b5
32, Tc5 : b5 T6—eb
33. Tf2—f1 Te6—el
34, Tbh5—c5

Mai repede ar fi pierdut 34.
Rf2, Tde8 35. Nb3+, Rh8 36.
Tid5, T8e2+ 37. Rgl, Tel! Ne-
grul nu poate juca acum 34...
Cd4 din cauza 35. RE2, Tde8 36.
Tdb! in favoarea albului.

34. SR Ccf—b4
35, Tecbh—cd Chb4—d5
36. Tcd—ed Cd5—e3
37. Ted. : e3 Tel : e3
38. Rgl—f2 TdB—e8
39. Ndi-—a4 Te3—el

Albul cedeazi.
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In 1931 am luat parte la doua
turnee mari: jarma la campio-
natul Leningradului, iar toam-
na la al Vil-lea campionat al
U.R.S.S. (la Moscova).

In campionatul Leningradu-
i am céstigat usor locul I, in-
trecindu-l pe al doilea clasat,
P. Romanovski, cu 2% puncte.
Partidele din tumeul (acesta
(Nr. 16, 17.si 18) arati o cres-
tere a fortei de joc. Am obtinut
succese destul de mari in Stu-
diul sahului, inclusiv deschide-
rile, dar inci mu invitasem si
mi pregitesc bine pentru con -
cursuri.

Ce s5i mai inainte, nu acor-
dam prea mult timp sahulul ;
chiar si vara am lucrat o luni
si jumaitate la Dnieprostroi, la
practica studsemfeasci. Se infe-
lege, aceasta a constituit o pre-
gitire sahistd indo2lnici pentrn
campionatul Unional care se a-
propia.

Nu este de mirare, ciinci in
gsemifinald m'am poticnit pier-
zand doud parlide la rdnd. Nu-
mal prin castigul la Kasparian
(partide Nr. 19) mi-amindrep-

tat situatia, tolusi a trebuil sa
md mulpumese cu locul al doi-
lea (primul s'a clasat G. Kaspa-
rian).

Am inceput prost gi in fi-
nal : infrdngere in prima runda
la lin-Jenevski — care |pur i
simplu m'a ,driblat — gi In
runda a Saptea m'am distantat la
1'» puncte de leaderul tumeu-
lui, masstrul N. Riumin. Dar
dupa aceea mi-am revenit si
cbtindnd 6% din 7 posibile,
m'am apropiat foarte mult de
leader. In runda a 15-a a surve-
mit intdlnirea noastrd (partida
Nr. 24); lupta sportiva ajunsese
la punctul culminant si toatad
Moscova sahistd era de parlea
talentatului ei campion, N. Riu-
min. JAcesta insi, fird o justifi-
care suficientd, a intrat in marj
comelicatii $1 a plerdut parti-
da decisiva, Astfel, am reusit s
castig titlul de onoare de cam-
pion al U.R.SS.

In acelas an s’a produs un al
eveniment important in viata
mea: organizalia de Comsomol
a institutului politehnic m’'a
admis ca membru al VLEKSM.

f
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CAMPIONATUL LENINGRADULUI
Martie
Nr. 16. APARAREA NIMZOVICI

M. Botvinnie G. Miasoedov
1. d2--d4 Cgs—ifh
2.  ¢2—od eT—eh
3. Cbl—c3 Nig—b4
4. Dd1—b3 e7T—eh
b, 1 a4 o5 Cb8—c6
6. Cgl—i3 Cf6—ed
7. Nel—d2 Ced—ch
8. Db3—c2 f7—15
9. a2—a3 Nb4 : ¢3
10, Nd2:c3 0—0
11. b2—b4 Ceh—ed

Pani aci ca in partida Stahl-
berg-Alehin (Hamburg 1930),
care s'a terminat cu Infringerea
albului. Comentind aceasta
partida, H. Kmoch a arifat ca
in lecul mutarii care a urmat
in partida 12, e3, trebuia jucat
12. Nb2, b6 — totusi in favoa-
rea negrului. Partida de fa‘a a-
ratd cd, in orice caz, jocul me-
grului nu este mai bun.

12. Nec3—b2 bT7—bé

Mai simplu este 12... d6, ca in
partida  Winter'Sultan Khan
(Hastings 1930—31). Acum ur-
meazi ¢ micid surpriza :

13. pg2—p4

Aceastd. mutare ingenioasi a

fost siudiati dinainte in anali-
zele de acasi g, Insfarsit, a-
plicatd in partida practica.

Daca as fi prevazut la ce
complicatii duce aceastd nou-
tate. as fi acordat, probabil,
preferinta continudrii linistite
12. g3.

13. s Ced : £2

Toate celelalte continuari du-
ceau (dupi 13... gf) 1a deschide-
rea liniei ,,g", dupa care pozifia
albului, cu nebunul la b2 si
turnul la gl, lua un aspect a-
merantator.

Dealtfel, st sacrificiul acesta
intra in calculele albului. Am
prevazul ej negrul nu-si putea
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recistiga figura si cu aceasta
mi-am Incheial analiza. Dar,
cum s intdmpld adeseori, si in
anallzele de acasi se produc
gresell, care sunl risturnate la
tabla. In adevar. albul pastreazi
figura, dar se expune unui atac
extrem de puternic.

14. Rel : {2 5 : g4
15. Thl—gl Dd8-h4 |
16. Rf2—e3

Este usor de vazut ci aceasta
este unica mutare; daca. de e-
xemplu, 16. Tg3. atunci 16... gf
17. Rgl, Cd4!, sau 16. Rg2, gf-|-
17. Rhl, Cd4! in favoarea ne-
grului.

16. - Dh4-—h6-'-

17. Re3—f2 Dhé—h4-1-

Negrul este fortat si accepte
sahul etern. O solutie inselatoa-
re era 17... D:h2-- 18. Tg2!, sau
17... gf 18. T4, DT “19:
N:g7 si numai albul poate cas-
tiga.

18, RiZ2—e3
19. Red—d3

Aceasta este pozifia pe care
a avut-o in vedere albul, con-
siderdnd-o favorabild. La tabla
insd, numai dupid multe sovaeli
m’am decis la o plimbare atat
de indrazneafd a regelul.

19. e d7—d5 !

Clea mai tare mutare! La ni-

Dh4—h6-

mic bun nu ducea 19.. Dgb-+
20. Rd2, sau 19... 3 20. Dd2!,
Dd&-- 21. Re2.

20.  De2—el

Singurul raspuns, care asi-
gurd ¢ relragere regelui. Nu
era binz 20. DA2, Dg6-+- 21.
Re3. Ded! 22, Dg5s, e5! si situa-
{1a albului este critica,

Acum s'ar pufea crede ci al-
bul reuseste si scape din  in--
curcdturd, dar negrul, conti-
nudind consecvent planul sdu de
atac asupra regelui alb, reu-
seste in cele din urmai si obtina
sah etern.

20. 2k 34 ds :
21.. Del : c4

Riu era 21. R:cd4, Tf4-}- 22.
Bb3, e5!, dar era de considerat
21. Re2 (l&sdnd inchisi linia
"), desi faptul ca negrul ri-
ménea cu trei pioni pentru fi
gurd fiacea aceasti continuare

cd-}-

neconvingiteare.
21. oy T{8—d8+
22, Rd3—c2 Ne8—hT
23. Dc4 : g4

Daca 23. T:g4, atunci 23..
Tac8 24. N:g7 (24. T:g7+-, D:gT
25. N:g7, C:b4!- 26. Rb3, T:c4
27. Rie4, Cec2) C:bd- 25. Rb3,
T:c4 26. N:h6--, T:g4 si partida
s'ar fi terminat deasemeni, pro-
babil remiza.

Acum ameninjarea D:g7-- o-
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kligh pe negru la dirmdtoarea

combinatie care forfeazi re-
miza :
23. - 2 Cch : b4 !
24 a3—b4

Acceptand remiza, caci con-
timuarea 24. D:b4, TacB-+ 25.
Ne3, N:A3 26. ef, ab! urmat de
27... Dd2-, sau de 27... Td2]
este in favoarea negrului. Sau
26. Tdl, T:c3+ 27. D:c3, Ned4-+
98. Td3, T:d3! (28.. N:d3+4 29.
ed, D:h2-{ 30. Tg2, Dh6é 31.
Ne2 in favoarea albului) 29. ed,
D:h2+- 30. Ng2, N:g2 cu avan-
taj pentru negru.

24, Sy TaB—c8-}
25. Nb2—-c3 Tecl8 : ¢34
26. Rc2 : ¢3 Dhi7—e3 -
27. Re3d—b2 Tds--d2+4
28. Of3 : d2 De3 : d2-
29. Rb2—hl Dd2—d1+4+
30. Rbl—b2 Ddl—d2-+
Remiza.
O partidi extrem de com-
plicati.

'
Nr. 17. GAMBITUL DAMEI

M. Botvinnic A. Batuev

1 d2—d4 d7—d5

2 c2—cd eT—ebh
3. Cbl—c3 Cg8—16
4, Nel—gh Nig—e7

5 e2—=a3 0—0

6. Cgl—d3 Ch8—dT7

7. Nil—d3s

M, M, BOTVINNIC

Mai des se joaca aci 7. Tel,
car albul evitda cu buna stiinta
variantele sablon.

T T 4
8. Nd3 : cd

Aceasla continuare recoman-
datd de cirli, este probabil su-
ficientd pentru egalarea joou-
lui. Era de considerat dease-
meni, mutarea prealabilsy 8.
af.

9, 0—0
10. €3 : d4

Dupéa 10. C:d4 se ajunge la o
pozifie de pioni simetrici i ne
grului nu i-armai fi fost prea
gréu si egaleze partida. Acum
albul are un oarecarz avantaj
in centru, insa cu pretul wnui
pion izolat.

10.
11.

ds : cd
o7—ed

cd : dd

SR Cd7—b6
Ncd—Dhba Cb6—d5

Negrul vrea s& desvolte ne
bunul c8 la b7. Era posibil, de-
sigur, direct 11... Nd7. Cu mu-
tarea urmatoare. -albul dimpie-
dica femporar mutarea 12... b6.

12. Cf3—eb Cie—d7

Si aci ar fi fost posibil 12...
Nd7. Dar megrul se stradueste
sa schimbe nebunul din g5,
ceeace duce 'a o slabire i mai
simtitoare g pionului d4. Este
greu pentru alb si evite acest
schimb.
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13. Ngb: e7 ,Cd5 : el
14, Ddl—e2

Tare era deasemeni si 14

Ce4, folosind slabirea campuri-

lor megre in lagirul adversaru-
Jui.

14. )2 Cd7—t6
15. Tf1—di b7—b6
16. Tal—cl Nc8—bT
17. ;- $2—3 1

Negrul are intentia de a adu-
ce calul-e7, prin d5, la f4, cu
presiune asupra pionului g2. Al-
bul impiedici din timp aceasta
manevrd, asigurdnd in acelas
timp un punct de susfinere in
centru. Sacrificiul de cal care
se intalneste in pozilii asema-
patoare — 17. C:f7, T:f7 13.
D:ef — in cazul acesfa s ara
td incorect, dupi 18... Nd5, Ne-
grul ar fi trebuit s joace acum
17... Ced5 18. Ced4, T'c8 19. T:c8,
N:c8 20. Ne2 cu un joe aproxi-
mativ egal. In loc de aceasta,
negrul face o gresald decisiva.

17. i TaB—c8
(Vezi diagrama din col. II)
18. Ceb ; 7! 134 L S
19. D=2 : &6 D488

Fortat, caci acum nu mal
merge 19... Cadb 20. C:d5, C:d5
21. N:d5, N:d5 22, T:cB si albul
castiga.

20. Cc3—ed
ol Rd et

Ted el
Cf6—d5

Se ameninta 22. D:f7+4-, D:A7
23. N7+, R:AT 24. Cd6+.

22. Ced4—d6
_23‘ Tel—el !

Negrul n’are apdrare impo-
triva 24. C:f7 urmat de lunarea
dela ef7.

Nb7-—a8

23. Al g7—g6
24. (Cd6 : 17 Dfg ; £7
25, Deb : e7 Negrul ce-
deazi.
18. APARAREA INDIANA
NOUA
V. Cehover M. Botvinnic
1. d2—d4 Cg8—I6
ai i Cpl—13 b7—b6
3. g2—gi3 Nc8—b7
4, Nf1—g2 g71—gb

Era de preferat 4.. ¢ 5.
(—0, cd6. C:d4, N:g2 7. R:g2,
g6 cu joc egal.
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36 M. M.
i) | ) Nfg—gT
8. cid—cd 0—10
7. Chl—d2

Riu. Negrul reuseste sa des-
chidi diagonala al-h8 si in fe-
lul acesta sd impiedice desvol-
tarea nebunului ¢l la b2; a-
fard de aceasta, albul a inchis
rebunului diagonala c1 hé. Co-
rect este 7. De2 (dacd direct 7.
Ce3, atuncd  Ced4!: Rabinovici-
Ilin Jenevski, Leningrad 1926)
apoi Cc3 si eventual e2-ed. In
acest caz albul ar fi obtinut
probabil, ua oarccare avantaj.

7. Wi el—c5 |7
8. d4—d5 eT—eb
9. e2 e4d e6 : db

Nu mergsa aci ideia Tui B.
Blumenfeld : 9... b5 10. de, fe
11, e5! {11. ¢b, Cied 12, Cgh,
Ce3! 13. be, N:g2 si 14... D:g5)
Cgd 12. cb, C:ed 13. C:eb, N:g2
14. R:g2, N:e5 15. Ced, Ng7 18.
Ddsé.

10. ¢4 : db

Albul a presupus, probabil,
ca pozitia lui esie pe deplin sa
tisficatoare. Asa ar fj fost daca
calul s'ar fi aflat la 3, nu la
d2. Era necesar sa fi jucat a-
cum 10, ed, b5 11. Ch4, pentru
a nu ldsa negrului majoritatea
de pioni pe flancul damsi. A-
cum regrul capéti un pion in
plus pe flancul damei, combi-

nat cu pozitia excelentd a ne-
bunului g7. Superioritatea al-
bului in eentri s¢ neutralizeaza
, UsOT.

10.
11.

BRI d47—d6
Tfl—el

Pentru a elibera calul d2 de
apdrarza pionului ed.

11. F, T18 -8
12: Cf3—h4 Dd8—eT

O mutare importanti! Albul
avea intenfia si joace 13. f4,
dar, din cauza amenintarii 13...
C:d5 este silit sd impizdice a-
cum cu ¢alul inaintarea pionu-
Tl '

13. Cd2—f3 - Ch8—d17

Si acum si mai térzin 13..
C:e4 14. Cg5! ar fi fost in fa-
voarea albului.

14, Nel—d2

Termindnd desvoltarea, ne-
grul incepe atacul pe flancul
danmiei, unde are {rei pioni con -
tfa doi. Este evident ca singura
contra-sansa a albului este ata-
cul pe flancul regelui, cici pe
cel al damei n'are ce face. Al-
bul se stridusste sa realizeze a-
cest plan, dar chiar la mutarea
vrmatcare pierd= un fempo.

15, Ddl—cl De7—18

b6—b5

Atacand pionu! e4.



16. Del—c2 f aT—ab
17. h2—h3 bi—bd
18. (CI[3—h2 Nb7-—ab
19. f2—f4 Cf6—h5!

O micd neplicere: se inve-
dereazd ca albul nu poate juca
nici 20. Cf1, N:f1, nici 20. g4,
Nd4-+! 21. Ned, C:d4. O salvare
se gaseste totusi.

20. Ng2—f1 !

Nu se poate juea 20.. C:g3
21, N:a6, T:a6 22, DdA3!.

Acum albul este fortat si
mute cu regele, cici la direct
21. g4, urmeaza 21.. Cg3 22.
Ng2, Cc5! 23. Rf2, b3 24. Dbl,
¢3! apoi Nd3 si C:ed--,

Teb—c8
Cd7—chH

coi—ocd

21. Rgl—g2
22. Nd2—e3

Din punct de vedere pozitfio-
nal partida este céstigatdi de
<dtre megru; el a obtinut un a-

FARTIDE ALESE (1939 BT

vantaj real pe flancul damei, in
timp ce albul incid nu s'a pre-
giilit de alac pe [lancul regelul.
Chiar acum negrul ar fi putut
da lovitura decisiva cu mutarea
22.., b3!, de exemplu: 23. ab, ¢3
24, N:ab ¢b 25. N:c8, baD 26.
T:al, T:cB sl rezultatul partidei
nu peate fi pus la indeiald. Dar
pozitia megrului este atit de

tare, incal el poate si nu se

1grabeasca.
23. g3—gd Ch5—16
24, Ne3 : ¢ TeB : o5
25, g4—gd

Albul se grabeste sa utilizeze
rigazul cipidtat si reia atacul la
rege, intrerupt de operatiile
viegrului pe flancul damei.

25. Ferihr Cf6—h5
26. f4-—f5 Dfg8—ds

Castigau

Cel mai simplu !
insd el alte continuari.
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27. 5—f6 -  Ch5 : 16 !
Sacrificind o figurd, negrul

aduce partida infr'un final cés-

tigat.
28. g5 : 16 iDdg : 16
29. Ch4—f3 Dif : b2
30. Dc2 : b2 Ng7 : b2
21. Tal—bl cd—c3

Aceastd mutare are neajun-
sul de a inchide mebunul b2.
Deaceea, mai exact era intai
Ng7 si mumai dupi mceea c3.

Urmitoarele sase mutdri sunt
fdcute in mare crizd de timp
de ambele parti.
32 Nf1 a6 Tas : aé
33. Cf3—d4 ab—ad
34. Tel—fl1 ad—a3
35. Tf1—f2 TaB—aT

Inaintarea directid 35... b3 36,
C:b3, ¢2 37. Thil, ¢1D 38. C:cl,
N:cl ducea deasemeni la cdstig.

368. 'Thl—f] Teo—cd
37. Cd4—c6 TaT—cT
38. e4—n5

‘Mutarea din plic. Pierdea 38.
Te2, b3! 39. ab, T4:c6 40. dc, a2
41. Cg4, T:cB, apoi 42.., alD si
T:egrul are doi pioni in -plus.

aB. P W d6 : ed
39. Ccb:eb ¢3—c2!

39... Td4 40. C2g4 ar fi dus
Ia complicatii inolile.

40. Ceb:c4 TeT @ cd
41, T2 117 c2—alP®
42, Ti7—18 Rg8—g7
43. TI8—I7-+ ReT—h6
£4. Tf1: ¢l Tec4 @ el
45, Ch2—g4+ Rh6—gs
46, db——di

Daci 46. Th7. atunci 46..

Te2-F 47. Rf1 (47. Rf3, Ted+ si
48... b3) Ne3 si castiga.

48, ) bd4—b3
47, Aa8—d7 Tol —d1
48. Rg2—g3 |

O cursa amuzantd! Se ame-
ninta 44, hd4--, R15 50. T:h
mat. Dupi 48... Td3+ 49. Ti3,
T:d7 50. T:b3 megrul ar fi tre
buit si joace un final lung. El
are insid la dispozifiz o mutare
mai interesanta.

43. e h7—h8é!

Decide imediat partida, caei
dupd 49 h4-f, Rh5 50. Th7,
Td3--! (50... NgT duce la un
mat rar intalnit: 51. T:hé-+,
N:h,6 52. Ci6 1rat) 51. Rd4,
N:h6 52. Cf6 mat) 51. Rf4,
be si albul {rebue si depuna
armele.

49. TIE7—I£3
Albul cedeazi.

b3 —ad
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CAMPIONATUL U, R-S. S. (SEMIFINALA)

Octombrie

Nr. 19. GAMBITUL DAMEIL

M. Botvinnic G. Kasparian
1 d2—d4 d7—d5
2, c2—cd &l—ef
3. Cbl—e3 Cgs—f6
4. Cgl—f3 Cb8-=d7
5. Ncl—f4

Numai cu scopul de a evita
=ablonul. Dealifel, mutarea a-
,ceasta nu esie lipsiti de Sens:
negrului ii este mai greusi sim-
plifice jocul «i si joace atacul
i Pillsbury (asapra punctului
¢3), decét dupia 5 Ngb.

Varianta 5... dg 6. e3, Cd5 7.
N:c4, C:f4 8. ef, Cb6 9. 0:0 este
consideratd favorabili albului.
In partida aceasta, negrul cau-
{4 drumuri noi.

5. Rt Nf8—b4

Negrul urmeazii totusi siste-
mul lui Pillsbury dupi rispun-
sul coract 6. cd!, ed (6...C:xd5 T,
Nd2) 7. e3, el n'ar fi putut insi
organiza atacul asupra purctu-
Jui ¢3. Cu mutarea urmitoare
albul separa nebunul f4 d=
campul d2 si di negrului posi-
bilitatea sid egaleze aproape
jocul.

6. e2—e3 0—o0

7. Dd1-—b3 c7-—ch

8. u2—al

Este necesard lamurirea al-
mosferei, cici altfel ar {i ur-
mat 8... Ce4 si Dab cu nepliceri
gerioase,

8. Dd8—a5

O manevra gresita, care per-
mite albului sd obfind un final
faverabil. Corect era 8... Nxe34-!
0, be (Sau 9. D:e3, Ced si 10..
Da5-+) mentinand tensiunea.

9. Tal—el Nb4 : ¢34+

10. Db3:c3

Fiara indoiald, cea mai tar2.
Dupa 10. be, b6! negrul are ini-
tiativa pe flamcul damei. Din
contra, in finalul Ia care se
njunge acum, datoriti psarechii
de nebuni si centrulvi de pioni,
rartida albului meritd prefe-

vinta.
110. o Da5:e3+
11 b2:c3 b7—h6
12. cd  o'h CfR -« db

Dupé 12... ed nebunul damei
ar i ramas prea putin activ.
Afari de aceesta. posibilititile
negrului in centru sunt logate
nurrai de presiunea cu figuri.

13. Nf4—g3
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Nimic nu didea 13. Nd6, Tds
i4. Nb5, Nb7 15. N:d7, T:d7 16.
<de, Te8  si negrul este minunat
desvoltat.

13. ot Ne8—b7
14. Nfl—hb Cds 6

Negrul joaca foarte precaut.
Riscat era 14... TId8 15. Nh4,
CHi6 16. Ceb5!, sau 15. ¢4 cu
combinalii favorabile albului.

15. Rel—e2 a7—a6
16. Nb5—d3 Tf8—c8
17. Thil—dl

Neglijenti. Corect era direct
17. ¢4, apdrand punctul c3.

117. Ty Cf6-—o4

Acum amenin:a 18... ed si
19... C:¢3+. Din cauza aceasta
albul mu poate evita schimbul
nebunului de ‘campuri negre,
care are o pozitie excelenta.

18. c3—cd Nb7-—cé

Este de neinjeles e ce ne-
grul n’a jucat 18.. C:g3+ cu
egalare aproximativd. Acum in-
sd, partida negruluji se apropie
treptat de criza. Mai inainte de
orice, albul fereste de schimb
nebunul g3, iar dupa accea go-
mneste figurile negre de pe pozi-
fiille ecentrale, intdrindu-si me-
todic pozitia.

19. Ng3—f4 1—16

20. h2-—h4 h7T—h#g

21l. Nf4—h2

Incercarea 21. d5, ed 22. cd,
sperand Ja 22... N5 23, N:ed
si 24. T:d7 nu este buni aci
{(si la mutiirile precedenie) din
cauza rdspunsnlui 22... Nbs!

21, 5. Ta8—aT
22. Cfi—el f6-—f5

O noui slibire, fortata finsa
din cauza amenintirii de pier-
dere a calului.

23. f2—f3
24. "Pdl—d2

Ced-[6
b6—b5

Pe baza principiilor generale
pozitionale, negrul trebuia sa
s2 abtind dela aceasti stripun-
ger, pentruci, se stie ¢d:in po-
zitll deschise perechea da ne-
buni este deosebit de tare. ;

o d4:eh bb :cd
26. Nd3:cd C47 : cb
27. Nh2 -dé Cf6-—dT7

Nu exista alti posibilitate de
aparare a pionului e6.

28. Td2—-c2 Te8-—e8

O apirare ingenioasi (se ame-
ninfa 29. N:26 cu castigul unui
pion). Acum la 29. N:ic5, C:cd
30. N:eb+ ar [ urmat 30..
C:ef 31. T:c6, Cd4+! si negrul
castiga.

29; Re2—f2 Ceb—bT
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Pierde imediat. Estz indoel-
nic insa caA si alte continuiri

(de exemplu 29... Nad) 53 fi pu
tut =alva pe negru.

Aceasla deplasare gireata a
scapat din vedere negrului. Ne-
bunul nu se poate retrage, cici
wmeazid 31. TeT7! si negrul este
paralizat.

30. - Cb7 : df
J1. Te2:eb Cd6—£7
32. Na2:eb Cd7—eb
33, Tc¢6—c8 TaT—=eT
34, TcB e84 TeT : e8

35. Neb:f5 Negrul cedeazi.

Cu tot schimbul timpuriu al
damelor, partida a pastrat pa-
ni la sfarsit un caracter de
lupta.

CAMPIONATUL U. R. S. S,

Octombrie

Nr. 20. GAMBITUL DAMEI
M. Botvinnic M. Sorokin

1. d2—d4 dT7T—d5
s 2. Cel—13 Cg8—f6
3 c2—c4d oT—ehB
4, Cbl— 3 Ch8—d7
5. Nel-—gh Ni8—e7
6. el—e3 0-—0
7. Nfl—d3 s cT—cB

Strict vorbind: mutarea acea:
sia nu este corecti. Ea nu tre-
bue ficuta decat dupid ce albul
joaca Tel. ;

recomanda 7... de 8.
iN:cd4, ¢ en joc aproximativ
egal. Dupa ce negrul a jucat
singur c6, albul, desigur, nu
mai desvolta turnul eci face
rocada ceeace in pozitia aceasta
vste mult maj canvenakil,

8. 0—0 aT—ab

Este posibil ca negrul s3 fi
avul inlentia sa joace in conti-
nrare de si b5, dar mai proba-
bil este ca el voia sa ajungia la
varianta 9... b5 10. cd, ed. Mu-

Tecria
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terea wmitoare a albului in-
greuiazi insi amandoud aceste
posibilitati.
9. a2—ad
10, .Nd3 :cd

Cauza tuturor greutatilor ur-
matoare ale na2grului. Mularea
nu este bunia din urmatoarele
cauze: dupa schimb negrul tre-
bue sa la pionul ¢ cu o figuri
deje desvoltatd, pierzand timp;
afara de aceasta, albul reuseste
sd ocupe linia ,d“. Awvantajul
Ge desvoltare al albului se méa-
reste si mai mult datorita fap-
tului c& negrul trebue sa se
sirdduiasci, pe deoparte, si
feape de neplacutul nebun g5,
iar pe de alta, si impiedice
inaintarea ed-e4 25. 10... Cdb ar
fi fost aci mai bine.

11, dd:cs

ds :cd
cb—ch

Ne'T: ¢d

Ceve mai bine ar fi fost, pro-
babil, 11... C:ch

12. Ddl—e2 h7—h6
13. Ng5—h4 Ne5—eT
14. Tf1—d1 Cf6—h5

In felul acesta negrul obtine
schimbul nebunilor; mu mai es-
te atdt d= periculos pentru ne-
grv 15. Ceb, cel pujin din cau-
za 15... N:h4 16. D:h5, De7 17.
C:d7, N:d7 18. T:d7, N:f2-\-.

15. Nh4 :e7 Dd8 : e7
16. Tdl—d2

Este evident ca negrul n'a
reugit sa impledice pe alb sé-gi
realizeze planul.

16. g Cd7—b#é

17. Tal—dl DeT—c5

La 17... Nd7 ar {i putut wima
18. C=2b, Ci6 19. ab, C:cd 20,
T:d7, C:d7 21. T:d7 si 22. D:c4,
zau 22, Cic4. Albul amenindi
15. TdB, mutare care ar fi ur-
mat si dupa 17... e5. Mai slab ~
era si 17... Db4, din cauza ras-
punsului simplu 18. Td4.

18, Nc4—a2 Chb—f6
19. ed—ed efi-—eb

Negrul nu putea permite ed-
ed. Acum el intenf{ioneaza sa
rezclve prin Ng4 sau Nef, ches
tiunca atdt de arzitoare a des-
voltarii nebunului damei.

20. De2—e3!
Aceastd mutare — care nu
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este deloc usor de vizut — este

cea mai tare In pozifiy aceasta.
Prin schimbul damelor, care nu
poate fi evitat, lipsurile pozi-

tiei negrului devin mai percep-

tibile. Fiind fin urmi cu desvol-
tarea, negrul nu poate sa opund
nimic presiunii pe linia ,d".
Pionul ed devine foarte slab si
pentru  a-1 apara negrul va fi
revolt si schimbe nebunul pe
calul 13, dupi care se slibeste
nu numai flancul damei, ci si
punctul £7.

Dublarea picnilor albi pe li-
nia ,,e' n'are mare importanti.

20. A Dch : e3

21. I2 :e3 Neg—gd

22 a4—ah Ch6—c8

Este indoalnic daca 22... Cbd?7
ar fi fost mai bine. Ar fi putut
urma 23. h3, N:f3 24 gf, Ccd
(24... Tfd8 25. Cd5!) 25. b4, Ceb
26. N:eb, fe 27. Ca4! gi 28. Cch
cu joc excelent,

AR § e (s

Reludnd atacul asupra pionu-
lui e3,

23. A Ng4 : £3
Orlcat ar fi de trist, schim-

bul este necesar. La 23... Te8
era posibil 24, h3, Nh5 (24... Ne6

25, N:e6, T:ef 26. Td8+). Ch4!

si amenintarea g4 este foarte
neplicuta.

24. g2 : 13 CeB—eT

25. Ce3—d5

Albul provoaca un nou schimb,
care i1 cancretizeazd definitiv
avantajul. Daca negrul joaci
25... Cid5, avind in vedere 26,
ed, Cf5 27. e4, CdB, atunci cel
mal simplu pentru alb este si
rispundia 26. Nud, si dacd 26..
C:d5, finalul de tururi este cis-
tigat.

Mutarea urmitoarz a negru-
lui duce la pierdere din cauza
slabiciunii punetului £7.

25, ARG CeT—c6 -
26. "Cd5 : 16 g7 : f6
27. Td2-—d7 Ta8—h8

Sau direct 27... C:a5 28. T1:c7.
Deocamdatd negrul mal apard
inca punctul £7.

28. Rgl—f2 !

Dupa aceasta negrul este ne-
voit sa recunoasci cid pionul f7
nu poate [i salvat, cidci nu e-
xista aparare impotriva ame-
nintarii 29 Tgl-- si 30. NA7.

28. a CeB : ah
29, Tel—eT Thi—c8
by dT AT TeB : ¢
I by A L Rg8—h8
32. Na2—d5 b7—b5

Negrul. permite sa fie facut
pat calul, céci dupa 32... Cef 32.
T:b7 se pierdea un pion. La
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32... Th8 urmeazi simplu 33. .

T,
33. b2—b3 TI8—d8
34. Rf2—g3

ira posibil si 44. TE7, Td6 35.
Rg3, Ce6 36. Rg4. Albul insi nu
vrea si dea drumul calului ne-

gru.
34. e f6—f5
35. Rg3—ht 5 : ed
36: - f3 ! ed Tda—d6
37. Rh4—h5 Td6—f6
38. h2—h3 TE6-—db
39, h3—h4 Td6—bb
40. Rh5—g4 Th6— {6
41. TecT—a7 TE6— bb
42. TaT—eT Th6—d6
43. TeT—cT Tdé-— 16
44. TeT—al Ti6—Db6

Se intelege ca repelarea mu-
tarilor se datoreste [aptului ca
albul a vrut si castige timp de
gandire. Acum el executi pla-
nul pe care l-a elahorat

45. TaT—c7 Tb6-—f6

46. Rgd4--hb Ti6— df

(Vezi diagrama din col, a 2-a)

47. Nds5—f7 ! Td6- 6

Nu se poate 47... Rg7 din caw
za 48. b4! si calul nenorocit se
pierde! Nebunul se deplaseazi la
g6, dupd care regele negru in-
tra intr'c plasia de mal.

48. Nf7—g6 Ca5 : b3
49. Rh5 : hé TH6—18

Pierde imediat. Desfasurarea
~normald” a evenimentelor, era
49... Rg8 50. Rg5, Tf1 51. h5! si
regrul este fari apérare impo-
{riva pionului ,,n",

50. TeT—h7-] Rh8—g8
5l. Th7—g7+4+  Rg8—h8
52. Ng6—f{7"' T8 : 17
93. TgT : 7 Rh8—g8
54. Rh6-—gb Cb3—d2

353. TI7—d7 Negrul cedeaza

Nr. 21, APARAREA INDIANA

VECHE
M. Boivinnic V. Alatlorzev
1. d2—d4 Cgb—16
2, c2—c4 g7-—¥16
3. f2—f3 Nf8—gT7

Astazi nimeni nu se maj te-
me de mularea 3. f3, cici se
ctie ci varianta 3.. d5! 4 cod,
C:d5 5. e4, Chb duce 1a joc egal,
din cauza Slabiciunii plonuluj
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alb d4. Pe vremea aceea Insa
mutarea 3. f3 constituia o arms
periculoasi.

4. e2 —-ed d7-—df
5. Cbl—c3 0—0
6. Necl—e3 eT—ed
7. Cgl—e2

Actualmente se stie de loald
lumea, ¢i aci este corect 7. db,
cum recomands V. Makogonov.
La 7. d5, cel mai bine pentru
negru este si continue asa cum
a jucat P. Pirc in partida cu
M. Euwe (Hastings 1938-39):
7... ed! 8. C:d4, c6 si ameninta-
rea d5 da negrului centra joc.
Mutarea facuta de negru il
duce la un joc greu.

1. wh Cb8—cb
8. Ddl—d2 Cf6-—d7

Negrul are intentia si conti-
nite dupa 9. 0-0-0, cu 9... Cbé
10, b3, ed 11. C:d4, ab! cu ini-
tiativd. Din cauza aceasta albul
inchide centrul, cu intentia de
a orgamiza in viitor atacul asu-
pra regelul advers.

9. dd4—d5 Ceb—eT

De preferat era 9... Cbh8, pan-
tru a aduce calul la ¢5.

10. g2—g3 |

Pentru atacul de pioni ar fi
fost desigur mai favorabild im-
pingerea plonului ,g"“ cu doi

pagi, dar atunci dupd 10.. f5!
(amenintind mularea neplacuta
15-f4), negrul ar fi fortat schim-
bul la I35, eliberandu-si figurile.

Mutarea £7-15 in sine, nu este
periculoasa. Pentru alb este im-
portant sd impiedice inaintarea
mai departe a pionului ,f* si
532 nu schimbe la 5. Daci el
reuseste sd mentind configura-
\ia de pioni existenta, care stén-
ieneste foarte tare figurile ne-
grului, atunci avantajul siu de-
vine indiscutabil. Mutarea din
text este toemai conformi aces-
tor cerinte.

10. i f7—15
11. Nfl—g2 5 : ed

Deocamdata n2grul nu simte
cd figurile sale se afla aproape
in pozitle de pat. Schimbul a-
cesla, fard indoiald, este favora-
kil albului, eici el clarificid din-
tr'odata pozita in centru. Avand
pozitie mai proastd, negrul ar fi
trebgil sa tindid spre complica-
rea joculul, continuidnd cu 11...
CI6.

12. £3 : e4
13. h2—h3

Cd7--16

Impiedicind Cg4. lLa 13..
Ch5 albul raspunde simplu 14.
g4. '

13. i b7—b8
14, b2—b3 Rg8—h8
15. g3—g4 !
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Semaalul de atac ! Albul nu
trebue si se gribeascd cu roca-
da, cici ea ar provoca conim-
jocul negrului pe [lancul damel.
Daca insé negrul incepe opera-
tiile pe flancul damei jnaintea
rocadei lungi a albului, atunci
albul isi poate schimba planul
5i ficAnd rocada micd, poate ex-
ploata slabiciunile creal: pe
{lancul damei.

Mamevra negrului (Rh8, Cg8)
cor:tribue prea pufin la consoli-
darea flancului regelui. Din
contra, regele sti mai putin si-
gur pe linia ,,h" decit pe linia
»8' negrul insa dorea sa apere
punctul hé.

CeT—g8

15. T
16, Ce2—g3 Nc8—d7
17. 0—0—0 h7—h6

Acum insi, cind albul a fi
cut rocada, trebuiau incepule
operatiile pe flancul damei.

Este adevarat, atacul albuluj
(De2, g4-g5 si h3-h4-h5) s'ar fi
desvoltat simtitor mai repede,
totusi renuntarea Ia contra-alag
simplificd in mare misurd pro-
blema albului.

18,  g4—g5 hé : g5

Continuarea 128... Ch7 19. gh,
Ni6 ar fi dus la pierderea wnui
pion, in schimb ar f{ apérat cel
mai bine regele.

19. h3—h4

Era posibils si mutarea sim-
pla 19. N:gb.

19. Nd7—g4
Pierde imediat. Negrul {re-
buia si-§i pastreze sdngele rece
8i si se decidd 1a 19... g4 20. h5,
Rh7, bazindu-se pe faptul ci
picnul g4 va iniirzia un oare-
care timp operatiile de atac
ale albului. $i in cazul acesta
insd, cred cd negrul n'ar fi pu-
tut si se menlind mult, de e

exemplu : 21. hg{, R:g6 22.
Tdfl. )
20 h4 - gh-L Cf6—hb
21. Cec3—e2
Impiedecénd orice sacrificli

de intirziere in genul lui 21...
Tf4

21.
e

CgB—e.

Thl—h4 Dd8—d7



PARTIDE ALESE (1931) 97

23. Tdi—hil Rh8—g8
24. Thd : g4

Cel maj simplu

24, e b DAT7 : g4
25. Ng2—h3 Dg4—if3
26. Thi—fl1 Chs : g3
27. Nhi—ebf+

Negrul a cedat, cdcl dupd 27...
Rh8 28, T3, T:f3 29. C:g3 nu
existi apidrare impotriva 30.

Dh2+4-.

Nr. 22. PARTIDA OLANDEZA

M. Botvinnic 1. Kan
1. d2—d4 eT—eb

Daca negrul vrea si joace
partida olandezi, mutarea acea-
sta este aproape obligatorie. La
direct 1.., 5, albul are la dispo-
zifie periculosul gambit al lui
Staunton: 2. e4!, fe 3. Ce3, Cf6
4, Ng5, c6 5. f3!, ef 6. C:f3, db
7. Ned cu desvoltare excelenti
si atac pentru pion.

2. c2—cd f7—15
3. g2—g3 Cg8—16
4. Nfl—g2 Nfg—e7

Teoria recomandi deasemeni

4... Nb44 cu schimbul nebu--

mului si pregitirea urmitoare a
inaintarii e5.

Continunarea aleasi de negru
este legati deoblcei de inainta-
rea d7-d5. In partida aceasta
negrul a jucat d6, urmind e-

7

xemplul IJui A. Tlin-Jenewskl,
care a aplical aceastd apdérare
cu destul succes,

5. Cgl—i3 d7—ds

6. 0—0 0—0

7. b2—b3

Mutarea aceasta g fost jucata
dechicel de cdtre adversarii lui
A. Nlin-Jenevski, cu intenlia de
a impiedica miscarea e5. In
continuare ei desvoltan insa
nebunnl Ia b2, nu la a3 ca In
partida de fats.

Desvoltarea nebunului la a3
trebue consideratid mal apropia-
td scopului, pentrucd albul nu
numai ¢i ingreuiazi inaintarea
e5, dar desvoltd si calul bl, nu
la d2, ci pe pozitia activd dela
c3.

i e Dd8—e8

Pozifia damei la e8, caracte
risticd pentru partida olandezi,
constituia o verigi absolut ne-
cesari si in sistemul lui Ilin-
Jenevski. Nebunul poate si se
retragi la d8, pentru apérarea
pionului €7, permitind damei
dela e8 s ia parte la pregitirea
fnaintarii e5.

8. Ddl—c2 De8—h5

Este posibil si 8... Nd8 9.
Na3, Ccé 10, Cc3, eb 11. de.
C:eb 12. C:eb5, D:ed 13. Tadl,
dar in varianta aceasta negrul
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are greuldll cu apararea pio-
nului b7. Cu mutarea din par-
tidd, negrul renuntd, la prima
vedere, la ideia fundamentals
de aimpinge pionul central, dar
in continuare se arati ca nu
este asa; planul de joc al negru-

lui cuprinde Ccf, Nd7, Tae8,
Nd8 si eb.
9. (Chl—e3 Ch8—ch
10. Nel—a3

Aci negrul era obligat sa joa
ce 10... ad!, pregitind mutarea
Cb4. Pe vremea accea manevra
aceasta nu era cunoscuta.

10, . Nef—d7

S'ar putca parea straniu, de
ce albul evitd cu incapatanare
=i joace e4. Se stie doar, ci des-
chiderea cu succes a centrului
prin e4, di intotdeauna un a-
vantaj simtitor albulul in par-
tida olandeza. Lucrul acesta
este adevirat, dar mu atumei
cand albul desvoltd nebunul da-
mei la a3, Nu trebue uitat ci la
a3, el nu este apirat. De exem-
plu: 11. e4, fe 12. C:ed, C:ed 13,
D:z4, d5! si albul pierde o fl-
guri.

Dar albul nici nu este obligat
si tindd spre e4; el are la dis-
pozitie i alte posibilitati, mu
mai pufin tari.

11. d4—d5 ! Cc6—d8
Calul trebue si se retragi,

cicl mu merge 11... Ceb din cau-
za pierderil unei figurl.

12. CI3—eb

Tentat de avantajul perechii
de mebuni, albul di adversaru-
lui prilej sa rasufle. Trebuia ju-
cat 12. Tadl intdrind presiu-
nea.

12. dé : ed .

Complet fira perspective esle
12... Ne8.

13. F Nad. » eT
14. NeT—a3

T8 —17

Nu se vede nimic mai bun.
La 14. N:d8, T:d8 15. de, N:eB
16. N:b7, Cg4 negrul capita
pentru pion un atac foarte pu-
ternic; daca 14. d6, cd (sau chiar
14... Ce6 15. N6, T:f6 16.-dc,
Th6 17. h3, €d4 18. Dd1l, Nch)
15. N:d6, Ne6 16. 3, ed negrul
aproape egaleaza partida.

14. et c6 : db

Deschizand diagonala nebu-
mului d7.

15: Ged:=ds fh—f4!

Excelent jucat ! Ameninta

16... Nh3 urmat de Cg4. De-
aceea albul dreeazi contra-sanse
pe linia ,,d".

Pionul ¢7 este indirect apa-
rat, céci la 16. C:c7 urmeaza
16... Ni5.
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16. Tal—dl CI6 : db

Dupi aceasta, albul a reusil
si ia din nou initiativa, Mai
lare era 16... Nh3, de exemplu
cu comtinuarea 17, C:H6-}, T:f6
18. Nf3, Df7 (alife]l 19. NeT) 19.
Tlel.

17. Ng2 : do
18. De2—d3

NAdT7T—e6

Dupa cédt se pare, negrul a
subesiimat aceasti mutare. A-
cum el este silit sd renunte la
manevra (CdB-e6-g5, pe care a
vrut s'o efectueze tot timpul.

Pentru alb ar fi dost mail
slaly 18. Ded, ¢6! cu schimb for-
tat la e6.

18. G | Ne6 : d5

Era nepliculid mutarea even-
tuald 19. Nf3.

19. Dd3 : d5

Mai slab este, desigur, 19. ed,
Ti6!, urmat de Cd8-f7-gb, sau
20... Th6, Albul preferd si con-
binue jocul pe linia ,.d", la care
contribue in mare masurd ne-
bunul a3, care controleaza cdm-
‘pul 18.

19. e, Cd8—cb
(Vezi diagrama din col. a II-a)
20. Na3—«ch !

Cel mai greu moment din
partidi. Mutarea mebunului

pare simpld, dar nu era usor de
gasit.

La direct 20. b4, este posibil
20...'Td8, cici pionul a acoperit
diagcnala nebunului. Mutarea
20. De6 era risturnati prin 20...
Cd4. Acum e amenintd atat 21.
DeB, cat si 21. bd. Dacid 20..
D:e2 22. De6, Dh5 22. Td7, D15
23. D:A5, T:f5 24. T:c7, THT 25.
T:£7, R:f7 26. gf, ef 27. Tdl al-

bul ar fi cipatat un final mai
bun,
20. e Ta8—e8
21. b3—h4 a;'?—qﬁ

Permite un sfirsit interesant.
Corect era 21... h6 22. b5, Cd8
(22... Td8 23 bel) si mai este
incd muit de luptat.

22. b4—Dbb ab : bb
23. c4 : bh Ce7—ad
24. Dd5—eb

Decide imediat partida.
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24. gl Te8—a8
25. Tdl1—d7 Dh5—g6
26. De6—d5 h7—h6
7. Tdl 7 Ta8—e8
28. NcbHh—bd

Aducidnd jocul intr'un final

usor castigat.

28. Se R b7—h6
29. Nb4 : ab b6 : a5
30. b5—h6 Dg6—ef
31. Dd5 : eb Te8 : e
32. Tfel—bl Tef—ed
33, TeT 19 Rg8 : 17
34, b6—Db7 Te8—b8
35, @314 ed : 14
36. Rgl—g2 . Rf7T—eb
37. Rg2—f3 gT—g5

38. Rf3—e4 Negrul cedeaza

Nr. 23. GAMBITUL DAMEI

V. Rauzer M. Botvinnic
1. d2—d44 CgB—i6
2. c©2—cd eT—efb
3. Cbhl—c3 “d7—db5
4. Ncl—gbh Ch8—d7
5. Cgl—£3 ic'T—ch
6, Dd1—b3

Sistemul acesta care se jin-
cepe cu mutarea 6, Db3, a fost
inventat si minutios analizat de
citre maestrul V. Rauzer. Ideia
mutirii din fext (nu a intregu-
Jui sistem, fireste), nu este ori-
ginald: albul nu permite va-
rianta Cambridge-Springs, c#ci
la 6.., Da5 urmeazi 7. Nd2L

Prin 1920, in revistele sovie-
tlce au fost publicate cateva par-
tide en mutarea lui I. Rohlin 6.
Tcl, Dad 7. Nd2, avand aceeasi
idee ca sl mutarea lui Rauzer.
Dupid cum se glie, analizatorii
au reusit in cele din urmi sa
ristoarne varianta Iul Rohlin, in
cea mal mare parte datoritd lip-
sel de apdrare a pionului c4.
Mutarea 6, Db3 nu are acest de-
fect atit de important. Din a-
ceastd cauzi negrul este nevoit
sid renunfe la varianta Cam-
bridge-Springs si si revina la
apdrarea ortodoxi.

6. o Nif—e7
7. e2—e3 0—0
8. Nfl—e2

Daci dupi mutarea a 6-a pla-
nul viitor al albulni rima -
nea inci meclar, acum el incepe
sa se arate cite putin: albul nu
pune nebunul regelui la d3, cici
are intentia si preseze pe linia
,»d". La prima vedere, lucrul a-
cesta pare imposibil, cdci linia
d este inchisd de pioni. La o
examinare mai atenti a pozi-
tiei, mu se poate insd contesta
cii planul albului are o bazi ra-
flonald. De exemplu, daci pre-
supunent cé, calul f3 a ajuns la
eh; in acest caz nu va fi favora-
bil peniru negru si schimbe ca-
lul pe cidmpul acesta, cici a-
tunei linia ,,d"* Se transformi
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din inchisi, in semideschisa. In-
tre timp, megrul are aceleasi
greutiti cu desvoltarea nebu-
mului damei. Esie interesant de
‘observat ¢ii in acele partide din
campionatul UR.S.5. pe 1931 in
care Rauzer a jucat 6. Dbd,ela
obtinut avantaj. Urmaétoarea in-
cercare a negrului de a desvolla
‘nebunul din c8 poate fi reco-
manélatid ca cea mai buni,

8. o b7—hb6
9. 4 :4d5

Dupa cum se va vedea mai
“tarziu, schimbul imediat la 45
nu era absolut necesar. In ge-
neral lichidarea tensiunii ploni-
Jor in centru (ca ridspuns la bf)
.este buni numai atunci cand
«este posibild slabirea flemcului
damei prin Na6, sau daci me-
grul ameninti si se elibereze
prin luarea la c4. Dupid mutarea
«din partida, negrul capitd linia
semi-deschisi ,,e*.

9. Sl eb : d5

10. 0—0

Este clar ci albul nu poate
schimba mebunii de campuri
albe, cici dupi 10. Da4, NbT 11.
Nafi, b5 se pierde o figura.

10. P - Nc¢8—bT7
11. Ti1—d1
Sablon ! Cum am aritat, in

planul albului intrd desvoltarea

calului la e5. In cazul acesta,
continuind cu £4, tumul ar fi
fost foarte folositor pe linia ,,f*
Deaceea mutarea corecld este
aci 11. Tadl.

ks ¥ po gy Ta8—c8

O greseald foarte sericasi !
T.a analiza de acasid a acestel
pozltii, am presupus cd voi con-
tinua cu 11... h6 (necesar, cicl la
11... Ce4 urmeazi 12. Nf4) 12.
Nh4, Ced4 13. N:e7, D:ieT 14
C:ed, de 15. Cd2, c5 cu joc egal.
La tabli insd, negrul a renuntat
la aceasti intentie, deoarece
mu voia sd simplifice pozitia; si
s'a Incurcat imediat. Foarte tare
era 11... Te8, impiedicdnd 12
Ce5, prin 12... C:e5 13. de, Cd7
14. Nf4, Nf8! cu castigul pio-
nului e5. Acum albul joaci Ce5
cu succes.

12, CI3—e5b Cd7 : eb

Negrul este silit si schimbe
caii, cici dupi f4, albul ar fi re-
luat la e5 cu pionul i

13, d4 & eb Cif6—d7
14. Ngb—f4 !
Excelent! Albul n’are catusi

de pufin nevoe de schimbul
nebunilor. Se ameninti deja 15.
ed, impotriva careia negrul es-
te nevoit 54 fa masuri extreme.
Insuficient este de exempluy,
14... f6 15. ef, C:f6 16. Mg3! si
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ameninlarea ed
bila,

Mutarea urmidtoare a n2gru
lui este indcelnic dacd este pe
deplin corectd din punct de ve-
dere combinatoriu. Ea a fost
idcutd in parte pe haza princi-
piilor generale; negrul a presu
pus cid dupd schimbul nebuni-
lor, trio-ul de pioni €5, 4, e3 se
va ardta insuficient apirat.

14. A NeT—g5b

Provecand pe alb la operatii
active in centru si avand (in ve-
deére o meanevra interesanti a
damei (vezi comentariul dupi
rautarea a 18-a a negrului), care
la prima vedere, réstoarnd ata-
cul albului.

15, Nf4:g5

Fard indciald corect. Saritura
nelegamtd® g calului, 15. Ced, ar
fi dus dupi 15... N:f4 16. ef, de
17. eB, Te7 18. Ng4, Rh8! la
avantaj peniru negru.

este impara-

15. o Dd8 : gb

16. [2—14 Dgs—eT

17. e3—ed |

(Vezi diagrama din col. a II-a)
1y (i DeT7—c5-+

Un sah nzgandit! Mutarea a
17-2 a albului n'a fost catusi de
putir neasteplald pentru nmegru.
Previzand-o cuw citeva mutari
inzinte g dand sah, negrul a

fost convins ¢di el duce la cas-
tig. Pe co conta negrul, citito-
rul va vedea din comenlariul
dela mutarea urméitoare. Con-
tinuarea corecti si  suficienta
peniruv  egalarea jocului, ora
17... Ce5! 18, Da3, THd8 19. ed,
cd 20. D:a7. d4 21. Ch5, Ta8!
22. D:b6, Ta6! 23. Dc7, TAT 24.

Db8--, Td8, remizd prin repe-
tarea mutirilor,
18. Rgl—hl Te8—d8

Akia acum am chservat ca
manevra damei, pusd la cale la
mutarea a 14-a, anume 18...
D3 (cu ameninjarea 19... d4 si
19... D:f4) nu merge din cauza
surprizei neplicute, desi destul
de usor de vazut, 19. C.d5! si
a'bul castigd usor. A trebuit sa
caut o continuare care sa gér-
mitd fmed ,,pescuitul in apéd tul-
bure”. Dupi 18.. d4, 19. Ca4,
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21 Td6) este Indoelnic dacid me-
grul ar maifi avut o sansi de
salvare.

19. e4:d5 Deb—e3

Complet rau era 19.. cd 20.
Nf3! (20. Cd5b, Cieb!) si albul
cAstigh un pion eu o pozilie
linistiti.

20. Db3—c4

Censiderand, probabil ci du-
pa castigul pionului restul este
,.0 chestiune de tehnicd", albul
aratd tocmaj necunoasterea teh-
aleli realizarii avantajului. Cag
tiga ugor 20. NI3! (fird a tine
seama de pionul f4), D:f4 21.
de, Ccb 22. Da3, NcB 23. D:aT
etc. Dupd mutarea din partidi

negrul poate sd considere ci
remiza ii -este aproape asi-
gurata.
20, P ch :db
21, Ce3:d5

A doua greseala. Albul nu-si
di seama de primejdia pozifiej
sale. Trebuia jucat 21, Dd4,
D:d4 22. T:d4, Ccb si albul ar fi
capatat chiar un final ceva maj
bun.

21. i Nb7 : db!
22. Tdl:d5

22 A Cd7—-c5!!

Calul se comporta stralucit.
Dupa 23... Ce4 asupra albului
atdrni foarte neplacuta amenin-
1are a matului étouffé. La 23.
Tadl negrul joacd tot 23... Ce4!
céstigdnd calitatea. Intre timp
negrul a atacat o figurad: 23..
T:d5 24. D:d5, D:e2. Deocarece
23. Td8, T:d8 estz clar nesa-
tisfaciator, urmatcarea mutare a
albulul esie for'ata,

23. Ne2—f3

Albul a salval figura dar nu

Cc5—d3

s'a apirat de patrunderea ca-
lului.
24, h2—h3
Din nou unica mutare.
24, e Tds :d5
25. Nf3:ad5

Dacé ar fi lua! turnul cu da-
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ma, atunel prin 25... CI2+ 26.
Rh2, D:df4-+ 27 g3, De3 urmat
de 28.. Cd3, megrul si-ar fi
asigurat un castig sigur, desi
greu de realizat din punct de
vedere tehmic.

25. Az De3—g3
26. Tal—fl

Abia aceastd mulare naturali
constitue greseala decisiva.
Cativa ani dupa ce s’a jucat a-
ceasti partida, un amator a ga-
sit salvarea pentru alb: 26.
N:£74!! (combinatia aceasta
trebuia facuti imediat; V. Rau-
rer s'a decis s'o fach prea tar
ziu) T:7 27. e6!, Cf2-} 28. Rgl,
C:h3-- 29. Rhl si remizi prin
sah etern, cici daca 29... T:f4
30. eT- negrul este fiacut mat.

g Gl B Cd3—2-}+
27. Rhl—gl

Nu salva, se'ntelege, nici 27.
T:1i2.

27. il Cf2 : h3+
28. Rgl—hil Ch3—£2-+
29. Tf1 : £2

Dacé 29. Rgl, negrul ar fi ob-
tinut simplu vicloriat 29.,, Cgd!
30. T43 (30. Tcl, Dh2-+ 31. Rfl,
Ce3+) Del4- 31. Dfl (31. Tfl,
De3d-+ 32. Rhl, Dg3) D1 32.
THl (32. RAl, Ch2-}) LCe3d! si
albul pierde calitatea.

29. < i Dg3 : i2
30. Nd5:[7L+

Prea tarziu.

30. s T8 : £T
31. ei—eh THT ; 4!

Pentru a raspunde la 32. &7,
cu 32... Tied 33. 8D, DER 34,
Deb-+, DIT sl turmul c4 apird
campul c8!

Albul a cedat.

Nr. 24. APARAREA CEHA

M. Botvinnic N. Riumim
115 d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 cT—cb
3. Cgl—f3 Cpg8—f6
4, e2—e3 eT—eb
5. Nfl—d3

Cum am mentionat si in co-
mentariile partidei Nr. 8, cu V.
Sozin, pe vremea aceea evifam
varianta de Meran si deacees
nu jucam 5. Ce3.

5. S Ch8—d7
6. 0—0

Mai consecvent este aci 6L
Ckd2, pentru a relua la c4 cu
valul in eveéntualitatea 6... dc,
impiedicind pentru mult timp
inaintarea pionului la e5. Dar
albului nu i-a plicut varianta
Semmering — 6. Cbd2, 5!, care
di negrului o egalare aproape
completid a jocului. Cum se va
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vedea mai farziu, nici mufarea
din partidd nu da avantaj albu-
lui, dacd negrul alege planul
Jjust.

6. sl Nfg—ds

Metoda wveche de jucare a
acestei apirdri. Astdzi teoria
recomandid desvoltarea nebunu-
lui la eT.

Ideia eliberiirii jocului prin
inaintarea pionului ,e' este
justd, dar trebue aplicati din
punct de vedere tactic altfel.
Necesar era 6.. dc! 7. N:icd,
Nd6 si albul n’are cum si im-
piedice eliberarea jocului ne-
gru prin inaintarea €5, cum s'a
intamiplat in a 23-a partidi din

primul match Alehin - Bogo-
liubov. _
7. /Cbhl—d2 .

O mutare foarte importanti!
Albul pareazd amenintarea ne-
grului, ardtati in comentariul
precedent (de si e5). Acum s'a
ajuns la varianta Semmering,
cu deosSebirea cd negrul in locul
mutarii corecte b, a jucat
Nds.

Negrul ar fi trebuit si traga
concluziile necesare si si re-
aunte la lupta pentru centru,
juchmd T... 0-0 8. e4, de 9. C:ed,
C:e4 10. N:e4, rimidnadnd cu o
pozitie stransi, dar solidi.

7. . efi—eb

Nu sé poate presupune ci ne-
grul nu cunostea cemeluziile
teoriel, care condamna aceastd
inaintare indoelnicd; este clar
¢i jocul se desfdasoard in avan- -
tajul evident al albului. Se poa-
le presupune cu sigurants, ci,
jucdnd aceastid partidd la cag-
tig, negrul a cdutat cu buni
stiinfd complicatiile. Prin a-
ceasta el a comis insi o dubli -
greseali. Mai intdi, avind in
fatd un adversar care se des-
curci destul de bine in wvarian-
tele de deschidere, nu frebue
aleasi o confinuare nesatisfaca-
toare. In al doilea rand, partida
trebuia complicati in asa fel,
incadt Si nu existe riscul de a
cipidta dintr'odatdi o pozitie
pierdutd. In aceastd privingd
sunt foarte imstructive multe
partide ale lui Alehim, care gi-
sea in mod maestru calea citre

complicatii, la momentul po-
trivit.
8. ed—ed! 0—0

Necesar. Nici 8... ed 9. 5, nici
B. dc 9 C:c4, nici 8.. de 9.
C:e‘l- Ced 1‘} N:ed4, 0-0 11, de,
C:e5 12. C:e5, N:e5 13. N:h7+4
nu asigurau egalarea.

9. cd:d5 c6 :db
10, ed 1 d5 eb: d4

10... e:d5 11. Ced! ar fi dus la
pierderea unui pion.



M, M, BOTVINNIC

S'a ajuns la o situatie foarte
curioasd. Pozitia esie complet
simetricd ¢ linia ,,d" este ciu-
dat blocati de figuri, De cele
inal adeseori 'n astfel de cazuri,
avantajul raméne de partea
aceluia care se afld la mutare.
Pozitia actasta ilustreazi mi-
nurel aceastd reguld. Ideia al-
bului este foarte simpld: sia
apere pionul d5 si s3 cagtige
pionul d4.

11. Cd2—e4 Cf6 : e4

Negrul acceptii fara luptd si
dea pionul d4, dar este greu
de propus ceva mai bun. Dupi
11... Ceb (Ch6) 12. C£6--, D:£6
13. Ng5, sau 11.. Ced (conti-
nudnd simetria) 12. Ng5, Ng4
13. Ne2! nzgrul sta nesatisfica-
tor. Indoelnic pare si 11... Ne7
12. ds.

12, Nd3:ed C47—c5

Din nou o idee perfect justi
(negrul vrea si capete pentru
pion avantajul perechii de ne-
buni), dar atit de inexact reali-
zatii din punct de vedere tactic,
incat avantajul perechii de ne-
buni il obtine albul!

Mai tare era 12... Cf6!,
tand continuarea 13. D:d4 (13,
Ngb, N=7! 14. N:#6, N:af6 15.
C.d4, Db6!) | C:et (13... Te8 14.

for-

Ng5!, Ne7 15. Tel!) 14, D:e4,
despre¢ care va mai fi vorba
mai jos,

13. Ned—c2

Posibil era si direct 13, D'd4,.
dar dupd 13.. C:e4 14. D:e4,
TeB 15. Dd4, Nf5, sau 15. D43,
Df6! siegrul ar {i cipitat pentru
pionul d4 q excelentd comren-
satie in cei doi nebuni. Deaceea:
albul accepti dublarea pionilor
sdl pe flancul regelui, numai ca
sd rdmédnd el cu perechea de
nebumi. Este adevirat, si acum
negrul ar fi cipdtat perechesa
de nebuni cu continuarea 13...
d3 14. N:d3, C:43 15. D:d3. Prin
aceasta finsi ar fi plerdut un
tempo in comparatie cu aceeasi
continuare, pe care ar fi putut
s'o forfeze mai fnainte.

g 1, s Ne8—gd
14, Ddl:d4 Ng4 : 3
15. g2:13 Tf8—e8!

Excelent jucat! La mutarea
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mai superficiala 15... Dd7, albul
ar fi rispuns 16. Dh4 si, pu-
nandu-gi regele in siguranti, ar
fi cipitat la randul lui posibili-
latea de a ataca regele advers.
Ceasemeni 15... £5 16, Rhil ar fi
produs negruluj nepliceri.
Mutarea din text contine
amenintarca primejdioasa 16...
N5, cdci dupd 17. Db negrul
are la alegere, fie remiza —
prin 17.. Dh4 18. f4, Dg4-} —
fie recastigarea figurii prim 17...
Tc8. Albul giseste continuarea

corectd, care ii consolideaz3
avantajul material.
16. Tf1—d1! Te8—e2

Este clar ci la 16... Ne5, albul
joaca 17. Dg4.

17. Nc2—f5 g7—gb
18. Nif5—h3 Ced—dT!
Negrul manevreazia cu multj

maesirie. El amenintd 19... Ncb

$1 19... Ne&b, cu atac asupra
unuia dintre pioni. Dacid insi
addncim cu atentie pozitia, nu
este greu sid me convingem ci
inifiativa negrului are un ca-
racter temporar. Este suficient
i e finapoieze adversarului
pienul si atacul negrului dispa-
re, dupd care, datoritd perechii
de nebuni si pionuluj liber d5,
albul poate decide repede par-
tida in favoarea sa. Dar albul
poate sda nu Inapoieze pionul;

astfel, suficient pentru castig
este 5i 19. Dd3, Te8 20. 4!
Prima metodi aleasd de alb,

trebue sa duca, probabil, mai
repede la tinta.
19. Ncl—ed! NdB—eb
20. Dd4—-c4 Te2 : b2
21. Tal—cl

Chiar dacid nu scapa cégtigul,
dar in orice caz il complica in
mare misurid, Continuarea lo-
gici era 21. d6! (profitind de

faptul c& pentru a céstiga pio-

nul b2, negrul a ridicat blocada
pionului d5) si negrul n'are
apérari suficiente, de exemplu:
21. df, Cb6 22. De4, N:d6 23.
Dd4!, sau 21. d6, Tc8 22. De4,
Nf6 (22... Ng7 23. DeT7) 23. Dg4!
Impotriva piomului d6 megrul

n'ar fi putut Iupta prea mult.
21. Tt Cd7—b6
Dd8—ds6

22. Decd—ed




108

M. M., BOTVINNIC

Ca rdspuns la gregeala albu-
lui, urmeazad o greseald a ne-
grului. Se stie de multa vreme
¢d dama este un blocheur prost,
cidci poate fi gonili de oricare
figuri. Corect era 22... Nd6, du-
péd care albul ar fi stat ceva
mai bine, dar n'ar fi avut nicia
continuare fortati. Acum par-
tida se decide in cAteva mutiri.

23. 13—14 Neb—g7

Si dupd 23... Nf6 24, Nc5,
Dd8 25. d6 negrul ar fi trebuit
si depund repede armele.

24. Ned—cbh

Figurile albului domini toati
tabla. Restul este simplu.

24, ke Dd6—d8
25. Ncb—eT7 Dd8—e8
26. d5—d6 De8—b5
27. dé—d7 Ch6 : d7
28. Nh3 :47 Db5—b6
29. Ded—e3 Db6 : el
30. 2 : e3 Th2 : a2
31. Nd7—c8 h7—h5
32. Tdl—d8- Rg8—h7

‘Aci criza din timp s'a termi-
nat si negrul a cedat, {firi sa
mai astepte mutarea adversa-
rului.

Nr. 25. DESCHIDEREA

ENGLEZA
G. Kirillov M. Botvinnic
1. c2—c4 cT—ed
2. Cbl—c3 Cg8—16

8 " pr—ps

Dup# cum a aridtat practica.
acest sistem nu di albului vre-
un avantaj, daca mnegrul are
timp s4 schimbe plonii in cen-
tru, ducind dupi aceea calul la
¢7, unde ocupd o pozitie favo-
rabila.

3. o d7—d5
4. cd : db Cf6 ' d5
5. Nfl—g2

Dupa aceasta negrul impie-
dicd mutarea d4 si albul nu-si
mai poate crea un centru de
pioni, Dar si cu presiunea de
figuri, lucrurile nu stan com-
plet satisfiditor (pentru alb.
Nebunul regelui singur nu poa-
te face nimic, iar cel al damef,
dacid va fi desvoltat la b2, se
va impledica de avantpostul de
ia eb. Corect era aci 5. d4!, care
ar fi dus la un joc comiplet sa-
tisficitor pentru alb.

5. e Cdb—e7

A fost utilizatd de numeroase
ori de citre A. Rubinstein sf
este, dupd cit se pare, mal tare
decadt 5. Cb6, cici la 7 calul
nu fmpiedicid pionul ,b", care
la mevoe trebue impins pentru
apdrarea punctului cb.

6. Cgl—13 Ch8—c3
7 0—0 eT—ed

S’a ajuns la varianta ,,drago-
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nului” din apirarea siciliani,
cu culodile inversate, dam fin-
ir'o formi favorabila negrulul,
cici pionul ,c** std deja la cb.
In mutdrile urmitoare, planu-
rile celor doi adversari sunt
destul de transparente. Albul
organizeazi altacul asupra pio-
nului 3, negrul tinde spre o
desvoltare rapidia si intarirea a-
vantposturilor centrale —ed si
el.

8. "b2—h3 Nif8—eT
8. Nel—b2 0—0
10, Tal—cl

Albul amenintd deja 11. Ca4
cu atac simultan asupra pioni-
lor ¢5 si e3. El a intrecut pe
negru in desvoltare si are ini-
tiativa. Problema este daci va
reusi 54 obiind vreun avantaj
real prin atacul asupra pionu-
Iui ¢5; dacs atacul acesta va fi
respins, initiativa se termini si
incepe sa-si spunid cuvéntul su-
perioritatea negrului in centru.

10. s f7—f6
11. Cf3—el

Necesar! Dacid direct 11. Ca4,
atunci 11... b6! si continuarea
12. .C:eb, C:eb 13. N:a8, C:a8
este  evident proastd mpentru
alb. Negrul ar fi putut si joace
acum 11... Nd7, pentru a conti-
nua totusi fimpotriva 12. Cad,
cu 12... b6. Dar, considerand ¢i

plonul ¢5 va putea fi apirat si
¢ alte mutiri, mai energice,
mpegrul impiedici mai intal mu-
tarea Cd3.

Tk Ne8—15
12. Cecd—ad Cel—af -
13. Nb2—a3 Dd8—ah
14. Cel—c2

Albul nu mai poate intiri
presiunea asupra plonului ©5,
in timp ce negrului nu-i mai
raméne decat sid aducd in luptid
turmnurile pentru a termina des-
voltarea. Schimbul 14. N:cé ar
fi dus desigur, la dublarea plo-
nilor ,,c*, dar ar fi dat megrului
posibilitatea si inceapd opera-
tiuni impotriva flancului slibit
al regelui alb, cu ajutorul pe-
rechii de nebuni.

14 e Tf8—d8
15.. Cc2—a3 Nf5—eb
Nu se poate 15.. T:d2 16.

Del, Neb 17. N:c6 (lipsind de
apiarare dama neagrd) bc 18
Tdl, Tad8 19, Nel si albul casg-
tiga.

16, d2—d3

Recunoasterea falimentului
planuvlui legat de atacul asu-
pra pionului ¢5. Negrul acum,
desvoltindu-si ultima figurad e-
limnd amemintarea N:c6 si tre-
ce la atacul decisiv.

Cele maj mari greutidfi pen-
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tru regru &'ar fi produs dupi
16. N:e6, be 17, d3, desi in cazul
acesta, continuind cu 17... Tac8
18. De2, Cbh4, negrul ar fi pés-
tral avantaj.

16. W TaB—c8
17. Ce3—cd Das—<cT
18. Cc4—d2 b7—h6
19. Nad—b2

Albul si-a pierdut calmul si
joaci firi niciun plan.

19. s De7—d7
20, Tfl—el Cef—d4
21. Cad—c3 Cabt—b4!

Nogrul a pbfinut pozitla i-
deald de pioni si figuri. Caii sai
ocupd lpozitii fnatacabile, icact

mutarile a3 si e3 ar sldbi in
med decisiv pozitia albului.

Acum albul nu observd = o
combinatle destul de vizibila a
adversarului, care duce la cas-
tigul unui plen. Dar este in-
doelnic cd se mai poate indica
¢ cale de salvare pentru alb.

22. Cd2—I3 Cb4 : a2 !

23. Cf3 - d4

23. C:a2, Ch3 24. Dd2
C:f3-} 25. N:f3, N:a2 26. N:e5,

Nd5 este deasemeni firad spe
rantd pentru alb.

23. e Ca2 +.c3
24, ~Tcl :c3 5 i'd4
25. Tc3 : 8 Tds : c8
26. e2—e3 NeT—b4
97, Tel—e2 Nb2—c3
28. e3 : d4 Ne3 : b2
29. Te2 :d2 D47 : dd
30. Tbh2—a2

Nu este mai bine nici 30.

Tc2, T2 31. D:c2, Dal-t 32
Nfl, Nh3 i33. Ded4-l, Rh8 34.
d4, ed si 35... D1+ cu castig
ugor,

30. G aT—ad
31. Ta2—ad Dd4—c3
32. Tad4—h4 De3—cl

Albul cedeazi.
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Anul 1932 a fost pentru mine
un an sahist relativ linistit —
am jucat numai 11 partide in
campionatul Leningradului. A
trecut vy an dela cel de-al
VII-lea campionat al UR.S.S,
dar lipsa de antrenament nu
mi-a influentat rezultatele: am
remizat doud partide si le-am
cigtigat pe toate celelalte. Cinci

dintre ele (Nr. 26—30) sunt
date in cartea aceasta.
Lipsa de antremament m'a

avul importanid, probabil dato-

ritda faptului ¢i am lucrat mult .

la cartea partidelor celui de-al
VII'lea campionat (aceasta a
fost prima mea lucrare gahisti

serioasd) fiind astfel [suficient
do anirenal ca analizator,

Concediul meu de vari l-am
petrecut in regiunea Mordovia,
pe malul rdului Moksa, in ve-
chiul oras Temnikov, care se
2fla la 60 de km. depértare de
linia feratd. Acolo am analizat
in cela mail bune conditiuni
boale partidele campionatuluj
U.R.S.S. si am Sosit la Lenin -
grad bine pregitit.

In primadvara acelui ap am
terminat institutul cu titlul de
inginer-electrician si am ramas
in cadrul lui, in calitate de as-
pirent.

CAMPIONATUL LENINGRADULUI
Septembrie

Nr. 26. APARAREA NIM-

ZOVICI
M. Botvinnic G. Miascedov
1. d2—d4 eT—eb
2. c2—cd Cg8—f6
3. Cbl—c3 Nf8—hb4

4. Ddl1—b3 cT—ed
5. d4 :cd Ch8—cb
6. Ncl—gb

Mutarea aceasta am juecat-o
in partida cu I. Mazel (Campio-
natul U.R.S.S, 1931). Albul
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cantda sd nu permitd 6... Ced,
care di negrului joc egal. In
partida amintitd, ca rédspuns la
6. Ng5 s'a jucat 6. N:c5 si al-
bul a pastrat avantajul. G. Mia-
soedov alege o altd cale de des-
voltare, care deasemeni nu di
negrului egalarea partidel.

6. e Dd8—a5

Minusul acestei mutiri este
ca dupd 7. N:f6 negrul riméne
cu pozitia pionilor stricati. Me-
toda justd de joc impotriva 6.
Ngd a fost gisitd de V. Rago-
zin in partida cu mine (turneul
Casel Savantilor din Lenin-
grad, 1932-33), in care a urmat
6.. h6 7. Nh4, g5 8. Ng3, Ce4
9. e3, N:c3+ 10. be, Df§ 11.
Ce2, e5! cu joc excelent pentru
negru.

7. Ngb : 6 g7 : 16
8. Cgl—f3 Da5 : ¢5

Era de considerat 8... N:cb.
9, 82—a3 Nb4—ab

Negrul deplaseazi nebunul
pe campuri proaste. De prefe-

rat era 9... Dab 10. Tel, Ne7
urmat de d7-d6 si Nd7.
10, e2—e3 aT—ab
11. Nfl—e2 Th8—g8

Negrul lasi si-i scape conti-
nuarea 11... d5! 12.Tel (12. ced.
N:c3+ 13. be, D:d5) de, care

I-ar fj eliberat in oarecare mé-
suri jocul, Aceasta arati ci si
albul a jucal inexact la muta-
rea precedentd: in locul 11.
Ne2, trebuja jucat 11. 0-0-0! cu
luptd ascuftita.

12, 0—0 Na5—al

Probkabil, mai bine ar fi fost
12... 15, nepermifind mutarea

13. Ced.
13. Cc3—ed Decd—ef

Mai bine ar fi fost tofugi 13...
Df5 14, Dd3! (pentru a raspun-
de 1a 14... 45, cu 15. cd, ed 16.
D:d5) Re7 etc. Acum eveni:
mentele se desvoltd in tempo
forfat.

14. Db3—c3 Tg8—g6

Nu este mai bine 14... Cebd
15. ¢3! si negrul nu poate sa se
apere de Tdl urmat de Cd6-|-.
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O mutare ucigitoare! Ame-
ninta Tal si Cd6-4-. Nu merge
15... 15 16, Dh84-, D48 17.
Cf6—+4- au cigtigul unui pion.
Daeca 15.. b6 16. cb, N:bh6 1T7.
Tfdl, Ne7, atunci 18. Tacl si
negrul m'are ce migea. Urmé-
fcarea fincercare de eliberare
este deasemeni putin satisfici-
toare.

15 ; d7—d5

16. o5 :d6 °  Ne7 : ds
17. Tfl—dl Nd6—c7 .
18. Ced—c5 Re§—18

Pardnd 19. C:a6, la care ur-
meazid acum 19... T:a6 20. N:ab,
ba 21. D:c6, Nb7 si castigd ne-
grul.

19. Tal—rcl

Amenintdnd din nou 20.
C:ab.

19. A0 NcT—ebd

20. Cf3:e5 Ccb:eb

Firi speranti era 20... fe 21,
Nf3.

21, f2—f4

Era de considerat si 21. Da5,.

Ccb 22. DbB si este greu pen-
frn negru si se apere impo-
triva 23. N:a6.

21 e Ceb—c6
22. Ne2—f3 26—e5
23.  b2—h4 Ce6—dB

8

Duce la pierdere rapidd. Ne-
grul s'ar fi putut impotrivi ce-
va mai mult cu 23.. £5, desi
albul ar fi cistigat si aci prin
24. Nich, T:c6 25. fe, b6 26. e6l,
Reg8 (26... £6 27. Td7, N:d7 28.
C:d7+, D7 29. ed) 27, ef+,
R:f7 28. Db3+{, Ne6 (28... RI8
29. Dd5) 29. C:ef, D:ief (29...
T.e6 30. Dd5) 30. Td7 |, Re8
31. D:eb-}-, T:e6 32. Teel.

24, Dc3—d3 Rf8—e8

Sau 24.. Ng4 25. N:g4, T:g4
26. Di5 si 27. TdT.

25. f4—f5 Tg6—gd

Daca 25.. Tg8, atunci 286.
C:a6 si negrul poate si ce-
deze.

26. Cch—ed Tg5—g8

27. Ced—d6-- Negrul ce-
deazi,

Nr. 27. PARTIDA FRANCEZA

1. Rabinovici M. Botvinnic

1. e2—ed eT—eb
2, d2—d4 d7—db
3. Cbl—c3 Nfg—b4
4, ed4 : db

Continuarea aceasta nu pro-
voacad negrului nici un fel de
greutdti de desvoltare. Din cau-
zg aceasta ea este rar utilizata
in practica turneelor.
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4. o P s e6 : d5
5. Nifl—d:3 Chii—c6
6. Cgl—e2 Cg8—eT
7. 0—0 Nc8—gd
8. f2—f3 Ngd4—eb
9. Nel—e3

O manevra foarle disculabi-
1a. Mai bine direct 9. Ca4.

9. ot CeT—f5
10. Ne3—f2 Dd&—d7

Mai cansecvent ar fi fost 10...
Nw3d! 11. be (11. C:c3, Cf:d4)
T:d7, sau chiar 11... gb urmat de
rocada lungi.

11. Cc3—ad bT7—b6

Alifel albyl ar fi putut juca
12. Ce¢5, Nie5 13. de, obtinidnd
avantajul perechii de nebuni.

12. a2—a3 Nbd—eT
13. Ca4—c3 Ne7—16
14. Nd3—a6 :

Era de considerat 114. N:f5,
N:5 15. Cf4, CeT 16. Ch5. Sta-
diul urmitor al jocului de mij-
loe se compune dintr'o serie de
manevre complicate, in urma
ciirora albul cbfine um avantaj
nemeemnat.

14, s 0—0
15. Ced—a2 Dd7—46
16. \ Dd1—d2 h7—h6
17 ==Tal—dl Ta8—d8
18. g2—g4

Céstigind spatiul pe flancul

vegelni, Mutaréa aceasta [nu
esle periculoasa pentru alb,
caci pozijia blocatd nu permite
regrului s foloseascd slibirea
faptului de pionl.

18. o Cf5—hd

19,  Nf2—g3 Dd6—e7

Mai slab esle 19.. D47, din
cauza 20. Nb5 cu o legituri pe-
riculoasa.

20. Nab—b5 Ce6—ab

Dupid aceasta albul se decide
=3 sthimbe damele si =3 treacd
in final. Negrul mu putea im-
piedica acest lucru; in varianta
20... Cb8 21, c3, ¢5 22. Nd3,
Cc6 23. Nbl pozifia albului ar
fi fost proferabila.

21, Dd2—b4 cT—chb
22. Db4 : el Nf6 : e7
23. Nb5—d3 NeT—1f6
24. ©2—c3 Ch4—g6
25. Tfl—el Cab—c4
Cu intentia "de a complica
jocul,
26. N43 : c4 ds : cd
27. Ca2—Db4 cb—cH

C cursi sireatd, al cérei sens
este observat de cétre adver-
car abia peste cdteva mutéri.

28. Cb4—c6

Natural si.. réu! Corect era
28. Cec2 si dupa 28... NeT 29.
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Cle3, cd 30. C:d4 albul avea un
mic avantaj.

Acum insd situatia se sohim
ba. Desfasurarea urmatoare g

everimentelor nu este lipsita
de interes.
28, o Td8—dT7
29. 44 :¢b

Este clar ci 129. Ce5, N:e5
30. de, Td3 nu putea tenta pe
alb.

29, e b6 : ¢5
30, Tdl : d7 Ne6 : d7
31, Cc6—a5

Evident, picnul nu se poate
lva din cauza pierderii unei fi-
guri,

31 e Nd7—e6

Cu ‘ncetul se clarificd in ce
coneta grescala mutarii a 28-a
a albului.

Calul std la 45 in afarid de

joc¢, pienul b2 este slab, flancul
regeluj alb nu inspiri increde-
re. In schimb pionii negri ,,a"
i ,,¢", care la prima vedere par
slabi, nu sunl atacabili: si 32.
Cb7, Nd5 33. C:c5, Ch4 gi 32.
Nd6, Td8! 33. N:c5, Td2 34
N:a7, Ceb! 35, Cd4, Nd5 sunt la
fel de rele pentiru alb. La conti-
puarea cea mai buni 32. Td1,
negrul avea de ales intre sa
crificiul de pion 32... Ced 33.
N:ed, N:ied 34. Ccb, NeT 35.
C:a7, f5 cu samse minunate sau
32... Neb "33 f4, NeT 34. 15,
N:a5 35. fe, fo cu joc ascutlt st
ur picm in plus.

Mutarea urmitoare a albului
este’ evident rea: treptat nebu
nmii negri sté&panesc toatd tabla

sl flaicul regelui alb devine
fearte slab,
3z f3—H44 Neb : g4
33. Cab :cd h6—h5 !
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O inaintare neplacuta! Ame-
ninti 34.. h4 cu cagligul pionu-
lui f4. Ca rispuns la 34. Ce3d,
negrul continui nu cu 34.. N:e
35. T:e2, hd 36, £f5, hg 37. dg,
gh-+38. T:h2, fg si nu este clar
dacii existi chstig, e¢i simplu
34... Nf3, pastrand o presiune
puternica.

Mai slab era 33... Tefi 34
Ce5!, N:eb 35, fe, C:eb 36. Cd4l.
f6 37. N:e5, fe 38. Cc6.

34. Ce2—cl Ti8—d8

La 34.. h4 urmeazd 35. N{2
cu atac asupra pionului ¢5. Dar
negrul n'are peniru ce si se
gribeasci.

35. Cecd—eld
36. Tel—dl

Ngd—h3

Fierde un pion si partida.
Dar salvare nu mai are. Rin
este de exemplu, 36. £5. Ché4!
si negrul castigi.

36. i h5—h4
37. Td1l : d8 Nf6 : d8
38, Ng3 —f2 Cgb : {4
39, Ced—c4 Nd8-—el
40. b2-—b4 Nh3—e6
41, Ce4—ab Cf4—h3-+}
42. Rgl—g2 Ch3: £2
43. Rg2 : {2 c5 : b4

Un exemplu concludint al
superioritatii nebunilor asupra
cailor.

44, a3 : b4 Ne7—d6
45. RI2—g2 hé—h3+
46. Rg2—gl a7 —g5
47. Cad—ch Neb—d5
48, Cefi-—d4

Nu se poate, desigur, 48

C:a7, Nf4 49. Ce8, Ne3 | 50.
Rfl, Ng2+ si 51... N:cl.

48, Bl Nd&—f4
49, Ce¢l—e2 Nfd—ed+-
50. Rgl=f1 Nd5—e4
51. Rfl—el f7—15

A sosit timpul cind se poater
schimba unul dintre nebuni pe
un cal, ceeace lichideaza ulti-
mele ganse ale adversarului.

52. Ce2—g3 Ne3 : d4
53. 3 : dd Rg8—fT
54, Cg3—el Ri7T—eb
55, Ce2—c3 Ned—ch
56. Rel—f2 fo—f4
57. Ce3—e2 Neb—g2
~58. ' Ce2—c3 gh—gd
59. Rf2—gl Ng2—bT7
60. bd—b5 Re6—15
61. Cc3—ad g4—g3l

Albul a cedat, cidci nici 62.
CeS nu impiedicd pe negru 8&
joace 62... £3.

Nr. 28. GAMBITUL DAMEI

M. Botvinnic V. Alatorzew

1. CQgl—£3 d7—d5
2. d2—d4 Cg8—f6
3 c2—icd cT—ch
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4. e2—e3 eT—eb
5. Nil—d3 ds : cd

Rezultatul este ci se ajunge
la Gambitul Damei acceptat.

6, Nd3 : c4 c6—cd
7. 0—0 Ch8—cf
8. Ddl—e2

O mutare importanti. Mai
slab este direct 8. Ce3, clci
dupi 8.. NeT7 albul nu mai ob-
fine avantaj prin 9. De2, ed
10. Td1, e5, etc.

Negrul eviti inutil mutarea
ab; daci albul vrea sj impledi-
ce inaintarea b5, atunci el tre-
bue sd joace a4, slibindu-si
flancul damei.

8. S ch : dd
9. Tfi—d1 Nifg—e?
10. e3 : d4 0—0
11. Cbl—c3 Cec6—b4

O manevrid obligatorie, care
asigurd negrului stapinirea
punctului central d5; altfel al-
bul scapd de singura sa slibi-
ciune — pionul izolat — prin
iraintarea d4-d5 si deschide
jocul, ceeace i este favorabil
cici este mai bine desvoliat.

12. Cf3—eb Cb4—d5

Corect este aci 12.. Nd47,
cici dupi 13. d5, ed 14. C:d5,
Ch:d5 15. N:d5, C:d5 16. T:d5,
Ng4 17. Ded4, D:d5! 18. D:db,
Tad8, negrul egaleazd jocul.

Varianta aceasta a fost gisita
de catre maestrul V. Cehover..

13. Nel—g5

Era de considerat 13. Df3, a-
tacind fncd odatd punctul db.
31 in acesl caz Insa, negrul ar
fi cépatat un joc salisfacitor
prin 13... DdB (urmat de NdT).

13. e h7—h6

La 13.., C:c3 urmeaza simplu:
14. be, Cd5 15. Nd2 si pionul
d4 este solid aparat.

14. Ng5—h4 Neg—d7 I

Mai slab este 14.. C:ic3 15.
be. CdS 16. N:e7, Cie7 (16...
D:e7 17. Cg6). Negrul a pregd-
tit o continuare ingenioasd, al’
cirei sens va fi inteles din co-
mentariile urmatoare. Deoare-
ce albul nu poate permite mu-

tarea Nc6, rdspunsul siu este-
for*at.
15w Ced = idh Cf6 : d5

Mult mai slab este 15.. ed
i6. N:f6, gf 17. Cd7, D:d7, 18.
Nd3 si megrul nu poate rezista.
mult timp.

(Vezi diagrama din pag. 118)

16. Nh4 : e7

Nu existd nimic mai bun, La
prima vedere se pare cd albul
castigd pionul b7 cu mutarea.
16. N:d5, cici 18... ed 17. CidY
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este fird speranf{i pentru me -
gru. In realitate, la 16. N:d5
urmeazi 16... ed 17. C:d7. Te8!
18. N:efl, D:d7 19. Tel, Tac8! si
negrul recastiga figura cu re-
mizd probabila: 20. Df3, T:eT7
21. T:e7, D:e7 22, Ddﬁ Te2 23.
Db5, Ded.

1R. Dd8 : e7

16... C:e7 pierde imediat: 17.
d5, ed 18. N:d5, C:d5 19. T:d5
Ngd4 20. De4! cu o figurd in
plus pentru alb.

17. Ce5—gb 7 : gh

18. Ne4 : d5

In cele din urma, albul a ob-
tinut totusi o pozitie mai buni.
Pionii negri sunt desficuti s
necesitd apirare, jar figurile
albului sunt agezate maj activ.

18, Yo Ta8—e8
Apdrdnd indirect pionul b7.

La 19. N:b7 negrul restabileste
echilibrul material jucand 19...
Na4 20. b3, N:b3.

19. Tdl—el
20. Nd5—b3

De7—b4
TE8—F6

Se intelege, nu 20.. D:d4,
din cauza 21. Tadl. Planul de
aparare ales de negru nu este
just. El dubleazi complel inu-
til tumnurile pe linia ,,f¢, unde
n'au nimic de ficut. Trebuia
pus nebumul la c8 si pregitita
dublarea turnurilor pe linia
,,d“.

Dupa ce negrul si-a scos tur-
nurile din joe, albul reuseste
sa forteze sdhimbul damelor,
obtindnd un final favorabil. |

21. Tal—dl Te8—f8
29,  f3—13 Rg8—h7
23. De2—d2 Db4—b6
24, Tel—e5 Tfe—1F4
25. Dd2—e3

Nu mergea deocamdata 25.

Dab T:d4, sau 25. Dc3 (pentru
a juca 26. De5) Te8.
25. S Tf8—1f6

Acum devine posibild aduce-
rea damei la ¢b, dar este in-
doelnle ca megrnl s3 fi avut ce-
va mai bun,

26. Ded—c3

Pentru a rispunde 1la 27.
N:ef cu 27... N:A3.

Nd7—c6
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27. De3—cd
28. d4 : ¢h

Dbé : e5

Acum albul are de fapt un
pion in plus, cici cei patru
pioni negri de pe flancul re-
gelui sunt {inuti cu usurinta de
cel trei pioni albi. Rezultatul

partidel nu maj prezinta In-
doiala.
28. =l Tf4—F5

Sau 28... T8f5 29. Tdel, T:e5
30. T:eb, Td4 31. Rf2, Td2+
32. Te2,'T:e2-} 33. Re2 si al-
bul trebue si castige,

29. Tdl—el T5 : eb

Riu este si 29... Nd5 30.
N5, ed 31. T:f5, T:f5 (31... gf
32. Td1) 32. Te7, d4 33. b4,

30. Tel : &b

Tf6—15

Simplificarea aceasia este si-
nonimé cu abandonarea parti-
dei dar ericum nu mai exisla

salvare.

3l. Teb : 15 i efimeTh

32, Rgl—i2 gb—gh

Daci 32.. 4, atunci 33. Ne2
i 34. Ned

33. Rf2—e3 Rh7—g6

34. Red—d4 Rg6—16

‘35, Nb3—d5

Fortind trecerea in finalul
de picni,

35. St h6—h5
36. h2—h3 gb—gd
37. h3 : g4 f5 : g4
38. f3 : g4 h5 : g4
39. g2—g3 Rif6—f5
40. b2—h4 RE5—16
41. Rd4—ed Rf6—e7
42, Nd5 : c6 b7 : cb
43. Red—15

Albul poate sa castlge in di-
ferite feluri.

43. N a7—ab
44. a2—a3 Re7—£7
45. Rf5 : g4 Rf7—e6
46. Rgd—gs

Negrul cedeazd, cici la 46...
Rd5 urmeazid 47. Rg6 si albul
transformid mai devreme pio-
nul in damai.
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Nr, 29. APARAREA INDIANA
NOUA

V. Cehover M. Botvinnie
1. d2—d4 Cg8—16
2. ec2—cd el—ef
3. Cgl—f3 bT7-—h6
4, g2—pg3 NeB—b'T
5. Nfl—g2 Nis—e7
6. 0—0 0—0
7. Chl—c3 d7—d5

Continuarea cea mai
care egaleazid jocul, este consi-
iderati 7... Ced.

8. cd : db

Riaspunsul corect 8. Ce5, di-
:dea albuluj avantaj, caci 8..

Cbd7 este dezastruos pentru
negru.

8. i % ef : d5
9. Ncl—f4

Si acum era foarte tare 9.
‘Ce5. Negrul termini acum in
mod satisfacitor desvoltarea.

9. Akt Ch8—d7
10. Ce3—b5

Inutil. Mai bine era direct
10. Tael, fortdnd 10... cB.

10. e Cf6—e8

. Nu mergea 10... ab din cauzs
11, Ne7!l. De8 12. Nd8.

buni, .

11. Tal—ecl ¢T—cb
12. Cb5—c3 Ce8—dé
13. Ddl—c2

O mutare pasivi care permk
te megrului si obfini avantaj.
Trebuia wtilizaia Jdesvoltarea
mai buni pentru a deschide i
mediat jocul in centru prin 13.
N:d6!, N:dé 14. ed.

13. L ps £7—i5
S'a ajuns la ceva in genul
partidei olandeze.

14. Ng2—h3 g7—gb

Negrul apird pionul f5 pem-
tru a putea manevra cu calu
dB.

15. TEl—dl + LCd6—1I7 !

In legiturj cu ameninarea
gh-gd-g4, nebunul h3 {frebue
sid se retragd sl negrul, datoriti
inaintarii plonului, obfiine a-
vantaj de spatfiu, ¢'4njenind fi-
gurile albe.

16. Nh3—pg2 gb—gd

17. Nf4—d2 Cf7—dé

18. Cf3—el |

Albul giseste manevra co-
recti.

18. e NeT—f6

19. el—e3 Dd8—eT7

20. Cel—d3 Cdb—e4

21. Nd2—el

O mutare slaba, dupd care
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jocul negruluj esle usor, De
considerat era 21. f4! urmat de
aducerea calului la ed. Negrul
ar fj piAstrat si in acest caz ini-
tiativa. dar stapénind punctul
e5 albul ar fi intarziat desfi-
surarea atacului advers.

2 I OTR e P Taf—al
22. Dc2—b3

Fortand raspunsul urmitor al
negrului, datoritd amenintirii
23. C:ed4, fe 24. Nb4. Direct, ea
nu mergea din cauza 22. C:ed
fe 23. Nb4, ed! cu atac asupra
dam.el.

22. .« - | Ti8—e8
23. Ng2—h3 gh—g4
Cel mai simplu: negrul asi-

gurd pozitla calului pe cim-
pul ed

24, Nh3—g2 Ccd7—18
25. Cd3—f4  (Cf8—eb
26. Cf4 : ef

Necesar, cici dupi 26. Cce2,
C6gb! albul are greutdti seri
oase,

26. y = De7 : €B
27. Cc3—e2 Ni6—gb
28. Db3—a3 aT-—ab
29. Da3—b3

Duce repede la pierdere, desi
si dupa 29. (Cf4, N:£4 30. ef,
Na6 31. £3, gf, albul are un joe
greu

29. e Wb7—ab

Calul este silit si se reintoar*
cd de unde a plecat, caci dupi
30. Cf4, N:A4 31. of. Ne2 albul
raméane fard calitate

30. Ce2—c3 Te8—b8

Trebuia jucat direct 30... Nc4
sl nu merge 31. D:b6, Nd8, 32.
DaT7, TeT.

3l. Db3—c2
32, Cec3—e2

Manevra calulul nu salveazi
partida.

32. § e De6—IT

Mai exact era 32... Dh6! for-
tind prin  amenintarea N:e3,
mutarea 33. Cf4. Oricum insi,
nu se vede o continuare satis-
Iacitoare pentru alb.

33, Ce2—f4 Ngb : f4
34, g3:f4 Df7—h5!

Albul a cedat. Nu exista api-~
rare impotriva Te8-e6-h6. Po-
zifia finald meritd o diagrama.

(Vezi diagrama din pag. 122)

Th8—c8

Nr. 30. DESCHIDEREA RETY
G. Lisifin M. Botvinnie
1. Cgl—f3 c7—cb
2 c2—c4 Cg8—16
3. g2—g3 d7—d5.
< c4d:ds Cf6: d=
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5. Nfi—pg2 Ch8—cf Consolideazi pozitia caluluij
B 0—0 la cd, dar slibesle flancul da-

fMai indicat era aci 6.d4! cu
joc bun pentru alb. Acum ne-
grul impiedicd pentru mult3
vreme mutarea d4, ceeace §i di
rosibilitatea si obtind-un joc
excelent.

6, L eT—eb

S'a ajuns la varianta ,,drago-
rului“ din partida siciliang cu
culorile inversate, cu mutarea
favorabili c5.

i d2—d3
2. Cbl—d2

La 8. Ce3, cel mai bine pen-

iru megru este si rispunda 8...
Tl evitdnd simplificarile,

Nf8—eT

3. A 0—0

9. Cd2—c4 f7—16
10. Nel—e3 NecB—eb
11. a2—ad

mei. Planul corect al albuluj n
astfel de situatii este legat de
wregatirea mutarii 4 (ca in
partidele Kashdam - Nimzovici,
Bled 1931 si Botvinnic-Fine,
Nothingham 1930). Este ade-
varat ci in partida aceasta, al-
bul gi~a pus deja in aga mad
fhigurile, ‘ncit realizarea pla-
nulul acesta nu este usoara.

Din -urmdtoarele 9 mutari,
ialbul a ficut 4 cu dama. Lu-
crul acesta arata cd albul joacd
fara plan.

Avand In vedere aceastd
circumstan{a, negrul nu se gra-

beste cu organizarea atacului.

c1 intireste intdl metodic po-

zitia.
11. o Did8—dr7
12. Dd1—d2 b7—b6
13. Tfl—ecl TaB8—c8
14, Dd2—dl Rg8—h8
15. Ne3—d2 T{8—d8
16. Dd1—b3j Cd5—eT
17. Nd2—-c3 Tc8—b8
18. Db3—c2 Ce7T—db
19, Cf3—d2 Th8—c8
20. Cd2—f1 Cc6—d4!

(Vezi diagrama din pag. 123).

Negrul stipaneste toati ta-
bla. Albul nu poafte organiza
nici mécar aparenfa unui con:
tra-joc; el este mevoit si pri-
veascd linistit cum adversarul
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1

igl regrupeaza réandurile peniru
atacul decisiv.

21. Dc2—dl

Intenfia negrului devine cla-
ra. Albul este fortat la schim-
bul la d4, ceeace deschide linia
»e', dealungul céreia turnurile
pot ataca pionul inapoiat. Albul
nar> posibilitate 3 dmping3
pionul ,e", cici sceasta ar duce
la pierderea pionulni d3.

Neb—g4

22. Nc3:d4 eb 1d4
23. Dd1—dz2 Ne7—i8
Eliberdnd linia ,.e".

24. Tel—el Td8—e8
25. h2—h4

Calul trebue , desvoltat® in-
tr'un fel oarecare. Cu mutarea
urmitoare negrul oferi schim-
bul nebunilor, care este evitat
deocamdati de alb, care dores-

te sd pistreze rebunul pentru
apararea pionului e2.
25. s Ng4—h3
26. Ng2—I3 Te8—eT7
27. Cfl—h2 TecB—el8
28. Rgl—hl Nh3—eb
Cu scopul foarte evident de

& aduce nebunul la d5, unde va
ncupa o pozitie foarte tare. Al
bul ar fi putut, intre altele, sa

joace g3-g4 si Tgl, prinzidnd
neounul,
29, b2—b3 - Cd5—b4

Albul se astepta la 29.. Ce3,
la care ar fi jucat 30. e4, sci-
pand de pionul napoiat.

30, Nf3—pg2 Neb—-dd
5i. Ch2--f3

Fvitand inca schimbul.

i P A TeT—f7
32. Rhl—h2 Nfs8—dce
33. Ng2—h3 Dd7—d8
34. Tal—bl TiT—eT
35. Cf3—pgl Nd6—c7
36. Cc4—a3 Nd5—bT!

Acum albul este mevoit la
rdndul lui si caute schimbul
nebunllor, cici nu se poate
permite 37... Dd5. Figurile ne-
grului sunt agezate excelent,
fiind gata pentru atacul deci-
slv. Pozifia albului este fara
speranta.
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37. Nh3 g2 Nb7 : g2
38. Rh2:g2 Cb4—d5
39. Ca3—c2 Dd8—ds!

Nu existd aparara impotriva
40.., Ce3+.

40. Cec2—a3d Cd5—e3+-
41. Rg2—hl Ce3—g4
42. Dd2—f4

Disperare! $i 42. Tfl, Dd54
gl 42. Rg2, C:f2 43. R:A2, D:g3+
44, Rifl, Te3 45. Cf3, Dh3-+ 46.
Rgl, Nh2+ sunt rele pentru
alb.

42, 0 . Dd6 : £4
43. g3 £4 Cg4:f2+
44, Rhl1—g2 Cf2 : d3

Albul cedeazi.



Anul acesta a fost bogat in
evenimente sahiste. Incd din
Decembrie, anul precedent, se
incepuse in Casa Savantilor
iurneul de antrenament al ce-
lor sase maegtri. El s'a desfasu-
rat in doud tururi i s’a termi-
mnat in Ianuarie 1933.

La start am pierdut la P. Ro-
manovski si, ceva mai tarziu, la
A, Ilin-Jenewvski. Dar datoriti
sistemului cu doud fururi, am
reusit sd-mi indrept situatia in
turneu si sa ies primul.

Primévara g avut loc la Le-
ningrad un turneu de maestri
<u 14 participan{i. Dupé o lup-
1d indAarjiti, am castigat locul I
la egalitate cu P. Romanovski,

Evenimentul central al anu-
1ui a fost icel de-al VIII-lea cam-
pionat al U.R.S.S.,, care a avut
loc in August (tot la Leningrad)
si care a provocat un foarte
T.are interes. Daci doi ani in
urmé, la cel de-al VII-lea cam-
pionat,m'au luat parte toate for-
{ele cale mai tari ale {érii (n’au
jucat G. Levenfis si P .Roma -
novski), acum s'au strins tofi

maestrii, atdt din vechea cAt si
din tindra generafie. Turneul
s’a terminat cu victoria maes-
trilor tineri, iar en am reusit sa
cistig din nou campionatul
U.R.S.S.

In turneul acesta am jucat,
probabil: cea mai buna partids
a mea din anii aceia, — cu V.
Rauzer ‘(Nr. 31). Ea a fost pu-
blicatd in  multe reviste din
lume; a fost prima mea partida
care a fost cunoscuti in toata
lumea.

In Septembrie 1933, marele
maestru S. Flohr (care pe vre-
mea aceea era campionul Ceho-
slovaciei), s'a prezentat la A.
Ilin-Jenevski, care era consilier
al legaliei U.R.S.S. la Praga, cu
propunerea de a organiza un
match intre el si campionul
U.R.S.S.

Propunerea a fost primiti si
curdnd Flohr a sosit la Mos-
cova. Prima jumitate a matchu-
lui a avut loc in sala coloanelor
din palatul sindicatelor si s'a
desfagurat nefavorabil pentru
mine. |In {prima partidd am
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cizul initr'o cursd nu prea com-
plicats, iar infr'a sasea am pier-
dut intr'un final greu.

A doua jumiitate a matchuluj
s'a desfasurat la Leningrad, im
marea sald a cemservatorului.
S. Flohr se sim‘ea deja inwvin-
gator, si am avut impresia cd
pcunoscitoril erau de aceiasi
Pérere. In a noua partidd insa,

am cbfinut irsfarsit vicloria
si partenerul desorientat n'a
opus o rezistentid suficientd
mici fn ziua urmétoare. Rezul-
tatul —un neagteptat match
nul: +2—2=8.

In urma acestui match, tana-
ra generatie a maestrilor sovia-
tici a capatat pentru prima vard
o apreciere infernajionald.

CAMPIONATUL U.R.S.S.
August

Nr. 31. PARTIDA SICILIANA
V. Rauzer M. Botvinnic
1. e2—ed c7—ch
2. Cgl—1f3 Chb8—-ch
3. d2—d4 ch : d4
4. (Cf3 : d4 Cg8—f6
5. Cbl—c3 d7—d6

fi. Nfl—e2

Cateodati se joaci aci, dupa
recomandatia lui V. Rauzer, 6
Ng5, nepermitdnd 6... g6. De-
sieea negrul, daca dorzste sa a-
plice varianta ,dragonului®,
trebue si joace 2... d6 3. 44, cd,
4. C:44, Cf65. Cc3 g6. Céind s'a
jucat partida aceasta, cercetd-
rile lui V. Rauzer nu fuseseri
inica facute.

6. e g71—g6

Varianta ,dragcnului a fost
considerati multa vreme ca ne-

satisfécitoare pentru negru, dar
pe vremea aceea aparuse din
rou in practica turneelor.

7. Nel—e3 N{8—gT7
8. Cd4—b3

O mutare necesard, cdci ali-
fel megrul isi elibercaza jocul
prin mutarea d5. Mutares ur-
mitoare a negrului se conside-
ri cea mal tare.

8. P Ne8—ef
9. f2—f4 0—0
10. 0—0

Relativ la wmutarea 10. g4,
vezi partida Nr. 53 Alehin-Bot-
vinnic §i Nr. 50 Kan-Botvinniz,

10. o Cc6—ab
11. Ch3 : a5

Calul negru ar fi putut ocupa
© pozitie buna la c4, dar, desi-
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gur el nu trebuia schimbat de
citre alb desvolland figurile ad-
versarului,

Corectitudinea mutiarii 10...
‘Cab a fost demonstratd de A.
Becker. Toati finelea constd in
Aceea ca dupd 11. 5, Ned 12

ed. N:e2 13, Die2, de 14. Tadl,

De7 15, Cb5, Ded! albul nu cas
tigh o figurd. Dupd cit se pare
metoda corectd de joc a fost
gasita de R. Spielman, in 1934
11.£5, Ne4 12, Nd3!

11. = Dd8 : a5

Faza deschiderii s'a terminat,
mai curdnd in favoarea negru-
Tui. Jocul urmitor al negrului
este legat de mai putfine greu-
1éti decat jocul albului.

12. Ne2—f3

Era de preferat muiarea pre-
alabila 12, Dd2.

12. o Nefi—cd
13. Tfl—el Ti8—d8
14. Ddl—d2 Da5—eT

In unele variante era nepla-
cutd mutarea albului 15. Cd5,
fortand schimbul damelor.

15. Tal—«c1

Dupid mutarea aceasta pasi-
va, albul intra imediat finir'o
plasd de serioase complicatii, in
care se incurcad. Cel mal simplu
@ra 15. Df2, indepartand pe ne-

gru dela planul s3u, prin ame-
ninfarea ludrii pionului a7.

15. i el1—eb
(Vezi diagrama).

Dacid albul ar fi inteles sen-
sul acestei muliri, el ar fi con-

16. fe urmat de
17. Df2, obtindnd egalitate; la
direct 17. Df2, negrul ar fi ris-
puns insa la fel ca in partida,
16... d5 capéatind un joc bun, de
exemplu: 17. ed (17. fe, Cied),

tinuat simplu

ef! 18. N:a7, C:ds 19. N:d5s,

N:d5 20. Cd5 (20. Nbé, Decd)
T:db etc.
16. b2—Db3 ‘dg—d5 !

Acest sacrificiu, dupi cét se
pare, este corect in toate wva-
riantele. Acum se ameninti
17... d4.
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17, e4 : dd edb—ed ! (:db), Cgd 21. Ced, D:d2 22.
18. b3 : c4 N:d2 (22. Cid2, IC:e3 81 23.-

. : Ndd) f24 23. C:iH2, Nd4 in {fa-
S tigauid cOnf:::_a-laa.?se Iﬂin voarea negrulul. Deasemenea,
acceptarea sacrificiulul, ale- o0 00 of (.45 21. C:d5, D:d2

gand, se pare, calea cea maj in-
dicatd. Lucrul acesta se vede
din urm#toarele variante :

1) 18. N:e4, Ced 19.
N5 20. Dd3 (Nu 20. Cg3, din
cauza 20.. Necd) Def 21. Nf2,
Te8 si 22.. N:g2;

2) 18. C:ed4, C:d5 19. Rhi,
C:e3, 20. D:e3, Nd4 21. Dd2! A-
ceastd pozitie, in cazul castiga-
rii calitdfii prin Nb2, este deo-
sebit de complicatd si pericu-
loasd pentru negru, din cauza
sldbiciynii diagonalei al-h8.
Dar, cum g demonstrat Becker,
atacul albului se respinge to-
tusi, de exemplu: 21... Nb2 (21,..
Nef 22. ¢4, Neb 23. Dc2, N:i4
este deasemeni in favoarea ne-
grului) 22. Db4, N:cl (se poate
continua $i cum a propus S.
Tarrasch: 22... Nd5 23. [Thl,
D:c2) 23. Ci6-, Rh8! 24. De3,
Nd2 25. Db2, Ne6! 26. Cd5-}
(26. c4, Da5) Ne3 27. C:c3, Rg8
28. Ce4, D:f4 29. Cf6-+, Ri§8 in
favoarea negrulai.

18. T ed : £f3
19,  cd—chH De7—ab
20. Tel—dl

Aceastd mutare duce la un
dezastru fortat. Rdu este, de-
sigur, 20. d6 (se ameninta 20...

C:ed, -

22. N:d2, T:d5, albul ar fi ci-
patat din cauza plonilor slabi,
un final nefavorabil.

Continuarea corectd cra 20,
Dd3l, de exemplu; 20... Cg4 21.
Ced, 5 22, Cgb, 24 23. N:A2,
C:#2 24, R:f2, D:c5-}- 25. Rg3,
D:d5 (25.. ‘T:d5 26. Dh3) 26.
D:d5 T:d5 i in final gansele
celor dond parti sunt aproxima-
tiv egale.

20. i Ci—g4t
21, Ne3—d4

Trebuia totusi preferata mu-
tarea 21. Ce4,dar si in acest caz,
dupa 21... D:d2 22. N:d2, Nd4-}-
23. Rhl, fg-| 24 R'g2, T.d5 ne-
grul ar fi avut toate motivele
sd spere castigul in finali,

Acum urmeazi un atac neas-
ieptat de mat cu dama si ecalul,
in care rolul principal il joacd
dama, care in trei mutiri se de-
plaseazi de pe flancul damei
pe flancul regelui.

81 T £3—£2-+4
22. Rgl—ifl Da5—a6-}-

Lia 22. Rhl ar fi putut unma
22... T:ds! 23. €:db, f1D+4! &
albul pierdea dama.
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23. Dd2—e2

Si maj rele sunt alte apirari:

23. Ce2, T:d5, sau 23. Dd3,
N:d4 24. D:aB, Ce3-}+ 25. Re2,
f1D-- 26. T:f1, ba si albul ra-
mane fard o figuri.

BN Ng7 : d4
24. Tdl : d4 Da6—f6 !
25. Tel—d1

Sau 25, Dd3, Te8 26. Te4,
T:e4 27. Cied, D:f4 gi nu existd
apirare impotriva 28... C:h2-};
dacd 26. g3, atunci 26... Te3 27.
Ddz2, Tae8.

25. Srali Di6—h4
26. De2—d3 TdB—e8
27, Td4—ed f7—15 !
28. Tedi—eb Cgd : h2+

Negrul putea cagtiga in dife-
rite feluri. O cale interesantid
a arétat S. Tarrasch: 28... Tad8!
29. Db5 (sau 29. Dg3, D:g3 30.

hg, T:cB 31. de, Ce3--) T:e6 30.
de, T:dl4 31. C:de, C:h2 32.
Re2, [1D}.

29, Rf1—e2 Dh4 ; f4

Albul a cedat, cici pierde ca-
litatea si rimane cu o pozifie
fard speranta: 30. Tfl, C:1 31.
K:f1l, T:e6 32. de, Deb.

Partida a cap&tat premiul de
frumusefe.

Nr. 32. APARAREA GRUN-
FELD

M. Botvinnic : M. Tudovici
1. c2—icd Cg8—£6
a3 d2—d4 g7—g8
3. Cbl—e3 d7—d5
4. Cgl—i3

Felul acesta de a juca, urmat
de 5. Db3, a fost recomandat
de V. Ragozin. Posibil este aci
si direct 4. Db3, cum am jucat
er pentru prima oara impotriva
lui G. Levenfis, ceva mai tar-
ziu, in acelas turneu. Dupd cel
de-al VIII-lea campionat al
T.R.S.S5. sistemul cu mutarea
LCb3 a fost amanuntit cercetat
de multi maestri, dar pani a-
cum mu s’a gisit impotriva lui
un antidot absolut solid: cea
mai serioasd replicid este con-
tra-sistemul Iuj V. Smislov, In
legdturd cu mutarea Ng4.

4, g Nf8—p7
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5. Dd1—h3 cT—ch

6. c4:4d5

Nu esie bine penfru megru si
joace 6... ed din cauza 7. Ng5,
dar conlinuarea aleasi in par-
tida se aratd pe deplin satisfa-
ciatoare.

6. R Cf6 : db

Dacid acum 7. ed. atunci 7...
C:c3 8. be, ¢b! 9. Ncd, 0-0, ceea-
ce duce la joc egal.

7. Necl—d2 0—0D
8. e2—ed Cd5—hb6

Pe timpul lui, S. Tarrasch
sustinea ca in gambitul damei,
caii la b3 si b6 sunt agezafi in-
totdeauna rau. Afirmatia acea-
sta a incetat de mult si fie un
adevir, dar in pozifia aceasta,
calul la bb sti intr'adevar, ne -
potrivit. Activitalea lui este re-
dusd la minimum ; el incurca
desvoltarea flancului damei si
serveste drept {intd comodi de
atac.

Corect era 8... Cic3 9. N:c3
cu un avantaj neinsemnat pen-
tru alb. Negrul a presupus, pro-
babil ci albul este fortat si
apere pionul d4; atunci ar fi
urmat 9... Nef urmat de Nc4
sau Cc4. Dar albul are la dis
przifie o replici tare, care nu
era atat de greu d= prevazut si
care pareazi ambele amenin -
tiri.

9. Tal—dl !

Se aratd ci megrul nu poate
lua inifiativa. Pionul 44 nu poa-
te fi luat; nimic bun mu pro-
mite nici 9... Ng4 10. Ne3, cici
schimbul la £3 este favorabll al-
bului, Deaceea negrul tinde
spre impingzrea plonului la e5.
In continuare insa, se arali ca
si acest plan nu este realizabil.
De acl se poate irage conclu -
zia cd negrul trebuia sa joace
totusi 9... Nef 10. Dec2, Ne4 11,
N:c4, Cic4 12. Nel, Cd7, obti-
rand o carecare slibire a pre-
siunii

9 e Ch8—d7

Cu intentia de a juca even -
tual €5. Inainte de a impiedica
aceasta mutare, albul forfeaza
slibirea punctului bé.

10. a2—a4d

Necesar, cici altfel joaca al-
bul 11. a5.

11. Nd2—e3

S’'a ajuns la o pozitie minu-
natd. Nenorocitul cal b6 este
cauza tuturor greutdtilor ne-
grului. El n'are nicio mutare i
afari de aceasta el trebue apa-
rat de doui ori, céci albul ame-
nintd tot timpul cu mutarea ds.
Rezultatul este ci cinci figuri
ale negrului — Dama, turnul,
nebunul gi doj cai — sumnt blo-

a7—ab
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c¢a'i. Despre siripungerca ed
nici nu mal poate fi vorba.

Dar, wcastigul partidei nu este
Irca usor.

11, i Dd8—cT
12, Nfl—e2 DcT7—d6

Cu intentia de a lichida ata-
cul asvpra calului b6 prin mu-
tarea 13... Db4. Albul, desigur,
ircbue s& impiedice acest lucru,

13. Cc3—a2 eT—eb

Este indoelnic dacid ar fi fost
miai bine 13... De6 14. D:ef, fe
15. b3, Ci6 16, d5, Cbd7 17. de,
Cb8 18. Nc4. .

14. 0—0 h7—h6

Plamul negrului este si eli-
bereze un camp penru calul b6,
caci numaj atunci devine posi-
bila desvoltarea flancului da-
mei. El inten{ioneazi si lidhi-

deze pionul e4 prin fnaintarea
pionului ,,f cu doi pasi si ast-
fel si capete o bazi peniru cal
pe campul d5. Inaintarea ime -
diati 14.. £5 nu-si atingea sco-
pul, céicl albul rispundea cu 15.
Cgh, Te8 16. £3! pistrénd pio-
nul e4; acum, negrul impiedici
manevra Cgd. Aci albul & vizut
cid in urma manevrei 15, Cedl!
urmat d2 £2-£3, negrul ar fi fost
blocat si n’ar fi reusit sa se
elibereze. Albul a tras conclu:
zia cd [ nu este in general po-
cibil, si a gresit. Spre regret,
din cauza aceasta partida si-a
perdut unitatea.

15. Tdi—ecl
16. Ca2—c3

f7—I5

Fortat. Albul intenticna sd
joece 16. Ced, dar a observat a-
cumr: ¢ negrul are raspunsul
simplu 16... f4! Nu mergea nici
16. d5, cd 17. e5, N:e5! 18. C:e5;
D:e5 si dacd 19. N:b6, atunci
19... C:b8 20. D:b6, D:e2. De-
aceea albul apdrd pionul e4 si
nzbunul e2.

186. i Rg8—h7

Parand amenintarea 17. d5,
la care ar fi urmat acum 17...
fe! 18. de, ef.

17. Tf1—dl f5 : ed

Se amenintase din nou 18.
d5, si dacs 18... fe 19. de, dama
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neagria este atacatd. Aceasta
forfeazi pe negru sS4 schimbe
la ed.

18. Ce3 : ed Ddé—h4

Goana dupi un pion este e
gald cu cedareg partidel. Nu
trebue nici macar vreun caleul
peniru a infelege cit este de
primejduitd pozitia regelul ne-
gru. Trebuia jucat 18.. DeT,
desi $1 im acest caz este posibili
continuarea 19. Dc2, Cd5 20.
Cg3l! si slabiciunea punctului g6
se face serios simfiti.

19. Db3—c2 Db4 : a4
20. b2—b3 Dad4—a3
21. CI3—h4'!

#

Nu merge sacrificiul de figu-

ra 21, Cg5-4, hg, 22. C:gb+,
Rg8 23. D:g6, Ti6 si negrul a
pard totul.

Acum negrul nu poate apira
punctul gf. La 21... Tf6 urmea-
2 22. g4, lar dacid 21.. a4
22. Tbl, ab 23, T:b3, Da2 24.
Th2, Da4 25. Dbl negrul nu ob-
{ine schimbul damelor.

=21. Da3—ef

22. Chd : g6
Castiga deasemeni si 22. Cgh
-+, hig 23. C:g6 si 24. C:f8+
22, AN RIT : g6
23. . Ne2—h5-}-!

Negrul a cedat deoarece ma-
{ul este imparabil.

MATCHUL CU FLOHR

Noembrie - Decembrie

Partida a 9-a
Nr, 33. APARAREA CARO-

KANN

M. Botvinnic S. Flohr
2l e2—ed aT—ch
2 d2—d4 d7T—d5
3. ed : d5 c6 ;: db
4. c2—cd Cg8—I6
5. Chl—e3 Ch8—cé
6. Nel—gbh

Sistemul acesta de joc. dupi

cat se pare, a fost intdlnit pen-
tru prima oard in acest match.
Nu este usor fpeniru negru sd
apere punctul db

In partida aceasta, negrul re-
nunfd in general la apidrarea
punctului d5 si intrd dela ince-
put inir'o pozitie grea. In ulti-
mii ani au fost propuse multe
sisteme diverse pentru negru.
Eu insd sunt si astdzi convins
cd mutarea 6. Ng5 este una din-
tre cele maj tari continuiri.
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6. ds : cd

Negrul renunii la lupta pen-
‘tru punctul d5 si did albului po-
-sibilitatea de a inainta pionul
-gentral, ceeace Ingreuiaza ad-
versarului desvollarea. Curand
dupi partida aceasla, teoreticie-
‘nii an ajuns lg concluzia cj cel
mmai bine este sa se continue aci
Fabl ... 96.

1) d4—d5 Ce8—eb

Analizele publicate prin 1930
aratd ci dupi 7... Cab 8. Cf3 al-
bul. sacrificind un pion, obtine
‘un atac foarte puternic.

8. Ddl—d4 Ce5—d3-}
9. Nft:d3 c4:d3
1. . Cgl—£3

In prima partidid a matchului
am jucat 10. N:f6 si am cipitat
un joc inferior. Dar dupd anali-
za de acasi, convingdndu:ma c3i

dupa 10. Cf3, e6 11, N:f6!, D16
12. D:d3 negrul sti foarte rau
{nebunul £8, m'ére nici-o mu-
lare, iar regele a rimas in cen-
iru) m'am decis 334 joe din nou
aceastd varianti.

Nici nu mai este de disculat
ca 10... Nfs 11, O-O este dease-
meni riu. Avantajul principal al
albului esta avantajul de des-
voltare. In toate variantele, ata-
cul alb capati ua caracter ame-
ninfitor inainte ca negrul sa
aibd timp sa-si aducd in luptd
rezervele.

Réaspunsul urmétor al negru-
lui nu poate fi in niciun caz re-
comandat.

10. vl 0 g7—gb
11. Ngb : 16

Acum mutarea aceasta, se in-
felege, este foarte tare, cici al-
bul a castigat un tempo impor-
tant in comparatie cu prima
partidd si turnurile sale incep
sd activeze cu o forfa teribila
pe liniile cemtrale. Picnul liber
4 Se arati deasemenea nepli-
cut peniru negru, in unele va
riante.

11, o b el : f6
12. 0—n DdB—h#6

Se poate afirma cu toatid in-
drdzneala cd partida negrului
este pierdutd. Nu usura situatia
nici 12... Ne7 13. Tadl! (mai rdu
cste 13. Ced, Db6! 14. d6, D:d4
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15. C:d4, 15! 18. Tiel, fe 17.
T:e4, RA7) 0-0 14. T:d3, NI5 15.
T:d2, Nd6 16. g4 Ne8 17. Ced si
negrul trebue si cedeze, Este
posibil ca acl, sau in alti jparte,
regrul s fi putui juca mai tare
dar aceastu nu poate aduce vreo
schimbare esentiald in aprecie-
rea pozitiel. Negrul s'a decis &3
se impace cu pierderea rocadei,
sperand cd regele va gisi un s
dipost solid pe cdmpul d8. Dar,
in pozitie deschisd si cu fortele
complet nedesvoltate, un astfel
de joc in stilul lui Steinitz ru
poate salva partida.

13.  Tfl—el+ Re8—d8
14,  Dd4—hdl

Cea mai tare continuare a a-
tacului. Dupa 14. D:d3, Nd6!.
este indoelnic daci albul ar fi
rutut si-¢i dued avantajul pozi-
lional pana la victorie.

Ameninfarea principali a al-

bului este 15. Ceb! cu avaniajy
decisiv, de exemplu: 14... NdT
15. Ce5, Ne8 16, Cecd4, Dab
17. d6, san 14.., Ng7 15.
Ceb, Tf8 16. D/h7. La 14.. NeT
albul rispunde cel mai simplu
cu 15. d6, D:d6é 16. Tadl! NdT
(16... N5 17. Cd4) 17. Te3, Altd
aparare (,disperatd') impoiriva
Ceb este aceea la care se deci-
de negrul.

14 k. g6—g5
15.  Dh4—hs

La 15... De7 urmeazi 16. Ced
si plonii negri cad unul dupi al-
tul. Negrul ,,desvolti” dou# din
figurile sale, dar cu pretul sa-
crificiului a doi pioni bunmi.
dura care albul ajunge in avan-
taj material

UL Nf8—d6
16. Dh5 : f7 Th8—18
17.  Df7 : hT  g5—g4!

Singura posibilitate de con-
tre-joc. La 18. Ch4 (previizind
18... De7 19. D:c7+4, N:eT 20.
Tadl) megrul ris,unde 18... d2!
creind  complicalii care nu-i
sunt defavorabile. Deaceea ur-
matearea retragere a caluluf
este forfata.

18. Ci3—d?2 Dbé—c7

Se'nlelege, fira speranti este
pentru negru 18... D:b2, la care
urmeazi 19. D:d3 cu atac le fel
de puternic. Acum insi, albul
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trebue si joace foarte precaut.
Astfel, dupa 19. D:eT+, N:eT,
castigarea pionului d3 nu este
atat de simpld si chiar daci al-
bul ar obtine agest lucru, fina-
lul tot ar fi prezeniat mari difi-
<ultiti tehnice. Mutarza nrma-
toare distruge sperantele me-
grului,

19.  Dh7—h6!

Slaly era 19, D:d3, N:h2- 20.
Rfl si regele alb ajunge in po-
zitie periculoasi. Acum se ame-
ninti 20. Cb5. Tarnul 18 nu este
apidrat prea bine §i deaceea ne-
grul se grabeste si-1 acopere cu
dama.

19. Wi DcT—117
20. Cd2—c4  Nd6—e5

Pierde deasemeni 20... Nb4
21. a3, Nie3 22. Cd6, Dg8 23. be,
san 20... Nb8 21. d6, Tg8 22. TeT,

Dg6 (22... D:c4 23. D:£6) 23. Df4.

Albul cagiigi wun al doilea
pion, luind in acelas limp ne-
grului avantajul perechii de me-
buni gi trece partida in final.
Ceeace urmeazi ¢ste o chestiu-
re de tehnici.

Mai tarziu S. Tarrasch a de-
monstrat cd albul putea obtine
victoria i prin atac direct, dupa
21. Cb5. Cred insd, cd daci ar
trebui si joc din mou cu albela
in aceastd pozilie, as juca tot
aga ca In partidi, cdci intr'o po-
zilie elementar castigata, fie-
care maestru frebue si aleaga
calea cea mai sinipla.

21. Cecd : eh £6 : eb
22 Dh6—gb-. DfT—e7

23. Dgh : €5 DaeT : eb
24, Tel : e85  Nec8—f5
25. Tal—fl  Rd8—47
26. £2—£3 bT—bb

Inicd o incercare de a compli-
ca jocul.

27. f3 : g4 Nf5 : g4
28. h2—h3 b5—h4
(Vezi diagrama din pag. 136)

29, Ce3—ed !

Ultima finete. Daci 29. hg, be
30. be, TAl+ 3i. Rifl, Tel, re-
zultatul luptei ar fi fost incé
nelimurit, cici pionii albi s’ar fi
pierdut unul dupd altul.

Cu mutarea urmatoare, ne-
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grul permite venirea regelui alb
in centru, dupd care continua-
rea rezistentei se dovedeste za-
darnicd. Dar si dupd 29.. Ne2
30. T:f8, T:f8 31. d6!, Tfl-{ 32.
Rh2, Tdl 33. TeT-}+, Re6 34. 47,

Re7 35. Ce5! albul transformi
picnul in dami.
29. i Tig »f 1+
30. Rgl : f1 = Ta8—8-
31. Rf1—el . Ngd4—15

Daci 31... Ne2, atunci 32. Cg3.

32 g2—gd Nf 5—g6
33. Teb—el Negrul ce
deaza,

Partida a 10-a
Ni. 34. PARTIDA OLANDEZA

S, Flchr M. Botvinnic
1. d2—d4 eT—eb
2. c2—cd f1—15
3. « g2—g3

Tecria considerd mufarea a-
ceasta ca cel mai bun riaspuns las
apdrarea olandezi. In a 4-a par-
tidd a matchului, Flohr a jueat
3. Ced.

3. Fihly Cg8—f6
4, Nfl—g2 Nig—e"

Negrul nu schimba nebunul
(4... Nb4-|)pentru a nu simpli-
fica joeul, intentiondnd si adop-
te varianta cunoscutia sub nu-
mele de ,,zid de platrd"” (vezi $i’
partida Nr. 4). Pe vremea cand®
s'a jucat aceastd partidd, se con-
sidera ci albul obtine in varian-
{a aceasta un avantaj incontes-
tabil. Dar sistemul acesta confi-
ne multe primejdii si poate i
utilizat cu fuscces impotiriva u-
riui adversar neprevenit,

5. " Cbhl—c3 d7—d5
6. Cgl—13

E. Griinfeld a recomandat aci
6. Ch3. Aga s’'a jucat /in partida
Capablanca-Botvinnic (Hastings
1934-35), in care albul a obtinut
avaniaj. Deaceea, la mutarea
precedentd este mai exact pen-
tru negru si continue cu 5... 0-0
sl numai dupd 6. Cf3 si joace
... d5; daca 5. 0:0 6. Ch3, a-
tunci negrul poate juca 6... d6.

6. {hal cfi—ct
s 0—n 0—0
(Vezi diagrama din pag. 137}
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8. b2—b3

Neauncasterea variantei ince-

pe sd-gi spund cuvantul: Flohr
nu alege acl
tinuare.

Pe vremea aceea 52 c:redea
ca 8. N4 poate da albuluiavan-
laj. Foarte tare este considerat
sisternul  lui V. Cehover: 8.
Dec2! De8 9. Ngb! urmat de
N:f6. care reduce la minimum
posibilitdtile de atac ale ne-
grului pe flancul regelui. Fian-
chetarea nebunului ¢l are un
‘meajuns esential — se slibeste
‘punctul f4, dupi care activita-
tea negrului pe flancul regelui
¢reste simtitor.

8. liiezs Dd8—e8

Obignuita aducere a damei la
h5, in aceastd varianti — atat
. pentru atac, cit si pentru apa-
rarea pionului £5.

cea mai tare con-’
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9. Nel—h2 Ch8—dT
10. DdA1—I3
Din nou o mici inexactifate.

Dama ar fi fost mai bine pla-
satd la 2, Cel mai simplu ar fi
fost 10. Cg5, Nd6 11. f4, blo-
cind pozitia si luédnd negrulvi
gansele de atac pe flancul re-
gelui.

10. X De8—hb
Toemai la timp, céci albul a-

meninta =& deschidd linia ,,c"
cu 11. cd!

11. cd :d5
Schimbul acesta trebue facut

numai atunci cand el di vreun
avantaj imediat. Ty caz contrar

al duce numai la inrdutitirea
pozitiei.
Albului nu-i convenea conti-

nuarea 11. Cd2, sau 11. Cel, din
cauza 11.., ef! 12. ed, e4. Din a-
ceasta nu rezultd insd decit ca
trebuia recunoscut faptul ca
desvoltarea mebunului Ila b2
este gresitd, dupi care el tre-
buia adus la f4. impiedecind
pesibilitatea oriciror strapun-
geri cu eb-eb.

11.
12.

e eb :db
Cf3—d2

Si accasta este o greseala.
Planul corect al albului consf3
in jucarea mutirii f4 si intéri-
rea punctului e5. Pentru a-
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ceasta trebuia iInsi jucat 12.
Cel! urmat de f4 si Cel-f3-e5.
Acum insi aceasti manevri
devine irealizabili.

12.

13.

Acum la 13. 14 urmeaza 13...
C:d2! 14, D:d2, Cf6 si negrul
stipinegte punctul e4, in timp
ce albului ii este destul de greu
si-si aduca calul la &5

13. Ced : 3
Numai aga. Dupi 13.. C:d2

14. D:d2 albul ar fi avut timp s3
apere punctul f4.

14. Nh2:c3

] Cf6—ed
2—13

£5-—f4!

Negrul

de atac.
desfagoard pe flancul regelui o
presiune de Ilungi durati, de
care albului nu-i este usor si se
elibereze. Este posibil ¢d la mu-
tarea urmitoare si fi fost mai

Semnalul

tare 15. Tadl, lisdnd campul el
liber pentru nebun., Turnul tre-
bua deplasat de pe cimpul I,
pentru a lasa locul calului pen-
fru apérarea pionului g3.

15. Tfl—el NeT7—dA
16. Cd2—f1 Ti8—17

O mutare importantd. Nu era
bine 16... Ci6, cici albul ar i
atacat pionul f4 prin 17. Nd2l,
far daci 17... fg 18. hg, mebunu}
alb ar fi aclional puternic pe
¢iagonala c1-h6. Deaceea negrul
libereazd cimpul £8 pentry cal
Totusi, si acum ar fi fost mai
bine pentru alb si joace 17.
N4z,

In log de aceasta, prin muta-
rea sa urmitoare albul inchide
diagonala cl-h6, dupi care ne-
grul schimbd cu avantaj la g3.
Riu era pentru alb, 17, ed, de:
18.D:e4 (18. fe, £31) Cf6.

17. e2—e3 f4: g3
18. Cf1:pg3

Forfat. La 18. hg ar £i putut
urma atat 18... T:f3!, cat sisim-
plu 18..Dg5 19. ed4, N:g3 20.
C:g3, D:g3 21. ed, CI8, sau 21...

Cf6 cu avantaj clar pentru
negru.
18. i 2 Dh5—h4
19. Cg3—f1 Ccd7—i6
20. Tel—e2 Ne8—d7

Albul isi pune mari speranfe
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in manevra Nc3-el-g3, dar ea

mu poate sid-1 imbunititfeascd
simtlitor pozifia.
21. Ne¢3—el Dhd—g5b
22, Nel—g3 Nd6 : g3

23. CIl:g3

Dupa 23. ‘hg, Ch5 albul este
fortat s3 joace 24, g4, cici la 24.
Bh2 urmeaza 24... C:g3!

23. SR h7—h5!

Acesta este deja inceputul
atlacului decisiv. Se ameninti
h5-h4-h3 eu céstigul unei figuri
5] din aceastd cauzd o noud sla-
bira este inevitabila.

24. f3—if4
25. Te2—(f2

Dg5—g4

Este posibil ca 25. Tf] s& fi
dost ceva mai bine.

25. il h5—h4
26. Ng2—{3

(vezi diagrama din col. II) :

O evidentd scipare din ve-
«dere. Oricum insd si dupa 26.
h3!, Def (26.. D:g3 27. TE3) 217.

Cfl, Ce4 pozitia albului este
plerduta.

26. Sehe h4: g3
Un sacrificiu decisivde dam3i
27. Nif3:.pg4 g3 : {24
28. Rgl—g2

Dupa 28. R:f2, C:g4-1- se maj
pierdea si pionul e3.

28. ke Cf6 :'pg4
20, h2—h3 Cgd—f6
30. Rg2:12 Cff—ed-|-
Albul cedeaza.

La 31. Rg2 urmeazi 31..

N:h3+ sau manevra Ta8-e8-e6-
gfi cu atac de mat



Al doilea examen pentru
maestrii sovietici (dupd mat-
chul cu Flohr) a fost turneul cu
participarea sahistilor strdini,
M. Euwe si H. Kmoch.

M. Euwe era sipe vremea
aceea unul dintre cei mai tari
mari maestri ai occidentului, iar
H. Kmoch era un experimentat
maestru international.

La inceput M. Euwe a fost
" leaderul turneului, dar apoi a
pierdut la N. Riumin sj 1. Ra-
binovici, pierzand gansele la un
lee bun in clasament. Eu am
pierdut deasemeni la G. Lisitin,
dar treptat mi-am Imbunatatit
siuatia in turneu. Partida deci-
sivi cu I. Rabinovici, care s'a
prelungit 10 ore, s'a terminat cu

infringer=a lui, dupa care am
ocupat locul I, la jumitate de
punct avans fatd de N. Riumin
si P. Romanovski. Al patrulea
s'a clazat I. Rabinovici, iar al
cincilea I. Kan, M. Euwe s’a ¢la-
¢at al saselea, H. Kmoch si M.
Tudovici pe locurile sapts si opt.

Astfel, cel de-al doilea ,exa-
men* internafional a fost frecut
cu succes de catre maestrii nos-
tri si nunumai din punct de ve-
dere sportiv ci & din cel crea-
tor.

Dintre celzlalte evenimente
gahiste ale anului 1934, trebue:
mentianat matcdhul sindical
Moscova-Leningrad, in care am
avut ocazia si joc doud partide:
interesante ou'S. Belavenef.

MATCHUL SINDICAL LENINGRAD-MOSCOVA

Mai
Nr. 35. APARAREA INDIANA 3. Cgl—i3 b7—Db6
NOUA 4 g2—g3 Ne8—b7
S. Belavenet M. Botvinnic 5. Nfl—g2 Nig—eT
1. <&2—dd Cg8—16 g2 0= 0—0
2. ¢2—cd el—eb 7. Cbhl—c3 d7—d5.
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8. Cf3—eb
9, Nel—f4

: Dd8—c8

Printr'o mutare sablen poale
fi stricata oricare pozitie. Cu
mutarea din texr albul pierde,
cel putin, initiativa. Corect era,
desigur, 9. ed, tinzénd la limita-
rea sferei de activitate g nebu-
nului b7.

0. L ds : c4d
10. Ceb .: ed

Aiceasta este o gresealda ce
duce la pierdere, in timp ce
dupi 10.Dad, N:g2 11. R:g2,
Db7+ 12. Rgl, Cd5 13. Nd2,
C:c3 14, bec, ¢b (14... b5 15. Thl,
ab 16. D:cd) 15, D ;cd4, Tec8 16.
Dd3, Ccb pozitia negrului n'ar
fi fost decdt o nuanti mai buna.
Acum pionul ,,d“ al albului de-
vine slab.

10. R Nb7 : g2
11. Rgl : g2 &, De8—bT4-

Nu direct 11... Td8, cici al-
bul ar fi putut continua 12. e3,
c3 13. Di3!, salvand pionul d4.

12. Rg2—gl Tf8—d8
13. Ddl—c2!

Pionul d4 este indirect api-
rat, cdci la 13... T:d4 urmeazi
14, Cb5, Td7 15. iCeb si punc-
tul ¢7 este in posesia albului,

13. o] Ch8—ch
14.  e2—pa3

Pozitia este foarte interesan-
{4. La prima vedere, se pare Ci
negrul poate céstiga mebunul
f4, continuédnd cu 14.. Cd5 si
daci 15. C:d5, ed 16. Ce5, C:ed
17. N:e5, £6 18. D:c7, TdT nebu-
nul se pierde. Dar la 14... Cd5,
albul salveazd figura cu muta-
rea 15. Ded!, caci 15.. gb 16.
N:g5, N:g5 17. Dg4, h6 18. hd
duce la marl comiplicatii. De-
aceea megrul se decide la sacri-
ficlul turnului, ceeace ii di un
atac care poate fi respins mai
greu.

14, S Td8 : d4 !
15. e3 :d4 Cceb ; d4
16. Dec2—cl

Dupi aceasta sacrificiul ne-
grului devine maj mult decat
justificat, caci el poate oricand
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recistiga o figurd. Consecvent
era totusi 16. Dad4, Cf3+ 17
Rhl, eb! (impiedicind manevra
Ccd.e3-g2) 18. Ne3, a6!! (sau in
prealabil h5) si pu exista apé-

rare imporiva ameninjarilor
combinate ale negrului.
16. 2 Cd4—13-+
17. Rgl—hil ef—eb
18. Nf4—e3 Ci6—pg4

Avand un turn mai pufin, ne-
grul este nervos si incearcd si
for{eze jocul. Lucrul acesta nu
erd insi necesar. 'Albul se afla
in pozitie de pat si deaceza ne"
grul trebuia si maireascid pre-
siunea prin 18.. h5, sau 18..
Td8. Daca albul ar fi jucat a-
tunci 19. Ce2 pentru a adue=
calul la gl, mutarea 19... Cg4
ar fi fost deja bund, cici in a
cest caz albul deplasase atacul
asupra campuluj ed.

Acum negrul rechgtigd o fi-
gura, dar este fortat sa treaci in

final, unde sansele de ecastig
sunt minimale.
19. Del—c2 Cf3—d2-1
20. Rhl—gl Cd2—£3--
21. Rgl—hi Cf3—d2--
22, Rhil—gl Cd2 : c4
23. Nei—ecl Dh7—£3

Altfel ar fi fost foarte ne
placut 24. De2!

24, Dc2—e2
28. Cc3 : 22

s e
ed—ed

Fixdnd punctul £3.

26.  b2—hb3 Ced—eb
27. h2—h3 Ce5—13--
28, Rgl—g2 Cgd—eb
29. Ncl—ed £7—15
30. Tfl—dt Rg8—17
31. Ne3—d4

Foarte slab, cdei albul plende
cafiva timpi. Continuarea logi-
ci era 31. Tacl, ¢ 32. Td5, gb
43. Tedl si negrul are numai
un avantaj microscopie. In con-
tinuare albul jpierde jposibili -
tatea de a dubla tumurile si
este nevoit si se muljumeasci
=u 0 apirare pasiva.

31. i Ce5—d3
22. Nd4—-c3 Ta8—d8
Mai simplu era direct 32... g6.
33. Rg2—I1 Ne7—d8
34. Ce2—cl Cd3—ch
35. Ccl—e2 Cc5—d3
36. Ce2—cl Cd3 : cl
37. Tal : cl g7—gb
38. Ne2-—b2 Rf7—eb
39, Rfil-—e2 ¢7—ch
40. Tel-—c2 Td8—g8

In aceasti pozitie dzosebit de
instructivi, partida s'a intrerupt
si, conform regulamentului, a
trebuit sa fie adjudecats. Juriul
matchului — maestrii N. Grigo-
riev, I. Fabinoviei si P. Roma-
novski — a refuzat si ia o de-
cizie fird o analizi aprofunda-
td. Organizatorii matchulu
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insd, au decis s nu mai asteple
.analiza si au declarai pozifia ca
remizi.

Cum era si de asteptat, ana-
liza pozifiei intrerupt= a dus la
concluzii oarecum diferite. Sa
presupunem intéi, ca albul a-
dopta o taclied pasivid, jucand,
de exemplu 41. Tecl. In acest
caz, dacd negrul reugeste sé
schimbe nebumii si s ocupe cu
calul punctul d4, atunci partida
este evident decisd. Este usor
de vazut ci dupi 41.. Ned 42.
IN:e5, C:eb negrul obiine casti-
gul fard greutate. Daca insa al-
bul joaca 41, Re3, atunci negrul
poate raspunde simplu 41...
Tc8, amenintand 42... Cd4.

Tactica pasivd duce repede la
pierdere i albuluj nu-i rdméne
deciit sd caute complicatii cu
mutiarea 41. b4. Dealtfel, daca
megrul ar fi jucat direct 40...
ab, aceastid posibilitate ar £i
fost anulati. Negrul trebue si
acceplte sacrificiul, ciei in caz
centrar, dupd cum arati analiza,
este indcelnic daci castigul
este posibil. Dar dupd 41.. cb
42. Te6, Td8 43. a3 (altfel ne-
grul se elibereazi treptat ku
mutdrile Td7, Re7, Neb si, a-
vand trei picni pentru calitate
lrebue sd castige) 43... b3 44.
a4, Cab 45, N:e5, Rieb 46. Te3,
b2 47. Tbl, Nb4 48. T2, Ncb
49, Th:b2, Td3, sau 47. Th3,
Tc8, 48, T:b2, Tc4 avantajul ne-

grului este suficient peniru
castig.

Variantele acestea, im dond,
epuizeazi pozifia. De altfel o
partidd interesanis, desi trebue
recunoscut faptul cd ambii ad-
versari nu s’au ardtat la iniltfi-
mee problemelor pe care le-au
avut de rezolvat.

i

Nr. 36. GAMBITUL DAMEI

M. Botvinnic S. Belavenet
1. Cgl—f3 d7—d5
2/ c2-c4 c7—c6
3. d2—d4 Cg8—16
4. e2—eld eT—eb
5. Nil—d3 Cb8—d7
6. Cbl—c3 d5 : c4
7. Nd3 : c4 b7—Db5

Asza numita varianti de Me-
ran, introdusi in practica tur-
neelor de cidtre A. Rubinstein.

8. Nc4—d3 a7—ab
9. ed—ed cb—ch
10, ed—e5 cH ; d4
11. Ce3 : b5 Cd7 : eb
12. £33 : eb aB : bb
13. 0—0

Albul alege alacul lui L. Rell-
stab, in timp ce astdz se pre-
ferd 13. Df3. Este interesant de
cheervat cA M. Euwe, comen -
tédnd o partida in caie s’a jueat
13. Df3, Nb4-- 14. Re2, Th8 15.
Dg3!, arati ca si la raspunsul
cel mai bun al negrului 15..
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Dd6!, albul raméne dupa 16.
Cf3 cu un final mai bun. Dupa
cit se pars, aci este o nedu
merire, cici dupi 15.. Dd6 16.
Cf3, D:gd 17. hg, Nd6! 18. C:d4,
Nd7 este greu de inteles de ce
jocul negrului este mai rau.

Eu icred si astizi ¢d muturea
13. 0-0 di albului mai multe
sanse.

13, Sha Dd8—d5
14, Ddl—e2 Taf—ab

Aceastd ,inovatie” a fost pre-
gititd de S. Belavenef. Dar nu
pe o astfel de cale poate {i ris-
turnat atacul lui Rellstab! Tur-
nul sti prost la ad si albul
castigd aproape [orfat.

15. {2—f41

O mutare prealabili necesa-
rd. Deoarece negrul poate juca
eventual b4, cu atac asupra ca-
lului eb, calul trebue apérat
imediat. Afard de aceasta, albul
apard si punctul g2. Se ‘intele-
je, mai slabg ar f{ fost mutarea
sablon ' 15. Ng5 si apoi f2-f4,
iecdei nebunul ¢l este mecesar
pentru atacarea turnului ab.

15. R Nf8—d6

Negrul este silit s scoatd i-
mediat in joc nebunul 8. La
15... Nb7 urmeazi frumoasa lo-
viturd 16.a4!, ba 17. Nd2 si ne-
grul pierde din cauza amenin -
tarii Nb5+-.

16. Necl—d2 h5—hb4

17. &a2—a3 !

Dind temporar un al doilea
pion, albul capaii un ataz im-
parabil Nu dutea la finta 17.
Ced, Ta? 18. Ch6, DbT gi negrul
se apdrd salisficdtor. Acum,
din cauza ameninfarij 18. Ced,
negrul este forlat si bata la

ed. la 17... Ta7 urmeazi 18.

Cceb ! .
1y P Nd6 : e5
18. f4 : e5 Dd5 : 25
19, De2—f3 Deb—d5s

O apdrare maj buni era 19...
TaT7 20. Tael (Nu 20. Dc6+-,
Nd7 21. Db6, De7 22. D:b4, de
care s'a temul negrul, din cauza
22, Cd5 23. D:d4, 0-0) 20... Dd5
91. Dg3, Nb7 (sau 21.. ba 22
T:f6, gf 23. Dg7, T8 24. Nb4,
Te7 25. Tel, Nb7 26. ba, Ncé
27. ad4) 22. Db8-| (sau simplu
22, N:b4) Rd7 23. Nb5+, D:b5
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24, P-a7, DA5 25. T2 si al-
kul are toat= sansele de castig,
Cu mutarea din text,» megrul
pierde un tempo fin comparatie
cu variantele de mai sus, caci
dupd 19... Ta7 albul ar fi fost
silit la mutarsa 20. Tael, care
ACUM DU mai est2 necesari.

20. Df3—g3 Tabh—aT
Situatia negruluj este [ara
iesire. Nu salveazad nici 20...

‘Ch5 21, Del, 0-C 22, N:b4. Este

curios ¢ pozitia albului este a-
cum atat de tave, incit el are
cactigul asigurat wchiar daci la
mutare ar fi negrul, cdcj in a
cest caz ce ajunge la varianta
ardtatd in comentariul prece -
dent,

2). TEL : f@ g7 : 16
22. Dg3—g" Th8—if8
23, Nd2 : b4 TaT—e7
24, Tal—cl Ne8—hb7

25. Tel—cb Negrul cedeaza.

TURNEUL CU PARTICIPAREA LUI EUWE
August

Nr, 37. GAMBITUL DAMEI

M., Botvinnic V. Alatorzev
1: d2—d4 eT—eb
2,  c2—cd d7—d5
3. Cgl—£3 NE8—e7

Dupid cum a explicat V. Ala-
iorzev dupd partidi, ideia aces-
fei mutiri consti in aceea ca
negrul nu joacd Cf6 decit dupia
iesirea calului alb la ¢3. In
fond chestiunea se redue® nu-
mai la o intervertire de mu-
tari.

4, Chl—c3 Cgt—f6
5. Nel—gh 0—0
6., e2—e3 aT—aB

Mutarea aceasta se face nu-

mai dupi CbdT7 si c7-c6. Este a-
devirat ca in continuare negrul
ar fi :avut posibilitatea si .e
intoarcd la varianta obisnuit3
dar pentru aceasta se cerea um
joc foarte exact. Deaceea eile
indoelnic daca linia de joc a-
doptati de megru poate fi re-
cemandabili.

7. ¢4 dH eb : db

Era de considerat 7.. C:d5.
8, Nf1—d3 cT—chb

Mutarea aceasta naturald se
aratd a fi o greseali serioasi.
Dupé terminarea partidei, V.
Alatorzev a aritat continuarea
corecti, §..Cbd7! si dacid 9.
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Dc2, TeB 10.g4, CIEB negrul ca-
patd un joc satizfacator.

Deaceea, la 8..CbdT albul a-
vea intejifia si fach rocada
micéd, dupd eare ar fI jucat pla-
nul obisnuit de atac cu pionii
pe flancul damei. Acum albul
are la dispozitie o continuare
mai activi.

Cb8—d7

3. Ddl—e2
10 pg2—gs .

Cu amenin{area concretd de
2 castiga plonul h7 prin 11.
N:I6, C:f6 12. gb. Sacrificiul de
pion 10... Te8 11. N:f6, C:f6 12.
gd, Ced 13. Cie4, de 14. N:ed,
g6 15. h4, Nd6 ar fi dat negru-
lui w1 carecare contra-joe, dar
avantajul material al albului
si-ar fi spus, probabil cuvantul.

La 10.. h6 11, Nf4 (sau 11.
NiA6) albul ar fi pistrat un a-

tac puternic. Este posibil ca .

10... g6 sa fi dat o apiirare mai

bund, desi si atunci continuarea
11. h3 urmati de 12. 0-0-0 ar fj
fost favVorabila albului.

Negrul alegz cea mai slaba
continuare, deschizdnd dintr'o-
dati albului liniile pe flancul
regelui.

10. e o 6 - zd
11. Nd3% : hT+ Rg8—h8§
12, Ng5—i4

La 12. b4 ar fi urmat 12..
g6 13. h5 (13. N:e7, D:e7 14, h5,
g5 si 15... Ch6, sau 13, N:g6, fg
14. D:g6, De8) N.g5 14. hg, £5! s
negrul trebue si castige.

Albul eviti schimburile pre-
mature.

12. A Cd7—16
13. Nh7—d3 Cf6—h5b

Situatia megrului este grea,
dar marevrele cailor sun{ -ccm-
plet inutile. De altfel, este in-
doelnic 'daci se poate gisi vreo
cale de aparare pentru negru.
Albul poate, fird si se gra-

beascd, sd-si aducd rezervele
pentru lovitura decisiva.
14. h2—h3 Cpgi—f6
15. Nfd—e5 Cf6—g8
18. 0—0—0 Cg8—ha
17, Tdl—gl Ne8—e6
18, De2—e2 Ne6—if5

O greseald care grabeste de-
cizia. Oricum, nu existi apa-
rare impotriva 19. Cg5 sau 19.
Chd.
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19. Nd3 : 15 Ché : 15
20. Cf3—h4 Negrul cedeazi.

Pierderea a «cel putin o figurid
ecte Inevitabila.

Nr. 38. APARAREA CEHA

M. Botvinnic 1. Rabinovici
1 c2—cd <T—ah
2. d2—d4 d7—d5
3. Cbl—c3 Cgd—16
4 el—ed . eT—eb
5. Cgl—I13 Ch8—d7
6 Nfi—d3 Nig—eT

Negrul evitid varianta de Me-
rann (6... de 7. N'c4, b5 8.Nd3,
a6, efc) avand intentia vadita
de a aplica asa numita ,apara-
re cehd fmbundtatita“ — 7. 0-0,
0-0 8. ed, de 9. C:ed, b6. Albul
insd evitd simplificirile prema-
ure,

i 0—0 0—0

8. b2-—b3 b7—h6

8. Ddl—e2 Ne8—hT
100 PR 1—d1 Dd8—c7
11. Nel—b2 Ta8—d8
12. Tal—cl

Albul aplicd taciica de astep-
tare, intentiondnd eventual sa
ocupe cu calul punctul e5, dar
nu joacd suficient de precis si
nu face decdt si dea negrului
ocazia de a'§i aduce dama p= o
pozitie mai buni. Corect era
direct 12. h3.

147

10 S De7—h8
13. h2—h3

Nu merge 13. Ceb, C:eb, 14.
de, Cd7 15. f4, Cc5 16. Ne2, de.
Nagrul ar fi trebuit si joace a-
cum, jprobabil, 13... ¢b 14. Ceb
cu continuares posibila: 14... dd
15. ed. dc 16, N:cd!, degi si in
cazul acesta pozilia albuluj me-
rith preferinta.

Dupa replica negrului, albul
deschide cemfrul in mod favo-
rabil.

13. = g Ne7T—d6

O greseald serioasa! Negrul.
probabil, avea intentia si con-
solideze definitiv punctul e5,
dar a uitat dz cealalii posibili-
tate a albului, e3-e4. Cu o mu-
tare mai inainte, albul mu pu-
tea juca e3-e4, cici atunci ar fl
urmat 13... de 14. C:ed, cb! 15.
C:46-, N:f6 5i nebunul alb dela
b2 este ficut inofensiv. Altfel
stau luerurile acum: desi nabu-
nul negrului ajunge cu tempo
la if4, dar aci pozitia lui nu este
buné, lucru re care albul il si
foloseste in continuare.

(Vezi diagrama din pag. 148)

14 ed—ed d5 : ed
Neccesar. Dacid direct. 14...
Nf4, atunei albul, sacrificind

cu 15. eb! calitatea, ar £i cipa-
tat un atac foarte puternic asu-
pra regelul
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ed Nd&—f4

15 Eed

Nefavorabil este 15... C:e4 16.
D:ed, Gf6 17. Dh4.

168, Ced : f6-1 |

O mutare iniermediara im-
portantd: dacid 16. Thl, C:ed
17. N:e4, ¢b negrul ar fi egalat
jocul.

16. lnt Cd7 : 16
17. Teol—bil cB6—cH

Negrul nu ppoate temporiza.
Dacé joacd 17.. Cd7 (p:mtru a
bate Ia b du calul, dupi 18...c5),
atunci urmeazi 18. b4! si atat
dupd 18... c§ 19. de, be 20. b5,
N:f3 21. D:£3. Ne5, 22. De4, g6
23. N:eb, D:eb 24. D:e5, Cie5 25.
Ne2, Td4 26. T:d4, cd 27. f4, d3
28, fe, de 29. Rf2, cat si dupd
18... Tfe8 19. Ngal, awvantajul
este de partea albului.

18. d4 : eb bé = ch
Nefavorabil era 18... N:3 190

D43, be 20, Tell si albul are
fimp si impiedice mutarea
Ned.

19, Cf3—eb Db8—ad

Este greu de indicat o alta
pesikilitate de contra-joc. Al
bul avea intentia sa clarifice
pozilia cu mutarea 20. g3. Mu-
tarea aceasta era posibila si a-
cum, dar negrul ar fi cipitat
diagonala a8-hl. Albul are insa.
o continuare mai tare.

20. Cs5—gid Cf6 : g4
21, De2 : p4 Nf 4—h6.

Cealaltd apéarare a punctulur
g7 —21... e5 — ar fi dus dupi
mutarea simpla 22, Ne2!, numai
la slabirea punctului e5. Nu era
pesibil 22...  T:dl4 23. T:dl,
Td8 24. N:h7 - si céstiga.

22, Nb2—16 Td8—d7
(Vezi diagrama din pag, 149)

Daci 22.., Tc8, negrul ar fi
cedat fard lupti linia ,d”, iar
daci 22... T«d3 23. T:d3, Ned, a-
tunci 24. Tg3!!l, Ng6 25. Dh4 si
albul ar fi pastrat calitatea.

Cu toate acestea, negrul ar fi
trebuit sa aleagd prima posibi-
litate, ciici gcum albul ar i pu-
tut ob{ine avantaj decisiv, prim-
tr'un eurios sacrifciu al celor
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doi nebuni pentru turn: 23.
N:h7+, R/7 24. T:d7 si apoi:

1) 24... gf 25. D:eB, N:g2 26.
T:A7+, Ti7 27. DA+, Ngh 28.
Tel, Ne4 29. Dh5-+,Rg8 30. f3,
Nc6, 31, Te7, DB 32. TeT!! si
albul trebue sa castige.

9) 24.. Ne8 25. Td8. gf 26.
'Thdl. Db7 27. T:f8, N8 28.
Td8, 5 29. Dh4-+ Nhé 30.
Te8, DA7T 31. DA8 cu final cas-
tigat pentru alb. Ambii adver-
sari nu observi aceastd posibi-
litate, cecace scade valoarea a-
cestej partide, care pdrea w
nitard.

Acum lupta trece in final si
se prelungesc multe mutari.

23. Nd3—f1 Da8—c8

Negrul tot trebue si cedeze
linia ,,d”, dar cel pufin imbu-
nidtitestz pozitia damei,

24. Tdl : d7 Dc8 : d7
25. Tbl—dl DdT—cT
Momentul critic. Atacul al-

bului a ajuns la un punet mort
si nu se vede niciun mijloc de
a’l intdri. De exemplu, la 26.
Td3, negrul raspunde 26... Ned!
27. N:gh, N:g7 28, D:ed, Td8l,
urmat de 29... a5!, cu remiza a-
siguratd, cu tot piomul in plus-
al albului. Deaceea albul evita
tentatia ,atacurilor de cavala-
1ie” si trece la realizarea supe-
rioritd{ii de pioni pe aripa da-
mei, folosind pemiru accasta
stdpdnirea liniei deschise ,d“.

26, Nf 6—gh Nhé : gb
27. Dg4 : g5 h7—h6
28. Dg5—d2  Nb7—ed
Negrul ar fi. putut {ine-

nebunul §i pe flancul damei,
dar in cazul acesta el n'ar fi
putut forta pe alb si schimbe-
damele, asa cum s’a intdmplat:
in partidi. Pe de altd parte, in
final mebunul riméane afara din
joc pe diagonala bl-h7, luecru.
pe care albul il si foloseste.

29. Dd2—d7 Tf8—c8
30. f2—1£3 Ned—c2
al. Tdl—d2 NeZ—hbl

Numai prin aceastd amenin-
tare de a cistiga un pion, poate-
negrul fonta schimbul damelor.
Acum insd albul capati um
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tempo important pentru atacul
pe flancul damei.

32. Dd7 : c7
33. a2—a3!

Tec8 :

cl

Avantajul albului in final ca-
pitd un caracter mai real. De-
carzce continuarea 33... a5 34
“Td8--, Rh7 35. Th8 si 36. Tb5
nu-i este favorabild, negrul este
silit s3 permitd inaintarea pio-
nului ,,b".

R TeT—hbT
34. Td2—b2 Nbl—gb
35. b3—b4 Rig8—8

S1 acum si mai tirziu, negrul
este pus in fata alegerii urmi-
toare:

1) Prin mutarea a5 el poate
forta inaintarea b5. Dar atunci
albul ocupé linia ,d"” si folosind
.sldbiciunea pionilor negri ,,a"

sl ,c”, trebue si clistige fdra
greutate.

2) Negrul poate schimba la
b4. 5i aceasta este THu, cicl
afarid de faptul ¢i se slibereaza
pionul ,¢", albul cap#ita linia
»2" pentru operatil,

3) Negrul poate si adopte o
tactici de agteptare. Aceasta
este calea corectd, pe care a si
ales-o.

36. Rgl—f2  Rf8—eT
37. Rf2—e3 Re7—d7
38. Nf1—e2 Rd7—c7
39.  bd—b5 Th7—b8

Nu mergea aci 39... a6 40. a4,
ab 41. ab! (nu 41. ¢b, c#eci ur-
meaza 41... Rb6 gi 42... Rab cu
remizd) si albul ocupi linia ,,a”.

40

ad—a4 f7—16

[§
Daci 40.. Rb6, atunci 41.
Td2. Probabil, ¢el mai simplu
pentru alb ar fi fost si joace
aci 41. f4, dar si continuarea pe
care a ales-o este pe deplin co-
recta.

i

4]1. a4—ab ef—eb
Turnul negru nu poate parisi
linia ,,b" din cauza amenintirii
permarante b6+, Acum albul,
dupad ce si-a instalat plonii pe
cdmpurile cele mai bune, isi
imbunitaleste pozitia figurilor,
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42, Tbh2—d2 Ngt—£ 17
43. f3—1f 4!
Singura mutare care reali-

zeazi superioritatea albului pe
flancul damel. Nebunul alb vi-
ne pe diagonalg a8-hl. Intre

timp, albul ameninti si céstige
cu Ng4.

'

Altfel urmeazi 44. 5.

44 Red :£d  \Ths—es
45. Ne2—f 3

In asta sti tot sensul mane-
vrei albului. Pionul ¢4 nu poate
fi luat, cdci daci 45.. N:c4 46.
Tec2, Nd3 47. T:c5+, Rb8 48.
Ne6, Td8 49. Tel, albul recasti-
gand pionul, are toate sansele
sd céstige partida. Acum albul
aduce nebunul la d5, dupid care

pionul ¢5 devine fard sperantd
slab. Mutarea urmatoare a ne-
grului are de scop sd deplaseze
nebunul pentru apararea punc-
tului bT.

45. s N fT7—eb

46. Nf 3—c6

La 46. b6-}-, negrul nu ris-
punde, desigur, 46... ab 47, a8,
Nc8 48. a7, Nb7 49. Td74, RAT
50. N:b7, ¢i 46... Rb8 i nu se
vede nimic fortat pentru alb.

A0 . g7—g5-+
4% RE4—£3 Te8—1 8
48. Nc6—ds Tf 8—d8
49. Rf 3—e3 Ne6—c8
50. Td2—a2 Nc8—b7
51. Ta2—d2 Td8—e8+4

Este usor de observat, ci mici
acum, nici maj fnainte, negrul
nu putea schimba la db, cici .
dupé 51.. N:d5 52. T:d5, T:d5
93. wd, f5 54. aB! finalul de
pioni este fird speranti.

Nu era mai bine nici 51... {5
pentru a forta un final remiza
dupd 52. N:b7, T:d2 53. R:d2,
R:b7. In acest caz, dupi 51... 15,
albul aplicd un plan simplu de:
céstig: 52. Td3, Te8-+ 53. Rd2,
Td8 54. h4. Td6é 55. Re3, Tda
56. hg, hg 57. a6!, Nc8 58. Th3
si -cagtigl.

52. Re3—f2
53. g2—gi

Te8—d8
Nb7—c8
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54, Td2—d3 | Tds—f8
55. Td3—e3 f6—£5
DB egd - 15 THS : £5-}
27. Rf2—g2
O inexactitate! Cum se wva
~wvedea in  coniinuare, trebuia
jucat 57. Rg3. _
57. e Nes—d1
58. bi—bb-}
Duce la cistig de figuri.
58. yoo a7 ' b8
59. ab5—ab ReT—b8
: X impinge (eventual) pionul ,b”,
__Daci 39... Nc6, atunci 60. memtindnd insi nebunul in joc.
Te7--, Rd8 61. Th7!, T:d5 62. Ajpu preferd a doua cale.
ed, N5+ 63. Rf2, Re8" 64.
“Th8+ si albul riméne cu un A3. Ncb6—ed TES—L4
64, Ne4—d3 Tf 4—£ 6

furn in plus.

60. Ted—eT
61. Nd5—b7

Acum albul castigd numai o
figurd, in timp ce daca regele
ar fi stat la g3, ar fi castigat un
turn, cu mutarea 62; Neg-|-.

62. Nb7 : cB RaT7 : a6

Pozitia aceasta este desigur
-castigatd de céfre alb, dar nu
fara greutati tehnice.

(Vezi diagrama din col. II)

Albul are la dispozitie douid
planuri de cistig: 1) si {ind ne-
bunul la b5, pentru a bloca pio-
nif negri ,,b” si ,c”, si 2) sa
«dea megrului posibilitatea de a

Rb8—aT
Nd7—cb+-

Nimic nu didea 64... g4, caci
urmeaza 65. h4, Tf3 66. Ngbl.

h5 67. Th7 si albul pastreaza
pionul ,h",
65. Nd3—e2 Rat—a5
66, Rpg2—g3 Rab—b4
A87. TeT—e3 Tf 6—f 4

Fara indoiald, usureaza pro-
blema albului. Dar si dupa 67..,
Rab 68. Rg4, Tf+ 69. Rh5, Thi4--
70. Rg6, Rb4 71. Rf6, Ti4{ 72
Rg7, Th4 73. Rg6, Ra5 74. Nh5,
T:c4 75. R:h6, b5 76. R:gd albul
trebue si castige.

68. Te3—eb
69. Teb : bb

Era posibil si 9. Th6.

Rbd—c3
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69, o ug Tf 4—ed

Mai multe greutdli ar f1 pro-
dus 69... Th4 70. Tc6. Rd4 71,
Td6+-, Re3 72. Td5, Rbd 73,
i1, Tf4 74. Reg2. Thd 75. Rh2l,
Tf4 76. Rgl, Th4 77. Rg2, Tf4
78. Tid6, Thd {75. Te6, Thd 80.
Th6--, Rc3 81, Th5, Rd4 82.
Tb3!, Th4 83. Tf3, Re5 84. Ti8
51 albul fot céstiga.

70.  Ne2—f1 Ted—f 4
71. Rg3—g2 h6—h5
72. ThB6—g6 gh—g4
T73. h3—h4d Red—d2
74. Tgb—gh gd4—g3
75. Tgd : h5 Tf 4—f 2+
76. Rg2—gl Tf2—F4
77. Ths—d5 Negrul
cedeazi

Nr. 39. PARTIDA OLANDEZA

M. Tudovici M. Botvinmic

10 ie2=—pd f7—£5

2. d2—d4 Cg8—1£6
3. pg2—g3 el—eb
4. Nf1—g2 Nf8—eT
5 Cgl—1i3 d7—d5
g, 0—0 0—0

7. Cbhl—c3 cT—ch
8. Ddl—ec2 Dd8—e8
9. Nel—f4

Mai tare pare mutarea lui

Cehover 9, Ngbl

9. aitrs De8—hd
10,0 h2—h3 Ch8—d7

11, Tal—dl Rg8—h8

O variantd bine cunoscuta a
partidei olandeze, in care jocul
are deobicei un caracter inchis.
Negrul Incearcdi si obtind ini-
{iativa cidt mal repede, prin
Tg8 si g7-g5. Complicatiile care:
au survenit insi dupid aceasta,
au aritat ci acest sistem nu
aste suficient de solid.

12. Rgl—hl

0 pierdere de timp : afara de-
aceasta, regele std mai riau la.
hl decéat la gl.

12 . S Tf8—g8

13. e2—e3 g7—gh

14. Nf4—cT!

Daeci direct 14. Neb, atunci
14.., g4,

14, eniis Cf6—e8

Clarificarea pozitiei este ne-
cesard, pentrucd albul intentio-
neaza si deschida linia ,.¢” prin
mularea 15. cd.

15. NeT—eb-  Cd7 : eb
16, CE3 : eb Ce8—ft 6
17. f2—13

(Vezi diagrama din pag. 154)

Se pare c¢i asupra negrului a-
tirni o mare primejdie; albul
deschide centrul cu mutarea
urmitoare — ed4 — dupi care
desvoltarea lui mai buni si su-
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perioritatea de spatiu trebue sa
joace un rol decisiv. Dar toc-
mal aci isi spune cuvantul pri-
peala albului la mutarsa a 12-a
(Rh1), datoriti cireia negrul
gisesta ¢ wvariantd sireatd cu
un sacrificiu de pion, prin care
wcapa de principalele greutati.

1) Lk Neal—d6
18. e3—e4 Cf 6—d7

Ir: asta std toatd chestiunea!
Albul nu poate juca 19, C4d7
din cauza mutirii intermediare
19... N:g3. Deaceea el este silit
58 meargd la castigul unui
pion, ceeacz duce la o serioasi
slibire a pozitiei.

" 19, g3—pgd Dih5—e8
Altfe] 20, Cf7-4-,
20. Ceb : 47 Nc8 : d7
21. e4—eb" -Nd6—b4

32 gt ith e6 : £5
23, cd4:dd Nb4 : c3
24, db : ch

Foarte riscat, ciel plonul in
plus este pe deplin compensat
de pozitia favorahild a figurilor
negrului penitru atacul poziilei
desfdcute a roeadei albului, Mai
simplu ar fi fost 24. D:e3, «d cu
joc aproximativ egal.

24, by Nd7 : cé
250 D21 3 De8—e6
26. De3—d2 Ne6—db
27. Tdil—cl Tg8—g7
28. Tcl—c2 £5—if4

Pozitia albului este grea. In
continuare, negrul pregiteste
Sirapungerea decisiva.

29. Dd2—-el
30. h2—h3

Ta8—g8

O idee ingenioasi, care totusi
n'ar fi trebuit sé salveze pe alb.
Acum, pentru a realiza stra-
pungerea g4, negrul este silit
s&-si descopere regele, ceeace di
albului posibilitatea de contra-
joce.

5059 et h7—h5
31. Rhl—gl g5—g4
32. h3: g4 h5 ¢ g4
33. Rgl—f2 Tg7—nil
34, Tf1—hl gd—g3+
35. Rf2—el .Th7 : hit+
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d6. Ng2 : hl Defi—hé
37, Nhl—g2 Nd5—c6

Ultima mutare inainte de
confrolul timpului, §i — cum
se intdmplad adeseori — o ine-
xactitate. Trebuia jucat 37..

NeB! si negrul obfine wvictoria
datoritd amenintirii Nf5.

Deoarece megrul amenin{d s
juace 38... Dh2. 39. Rfl, Nb5+,
albul apdrd cu mutarea urma-
toaned campul bG. !

38. a2—a4 Ne6—d7

Negrul se decide la compli-
catii ..sdlbatice’”, in urma ca-
vora albul ar fi putut forta re-
miza. Trebuia recunoscuti ine-
xactitatea comisi si jucat nebu-
nul inapoi la d5. De exemplu:
36.. Nd5 39. Tc8, N:b3 40.
T:g8--, N:g8 41. Dc7, b6 42.
Dd8, Dg6, pastrand avantajul.

39. d4—d5

Contra-atacul asupra regelui

negrn ar fi lrebuit s& aduca la
remizy.
3g. s Nd7—£5
40. Tel—eT DhE—h2
41, Del—b2

Amenintdnd cu un sah prin
descoperire distrugator.

41, - Dh2—gl+-
42. Ng2—f1 Dgl—e3-
43. Nil—e2 Nf 5—eb

Alti apérare nu exista. Ne-
hunul desigur, nu poate fi luat
din cauza 44.. g2. Dar albul a-
menintd din nou mat

TigB—gT

Sau 44... Dgl + 45. Rd2, Dh2
46. de, g2 47. Df5!, glID 48
Df6--, Tg? 49. Df§ -~ (nu 49.
T:g7 din cauza 49.. De3-)
Rh7 '50. T:g7+, D:g7 51. eT.
D:eb 52. Df74-, Rh6 53, DI8—+-.
Rgd 54. Dg8+4, Rhé 55. Dif8+
¢i, desi are o dami im plus, ne-
grul trebue sa accepte remiza.

45, ds : eb

O greseald care duce la pier
der>. Remiza se obtinea cu 45
TcB8+, Ng8 46. DI5! si nu exi-
std aparare conira 47, T:g8-4
cu sah etern

44, Db2—c2
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45. Lk De3—f 2+
46. Rel—d2 Dif 2—d4 -+

Acum cdmpul d8 este apirat
isi picnul se fransfornmi in da-
ma.

47. Rd2—el Tg? : c7

Albul a cedat, cici dupid 48
D:c?, g2 49. DeB84-, Rg7 50.
Dc7-1, Rh6 regele negru scapi
~de ‘sahuri.

Nr. 40. GAMBITUL DAMEI

.M. Botvinnic 1. Kan

1. d2—d4 Cg8—1£6
2 c2—cd eT—efb
3. Cbl—c3 d7—d5
4, Cgl—f3 Nf 8—eT7
5. Nel—g5 Ch8—d7
6. e2—eld 0—0

7 a2—a3 Tt 8—e8
8. Tal—cl c7—cb
9. Ng5—f4 h7—h6

O mutare cel putin de nein-
{eles. Trebuia jucat simplu 9...
a6. Acum albul chtine un avan-
taj clar de desvoltare si, afara
de aceasta isi spune cuvantu!
‘sldbirza flancului regelui.

10, Nf1—d43 d5 : c4
11. Nd3 : cd a7—ah
12.  e3—e4 b7—b5
13. Ncd—a2 Ne8—b7
14, ed4—eb Cf 6—d5

La 14... Ch5 urmeazi 15. Ne3,
<6 16. 0-0! si calul hS ajunge in
pozijie periculoasi.

e
‘

15. Cec3 : db et : db

O greseald pozitionala. Maj
intdi, negrul capati lacum un
pion Inapoiat la cf; in al doilea
vdnd, albul capiii superiorita’
tea de piont pe flancul regelul
(pionul ed) si, ceeace este mai
important, negrul pierde posi-
bilitatea de a utiliza linia ,,c"
pentru schimburi. Intr'adevar,
dupa 15... ed, ar fi fost mult
mai greuv pantrua alb si organi:
zeze atacul asupra regelui ad-
Vers.

16. Na2—bl

Indepéartind calul negru dela
apararea punciului cb.

16. A% Cd7—£8

17, 0—0 Dd8—b6

18. Ddl—-c2 Te8—cb

19. Nf4—e3 a6—ab

(Vezi diagrama din p. 157)
col, I)

Negrul n’are nici-o posibili-
iate de salvare si deaceea in-
ragred un contra-atac dispeérat.
Albul ar fi putut raspunde sim-
plu 20. Tid1 (20.. b4 21. ad),
pastrénd toate avantajele pozi-
tiei. Dar el a considerat In
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mod just c¢id a sosit momentul
operatiunilor decisive si dea-
ceea nu acorda nici-o atentie
actiunii negrului,

20. Dc2—f5 h5—h4
21. Df5—gd

Aceasta este insi o pierders
de timp inutild. Trebuia jucal
21. N:h6! si nu merge 21... gh
«in cauza 22. e6!, fe 23, Dg4|-,
RI7 24. Dh5-}, Rg7 25. Ces:
D:d4 26. Df7+, Rh8 27. NhT!!
cu mat inevitabil.

Dupéa greseala albului, negrul
are timp si inceapa jocul |pe
flancul damei si figurile lui ca-
pata libertate de miscare.

21. f oy c6—ch
22. Nbl—f5 TcB—ch

De preferat era,
220 Tl

probabil,

23 dd ich NeT : b

24, Cf 3—d4

Sau 24. Tie5, T:c§ 25, Dd4,
N8,

24. sl e h6—h5!

25. Dgd4—h4

Nimic nu diadea 25, Dd1,
N4 26. T:c6, D:c68 27. N:d4,
g6! si 28.. Ceb.

95.- 1, 1 Cf 8—gb

26. Dh4 : h5

Albul se decide si sacrifice o
fig}fl”i dar mici aceasta nu se a-
ratd suficient pentrn castig

26. . Neb : d4
A B i R T Nh7 : c6
28. ei—ef

=¢--
28. Rt Nc6—e8

Albul ar fi céstigat frumos,
in cazul cind negrul ar fi jucat
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28... N3 29. ef+, RIB 30.
N:gh, Nh6 31. Tel! sl nu exista
dapirare Impotriva 32, DI5!
(31... Dd8 32. Te8-|. sau 31...
Dd4 32. De2).

29. ef : 174+ NeB :£7
30. Ne3 : d4 '

Totugi mai bine era 30, N:g6,
D:g6 31. D:g6, N:g6 32. N:d4.
bal 33. ba, Th8, desi nici aici nu
era usor pentru alb sa realizeze
pionul in plus.

30. a1 Dbé : d4

31. Nf5:g6 Nf7: gb

32. Dhb : g6 Dd4 : b2

33. Dgf—ef. Rg8—h8

34. Deb ; di TaB—cR

35. Dd5—h5-|-© Rh8—g8

36. a3 : b4 ad : b4

37.
38.
39.
4(L

Dh5—d5-—  Rg8—h8

Did5—h5 +  RhB8—g8

Dh5—d5-- Rg8—h8
g2—gd

Ultima incercare. S1 40, Dgb.

b3 dad

40.
41.
432,
43.
445
45,

45

ea Numai remizi,

o Teg—cl
gd—gh Tel : £14-
Regl : f1 Dh2—bl-+
Rf 1—e2 bd—b3
Dds—d3 Dbl—a2+4
Re2—1 3 Da2—-¢2

b2 ducea la mat dupa 46.

g6, blD 47. Dd8+, Dg8 48.

Dhé+.

46.
477,
48.
Rem

Dd3—d7 Rh8—h'
Dd7—h3+ Bh7—gb
Dh3—eb+ Rgf—hT
iza.



1935 i3

In urma celor doud intélniri
intermaticmale (matchul cu
Flohr si turneul cu participa-
rea lui Euwe), am fost invitat
sii fau parte la turneul tradi-
{ional de Craciun dela Hastings
(Anglia).

Am sosit la Hastings cu doud
ore inaintea inceperii coacursue
lui — o greseald pe care n'am
'‘mai repetat-o niciodati. La in
ceputul turneului am pierdui
fard lupti la M. Euwe si G.
Thomas, ceeace avand in ves
were distanta scurti a competi-
tiei, a hotirit insuccesul meu.
Un carecare g incercat in occi-
dent, sd tragd comcluzii ,pro-
funde”, dar ele n’au putut fi
ascultate mai mult de 1-2 Iunl,

adica pénd la cel de-al dol-
lea turreu internaiional dela
Maoscova.

Cemponenta acestui furneu a
fost foarte puternicd: in afara
celor mal buni maestri sovietici,

1) Grad in invatamant egal cu acel
vle aslstent universitar.

av luat parte Em. Lasker, J. R,
Capablanca, S, Flohr, R. Spiel-
mann si altii. Concursul a con*
stat intr'o lupta intre mine si
5 Flohr. S. Flohr a jucat foarte
bine impotriva participaniilor
sovietiel, iar eu impotriva stra-
inilor (am pierdut de doua ori
!a masestrii sovietici) si in cela
din urmi am impértit primels
doud premii. Al treilea s'a cla-
sat, la jumitate de punct, Em,
Lasker, pe atunci in varsta de
€7 de ani, care nu a suferil
nici-o infringere iIn tot tur-
neul!

Fentru succesul
acest ccmeurs, mi
titlul de mare
U.R.S8.S.

In concluzie in 1935, ténara
scoald sahistd sovieticd a castl-
gal recunoasterea mondiala.

Grigori Constmatinovici Ord-
jcnikidze m'a premiat cu un au-
tomobil, pentru buna imbinare
a practicdrii sahului cu aspiran-
tura ).

repurtat in
s’a acordat
maestru  al
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TURNEUL INTERNATIONAL DELA MOSCOVA

Nr, 41. APARAREA CARO-
KANN

M. Betvinnic R. Spielmann

1. ¢2—cd cT—nB
2. e2—ed d7—d5
3. e4 :db c6 : d5
4, d42—d4 Cg8—f6
5. Cbl—c3 Ch8—c6
6. Ncl—g5 Dd8—b6

Recomandatia maestrului ceh
C. Rejfir. Mutarea 6. Dbé
mi-a fost cunoscutia inainte de
aceasid partidid si am avut po-
sibilitatea sa analizez cu grija
pozitia care rezulii.

Pentru intreaga partidi, al-
bul a utilizat in total 20 d=
minute. 51 acestea numai pentru
a verifica analizele de acasi.
Mutarea lui Rejfir este nesatis-
ficatoare, in -special datoritd
faptului ci negrul, in loc sa-si
cesvolte [figurile, incearci sa
dea un atac numai cu dama.

T Ned o dh Dbé : b2

Nzsatisficitor este deaseme-
Hin7.. C:d5 8, C:db, Dadbt 8.
Cec3, D:gb 10. Cf3, gan 7... C:d4
8. Cge2!, C:e2 9. N:e2

8. Tal—cl

Februarie

Raspunsul acesta n'a fost pre-

vazut de negru. Probabil, R.
Spielmann presupunza ci al -
bul va incerca si cagtige o fi-
gurd, alegind varianta publica-
td in presa: 8. Ca4, Db4- 9
Nd2, D:d4 10. de, Ce4 11. Ne3,
Db4+ 12. Re2, be! — dar mu
este greu si te convingi ci in
acest caz albul se expune ata-
cului. Acum calul negru din cb
are patru mutiri, dar toate
pierd:

1) 8... Cb8 9. Ca4, Db4- 10.
Nd2;

2) 8... Ca5 9. Dad+-;

3) 8., Cds 9. N6, ef 10.
Nbs--, Nd7 11. Te2, Db4 12.
De2+!, Ne7 13. N:d74, RdT
14, Dgd-, ete.
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Astfel, mai rémine numaj 8
patra mutare a calului,

8. ML Cef—b4
9. Cc3d—ad
Dama negrului' este prinsa §
nu poate fi salvati decdt cu
preful unei figuri.
9, s Db2 : a2
10. Nil—c4 Neg—gd
11. Cgl—i3 Ngd : 13
12, g2 ; £3 Negrul
a cedat.

La 12... Da3 urmeaza 13. Tec3
si negrul este hevoit si dea ca-
lul prin 13... Ce24-.

Nr. 42. APARAREA GRUN-

FELD
J. Capablanca M. Botvinnic
1 d2—d4 Cg8—I6
2. c2—ed gi—gb
3. Cbl—c3 d7—d5b
La turneul dela Hastings

(1934-35), J. Capablanca a ju
cat nesigur apdrarea Griinfeld
cu albul, impotriva lui Flohr,
Deaceea am si jucat contra lul
Capablanca apirarea Griinfeld,

4. Ch1—f3

Féara indoiald, cel mai actlv
gistem pentru alb este acela le-
gat de mutarea Db3, la muta-
rea a 4 a sau a 5-a

11

4, i Nfs—g7
5. oc4 :d5 Ci6 : d5
6. Dd1—b3

In poziila aceasta iegirea da-
mei la b3 nu mai este pericu-
loasd peniru negru, cici el e-
xercitd o putemnicd presiune pe
campurile centrale.

6. b Cd5 : o3
T ‘b2 @el cl—ch
8. ed—e3 0—0
9. Nfl—e2 Cb8—dA7

¥

Negrul intenfioneazi fianche-
tarea nebunului damei la b7,
dar prin aceasta se expune w
nui atac puternic, prin a2-a
4-a5. Planul ales de negru este
corect numai cu conditia des:
voltarii calului la 6, de unde
impiedica mutarea ab. Deaceea,
corect s'a jucat in partida Go-
glidze-Botvinmic (Nr. 46): 9...
De7 10. 0-0, b6 11. a4, Cc6 si
negrul are un joc excelent.

10. 0—0 Dd8—cT
11. a2—a4 '

Albul are intentia sid desvol-
te 0 mare presiune pe flancul
damei, dupid ab, Na3 gi Tfbl,
Pentru & impiedica planul a-
cesta, negrul accepti izolarea
pionului a7, sperind ci desvol-
tarea lul mai bunid si nebunii
cu bitaie lungi, vor constitul a
compensatie suficienti.
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11. e b7—b6

12. a4—ad b6 : ab

13. Db3—a3 Nec8—b7

14. Da3:ab Tf8—c8

15. Dab :eT

La alte muiari negrul ar [i
continuat tot cu eb, atacind

cantrul albului.

15. s Tel : 7
16. Tal—ah eT—e5
17. Tf1—d1 ch ;1 d4

O manevrd de remiza exaci
calculatd. Fiacind aceasti mu-
tare, negrul irebuia si prevada
pozitia finala.

18. c3:d4

Ta8—c8!

Toatd aceastd manevrd se ba
~ zeazid pe faptul c¢i mebunul cl
nu poate gisi un cimp bun
pe care sid se deplaseze; de

exemplu: 19, Na3, Naif3 20
N:f3, ed 21. ed, Ni8! 22. Nb2,
Ch6 gi negrul, avAnd la dispo-
zifie muiarea 23... Ce4, are cel
putin joc egal.

19. Tab:aT!

O cursa sireati: .albul a cal-
culat 19... Tl 20. T:b7, Tid1+
21. N:dl, Tel 22. Rfl!, T:dl+
23. Re2 cu castigul wunui plon.
Negrul a previzut insd o altd
continuare.

19, S Nb7 : f3
20 APaT :cT | o TeB : c7
2= g2 . 43

Si dupd 21. N:f3, ed 22. ed,
N:d4 23. Nf4, Ne5 24. TudT,
N:f4 remiza este asiguratd.

21, Ny eb : d4

92. e3:d4 Ng7: d4

23. Ncl—f4 Nd4—ed

24, ‘Tdl:d7 Neb : {4
Remiza.

Daca negrul ac fi incercat sa
joace la cAstig, atunci dupid
24.. Txd7 25 N:eb, TeT 26.
f4, 16 27. Necd-+-, Rg7 28. Nd6,
Td7 29. Nb8, Tb7 30. Nd6, par-
tida s'ar fi terminat tot re-
miza,

Nr. 43. PARTIDA SPANIOLA

P. Romanovski M. Botvinnic
[ es—a4 el—ed
2. Cgl—13 Cb8—c6
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3. Nfl—b5 - aT7—ab

4. Nb5:c6

Inainte varianta aceasta de
schimb se juca cu Intentia de a
exploata in final majoritatea
de pioni pe aripa regelui, care
se formeaz3 dupi: 4... de 5. Ce3,
f6 6. d4, ed 7. D:d4, D:d4 8.
C:d4. In cursul vremii s’a do-
vedit insd ci perechea de ne-
buni a negrului contra-balan-
seazd acest avantaj.

In 1928 P. Romanovski a pu-
blicat o analizd, in care a pro-
pus sistemul de desvoltare pe
care l-a aplicat in partida a-
ceasta. 'Albul eviti schimbul
damelor si pregiteste in conti-
nuare, In raport cu circumstan-
tele, striapungerile d4 sau f4.

4, ol d7.:cé
5. Cbl—c3 £7—£6
6. d2—d3 Ni8—dé
7. Nel—e3 c6—ch
Nepermitand 8. d4

8. Ce3—ea2

Pentru a juce 9. Cd2 si 10,

14, avind in vedere deaseme-
nea c3 si d4.
B Cg8—eT
9. Ce2—g3

Se arati eci albului nu-i este
atit de usor si pregiteasca f4,
cici la 9. Cd2 urmeazi 9... Cgé.

Dac# mai departe 10, 0-0, 0-0
11. Ch3, b6 12. Rhl. De7 13. 4,
nlunci (ca in partida Tarta-
kower-Alehin, Semmering 1926)
i3... 15! 14 fe, C:eb 15. of, Cg4d
cu joc mai bun pemtru negrmi

9, T Nef—efi
10,  ¢2—e3 Dd8—d7
11. 0—0 0—0
12. Ddl—c2

Direct 12, d4, cd 13. cd. ed
14. Cid4 era indoelnic din cau-
Za 14... Nc4.

12. T CeT—cb

Impiedicand cu hotérire stra-
pungerea d4.

Cgb
ef 15.

sistem — 12...
N:f4,

Ce2, 15 16. £3, Tae8 17, ef, N:5
i8. Ce4 — ar fi dus aproxima-
tiv la aceleagi variante care ar

Celalalt
13. Cd2, Cf4 14.
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fi putut survani §i in parifidi
(vezi mutarile 35—37). Dar,
_probabil, 1a 12... Cg6, cel mai
bine pentru alb este si conti
nue 13. d4

13. Cf3—d2
14. Tal—dl

Tas8—d8
b7—b6

Daca acum 15. 4, atunci 15...
el 16. N:f4, N:f4 17. T:f4, Ceb!.

15,  £2—£3 Nd6—e7

Incd de pe acum negrul s'a
gindit la ipaintarea pionului
i, dar pentru aceasta este
necesard gasirea momentuluj
potrivit. De exemplu, nu se
poate juca 15... Ce7 16. Tfel,
f5 17. ef, C:f5 18. C:b, N:A5
19. Ce4 si superioritatea mebu-
nilor negri este mneobservabili.
Mutarea 15 trebue executata
numaj atunei cdnd albul nu va
avea posibilitatea de a schim-
ba in mod avantajos caii la f5.

16. Cd2—b3
17. Chb3—cl

Dacd acum sau cu o muiare
mai inainte, albul ar fi jucat

ab—ab
NeT—dé

74, ar fi urmat 5! cu avantaj
clar pentru negru.
18, Dec2—12 Ccb—eT
18. Td1—d2 f6—45!
Este util s3 tragem: unele

concluzii asupra sistemuluj de
deschidere ales de citre alb.

ldeia de bazd a albului (strd-
pungerile f4 gi d4) nu s'a rea
lizat. In continuare, albul a fost
silit tot timpul si adopte o tac-
tici de asteptlare.

Inltiativa este de pariea ne-

grului, iar gasivea planului just
nu este usoara.

Mutarea facutd pare putin
riscati pentruca se slibeste
pionul &5 si albul capdti punc-
tul e4. In realitate negrul poa-
te scipa de sldbiciunea dela ed
(aducand un cal la f4, pe care
albul trebue sa-l schimbe), iar
punctul e4 este situat departe
de lagarul negrului si ocuparea
luj de catre inamic este com-
pensatid cu dokénda de stépa-
nirea liniei deschise ,,f* si de
pozitia mai liberi a negrului.

20. ed : 5 CeT : {3
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h7—h6
Nd6-——e7

21. Cgl—ed
22. Df2—el

O tactica gresitd. Mai bine ar
Ii fost menjinerea nebunuluj la
d6 si dublarea tumurilor pe li-
nia ,f“ pregiatind atacul de
pioni pe flancul regelui. Dupd
mutarea din partidi, negrul
frebue s& piardd timp pentru
apédrarea pionului e5. In conti-
nuare, albul manevreazi cu
abilitate, intarind treptat pre-
sjiunea asupra acestui piom.

23. Ne3—f2 Neb—d5
24. Del—e2 Tf{8—e8
25, Tda2—di1 DdT—e6
26. Tfl—el NeT—18
Nu se poate, desigur, 26...

N:a2 din cauza 27. c4.
27. De2—c2 Def—17

Negrul putza continua 27..,
c4 28. dc, N:cd, scipind de
pionii dublati si reducind va-
lcarea pozitiel calului e4. Dar
in cazul acesta, schimbu] figu-
rilor grele pe linia ,d* ar fi
stabilit sfarsitul remiza al par
tidei.

28. Tdi1—d2 TeB—eb
29, Td2—e2 Td3- =28
30. Dc2—ad

Albul continui si astepte, a-
szezdndu-si treptat figurile in

cele mai bune pozitii pentru a
ataca pionul e5.

30. ) Cth—el

Negrul considerd ci pentru
lichidarea presiwnii albului a-
supra pionului eb este necesar
sa fie adus calul la 4.

31l. Nf2-—g3 Ndo—cb
32. Dad—c2 CeT—d5
33. Ccl—b3 g7—gb

Pentru apirarea pionului ed
si pregitirea joculuj pe flancul

regelui.

34. Cb3--d2
36, Cd2—11

Nig—g7

Mai bine era 35. Cc4. Plonul
ed este evident siab si negrul ar
fi fost silit s§ joace 35.. Cf4.
Dar atunci, dupi 36. Nif4, ef
37. Cf2! (pentru a schimba tur-
nurile x) s'ar fi obt{inut o a-
proximativi egalare — rezultat
natural dupid inexactitatea ne-
grului la mutarea a 22-a.

35. e Te6—eT
36. Te2—d2 Te7T—d7
37. Cfl—e3

(Vezi diagrama din pag. 166)

Neglijentd. Trebuia jucat 37
a3, dupi care partida, la un joc
corect al albului, ar fi luat in
general acelas caracter ca si
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43. Rgl—f2

Slab, cacl aci regele ocupa o
pozitie cu totul nesigurd. Dar $i
dupi mutarea cea mai buni 43.
Tf2, h5 (nu se poate, desigur,
43.. N:ed din cauza 44. T:ed!.
D:g3 45. Tg4) 44. Nh2, Tids!
45. Tfl (altfel 45.. Nhé6 46,
Tel, T:d3 47. N:eb, N:e4 48, fe.
Ne3) c4! 46, de, Nhé! 47. Tel.
Td2! megrul castigi.

43, o 4 h6—h5
dupi 35. Ced (vezi comentariul Inceputul atacului decisiv.
precedent). Acum albul pierde
un pion. 44. Ced—d2

an. M Cds : €3
38. Tel : e3 Df7 : a2 Se ameninta 44... Nh6.
39. h2—h4 44, o Ng7—he

45. Te3d : €5 Td7T—gT

. 1
Corect era 39. c4, a4! 40, hd 46 Cdo—f1 ki A

(dama nu se poate prinde: 40. 1

VT IAT  ,  TRLE CREL R R
ed 43. Ta3, d3! duce la cistig
pentru negru) 40.., a3 41. ba0:
D:a3 42. hg, hg 43. Rh2 (43.
C:g5, e4 44. Rh2. Nd4 45, Tee2,
Tg7) Da8 si albul are toate mo-
tivele si spere remiza.

39. LTS gh : h4
40. Ng3 : hd Da2—f£7
41. Td2—e2 Te8—fR

42. Nh4—g3 Df7—g6 !

Impiedicind mutarea 43. Cf2
$i trecind la atac pe linia ,g"




Duce repede la tinta. La 48.
gf urmeazi 48... TA31 49. Rel.
(sau 49. RA3, Df7-}- 50. NIf6,
:£6-- 51. Red, Tga | 52. Rd5,
Dd6 mat) T:f1-+ 50. R:f1, Dgl
mat.

48. Rf2—gl
49. Teb : e2

Nf3 ; &2

Sau 49. D:e2, Dgd4 cu Schim-
bul damelor,

49, . Dg6—h5
50, Te2—e4 Tf8—f4
51. Ted : f4 Nhé : f4
52. De2—b3-4- Rg8—hT
53. Nh4—f2

l.a 53. N6 urmeazi 53..
DET!

Da. o 2 Dh5—-13
54, p2—p3 Df3 : d3
55. Db3-—e6 Nf4—hbé
56. De6—hi3 Tg7—f1
57. Cfl—e3

Ultima speranid a albului

era 97... T:2 58 Cgd!, ceeace
dealtfel, nu salva partida maé-
car din cauza cdntra-loviturii
88.., T¥1--! 59. Difl, D:g3+60.
Dg2, D:g2- 61. Rig2, Nel 62.
b3, ¢4 63. be, a4 64. Cf64,
RhB 65. Cd5, cb.

57. . Dd3—bl--
58. Ced—f1 -Dbl1—f5
59. Dh3—h2 aS5—ad
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Schimbul la f2 este inevita-
bil, urmat de Nh6-cl:b2.

Albul a cedal.
Nr, 44. GAMBITUL DAMEI
ACCEPTAT
M. Botvinnic G. Levenfig
1 - d2—d4 d7—d5
2. ¢2—cd ds : c4
3. Cgl—f3 Cg8—f6
4, Ddl—ad+

Asa a continuat E. Bogoliu-
bov intr'una din partidele celui
de-al doilea match pentru cam-
pionatul mondial cu A. Alehin.
Este indoelnic ca aceasti mu-
tare si fie mai tare decat mu-
tarea obisnuita 4. e3, dar pe 2

tunci ea aveag avantajul unei
relative noutati.
4. ;5 © ¢T—cb

Tot aga s'a apdrat g A. Ale
hin. Mai natural este aci (cum
a jucat Em. Lasker in partida
cu mine din aczlas turneu) 4..
Chd7, urmat maj tarzip de
c¢7-c5, la fel ca in wvariantele .
deschiderii catalane,

T Naof—f5
6. Cbl—c3- Cbh8—dT
7. g2—g3 ClE—ed

O mutare buni. Este favora-
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bil s& se schimbe calul din ¢3,
pentrucd dupa aceasta nu este
ugor penfru alb si pregiteasca
e2-e4, iar negrul joaci Ned, for-
ténd alte schimburi. .

8. Nfl—g2 Ced—d6

Neconsecvent. Corect era 8.
C:c3 9. be, Cb6 10. Db3, Ned
11. Ceb, Nd5 12, N:d5, D:d5 13.

£3 cu joc egal.
9. Decd4—a4d

Manevra aceasta pare pufin
stranie, dar ea este necesara:
daci 9. Dd3, Dbé! albul tot ar
fi fost silit sa joace 10. Dd1.

9. s Cd7—b6
Negru trebue sa joace foarte

inventiv, cici altfel urmeaza
10. Ché si ed
10. Da4—dl Dd8—c8
11. 0—0

Dupéa 11.h3 rocada albului ar
fi fost foarte ingreuiati.

11. aindn Nf5—h3

Negrul apreciazi nmejust pozi-
fia. Mutarea 10... Dc8 ar fi pu-
tut avea o importanti profilac-
' ticd deosebitd: ea anula ame-
nintarea 11. Ch4, datoriti fap-
tului ci negrul avea rispunsul
11... Nh3!. Nu sunt insi motive
in aceasta pozitie si se lege
mutarea 10.. Dc8 de un atac
pe aripa regelui (in astfel de
pozifii este favorabil si se

schimbe mnebunul fianchetat).
Nebunul de cAmpuri albe tre-
buia {inut cat mai mult {imp la
f5, unde impiedica inaintarea
e2-e4, Dupd raspunsul just
11... g6 12. Tel, Nhd! (12... NgT7
13. ed, Nh3 14. 5, N:g2 15. ed,
N:f3 16, T:e7-}) 13, e4,N:g2 14.
R:g2, Ng7 megrul ar fi pistrat
sanse de egalare a jocului.

12. e2—ed  Nh3 : g2

Nu este bine 12... g6 din cau-
za 13. N:h3, D:h3 14. e5, Cdc8
15. Cg5, Df5 16. g4, Dd7 17.
Df3, e6 18. Cge4, Ng7 19, Ng5.

13. Rgl : g2

ﬁ@%@% E
_AZ A

eT—eh

Dupé aceasta, negrul intri in
pozitie grea. Maj bire ar fi fost
totusi 13... g6, la care ar fi ur-

mat, probabil, 14, a4, ab 15.
Ng5, Ng7 16. Dcl (albul poate



realiza aceastd manevrd, cicj
stipéneste centrul si are o des-
voltare mai buna).

14,  d4—d5! Nig—e7

O hotarire decisivd. Daci 14...
<d 15. ed, Ne7 16. Ni4, 0-0 17.
de, Dc6 (17... D:ef 18. Tel si 19,
T:eT 18. ef4-, T:f7 19. Rgl ne-
grul pierde un pion firi com-
pensatie suficienta. Deaceea el
se decide si permiti crearea u-
nui pion liber la d6, sperand ci
pozitia inchisid wa fi greu de
Strapuns.

15 ed—aed Cd6—b5

Sau 15.. Cf5 16, d6, Nd8 17.
o4,

16. d5—dé

Este indoelnig daci 16. C:b5,
cb 17. d6, Nd8 este mai tare,
caci in acest caz, calul negrului
ar fl ocupat la d5 o pozitie ex-
celenti. :

18. s Cb5 : 3

Dupd 16. d6, rdaspunsul 16...
C:c3 este forfat, cici daci 16...
Nd8 17. Ce4, amenintarea 18.
a4 ar fi desorganizat complet
fortele negrului.

17, b2:c3 Ne7—d8
18. Ddl—d4 cb—ch
19. Dd4—g4 Th8—g8
Singura mutare. Daci 19..,
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0-0, atunci 20, Nh6, iar la 19..
g6 albul ar fi raspuns 20. Cgb
sau 20. Ngs.

20. Dgd—ed

Nimic nu 44 20. Ng5, din
cauza 20.. De6 21, N:d8, T.d8
22. Dh4, RAT7 23. D*h7 (sau 23.
De7+, ReB 24. D:A7, Tgf8 25.
D:e6-1, TdT7 26. Dg4, h5 27.
D:h5, TdiT si albul plerde o fi-
gurd) Rc8 cu joc promifitor
pentru negru.

20, N, . TgB8—h8

21. Necl—e3

Impledicind mutarea 21...
De6.

21, e Ch6—dT

22. Cf3—d2 f7—15

La 22... Dc6 ar fi urmat 23.
D:c6, be 24. Cc4d cu un final
castigat. Acum nu este bine
pentru alb sid continue cu 23.
ef, din cauza 23.. C:f6 24, De5,
De6-- 25, Rgl, Dd5.

23. Ded—ad Re8—£17
24. f2—f4 a7—ab
25. Rg2—gl

. La o intervertire de mutérl
ar fi dus 25. c4, b5 26. Dc2 (26.
¢b, Db7+4) Dec6+ 27. Rgl si
mai departe ca in partidi.

25, e bT—h5
26. Dad4—c2 DcB—ch
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La 26.. c4 ar fi urmat 27.
Cf3, Nb6 28. Df2, N:e3 29. D:e3,
Ded 30. Cdd4, h5 31. a4 gi albu-
lui ii este mult mal usor s&

spargd frontul adversarului.

il st

S'a ajuns la o pozifie intere-

santi. Incepand dela mutarea
a 14-a, negrul, aflindu-se in
pozitie grea, s'a aparat exce-

lent si acum datoritd caracte-
rului inchis al pozitiei, are mo-
tive si spere la remizi. El ar fi
trebuit si - se sirddulascd sa
inchidd jocul pe flancul damel.
p&strand in acelas timp maxi-
mum de mobilitate pentru fi-
purile sale, lucru mecasar. pen-
tru respingerea stripungerii al-
bului pe flancul regelui. Corect
era 27... b4! 28 a4 (28. a3, ad
29. ab, ¢h, sau 29... ab), ab!
Acum insi, prin 28. a4!, b4

Ths—18

29. a5! albul ar fi putut ,in-
morménta definitiv nebunul
d8, dupa care ar fi putut trece
la strapungerea pe flancul re-
relui.

28. Cd2—b3 b5—h4!

Dups 28... Nb6 29. cb, ab 30.
Cd4 albul ar ficéstigat un pion.

249, ad—as b4 : a3

Cu toate scdpdrile negrului
in faza anterioari, abia muta-
rea aceasta constitue greseala
decisivd. Deschiderea liniilor
pe flancul damei duce la pier-
derea unui pion. Trebuia jucat
26... ab! 30. ab, ab 31. T:a8,
D: a8 32. Df2 (32. C:ch, Nb6 33.
Df2, DaT!l) Nb6 33. Tal, 'Dcé si
nu se ved2 cum isi poate imtari
albul pozitia, ;

30. Tal:a3 ab—ab

Negrul n’are apdrare impo~

triva 31. Tfal, urmat de 32.
Df2,
31. De2—g2

Cel mai simpiu ! Finalul care
se forteazi acum este fArad spe-
rantd pentru negru, -

31. s Dich - g2-1-
32. Rgl:g2 ab—ad

Ceva mai bine era 32... Nbé
33. Tfal. Acum nebunul d8
rimane inchis.
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33. Cb3:ch CdT :ch
34. Nel:cd Ta8—-c8
35. Ncbh—f2 Tecf : ed
36. Tfl—al

Pionul se pierde totusi.

36. A Ted—c2
37. Tal—a2 Te2 : a2
38. Ta3:a2 Rf7T—gh
39. Ta2:a4 TE8—£T
40. Tad—a8 Ti7—d7
41. Rg2—13 Rg6—f£7
42, Rf3—e2 Negrul
cedeazi.
Marsul regelui alb pani la

<6 nu poate fi impiedicat.

Nr. 45 PARTIDA SPANIOLA

N. Riumin M, Botvinnic
15 el—ed eT—eb
2. Cgl—13 Chb8—cb
3. Nfl—bb aT—ab
4, Nbb—a4 Cg8—16
5. 0—0 Nf8—eT
6. Ddl—e2

Continuarea cbisnuiti este
aci 6. Tel. Mutarea din partidi
are de scop, dupi 3 si d4, s8
pund turnul la dl1 intirind ata-
cul asupra pionuluj eb.

6. s bT—b5
7. Na4—b3 d7—dé
8. c2—c3. 0—0

9. d2—d4

Albul isi executd planul in

chip direct, ceeace nu este jus-
tificat de pozitie Mutarea co-
rectd este consideratd de teo
rie 9. a4!, si negrul trebue si
rezolve o serie de probleme
grele de deschidere.

9. o NcB-—gd

10. Tf1—dl eb -d4

Dupi cum se stie, plonii cen-
trali au cea mai mare forii a-
tunci clnd stau aceeasi li-
nie. In pozitia de fatd lucrul
acesta nu are o important{i se-
rioasd, céci prin manevra ur-
mitoare megrul ocupid puncte
de susfinere in centru.

11. c3:ld4 df—d51
12, ed—eb

Era de considerat 12. ed, Cbh4
13. Ce3d cu joc egal

R L Cf6—e4
Ngd4—hbd

13. h2—h3
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Acum mutarea aceasta este
pur i simplu rea. Era necesard
schimbarea calului e4. Dar si
14. Ce3, C:cS 15. be, DA7 (sau
15.., Ng6 in legdturd cu Cc6-ab)
dd negrului un joc ceva maij

bun. (Reti- Stoltz, Stockholm
1928).
. ¥ h5—b4
Foarte tare! Negrul a luat

calului alb cAmpul ¢3, iar 15.
Chd2 nu se poate juca din cau-
zi cid atdrma pionul d4. Pe de
altd parte, nesatisficitor pen-
tru alb este 15. N¢2, 5 16. ef,
T:46 17. N:ed, de 18. D:ed. N:f3
19, gf Dd7!.

Albul m’are timp nici pentru
apdrarea pionului prin 15. Ne3,
din cauza 15.. Ca5 16. N¢2, 5
$i calul e4 este bine consolidat,

In sfarsit, prin 15, g4 albul
nu castigh un tempo, ciici in
continuare negrul nu muti re-
gele la h8, ci continug 15..
Ng6 16. Ch2, Ca5 17. Ne2, 15
cu o pozitie si mai tare decat
in partida, ecéci acum pionul
d5 nu mal este atacat,

15. ad—ab

Est absolut necesar si se ia
calului cadmpul c5.

15. L Rg8—h8
186. g2—g4

Se inteclege c¢ii mutarea a-

" simplu 16... Ca7

ceasta nu este di afac, ci de
apdrare. Altfel negrul ar fi ob-
tinut avantaj decisiv in ceniru
si pe flancul regelui, cu muta-
rea 16.. 5. Nu usura situatia
nici  16. Dc2; alunci urmeazi
(nu se poaie
16... Dd7 17. Nad) si figurile
albe s'ar fi ancurcat si mai
tare.

6. k. Nh5—g6
17. Cf3—h2 ' Ne7—hd

Negrul avea de pe acum in
vedere aducerea nebunului la
g3

- £7—f5
Nhd—g3

18. Ncl—e3
19.  f2—f4

Nu era atdt de usor 53 t= ho-
tardsti la aceastd manevrd, In
continuare, nebunul se afla nu
numai odata in primejdie, ceea-

(]
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¢e g obligat pe negru si apre-
cieze cu exactitate pozitia.

Se amen'nts 20... fg cu atac
asupra punctului f4; daci albul
apiri acest pion cu turpul, a-
tunci urmeaza 20. T1, fg 21.
hg, N:Af4!1! 22 T:H4, T:f4 23
N:A4, C:d4 24, De3, cb 25. Cf3,
Cb3 26, Dh3, D7 27. Ch2.
Tf8 si negrul cistigi firi greu-
tate. Iatd pentruce albul este
silit s& impingd la mutarea ur-
mitoare pionul ,g"“

20. gi—g5

Deschizind
atacul decisiv si pentru apéra-
rea nebunului g3, sub acoperi-
rea ciiruia is1 va concentra ne-
grul fortele

h7—hé

21, g5 : hé g7:hé
22. Chl—d2 Ceb—eTl
Cel maj dificil moment al

partidei. Pentru a ataca cu suc-
ces, negrul are neaparati ne-
voe sd pund nebunul la h5. Lu-
crul acesta nu poate fi facut
decat sub apararea damei. Dar
dama este legati de apirarea
pionului db; de aecl decurge
necesitatea de a apdra pionul
d5 cu ecalul.

Afard de aceasta, negrul
pareaza amenintareaalbului de
s schimba la ed4, de exemplu:
23. C:ed, fe 24. Cg4, Cf5 25.
Cf6, T:f6 26. ef, c6!, sau 24.

linia ng” mntm

Dgd4, Tg8 25. D'g3, Nh5! 286,
Cg4, CI5 27. Df2, N:g4 28. hg,
T:g4+ 29, Rfl, Tg3 si rezulia-
tul luptei este clar,

23. Rgl—hl Ddg—e8
24. Tdl—gl Ng6—h5
25. Ch2—f3 THB—g8
26. Cdz—i1

Albul este foriat si-gl des

facd turnurile, c¢ici la incerca-
rea de a intdri presiunea asu-

“pra nebunului g3 prin 26. Tg2,

ar {i urmat 26.. Nf2! (cu ame-
nintarea 27.. Cg3-) 27. N:f2,

C:d2,
gg Nb. e De8—1£7
: 3—d1 Tg8—
28. Tal—ecl {:?—_g
29. Tel—c2 Ta8—g8

Ambele parii ce afla in mare
criza de timp : aceasta explics
de ce negrul nu joaci nici a-
cum, nici mai tarziu bd-b3!,
fortémd turnul sa se retragi.
Dealtfel luerul acesta nu are o
important{d prea mare.

30. Tgl—g2

Nu se vede o apdrare sufi-
clentd pentru alb impotriva a-

menintarilor 30... N:f4! si 30..
NIzl
(Vezi diagrama din pag. 174)
30. K Ng3 : f
31. De2 : af



Sau 31. T:g7. D:g7 32. N:f4,
N:£3+ si 33... Dgl mat. Daci
insd 31. DA3, atunci micar 31...
N:e3 32. Die3 (sau 32. C:e3), f4
cu pozitie fird speran{d pentru
alb.

31. ] TgT7:g2
32. Te2:g2 Tg8: g2 -
33. Rhl : g2 Df7—g6-1-
34. Rg2—hl Nf4 -: e3
35. Cfl: e3 Ced—12-}
36. Rhl—h2 Cf2 ; d1
Albul cedeazi

Partida a primit premjul de
frumusefe.

Nr, 46, APARAREA GRUN-

FELD
V. Goglidze M. Botvinnic
1. d2—d4 Cg8—I6
2. ¢2—4 gil—gt
3. Cbl—e3 d7—d5

4. Cgl—3 NE8—gT7
5. cd ; db Cf6 : db
6. Dd1—D3

La fel s'a desfigurat gi parti-
da <Capablanca-Botvinnic (Nr.
42). Sistemul acesta pu pricinu-
este megrului niciun fel de
greutdli. Amenintirile albului
pe flancul damei, in legatura
cu linia ,b* deschisd, se parea-
Z4 usor.

B Cd5 : c3
7.0 b2 el 0—0

In partida Capablanca-Bot-
vinnic negrul a juecat 7... cb!
ceeace, fidra indoiald, este mai
exact, cici acum albul ar fi pu-
tut ingreuia inaintarea ¢5, prin
Na3.

8. e2—el
9. Nfl—e2

cT—ch

Aci 9. Na3 nu mai are aceeasi
forld, din cauza 9... ed 10. cd,
Cch si albul trebue si se apere
impotriva, 1... Da5--,

9. ik Dd8 --c7
10, 0—0 b7- bb

(Vezi diagrama din pag. 175).

Mutarea aceasta intireste in
mod simiitor intreaga variania
pentru megru. In partida amin-
titd mai sus, negrul a jucat 10...
Cd7, la care albul a réspuns 11,
a4! cdpidtind o inifiativi dura-
bil4. Acum: insd, dupd cum ara-
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ti aceasti partidd, diversiunea
cu mutarea a4 nu mai are nicio
forta, cici negrul are timp sa a-
pere punciul ab. Albul ar fi
trebuit si continue 11. Nbh2, ur-
mat de c4, avind In vedere
schimbul nebunilor de campuri
negre.

11. a2—ad Ch8—ebt
12, Db3—a3 Cc6—abd
13 Cf3—d2

Albul vrea si goneasci calul
negru de pe cAmpul ab, ceeace
ii reuseste.

13. i Ne8—bT7

Celelalte continuari posibile :
13... vd 14. cd, €5 15. Cf3!, sau
13... Nef 14. Nb2, THd8 15.
Tacl, ar fi dus la un joc apro-
ximativ egal.

14, Cd2—b3
15. c3 : d4

cd @ d4

Cel mai simplu, Mai rdn era
15. C=ab, d3! 16. N:d3, ba 17.
Nb2, De6 18. ed!, Tfd8 si negrul
ar fi luat iniflativa.

15. =y Cabi—cd

Nimi¢ nu didea incercarea de
a izola pionul d4, ciici dupi 15...
C:h3 16. D:b3, €5, albul se sal-
veazd cu 17, Nald.

16. Da3—b4
17. a4—ab

Tocmai la timp. Albul scapa
de singura sa slibiciune — pio-
nul a4 si, cu toate cid a rimas
putin in urmé cu desvoliarea,
poate spera pe deplin justificat
la remiza.

Tf8—chB

17. S eT—e5

Cu intentia evidenta de a in-
viora puifin nebunul g7.

18. ab : bB

Cu mutarea aceasta albul isi
complicd in mod simtitor pro-
blema. Corectd era numai sim-
plificarea imediati: 18, Nic4.
D:c4 19, Dic4, T:c4 20. ab, ab
{(20... Te3 21. Cc5, ab 22. Nb2!
sau 20... Tbd 21. Ccb, ab 22.
T:a84, N:a8 23. Cd3) 21
T:a84, N:a8 22. de, N:eb 23.
Tdl, Nc6 24. Cd4 cu remiza pro-
babil. Acum negrul evita schim-.
burile.
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18, i Ced - b !
19. Cb3~ab

Albul ar fi putut preveni izo-
larea pionului d4, juclind 19.
Nd2, Cd5 20, Da5, Ce3 21. Nie3
{21. Na6, N:a6 22, D:a6, Tab8)
‘D:e3 22, Ccb, D:ab 23. T:ab,
Nec6, dar atunci negrul ar fi
pistrat oarecare avaniaj dato-
ritd perechii de nebuni. Nu era
mai bine nici 19. Ce5, din cauza
19.., Nec6 20, Nb2, ed. 21. N:d4,
N:d4 22. ed, Cd5 si 23... Cf4.

19. S Nb7—d5
20. Necl—b2

Duce la plerdere aproape for-
tatd. Dar nici continuarea mai
buni 20. Na6, Td8 21. Nb2 (sau
21. Dc5, DA7 22. Nb5 DeB) ed
22 N:d4, N:d4 23. ed, Df4! (si
eventual 24... N:g2) ar fi fost,
deasemeni, evident in favoarea
negrulul,

20, . Ng7—£8
21, Dbd—b5

Sau 21, Dd2 (la 21. Del w-
meazi deasemeni 21... Dc2) Dc2
22. Tidl, D:d2 23.T:d2, Nb4 24
Tdd1, Te2.

21 s, o aT—ab
22. Dbs—d3 ed—e4
23. Dd3—bl

cal mai tare era 23.,. Nhd! 24.
Tel (frpiedicand 24... De2) DA7
cu pozifie dominanti pentru ne-
gru.

23. 5 En NeT—cec2 |

Nu existid salvare! Daci 24,
Ndl, D:bl 25. T:bl, Cc4 26. Cb3
(26. Cicd, N:cd 27. Tel, Nbd)
Tab8 negrul castigd ugor. Con-
tinuarea aleasd de alb, permite

negruluul si termine elegant
partida.
24. Nb2—a3 Nf8 : a3
25. Tal : a3 Dc2 : e2
26. Dbl : b6 Ta8—b8
27. Db6—d6 De2 : f1+!
28. Rgl : f1 Th8—bl+

si mat la mularea urmétoare.



Un ‘concurs greu §i serios s'a
desfisurat in primivara anuluj
1936 la Moscova. Este vorba
despre cel de al Ill-leaconcurs
international dela Moscova,
care 5'a desfisurat in doui tu
ruri.

J. Capablanca a fost intr'o
strdlucita formé sportiva. Dupa
ce am pierdut la el, chiar la
inceput (5i am pierdut degeabal!
— fird gresellle evidente in a
cincea ord de joc — aceasta ar
fi fost probabil, cea mai Funi
partida a mea in tumeu). Capa-
blanca s'a mentinut c¢a leader
pana la sfarsit.

Lupta mea cu Capablanca
pentru primul loc in acest tur-
neu a produs o impresie atit de
puternicd asupra unora dintre
maestrii sovieticl, incit inainte
de inceputul turneului dela
Nothingham (August 1936), la
care au luat parte tofi sahisti
<ei mai tari din lume, A. Ilin-
12

Jenevski a emis parereacisila
Nothingham inving#torii proba-
bili wor fi J. Capablanca si au-
lorul acestor randuri

S’a dovedit ci llin-Jenevski a
avut dreptate. Este adeviirat c3
la inceputul concursului J.-Ca-
pablanca a pierdut la S. Flohr
si cA M. Euwe mi-a fost concu-
rentul principal, dar dupid in-
frémgerea lui Euwe in partida
cu Alehin, J. Capablanca a re-
venit si am impirtit cu el lo-
cul I

Trebue ardtat ci la Nothin-
gham am sosit cu zece zile ina-
inte de inceperea turneului si
nu cu doui ore: ca la Hastings.

Aceasta a fost prima partici-
pare cu succes a unui maestru
sovietic 'in afara granitelor pa -
triel

Pantru succesul obtinut in a-
cest concurs, guvernul sovietic
mi'a decorat cu ordinul ,,Semnul
de onoare".
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TURNEUL INTERNATIONAL DELA MOSCOVA

Nr. 47. DESCHIDEREA RETI
M. Botvinnic A. Lilienthal

1. Cgl—3 CgB—£6
2. e2—acd b7 —h6
3. g2—g3 Ne8—bT
4, Nfl—g2 c7—ch
5. 0—0 g7—gb
6. d2—d4 ch : d4
7. Cf3 :d4

Incercarea de a evita schim-
bul nebunilor prin 7. D:d4, ar
fi dus 1a dezavantaj pentru
alb din cauza 7... Cc6 8. Ddl,
Ng7? 9. Ce3, Cab si slabiciunea
pionului ¢4 este ingrijoritoare.

V! e Nb7 : g2
8 Rgl : g2 Nig—gT

O inexactitate care provoaca
greutdti negrului. Continuarea
obisnuitd 8... DcB 9. b3, DbT7+4
16. 3, d5 di joc aproximativ
egal,

9. Cbl—c3

O a doua inexactitate, mai
pronuntatd! Si aci trebuia con-
tinuat con 9. De8, distrigind
pe alb prin apérarea pionului
-c4, dela operatii in centru.

10. e2—ed Chi§—ch
11, Nel—e3 Dd8—c8

Nesatisfacitor era si 11... Cgd
12. D:g4, C:d4 13. Tadl.

00

12. b2—Db3 De8—bT
13. [2—f3 * Tf8—d8d
14. Tal—ecl Tal—c8
15. Ddi—d2 aT—ab

Albul a obtinut un avantaj
pozitional Insemnat. Negrul
este inghesuit si deaceea tre-
bue si facid o incercare de eli-
berare. In acest scop .el prega-
teste impingerea bb

Un alt plan. in legdiurd cu
d7-d5, ar fi dus pe megru repe-
de la catastrofd, dupa 15.. e6
16. Tfdl, d5 17. ed ed 18, Cic6,
T:c6 19. Ngb.

16. Tf1—d1 Ceb ; d4

Nu merge direct 16... b5, din
canza 17. cb, C:d4 18 ba cu

castigul unui pion.
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17. Ne3 : d4 d7-—db

Necesar, caci la inaintarea i-
mediata 17... bd, wmeazi 18.
ch, ab 19. N:f6, N:f6 20. Cd5 (cu
ameninfarea ed) §i negrul ra-
‘mane, cel putin, cu plonul izo-
lat ,d“. Deaccea negrul apiri
mai intéi plonul e7, dar prin a-
ceasta da albulvi timp sa im-
pledice inaintarea b5.

18. a2—ad ICf6—e8
19. Ce3—d5 TcB—ch

Aparand pionul bé. Nu mer-
ge 19... b5 din cauza 20. ¢b, ab
21, ab.

20. Nd4:pg7 Ce8 : g7
il 12 - h4
Daci negrul joaca 21... hbj,

atunci se slibeste simtitor flan-
icul regelui. Negrul nu poate
nici s aducd ecalul in cenfru.
cici atunei albul joaci hb

21. S Td8 —e8

22. Tcl—c3 Cg7—h5

23. Dd2—d4

(vezi diagrama din col. II)

23 A h6-—h5

Incercarea aceasta de elibe-
rare nu face decat sia gra-
beascd desnodimémtul. La o
aparare pasivd, negrul ar fi

putut opune incid o rezistentd
indelungats, caci albuluj mu-i

este usor sd organizeze atacul
asupra regelui. Partida s'ar fi
putut desfasura in felul urma-
tor: 23... Cf6 24. Tdel (impie-

dicind b5. Nu este bine 24.
C:i61, ef 25. Difs, da)
C:d5 25. ed, Tcb 26. bd, TcT

27. h5 si atacul trece pe flan-
cul regelui.

24, c4:bd a6 : b5
25. Tdl—ecl Teb : e3
26. Tel:e3 b5 : ad
Negrul n'are aparare impo-

triva patrunderii turnului pe

orizontala a 7-a.

2TV Fed—cl Db7—b5
28. b3 : a4!
Cel mai simplu. Dupi 28.

C:e7+-, T:e7 29. T:eT, ab albul
mai trebue si neutralizeze pio-
nul liber.
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28. e Db5—e2-| 6. Nel—ghd Tf8—e8
29. LCd4—f2 Dc2 : £24+
30. Rg2:f2 e7-—eb Rau ar fi fost acum pentru
) negru si joace la castigul unuf -
Nu se poate 30.. Ta8, din pion prin 6. h6, de exemplu:

cauza 31, TeB-+ si 32. Cal+.
Finalul se céstiga foarte usor;
pentru pionul liher negrul va
fl nevoit 54 dea o [igura.

31. Cd5—b6 Cds5—I6
32. ad—ad Teg—b8
33. Tc7—c8- Th8 : c8
34. CbB:c8 Cf6—e8
35. ab—ab Ce8—<cT
36. ab—aT7 Cce7—a8
37. Cc8:4d6 Rg8—18
3. e4—e5 Rf8—e7
39. Rf2—e3 £7—16
40. Re3—f4 h7-—hé
41, Cd6—c8+  ReT—f7
42. Rf4—ed RET—gT
43. Red—d4 CaB—e7
44. Rdd4—cS Negrul

. cedeazi
Partidel acesieia i s'a acor

dat premiul T de frumusete.

Nr. 48. APARAREA NIM-

ZOVIC]

M. Botvinnie I. Kan
1 d2—d4 CgB—f6
2. c2—cd eT—eh
3. Cbhl—ce3 Nfg—hb4
4, Ddl1—e2 CbB8—-c6
5 Cgl—£3 0—0

Prematur. Corect este direct
5... dB.

7. Nh4, gb, 8, Ng3, g4 9. Cd2,
C:d4 10. Dd3, Cf5 11. e4 gt
flancul regelui negru este foar-
te slab

7. e2—el

La 7. e4 ar fi putat urma 7...
eb 8. d5, Cd4 9. Dd3, c¢5 si ne-
grul ocupa punctul d4.

1. S d7—d6é
8. Nfl—e2 efi—eb
9. 0—0 Nbd :e3
Calul trebue eliminat, cici

pltfel urmeaza 10. Cd5.

10. b2:¢3 h7—h8

Legarea calului £6 blocheaz
tot jocul negrului si pentru a
scipa de ea, negrul trebue sd
accepte o slibire simfitoare a
flancului regelui.

O variantd favorabild albu-
lui s'ar fi produs dupd 10..
Ng4, la care ar fi urmat 11.
C:e5, C:ed 12, de, N:ie2 13.
N:f6, gf 14. D:e2, fe 15. ¢5 st
negrul nu poate bate la ¢5 din
cauza 16. Dgd--, Rh8 17, Tdl
si 18. TdT7.

11. Ng5—h4 Dd8—aT
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Mai bine ar i fost direet 11..
g5 12, Ng3, Ch5 ¢u schimbul
nebunulul nepliacut pentru ne
gru dela g3. Acum albul ar fi
putut preveni acest schimb
prin 12. h3

12, Tal—el Ne8—d7

Din nou o mufare pasiva! Si
aci trebufa jucat 12... g5 urmat
de Ch5.

13. Ci3—d2

Impledicand 13... Ch5 si pre-
gitind in acelas timp 14. f4.
dupd care megrului ii va fi
foarte greu si scape de legi-
fura.

13. e gi—gh
14, Nh4—g3 Rg8—gT7
15. [2—f4 e5—ed
16. h2—h3

Nepermitand mutarea 16...
Cg4.

186. G A Cf6—h7

Trebuia preferat 16.. Cg8.
Acum albul nu poate juca 17,
C:e4 din cauza 17.. Nf5; de-
aceea eSte necesar mal intdj
schimbul la g5.

17 f4: g5 hé : g5

181

a obfinut un avaniaj
pozitional insemnat; realizarea
lui n’ar fi fost insi atat de sim-

Albul

pld, daci negrul ar fi jucat
17... C:g5 (18. h4, ChT7 19. C:ed4,
D:ed4 20. Nd3, Dgd4). In loc de
aceasta, megrul pierde un pion
fird nicio compensaiie.

18. Cd2:ed f7—I5

Sau 18... D:ed4 19. Nd3, DeT
20. N:hT,

19, Ced4—d2 Ch7—i6é

Riu era 19.. D:e3{ 20. Nf2,
D:e2 (20.. Df4 21.g3, sau 20..
De7 21. Nh5) 21, T:e2, T:e2
22. 45, Ca5 (22.. Ce5 23. Ddl)
23. Nd4+, Rg6 24, g4 si nu
exist4 apdrare impotriva 25.

T:f5.
20, Ne2—d3 Ci6—ed
21. Ng3—h2 Ceb—dB
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Cu un pion in plus si men-
tindnd inifiativa, albul are
toate motivele sa decidi par-
tida in favoarea sa.

22. cd—ceh Cd8—£7
23. ch :d6 cT :dé
24, c3—ic4 Tag—c8
25. Dec2—hb2 Ced : d2
26. Db2:d2 Cf7—h#8
27. Dd2—b4 Tecl—ch
28. Db4 : b7 Tc6—Db6
29. Db7:a7 Te8—h8
30. Da7—a3

Mai simplu ar fij fost si fi
continuat 30. N:d6. D:d6 31, 5
castignd calitatea.

30 4 e AL gﬁ_g4

Negrul si-a imbunatitit po-
zitia figurilor, dar cu preful a
irei pioni. Incercarea de a in-
curca jocul, avdnd in vedere a-
ceastd inegalitate materiald; nu
poate schimba rezultatul parti-
dei. Castigul albului este o
chestiune de timp.

31. e4—eo
32. Nh2 : dé

Thé—b2
Nd7—aof-

Mutarea aceasta pierde ime-
diat, dar s1 dupd rispunsul re-
lativ. mai bun 32... Dgb, atacul
negrului este repede lichidat.
De exemplu: 33. h4, D:h4 34
N:b8, T8 (34.. g3 35. N:g3,

D:g3 36. D:b2, Cg4 37. TH2) 35.
Da7. Td8 (35... g3 36. Dd7,
Rh8 37.T:f5) 36. c6, g3 37. Tf4.

23. d4—d5 Nec6 - d5
34, ed—ed Del—gb
Amenintand 35.. T : gﬂ-{:
45. h3—h4 Dga5 - hd
36. Tel—e3 Tb2 : a2

In crizd de timp negrul nu
observi pierderea unui turn.
Dealtfel, partida era complet
pierduta.

37. Da3—c3+ Rg7—hT
38. Nd6 : b8 fH : ed
39. Nd3 : ed+ Ndf : ed
40. Te3 : e4 Dh4—d8

si, fara sd mai astepte raspun-
sul adversarului, negrul a ce
dat.

Nr. 49. APARAREA! ALEHIN

M. Botvinnic S. Flohx
1 e2—ed CgB—f6
2. ed—ed Cf6—d5
3. d2—d4 d7—d6
4, Cgl—f3 NicB—g4
5 Nfl—e2 cT—ch

Teoria recomandi aci 5... Ccb
S. Flohr, evident cu buni.stiin-
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{4, evitd varianiele bine cunos-
cute, Maj térziu s'a dovedit ci
6. Cgh! asigurd albului un joc
mai bun.

&, 0—0 dé : ed

Schimburile acestea fac pe
negru s piardd doi timpi, dupi
care albul capédii un @vantaj
clar ide pozitie. Corect era 6...
N:A3 7. N:3, de 8. de eb.

7. Cf3 : e5 Ng4 : e2
8. Ddl : e2 Chg—d7
9. {214 e7—eb
10. c2—cd

Gresil este sacrificiul de fi-
gurd 10. 5, C:eb 11. fe, Cgb 12.
ef-+. RA7 .

10. S Cds5—Db6
11. Ncl—e3 Nfg—eT
12. Cbl—c3 0—0
13, T¥1—£3

Intentionénd s& continue de
o manierd directd 14, Th3 si
apoi 15. Dh5. Aceastid mici de-
monstratie pe flancul regelui
are de scop si forfeze dama
neagra si ocupe o pozifie nu
prea buna la e8.

13. B R Dd8—e8

Pentru a raspunde la 14. Th3
cu 14,.. 5, nepermitand 15. Dh5.

14. Tal—d1l
15. b2—b3

Slabiciunea pionuluj e6 nu
are o importanti esentiala. In
schimb atacul albului pe flan-
cul regelui nu mai este acum
posibil.

16. Ced—da3

Evitind schimburile simipli -
ficatoare. In continuare ambele
pértl manevreazi, obtinand cea
mai buna pozitie a figurilor

16. vt NeT—i{6
17. Ned3—f2 De8—17
18. Cd3—el Tf8—e8
19. Tf3—d3 Cd7—18
20, Cel—{3 Df7T—=ec7
21. (Of3—eb

Prematur! Corect era 21. g3.
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21, o Cbh6—dT7 29. al2—ad Td8—d7
22. De2—d2 Nf6—e7 30. g2—g3 Da5—d3
23, Cob—f3 31. Rf2—g2 NeT—gb
" 32. Ded—I3 DAdg—eT
Albul evitd schimbul, cici el 33. c4—ch

ar i eliberal in oarecare masu-
i pe negru. Numergea mnici
slripungerea imediati incen-
trn: 23, db, C:eb 24. fe, D:eb 25.
Ng3, Neb+ 26. Rhl, Df6, sau
25. d6. N:d6 26, T.d6, T:dé 27.

D:d6, D:c3.
23, el CidT—f£6
24 Dd2—ecl
Este necesard impiedicarea

posibilitatii 24... Nb4 urmata

de 25... Ced.
24, i Cf—ed

Mai exact ar fi fost totusi 24...
Nb4, la care cel mai bine pen-
tru alb este si continue cu 25
Chl.

25. Cf3—eb Ced : 2

Cel de-al doilea cal al negru-
lui se va strddui si ajunga la
e4, deaceea mai logic era schim-

bul la ¢3. Acum albul apiri
solid punctul e4.
26. Rgl : f2 cf3—d7
27. Del—e3 Cd7:e5
a8, f4 : e5 De7T—ab

Amenintand 29.., Nb4d.

In urma a lungi manevre, al-
bul gi-a marit avantajul pozitio-

‘nal. In Himp ce negml este redus

la o apérare pasivid, albul poate
patrunde cu calul la d6, san
poate produce prin finaintarea
plonului ..b”, ameninfiri reale
pe flancul damei. Cu mutarea
urmétoare mnegrul impiedici
marsul pionului ,,b”, dar n’are
ce face impotriva pétrunderii
ralului

33. TS aT—ab
34. Ce3—bl De7—£8
35. Cbl—a3 Ngbs—da
36. Ca3—c4 Nd8—<c7
37. Cc4—d8b Te8—h8
38. Td1—hb1

Se putea sacrifica o figurd
pentru treipiomni: 38. C:b7, T:b7
9. D:c6, Nb8 40. D:e6+ si pionii
liberi trebue si asigure albului
victorla.

38. Fozehu Df8—d8
39. b3—b4 ad : b4
40. Th1 : b4 NcT :d6
41. e5:d6 Dd8—ab
42. Td3—b3 Th8—e8
43. Df3—e2
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Mai tare decal 43. T:b7, T:b7
44. T:b7, D:a4 ciici dama neagri
ar fi cipitat o oarecare liber-
tate.

B e e Das—as
44, Td3i—e3 Rg8—{I7
45, De2 —c4

O inexactitate ! Trebula mai
intai indepiiriai regele de pe
diagonala hl-a8 si numai dupa
aceea incepute operatiile decisi-
ve. Negrul se foloseste de negli-
jenta albului si giseste o lovi-
tura tactica interesanta.

1 I b7—b5!
46. Ded—c2

Bine ci s'a gasit o mutare
care si pastreze avantajul. Nu
se putea, desigur, 48. cb, ¢54-,
sau 46 ab, cb-.

Td7 : d6

46

Combinatia negrului se dove-
deste a fi incorectd si duce re-
pede la plerdere. Dealtfel §i
dupd 46... Ta7 47. ab, Ta2 48.
Th2, cb-|- 49. Rh3 cei doi pioni
liberi garanteazi albului casfi-
gul. O rezistentd mal dirza da-
dea 46... ba

47. ¢5 :db cB—ed+
48. Rg2—h3 ch : b4
49, De2—eT7+4 RfT—g8
50. d6—q7 T=8—I8
51. De7—d6

O alia cale de castig era 51.
T:e6, gb 52, DA6 cu amenintarea
imparabild 53. Te7

Bl h7—h6
52. Dd6:eb Rg8—h7
53. Deb—e8 b4—b3

Fari sperante pentru negru
este deasemeni 53.. Dhl 54.
Tel, sau 53... Dd8 54. D:f8, D:f8

. 93. Te8, Df7 56. d8D, Dh5-} 57.

Rg2.

Albul nu poale juca acum 54.
D:a8, T:a8 55. Te8. b2 56, T:a8
b1D 57. d8D, Dfl+ cu mat in
doui mutiri, Existd insa posibi-

litatea de a forta un final de
turnuri ugor castigat.
54. DeB : a8 T8 : a8
0h. ad : bb Tag—d8
568. Tes3 : b3 Tds : 47
57. b5—b6
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Aci partida s'a Intrerupt si
negrul a cedat-o fara si mal
continue jocul. Ar fi putut ur
ma: 57.. Th7 58. Rg2, Rgf 59.
Rf3, Rf6 60. Th5, Re6 61. Re3,
Rdé 62. Rd3. Rcb 683. Red, Rdé
(finalul de pioni este fara spe-
rantd pentru negru) 64. Td5+-,
Re6 65. Teb+. Rd6 66, Rbh si
castigh

Nr. 50. PARTIDA SICILIANA

I. Kan M. Botvinnic
1. e2—e4 cT—=eh
2. Cgl—13 d7—dB
3. d2—d4 ch :d4
4, Cf3:d4 CgB8—16
5. Obl—c3 g7—gb
6. Nfl—e2 Nf3—g7
7. Ncl---e3 Ch8—c6
8, Cd4—h3

O idee care meritd o atentle
serioasa. Albul are intentia de
a incepe un atac imediat de
pioni pe flancul regelui, iar
negrul nu poate renunta la
continuarea 8... Ne6 si 9... 0-0
caci atunci albul face rocada
micé si se ajunge la o varianti
cunoscutid. nefavorabila negru-

Tuid.
3. Nc8—eb
9. f2—f4 p—n
10, g2-—-p4 Ccf—ab

Ca raspuns la atacul de flanc
al albului, necesard era fintre-
prinderea unui contra-atac in
centru, anume 10.. d5! (vez
partida Ny, 53 ®Alehin-Botvin-
nic). Acum atacul albuluf ia un
caracter periculos.

11. g4!—pg5 Cf6—eg

Fira indoiald mai bine decat
11... Cd7, c#cl in continuare ca-
lul va putea ocupa o pozifle
bund pentru apArare la g7

12. Ddl—d>

Albul fixeaza prematur pozi-
tia damei. Corect este dirert
12. Nd4, cum a jucat Foltys
impotriva lui Eliskases (tur-
neul dela Podebrady 1936).

12. Ta8—ch

Sacrificind pionul a7. Albul
nu acceptid sacrificiul, cici a-
ceasta ar fi dus dupd 13.. Necd
la pierderea catorva timpi im-
portanfi si la luarea initiativei
de citre negru.

13. Ne3—d4 Ca5—r4
Mai tare era 13... Necd4, caci
de exemplu , 1a 14. 0-0-0 (14.
C:ad, D:a5 si nu merge 15.
(-0-0, din cauza 15.. N:d4 16
D:d4, N:e2 17. C:e2, D:a2) 14...
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N:e2 i15. C:e2 (san 15. D:e2) Ccd
§i pozifla puternicd a caluluidi
negrului posbilitatea de a con-
tra-ataca.

14, Ne2 :c4 TeB:c4d
15. 0—0—0 DdA8—d7
16. Dd2—d3 Tcd—-ch

Dupi mutarea aceasta pasivi
inifiativa trece la alb. Trebuia
continuat 16... b5 cc joc aproxi-
mativ egal

17.  h2—h4 Net—g4

Este necesari f{mpiedlcarea
deschiderii liniei ..h*

18. Td1—d2

Mai exacta ar fi fost retra-
gerea la el. Pozitia turnulul pe
aceeasi diagomalid cu regele da
negrulul posibilitdti combina-
tive.

18.

SR b7—hb6
19. Ce3—d5

Daca 19. N:gi, atunci 19..
C:g7 20. Cd5, Ne6 21. Cd4, Tcb
cu joc satisfiicitor pentru ne
gri

19. oY eT—eb

" La un joc pasiv, negrul ar fi
pierdut lent dupi .f4 {5

20. Nd4—c2

Dupi cAt se pare, nu este [pe-
riculos pentru negru, nici 20.
15, din cauza 20... ed (rdu este
20... f6 21, Tgl, Nh5 22. Ne3 si
negrul n'are cu ce migea) 21
6, C:f6 22, C:f6+ (este Indoel-
nic dack 22, gf, Nhé 23, CeT+, .
Rh8 24, Cic8, T<c8 este mai

tare) N:f6 23. gf, Def 24, Ti2,
Eh8.
20. Ly t7—15

S’a ajums la o pozitie dfoarte
ascufitid si complicata. La 21. fe
negrul poate ridspunde simplu
21... (de 22. Cf6+, C:[6nu este
pericules). Este posibil ca acum
cel mai tare pentry alb s& [i
fost 21. ef, N:f6 22. De2 si al-
bul pdstreazd calul la d5.

Continuarea aleasi de alb
face sa treacd avantajul la ne-
.g']'u_

21, g5:16

Ce8 : f6
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22. Cd5: 18+ T8 : 46 Continuarea 29. N:eh, din
23. Dd3—db-- cauza 29.. Tf1+ 30. Til,

Dd5-+, Ne6 25, D:dé, Nhé 26.
Cd4, Th3! si albul m’are com-
~ pensatie suficientd pentru cali-
lata

23 Ti6—£7

Mutarea care decide partl
da! Dacid acum 24, D:dB, atunci
24.. D:d6 25. T:dB, ef, sau 24.
fe. Ne6 25. D:d6, Nh6 situatia
cste foarte proastd pentru alb.
Sacrificiul de pion pe care il
incearca albul nu da nimic §j

nu face decat sa grabeasca
pierderea.

24. h4—hAs g6 :hs5
25. Thl—gl

Sacrificand pionul, albul n'a
observat cd dupa 25. fe, de 26.
D:d7, N:d7 27. T:h5, Ti1-}+ 28.

Tdl, T:dl+ 29. R:dl, Ngd+
pierde un turn
25. Dd7—ch
26. f4:e5 di ; en

Putemicul pion liber ,,h* asi-
gurd negrului castigul. Dea-
ceea n'are miciun sens compli-
" c¢area jocului prin céstigul cali-

taiii, cu preful sldbiril pozitie!
vedelui.
27. Dd5 : ch Tc8 : cch
28. Td2—d5 Te6—1A

* 29.Cbh3—d2

la pierderi materiale

29, Ng7—h6
30. b2—h3 Ti6—f2
31. Rel—b?2

Nu salveaza 31. T:e5 din cau-
za 31... Th2 (pentru apirarea

pionulur  h9) urmat de 32...
TH2-
31, s Tf2—e2
32. Cd2—-c4 Tf7T—F2
33. Td5—df+ Nhé6—18
34. b3—bd

Fartida albuluj este pierduta,
totusi trebuia preferat 34. Tel:
=i In acest caz ar fi decis insi
inaintarea pionului ./h*

34. Te2 : c2+
35, Rb2—h3 Tf2—g2
36, Tgl—f1 Tec2—f2
P i e o b L Tg2 : 42
38. Ced:eb Ngd4—eb+
39. Rb3—a4 Ti2 : a2+
40, Ra4—bhb5 Ta2—c2
41. Tid8—d3 h5—h4
42. Ne3—d4 Nfl—gT7
43. Td3—a3 h4—h3
44, Ta3 :aT h3—h2
45, TaT-—a8+ Nef—c8
48, TaB8--al Nef—ha3
47, Ceb—13 Ng7:d4
48 Cf3:d4 Te2—f2

Albul cedeazi
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TURNEUL INTERNATIONAL DELA NOTHINGHAM
AUGUST

No. 51. APARAREA INDIANA
NOUA
E. Bogoliubhov M. Botvinnic
1. d2—d4 Cg8—f6
2, Cg1—13 hT—h6&
3. e2—e3

Cea mai tare continuare este
consideratd aci 3. g3. La siste-
mul ales de alb, negrul egalea-
Z3 mai usor. |

3. ¢7—ch
4. c2—c4 Nc8—b7
9. Cbl—c3

Lea direct 5. d5, negrul ar fi
continuat cu avantaj 5. bb 6.
Ce3, b4 7. Ce2, e6. Acum albul
a pregatit mutarea db, ceeace
forteazd pe negru sa schimbe
in centru. Dupi schimb, inain-

tarea pionului aib ,,d* nu mai
Jare aceeasi forfa.
5. ch : d4
6. ed: d4 eT—eb
T. Nf1—d3 Nfg—eT
8. 0—0 0—0
9. b2—b3
Negrul ameninta sd izoleze

pionul d4 prin manevra d7-d5:c4
dar dupia 9. De2, d5 10. Ng5,
albul ar fi avut pentru aceasta

o compensatie bine cunoscuta,
care constd im pozifia mai buna
a figurilor sale.

Albul renunta inutil la inain-
tarea 9. d5!, dupid care negrul
ar mai fj avut de luptat cu oa-
recari greutd'i (nu merge, de
exemplu, 9... ed 10. ed, C:d5 11.
C:d5, N:d5 12, N:h7-).

9. d7—d5
10. Nel—e3

Aci, dupd cat se pare, mai
bine ar fi fost 10, De2, Cc6. 11.
Tdl, impiediccdnd mutarea
Ced. Acum negrul ia initiativa,

10, . Clf—ed
11, Tal—el Chi—d"7
12. Ddl1—e2

Albul continui si se desvol-
te, dar dupd 2—3 mutari se a-
ratd cd jocul a ajuns la un
punct mort. Foarte important
este faptul cid la 12. ed, urmea-
zi 12... C:c3! 13. T:c3, N:dS izo-
land pionul d4.

12 i Tal—ch
13. Ti1—dl
Dupid 13. Ch5, a6 14. Caf7,

TcT 15. Nf4, Cd6 pozilia calu-
jui a7 nu este deloe de invi-
diat.
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13. £7—15
14. Ne3d—f4

Greseald decicivi! Rin era
si 14. Cbd (cu amenintarea prin-
cipald 15. ed), a6 15. CaT7, Ta8
16. cd. T:a7 17, de, CdAf6 cu a-
vantaj materfal pentru negru;
cu mutarea modesta 14. Cbl
urmat de cd si schimburi pe
linia ,,c“ albul ar fi putut si

clarifice putin atmosfera.
17 R g7—g5!

Mutarea aceasta a necesitat
un calcul foarte precis; ea
este corectd in toate variantele
si albul nu mai poate salva

partida,

15. Nf4—e5

Sau 1. 15. Ng3, Nb4! (Rau
este 15.. f4 16. Cied, de 17.

N:ed, N:ed 18. D:ied cu compen-
safie mal mult decat suficienta
pentru figurd) 16. Cbl, f4; IL
15. Nd2, g4 16, Cel, C:d2! 17.
D:e6+4, Rh8 18. T:d2, Ngb si
albul capéti prea pufin pentru
calitatea pierduia.

15. gh—gd
16. (f3—el CdT7 : eb
17. Nd3 :e4

17. de, DcT! 13. N:ed ar fi
dus numai la o intervertire de
mutéri,

L]

17. S i db :ed
18. d4:eb Dd8—cT

Singura mutare ! Daci albul
ar reusi si-§i instaleze calul la
d6é, pozitia lul ar fi mai bu-
na. Pionul eb insi se eliminasi

albul nu mai are puncte de
sustinere in centru.
19. -Ce3—bb De7 : eb
20. Td1—d7 NeT—gb
21. Tel—4d1

Egal cu cedarea partidei, dar
nu existd nimic mai bun, Pier-
de deasemeni 21. T:b7, N:cl 22.
Cd3. Dal!, sau 21. Cd3, Di6,
gau 21.. Th7, Nl 22. Ddl,
Nhé 23. DA7, NgT.

21, Nb7—ct6
22. Td7 :a7
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Altfel negrul ar fi péstrat
pionul, iar albul ar fi fost con-
dammat la plerdere lentd. Con-
tinuarea aleasi de alb plerde
imediat, cici negrul ocups li-
nia ,d",

PP = Te8—d8
23. h2—h4

Nu exista apirare.

T Td8 : d1
24. De2 :d1 T{8—d8
24. Ddl—c2

Sau 25. De2, Td2 26. Dil, e3.
25. Ngs—d2
Albul a cedat, cidci nu se

poate apdra in acelas timp im-
potriva 26... e3 s 26... Dal.

No. 52. APARAREA INDIANA
VECHE

M. Botvinnic S. Tartakower

1. Cgl—i3 Cg8- 16
2. c2—c4 d7—d6
3. d2-—d4

Lui S. Tartakower ii placea
si joace (in special impotriva
unor adversari mai slabi) apa-
rarea Philidor. In fond, din
continuare rezulti aceasti apa
rare, numaj cad albul a dficut

mularea meobisnuita cd. In a-
ceasti partidd insi, socotelile
lui Tartakower: s’au dovedit
gresife.

3. Ch8—d7

Negrul isi creeazi un punct
de sustinere in centrn, pionul
ed.

4. p2—g8

Sistermul acesta este, f&rd in-
dolald, cel mai bun ciaci nebu-
nul fianchetat 1a g2 va apira
solid regele alb.

4, e7T—e5
5. Nfl—g2 Nfg§—eT7

Mai consecventi este conti -

nuarea atdt de obisnuitd astizi.
5... g6.

6. 0—0
7. Cbhl—c3

0—0
c7—chB

Singura posibilitate de a des-
volta mebunul ¢8. Dupi depla-
sarea damei la <7, calul d7 nu
va mai fi necesar pentru apa-
rarea pionului e5 si nebunul c8
capiatd o oarecare libertate.

Nu usura jocul 7.. ed 8.
C:d4, Cb6 9. Dd3, d5 10. cd,
Cf:d5 11. €:db. C:db 12. TEdl,
sau simplu 8. D:d4 si albul sta-
paneste sensibil mai  mult
spatiu. ;
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3. el—esq Dd8—c7
9. h2—h3 Tf8—e8
10. Necl—e3d Cd7—£8 mel.
11. Tal—-cl h7—h#6

Un plan gresit. Daci in mod
obignuit in apirarea Philidor,
negrul poate incerca si atace cu
pionli flancul regelul, aci lucrul
acesta nu este indicat deocarece
nebunul g2 apira excelent rege-
le. Mai mult decdt atit, deoa-
rece regele este acoperit de ne-
bunul g2, albul poate trece la
contra atac, chiar cu preful dis-
trugerij pozifiei de pioni a ro-
cadei,

12. d4—db Nef—d?

Dacd direct 12... g5, atundi
13. h4, Cg4 14. hg, C:e3 15. fe,
hg 16. Ch2 Cg6 17. Dh5 5] flan-
cul regelui negru este foarte
slab.

13, Cf3—d2 g7—g5

Negrului ii este suficient si
mai facd o singura mutare —
Cg6, si pozifia sa ar deveni ex-
celents, cici inaintarea f4 devi-
ne imposibila. Dar toemai acum,
cu mutarea f4 albul distruge
flancul regelui, unde negrului
ii este foarte greu si organizeze
apéararea.

Tactica justi era mutarea de
asteptare 13... Cg6, dar in cazul

g5: 14
Rg8—gT

14, 12—f4
15. g3:4

Daci 15.., ef 16, N:i4 asupra
negrului ar fi atdrnal amenin-
tarea 16. ¢5, ceeace ar fi dus la
pierderea pionului h6. Totusi,
aceasta ar fi fost cea mai bumi
fesire din situatia creatd, cici
acum negrul salveazid pionul
dar pierde fortat partida.

16. fd:ebd dé : ed
17. c4—ch

Cu teribila amenintare d6.
Negrul nu poate permite cre-
earea pionului liber ,,d"” si dea-
ceea este silit si permits insta-
larea calului alb pe cdmpul cen-
tral d5.

e e c6 : d5
18. Ce3 : d5

Desigur, nu 18. ed, N:c5.

18. R Ddal—c8
19. Cd2—c4 Cfg—gb
20. Ced—d6 Nd7—e6

Calul d6 mu peatedi luat. Este
clar ci la 20... N:d8 urmeaza 21,
T:16.

Negrul apira punctul f7, in
legdturd cu posibilitatea 21.
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Ce7, CieT 22. T:f6, R:f6 23,
Df3-+-.
" La 20... Ti8 albul avea inlen-
ia sd continue la fel ca in par-
tidid. Acum ar fi fost posibila 51
luarea calitatil. dar si mai sim-
pla esie deciderea partidei prin
atac direct la rege.
21, Cd5:e7 Cg6 : e
Daca 21... T:e7 22. Cf5-, N:A5
23, ef, albul ar fi castigat un
cal.
22, Tf1:46
Un sactificiu evident.

i
23. Ddl—h5

Singurul mijloc de a asigura

regelui un drum spre flancul
damei. comtinuidnd si mentina
apérarea pionului £7. Daci rege-
le reuseste si se strecoare (de

13

exemplu dupa 24. Dh:6, ReT7!
regrul ar ciipita $anse de sal-
vare. Cum poate albul impiedi-
ca fuga regelui negru ?

24, Cde—I5 !

Aceastd mutare linigtita, care
nu era usor de previzui, termi-
néd lupta. Calul {5 nu poate fi
luat, ciici 1a 24... N:5 urmeazi
25, of si negrul pierde calul. La
24.., Th8, albul raspunde 25. h4,
N:a2 28. Tdl, Tad8 27. Ngb+.
kg 28, D:gb+, Re6 29. CgT+
mat. Restul este usor de in-
teles.

24, Te8—g8
25. Dh5 : hé Neb :a2
26. Tel—d1 Ta8—d8
21. Dh6—g5{- Ri6—e6
28. Td1 : dg f7—f6
29. Td8 : g8 Cgb6—f4

30. Dgb—gT Negrul cedeazi-

Partida a fost premiati, ca
fiind cea mrai frumoasa din tur-
neul dela Nothingham.

Nr. 53. PARTIDA SICILIANA

A. Alehin M. Botvinnic
1. e2—ed cT—chH
2. Cgl—13 d7—d6

Daci negrul vrea s joace va-
rianta ,,dragonului” el trebue
si aleagd tocmai aceasta ordine
de mutdri, Daci 2... Cc6 3. d4,
ed 4. C:d4, Cf6 5. Ce3, d6 6.
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Ngb, albul, cum a demonstrat
V. Rauzer, fmpiedici mutarea
g6,

3. d2—d4 ¢5 : dd
4, Cf3;d4 Ca8—16
5. Chl—c3 g7—gh
6. Nfl—e2

Ceva mail tArzin a introdus
V. Rauzer in praclica turnee-
lor, puternica mutare 6. f3. Pe
viremen turneului dela No-
thingham, mutarea aceasta nu
era incd cunoscuti.

Aci am simiit cd adversarul
meu mi-a pregitit o noutate In
varianfa de atac pe care a ju-
cat-o impotriva mea la Mosco-
va, I. Kan (partida Nr. 50).

6. Nig—g7
7. Nel—e3 Ch8—c6
8. Cd4—b3 NcB—eb
9. f2—1f4 0—0
10, g2—pg4d dé—d5

Contra-lovitura in centru
(mai tare decit 10.. Cabd cum
&'a jucat in partida amintita)
este absolut corectd. atat din
punct de vedere pozilional cét
si combinativ.

11. f4—f5
Daca 11- e5, d4 12. C:d4 (12
of, N:f)C:d4 13. N:d4, C:gdal-

bul nu obfine nimic (Levenfis-
Botvinnie, Moscova 1936).

11, Neb—-c8

M. M. BOTVINNIC

12. ed4:d5
13. d5—d6

Ateasta este noufatea lui A.
Alehin! Dacj 13. fg, fg 14. NE3,
atunci 14... N:g4 15, N:g4, C:gd
16, Digd, N3 17 be Cic2F
18- Re2, C:al 19. T:al, D:d5 20.
Tdl, De5 §i |pozijla negruluf
este ceva mal buni.

P. Keres a recomandat aci 13.
NI3, dar negrul ere §i in cazul
acesta contra-joc suficient (vezi,
de exemplu. partida Bondare-
vski-Alatorzev, Thilisi 1937).

13, Nds : dé

Singura. Daed 13... ed, atunci
14. a3, Ccb 15- g5 si 16- f6. A-
cum albul nu obfine nimic du-
pi 14.D:d6, ed 15. g5, Cfds,
dar el are la dispozitie o mu-
tare foarte tare.

Cc6—b4

14. Ne3—<c5H
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Ce si joace negrul? Daca 14..
D:dl--. 15 T:dl, Ce6 (15:.-
Cx2-}- 16, Rd2) 16. g5, CdT 17,
f6, Nhd 18. Cd5 pozitia nu este
de invidiat. SacrificAnd insa
douid figuri, negrul obiine sah
elern.

14, Ddé—f4
15. Thl--11 Df4 : h2
16, Ne5 : bd Cf6 : g4

Numai asa! Daci 16.., Dg3--
17. Ti2, C:g4 18. Ce4! albul ar
fi castigat tempoul necesar
pentru apirare. Deasemenj ne-
Mdestuldtor era 16.. N:A5 17.

gf, Dh4-- 18. Tf2, D:b4 19. Nd3,
17. Ne2 : g4 Dh2-—g3-
18. Ti1—f2 Dg3—gl-
19.Tf2—11

Remiiza, cédci albul nu poaie
evita sahul etern.

Nr. 54 GAMBITUL DAMEI

M. Bolvinnic M. Vidmar
1. 2l eT—eb
2, Cgl— 13 d7—d5
3. d2—d4 CgB-—16
4. Cbl—c3 Ni8—e7
. Nel—gh 0—0
6. e2—eld Ch§—A7
7. Nf1—d3

Mutarea aceasta avea fata de
obisnuita 7. Tel, numai avan-
fajul de a fi mal putin stu-

dizti. Cu manevra urmaloare
negrul provoaca izolarea pionu-
lui central d4,

7. i cT—c3 !
8. 0—~0

Albul este fortat si accepte
izolzrea pionului d4, caci dacd
8. cd, C:db  sunt inevitabile
serimburi, care usureazi pozifia
regrului

8. nd ;4
9. e3:d4
Selntelege. nu 9. C:d4,Ced

urmat de 10.,, C:d3. Acum albul
riimane cu pionul izolat d4. In
iccul de mijlee ined, acest pion
jeneazi puternic pe negru; ne-
grul poate exploata slabiciureg
acestui picn mal curdnd in fi-
nal, pand la care insid nu se a-
junge,

9. dh: ¢t
10. Nd3 ¢4 Cd7—h6

Manevra aceasta nu este pe
deplin corectd. Mai bine era
10... a6 ! si, daca 11. a4, — 11...
Cb6; in acest caz flancul damei
albului ar fi fost slibit.

11. Ned—b3 Neg—d7
12, Dd1—d3 Ch6—d5
Negrul se teme de lucrury
imaginare, anume c¢d la 12..-

C[d5, urmeaza 13. Ne2. Dar a-
tunci negrul ar fi putut ris-
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BOTVINNIC

punde 13... g6 si albul n'ar Ii
obtinut nimic, d!n cauza dublei
amenipfdrt 14... N:gd si 14..
Cb4, Daci fnga 12... Cid5 13
Ne3, C:c3 14, be, Na4, sau 12.-
Cfdh 13, Ced, Nad s'ar fi for{at
simplificiri favorabile negrului.

13. Ci3—eb Nd7- -
14. Tal—-d1
Pozitia negrului este deja

destul de grea. La 14... Ch5 ur.
meazi 15. Cic6, be 16. Nel cuun
ioc excelent. Probabil, cel mai
bine era 14.. Da5 si eventual
15... Cicd 16. be, Nad4. Este a-
aevarat, si dupi 14... Da5 13
Nel, Cie3 18. CicB, be17. be po-
zija albului merita preferinta.

Manevra urmitcare a negru-
lui este legatd de pierdere de
timp si albul isi imléreste si
mai mult pozitia,

i4. Cd5—-b4
15. Dd3—h3 Ne6—d5
16. Ce3:d5 Ch4 : db

Necesar era 16.. Cf:d5, de e-
xemplu: 16.. Cf:d5 17. f4, {5!
#1 atacul albuluj este respins,
sau 18... CE:d5 17. Nec1, Te8 s
1wyrul fot porte si respire mal
user Dupd cum se vede, ne
grul nici mu bimuia cit de a-
menintaid ii este pozitia.

17. f2—f4

Cu amenintarea Imparabild

3. La 17... g6 urmeazg simplu
18. Nh6, Te8 19, Na4 cu cistigul
calititii. Sensul manevrei albu-
lui constd in fapiul ed gi la mu
tarea naturali 17.. Ce4 (cu in
tentia 18... N:gh sau 18... I5) ur-
rneazi frumos 18.. Cu7!, T:f7
19- D:e6, sau 18. C:A7, R:I7 19.
Tdell! si albul in ambele cazuri
recAstiga figura, pastrand un
avantaj pozifional decisiv.

LL. .o Ta8—c8
18, f4—f5 ef : 15

Nu este cu mult mai bine nici
18... Dd6 19. fe. fe (19... D:e6 20.
Df3) 20, Tfel si megrului ii este
greu si apere plonul ef.

19. TI1:15 Dds—d6

Plerde fortat. Dargila muta-
rea mai buni 19... Te7 20. Tdil
superioritatea albului este evi-
dentd. Variante frumoase au
fost gdsite de citre maestrul V.
Panov.

(Vezi diagrama din pag. 197)

1) 19.. TeT 20, Tdf1, a6 21.
e MidT 220 Nada, “Cads, 23-
T:A7, N:g5 24. De6!

2) 19... Te7 20. Tdf1, Ché 21.
DDh4 (amenintand sacrificiul am-
belor turnuri la f6) 21... Cbd5
22. C:A7 T:£7 23. N:d5, C:d5 24.
T:f7. N:g5 25. D:g5!!
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Daca 20.. R:A7, atunei 21.
N:d5-1-

21- Ngb: f6 NeT : I8

Sau 21... C:H6 22. T:i8, N:16
23. D:c8+.

22. Ti5: d5 Dd6-—c6

Ultima cursd: la 23. Ted ur
meazi 23.. N:d4-4-.

23. Td5—dé Dcé—e8
SI in aceste variante sacrifi- 24, Td6—d7 Negrul cedeazi
ciul calului joacd un rel decisiv.
Partida a primit un premiu de
20. Ce5: f7 TFB:AT frumusete.
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Dupa turneul dela Nothingham
am avut de indeplinit o sarcini
seriocasd — terminares aspiran-
turii in ipstitutul Politehnic.
Timp de saple luni. sub condu-
cerea profescrului A. Gorev, am
{inut o serie de dizertafii, iar in
Jumie, la sedinta consiliului fa-
cultatii de - electro - mecanici,
mi-am tinut {eza sl am capatai
titlul de candida! in stiintele
tehnice-

Desigur, studiul m'a impiedi-
cal sa iau parte la campionatul
U.R.S.S. (Thilisi, 1937). In toam-
na anului 1937 a avuf loc mat-
chul meu cu G. Levenfis, invin-
gatorul acestui campionat. Am
fost in forma croasta si unele
partide ale matchului au fost
siricate de gregeli evidente. In
cele din urmd matchul s'a ter
minat la egalitale si G. Levenfis
ci-a péstrat titlul de campion al
UR.SS.

In primavara anului 1938,
pentru a mi antrema, am luat
parte cu succes la semifinala
campionatului U.R.S.S. la Lenin-
grad.

In toamna aceluias an, am ju-

cat la unul dintre cele mal grele
furnee din viala mea — asa zi-
sul turneu A.V.K.Q., in Olanda-
Organizatoarea acesful turneu.
In care au luat parte cei mai fari
opt jucdtori din lume, a fost
compania olandezid de radic
+A-V.R.O.". Organizarea turneu-
inj a fost numai de ,afaceri* -
Inaintea incegerii turneului, s'a
luat semnitura fiecdrui partici--
pant, prin care acordi increde-
re totald comifetului de organi-
#are in ceeace priveste desfi—
suraree tehnicid a turnenlui.
Comitetul de organizare nm
o justificat insd Increderess
participantilor. Am fost siliti sa.
~alergdm” prin teatd Olanda;
lurneul s'a desfasurat in zece-
orase. In zilele de joe, partici-
pantii au rimas fird masa de
pranz. Este ogre de mirare ca in
aceste ccndi‘iuni, ,,vechea gar-

~da"” -— I. Capablanca si A, Ale—

hin — n'au ob{inut succes?

In prima runda am pierdut la
R. Fine: dar dupi aceea mi-ams
tevenit si in urmitoarele zece:
runde am castigat trei partide,.
bune — la S, Reshevski, A. Ale-
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hin si J. Capablanca — 51 m’am
-apropiat de leaderi (R. Flne #i
P. Keres). Plerderea partidei 1a
M. Euwe (0 neobservare de
neertal a plerderil calltafii) s
in general finisul slab, m’an
ddcut sd ocup locul III

Desl din punct de vedere for-

mal, n'am jucat cu deplin succes:
in acest concurs, totusi, pentru
crearea jncrederif in sine tur-
neul a jucat un rol foarte im-
portant, ciici niclodatd pind
atunci nu reusisem si castig la.
A. Alehin gi J. Capablanca |

SEMIFINALA CAMPIONATULUI U. R. S. S.
LA LENINGRAD
MAI

Nr. 55 APARAREA GRUNFELD

A. Socols=ki M. Botvinmic
1. ¢2—cd CgB8—16
2- Cbl—c3 d7—ds

Dacd negrul vrea si obfind din
«eschiderea engleza, apirarea
Grinfeld, lucrul acesta se obfine
«<el mai usor cu 2... d5.

3. d2—d4
4, Cgl—f¥3

5. e2—el

g7—gb
Nf§—g7

O continuare linistita si soli-
«14; mai activ este insd aci 5.
Dh3.

D 0-—-0
6. Nil=—e2 ef—efR

Mutarea aceasta (ca raspuns
Ia 6. Db3), urmati de msnevra

Ch8—c6—eT, a fost introdusi in
practica turneeler de cétre V.
Alatorzev (Levenfis-Alatorzev,
Leningrad 1929). In partida
aceasta, negrul leagi mutarea
e, cu flanchetarea nebunulul
damel.

T 0—0
8. -'._:4:d5

bT—bf

Probabil prematur, cici ne-
grul capata linia ,,e"” Semi-des-
chisda cu punctul de sustinere
e4, in timp ce albul n’are puncte-
de susiinere pe linia ,,c¢” semi-
deschisai.

Corect era aci 8. Db3 (Flohr-
Botvinmic. Leningrad 1933, san
Bronstein-Santasiere, matchul

Moscova-New York, 1945), cw
ioc aproximativ egal.
8: 0 = e6:d5
9. b2—b3
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O gregeald, dupd care pozitia
negrului pe flancul damei devi-
ne inatacabild. Dama albd nu
mai are acum posibilitatea de a
ocupa cdmpul pe care ar {i stat
activ, Necesar era 9. Db3 urmat
de 10. Nd2.

Qs W, Ne8—b1
10. Nel—b2 Ch8—d"
11. Ddl—c2

Cu incetul se aratd ci albul
n'are in general un plande joc
si ca el este ocupat numai cu
,,desvoltarea” figurilor. Se prea
poate ca in felul acesta si se fi
putut jucaacum vre-o 50 de ani
dar in timpul nostru, cidnd fie-
care maestru i§i face planul
- pentru jocul de mijloc inca dela
mutirile 6-8 nu existi unmij-
loc mai ,,bun” de a intra intr'o
pozilie pasivii, decdt si urmi-
restl numai desvoltared.

M. M, BOTVINNIC

Albul ar maj fi putut inca sa
ocupe campul central eb cu ca-
lul, ceeace ar fi dus la o lupia
en §anse de ambele parii. Peste
doua mutiri, lucrul acesta va
deveni imposibil gi controlul a-
supra punctelor centrale trece
la megru.

1 [ PR a7—ab
12. Tal— ¢l Ta8—c8
13, Tf1—d1 Ddg—e7

Nu este lipsit de interes de
cbservat, ca figurile albuluj nu
pot trece de linia a patra.

14. De2—b1 T{8—d8
15. Ne2—f1 o7—ch
16. d4:cb

Inca o gregealZ pozitionala

Slidbiciunea pionilor negri d5 si
¢f nu poate fi exploatati atunci
cind sunt multe figuri usoare $i
atacdandu-i... de pe prima orizon-
tald! Afard de aceasta, albul se
desparte de ultimul siu punect
de sustinere in centru — pionul
d4; aceasta duce la activizarea
neburului b7, §1 tempo-ul lup-
tel se accelereazi

16- Fp b6:ch
17 Ce3—e2

(Vezi diagrmaldin pag. 201)
Albul socoteste just ca direc-

{ia loviturii principale a megru-
lui va fi spre flancul regelui s
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deaceea aduce calul la apirarea
regelui. Maj rdu ar fi fost, din
aceasta cauzi, 17. Cad.

10k Ng7—h6!

Inceputul unui atzac, care dupa
edteva mutiri, ia un caracter a-
meninfitor si duce la o pozifie
cistigatd pentru negru. Prima
loviturd este indreptatd asupra
ponctului £2, care esfe riu api-
ral. Afari de aceasta, megrul
evitd schimbul nebunilor de
eiAmpuri negre, care ar fi usurat
in oarecare misurd pozitia al
bului. Cu mutarea urmitoare,
albul pareazid amenintarea ne-
gruluj 18.. d4, dar nebunul
pleaci de pe diagonala al-h8,
ceeace Se face curand simtit.

18. Nb2—a3 Ci6—g4

La 18... d4, ar fi urmat, desi-

gur, 19. C:d4. Albul este ame-
nintat de o noud primejdie, anu-
me 19... N:e3 20. fe, D:e3-+- 21.
Rhl, Cf24 22, Rgl, Ch3+ eu
mat etoaffé, si eventual 19..

C:2. Apidrind cu dama pionul

¢d, albul da negruluj inci un
tempoe pentru atac,
19, Db1—d3 Cd7—e5
20. Cf3 : eb DeT : eb

Acum calul alb acoperid rege:
le, dar pentru accasta el este o-
bligat si ocupe o pozitie putin
favorabili... pe campul hl! Ne-
grul utilizeazid absenta calului
in centru si inainteazid pionul
7 g

21, Ce2—pg3 De5-—f6!
22. Cg3—hl

Albul n'are de ales, cicila 22.

Te2 urmeaza 22... Dh4 23. h3
C:a3.
0l e d5—d4!
23. Dd3—e2 Cgd—eb

Toate figurile negrului acti-
veazd armonic, in special nebu-
nii postati amenintitor, Cum sa
se apere albul? La 24 f4 ur-
meazi 24.. Cd7 25. ed (altfel
25... TeB) N:f4 26. Tc2 Te8: riau
este 24. (T:c5 Teb 25- N:c5, (If3+
26. gf, N:f3 27. De2,N:d1 28.D:d1
Dg5+4 si albul pierde calitatea,
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Cea mai mare rezistentd se pu-
tea opune cu 24, N:eh. Nf3 25.
D:a8 (25. gf, 8. T:d3, C:d3
27. Nd4, C:cl) D:ab . 26, N:ah,
N:dl 27. N:c8, T:c828. Tull, T:ch
29. ed, Td5 desi §i in aceasld
variania figura in plus a negru-
lui il asigurd victoria.

24, e3.:d4= ch : d4
Pionul liber,d” setransforma
iute in dami, fiind sustinut e-
nergic de toate figurile negre !
Nu se putea 24... N:cl din cauza
25. de.

A AN R Nb7 : c8!

Ultima mutare grea a partidei.
Dupd 25... T:c8 6. Nb2 albul ar

43% %@%;

é!
xf ,.'P.r

maj fi putut rezista. Para indo-
fald, turnul trebue lisat 1a d8,
de unde sustine pionul liber; a-

#. M. BOTVINNIC

fard de aceasta, negrul casiigs
un tempo important deoarece
se amenintd 26.., Ngd. Albul ar
fi putut rezista ceva mai mult,
dacd ar fi jucat acum 26. h3, d¥
27. Ded: d2; mutarea din par-
iida gribeste sfargitul.
26. Tdl—el d4—d3
Totul a devenit clar, cici 27.
T3:e5, D:ed 28. T:eb. d2 29. Ne2,

diD-+ 30- N:dl, T:dl-+duce la
pierdere.
27. De2—dl Nef—g4d
28. Dd1—al

Fira speranta este si 28. [3.
din cauza sacrifieiului evidemit

28... C:f3-}- 29. gf, N:f3 30. Dbl

d2 31- Tdl, Ne3+-.
28. d3—d2
29, Tel : eb d2—d1D
30, Tef—el8-+ Td8 : e8
31. Dal ; f6 Ngd—e2
32. Chl-—g3 Nh6-—gT
33. DI6—cH Ne2—b5
34 Deb—el Ddl :cl
35, Nad:cl . Te8—el
36. Necl—e3 Tel—al
37. a2—ad Nbb—d3
38. f2—f4 Tal—bl
39. Rel—f2 Nd3 : {1
40. Cg3: {1 Thl ;b3

Albul cedeazi.
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Nr. 56- APARAREA

NIMZOVICE
M. Botvinanie V. Cehover
1. d2—d4 Cgg—1f6
2, c2—cd eT—eh
3. Cbl—e3 Nig—h4
4, Cgl- 13

O continuare care nu pro-
voacd negrului greutati deose-
bite in deschidere, dar dupa des-
chidere urmesaza deobicei jocul
de mijloc.

4, i 0-0

G. Lisitin si Paul Keres pre-
ferdi aci 4.. b6.

5. Nel—gh
6. e2—e3

d7—d86
DdB—e7

In varianta aceasta, negrului
nu-i este chiar atat de usor sa
scape de legdtura dela 6 (vezi
partida Nr. 48). In continuare V,
Cehover imbunititeste in oare-
Care misuri apdrarea negrului
jucdnd mutarea ¢5 care inti-
weste presiunea asupra centrului
alb, dar in_acelag timp slibeste
«<impul ceniral db.

7. Nfl—e2
8. Ddl1—c2

La 8. 0-0 ar fi putut urma 8...
N:c3 9. be, h6 10. Nh4, g5 11.
"Ng3, Ced 'si negrulse eliberea-
:zid complet-

eb—ed

203

8. Ti—el .
D D—0 Nb4 : ¢3
10. b2:c3 h7—h6
11. Ng5—h4 c7—eb
12. Tal—el

Nebunul trebue apirat inajnte
de a {rece la manevra Cf3—d2
urmat de f4- Intre altele, in acea-
std partidd a fost publicati din
greseala o alla mutare — 12
Tfel — care este lipsita de sens,
deoarece albul frebue si s&
siraduiascd sid deschidd linia
1. Este curioy ci niciun co-
mentator (si au fost destui), n's
obhservat evidenta ,gregeald” g
albului — 12. Tfel. -— greseala
care a fost, din fericire. a celui
care a coplat partida,

g N NcB—g4

In situatia de fatd, mutares

Xl R b
I%x% Wwag
.. A B 3
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M. M, BOTVINMNIC

aceasta este pe deplin posibild,
cAci albul n’are mutarea 13.
C:ed (vezl partida Nr. 48). Acum
nu este posibili nici mane-
vra 13. Cd2. din cauza 13... N:e2
14. Tie2, ed 15. cd, cd s5i deaceea
trebue ciduiate alte cai. Este
fearte natural ea albul si in-
ceapd jocul in jurul punctuluj
slab d5, si pentru aceasta trebue
schimbat calul f6,

13. Nh4 : {6
14, De2—e4

DeT : 6
Ng4 « {3

Negrul merge pe linia celei
maj mici rezistenfe. In timpul
partidei m’am temut de comti-

nuarea 14.. Nf5 15. D:b7, Cd7 -

i figurile albului pierd ccordo-
narea intre ele.

Daci 14... Nef 15. Cd2. Dd8
{15:. Cc6 18. 44, NfoWIT. fo —
iatd cidnd s'ar fi aritat folosi-
toare pozitia turnului la f1) 16.
de, de 17-Tdl albul ar fi pis-
irat un_mic avantaj.

Acum albul are un joc usor si
un plan clar, cici prin schimbul
nebunului, negrul a slibit cim-
purile albe in centru (d5, ed,

f5).
15. Ne2 : f3 Cb8-—c6
16, d4:c5! d:ch -
17. Tel—dl Ta8—d8
18. Td1—d5 b7—b6

Pozitia negrului este acum
grea. Nu se poale, de exemplu,
18... T:d5 19.¢d, CeT (19.-- Cd8
20. Da4) 20. d6, D:d6 21. D:b7 si
lemtul sdu de pioni de pe flan-
cul damvi esie rupt.

Ceva mai bine decat s'a jucat
in partidia, era 18.. De7 19
Tfd!, g6. In cazul acesta, albul
jucdnd 20. g4 ar fi pastrat dama
centralizati.

Intentia lui V. Cehover era
destul de perfidd: el voia si
schimbe turnurile pe cdmpul d5
pentru a provoca pe alb si-§i
creeze un pion liber Ja 45 care
poate fi blocat.

19. Tf1—d1 Ceti—ab
20. h2—h3 Td8 : d5
21. Tdl :d5

Shimbul unei perechi de

turnuri nu usureazi pozifia ne-



PARTIDE ALESE (1838)

grului. Se'nlelege: dupd 21. cd,
Ddé! (nu 21... Cb7 22, Da4l) po-
zitia negrulul n’ar {1 fost calusi
de putin mai rea.

21, Dif—eT -

Nu mergea 21... Td8 22. T:ed
si dacy 22.- Cied, atunci 23.
TeB+, T:c8 24. D:e8+-, Rh7 25,
Ded céstigind o figuri.

Acum s'ar putea crede ci ne-
grul a reusit sa se apere mulfu-
mitor, dar urmitoarea msnevra
ingeninasi a nebunului ricipeste
toate iluziile.

22, Nf3—g4 !

Amenintid 23, Td7. !

22. De7-—bT

23. Ngd—f5!!
(Vezi diagrama din coloana 2-a)

Mutarea decisivi. Dama albi
esle apdrati si negrul nu poate
impiedica pitrunderea turnului
pe linia a 7-a. Dupi acessta, ne-
grul va fi fortat la schimbul da-
melor (altfel riscd si fie facut
mat) §i albulni nu-i mai riméne
decdt si adued nebunul la d5
pentru a bloca definitiv figurile
negre,
(Vezi. diagrama din colozma II)

La 23... g6, albul ar fi putut
continua atdt cu 24. Td7, cat si
mai energie¢, cu 24. N:g6, fg 25.
D:g6--, Rf8 26, Td6 |.

23. Db7—b8
24. Td5—d7 Te8-—d8

Fortat, caci altfel urmeaza 25,
Nh7--, Rf§ 26. Dd5. Acum par-
tida irece intr'un finhal foarte
greu pentru negru,

25. Ded ;eb Cab 1 ed
26. Deb5 : b8 Td8 : b8
27. Nf5—e4 !

Desigur, planul inceput nu
trebula pérdsit pentru pionul
a7, cu atdt mai mult. cu cat va-
rianta 27. T:a7, Cd6 28, Nd3, c4
29. Nfl, Cb5 30. Ta6, Tc8 era
convenabila negrului.

2. Cc4 a3

Negrul nu poate impiedica
inaintarea pionului alb ,e” s
deaceea se lanseazd im diferite
giretlicuri, pentru a péastra in-
ir'un fel edhilibrul material.



BOTVINNIC

206 M. M.
28. Ned—d5 Th8—I8
29. e3-—ed a7—ad
Sau 29... c4 30. T:a7, Cbh5 31.

ThT, C:xed 32. N:c4, C:e4 33. T:b8
si negrul pierde un pion.

30. ec3—cd bfi—h5
31. ec4:bb Ca3 : b5
32. ei—eb ah—ad
33, f2—f4!

Dupi ferminarea partidei, V.
Cehover a spus cd pind in acest
moment el mai spera la remiza,
dar aci si-a dat seama ca pozifia
este fard speranfi. Daci negrul
impiedica formarea plonului li-
Ler ,e', alunci plerde pionij de
e flancul damei, Pentru orice

eventualitate: albul mai aduce
#i regele 7 centru.
33. Cho—d4
34. Rgl—£2 g7—gbh
35, g2—g3 gh:f4
36. g3:f4 Cd4—ed
37. Rf2—e3 eh—cd
Disperare !
38. f4—f5 Cefi—cb
39. Td7—c7 Ce5—dE
400, eh—elb f7 : eb

Aci partida s'a intrerupt. Ne-
grul n'a mai continual-o, dupé
ce a aflat ci albul a dat in plie
mutarea 41. fe (41.. Tef 42.
e7-l, RgT 43. Nc6).

TURNEUL INTERNATIONAL DELA AMSTERDAM

Noembrie

57. DESCHIDEREA ENGLEZA

M. Botvinnie S. Reshevski
1. "c2—ed eT—eb
2. Cbl—c3 Ch8-—c6

S'a ajuns la o varianti a Sici-

lienei inchise, cu culorile inver-
cale. In partida siciliami, wva-
rianta aceasta duce la un joc
complicat, pentru ambele partl;
aci insd existenta tempo-ului in
plus trebue si ducid la un avan-
taj cert pentru alb,
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3. g2—g3 gT—gh Un plan dupa sablon. Negrul
4. Nfl—g2 Nig—pgT viea sid-5i asigure campul €3
5. e2—e3 pentru cal, dar lucrul acesta se

Desigur, este mai convenabili
desvoltarea calulni regelui alb
la 2, caei datoriti posibilitatii
Maintarii 5, la f3 calul ar fi
slat nesigur.

5 i d7—dé

6. Cgl—e2 Cg8—eT
7. 42— dd e5 : dd

Un plan destul de bun, desi
negrul schimbid pionul cenfral
eb. El crede ¢i va compensa
lipsa avantpostului de pioni in
centru, prin presiunea figurilor,

0—0
CeT-—15

8. ‘e3:dd
9. 0—0

Regula dogmatici despre su-
perloritatea nebunului asupra
calului este ataf de raspéndita,
incat S. Reshevski evitd varjan-
ta 9.. .Ng4 10. h3, N:e2 11. C:e2,
Cf5 12- db, Ced 13- Dc2, Tel
in care problema negrului de a
egala jocul n'ar fi fost atat de
complicatia, In partida, negrul
n'a mal reusit si rezolve pro-
blema desvoltirii nebunului da-
mei,

10. d4—d5
11. b2—hb3

Ccb—eb
a7—ab

arati irealizahbil, cadci albul joa-
ci b3-b4. Mai activ ar i fost
11, a6 12. Nb2, b5 13. cb, ab
14, Dc2, b4 15. Ce4, NaB, cu
confra-joe. Negrul ictusi mnu
trebue cecondamnal. cici gasirea
acestul plan la analiza de acasa,
dupa ce partida s'a terminat,
este desigur mai usoara decét
l2 tabla.

12. Nel-—h?2
13, a2—asd

Ceb—d7
Cd7—ce5

Toate acestea cer mult timp
vi-deaceea negrul nu poate folo-
si slabirea pionilor albi pe flan-
cul damei.

14. bid—bd

Tentant era 14.. ab 15. ab,
T:al 16. N:al, Cafi atacnd pio-
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nul b4. Dar indepéartarea caluluj
dela apdrarea campului 16 ar fi
dus dupéa: 17, Ced!, C:h4 18. gd!,
Ch6 (sau 18...Ce7 18. N:g7, R:g7
20. Dal+, f6 21, C:f6) 19. N:g7
(19- g5, N:al 20. Dial, Cg4 21.
h3. {5) R:g7 20. Dd4+4, i6 21.
gh, Cg8 22, C2g3 la o initiativa
periculoasd a albului.
15. Dd1-—b3 Ci5—d4
O greseald serjoasa din par-
tea negrului, dupa care superi
oritatea albului devine eviden-
13- Se'ntelege, mal consecvent
ar fi fost 15... ab 16. ak, T:al 17.
T:al obtinind simplificarea jo-
cului, insd cu pretul liniei ,,a*

16. Ce2 : d4
17. Tal—dl

NgT :d4

Evitind tocmai la timp schim-
bul turnurilor pe linnia ,a”,
cacl tunnurile negre vor raméne
m ulta vreme Separate din cauza
pozitiej proaste a nebunului c8,
Albul are asigurati stipanirea
liniei ,,e”; in continuare. pozitia
turnului la d1 se arata foarte
buna.

A7, Nd4—g7
18. Tf1 —el a3 : b4
19. a3 :b4 Cd7—f6
20. h2—h3

Luand cu o singuri mutare
doui edmpuri de desvoltare ne-
bunului ¢8: 1la 20... NI5 poate
urma 21. g4, Cu mutarea urmai-
toare negrul asigurd temporar
nebrmului cimpul 5, dar mane-
vra Cecld-b5-d4 duce 12 refrage-
rea nebunului, iar cAmpul d7 va
fi vizat, dupd inaintares c4-co-
c6, Nu esfe de mirare cii in cele
din urma nebunul va fi silit si
se reirtoarcd la ¢8!

20, h7-—h5

2l. ed—ch McB—1I5

222 e3—Dbb N{5—d7
r_——

sy

fL

Nebunul negrului se plimbi
pe tabld in cdutarea unui ada
post. Poate ¢i ncd n'ar fi fost
tarzin 22.., g, asigurfind pozi-
tia nebunului pe diagonala bl-
h7. S. Reshevski, probabil nu
s’'a putut decide la o mutare
atat de ,disperatd“.



b7 : cb

Dupé aceasta cagtigul albulyj
nu mal este decét o diestiune
de itimp. Prin schimbul pionu-
lui b7 pentru pionul d5, se ac-
tiveaza att mebunul g2, cit si
turnul dl, ceeace are o impor-
tanta decisiva. Mal logic era
23..., NeB.

24.. db :ich Nd7—c8

Daca 24... Ne6 25. T:e6, fe
26. Cdd4, DeT 27. C:e6, DT 28.
N:f6. N:f6 (28... D:f6 29, C:f8-|,
R:f8 30. Td3) 29- Nd5, Rh8- 30.
Cf4, Dg7 31. Dd3 albul ar fi
oblinut victoria.

25. Cb5 : d6

Urmarea fireasca a gresgelii
negrului dela mutarea a 23-a.
Pozitia albului este desigur cas-
tigati dar la mutarea aceasta
te poli decide numai dupid
multe sovieli, cdci varianta
25... ¢d 28, c7, D:e7 27. N:aB,
N:h3, dadea negrului oarecari
contra-sanse, Insa dupa 28
Nhi1, pionul b4 trebue si de-
cidd rezultatul partidei.

25- Nect-—eb

In mare crizd de timp, S. Re-
shevski face o mutare fara
sens, cdci albul ar fi putut ris-

14
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punde simplu 26. Ce4. Avénd
in vedere lipsa de timp a par-
temerului, albul preferd si
meargd la o oarecare compli-
care a luptei.

268, Tel :eb IT:eb
27. Cds—15

Desigur, gresit era 27. Dieb+
Rh7 #i calul df &ste pierdut.

27. DdB8—e8

Ceva mai bine era totusi 27...
D:dl- - 28. Ddl, ef, ceeace de-
altfel, n'ar fi ficut decat si lun-
geascd lupta,

28. Cf5:g7

Rgd : g7

Acum albului i-a maj rimas
S8 castige (pionul ¢7, pentru a
lichida ultima impotrivire. Sfar-
situl partidei arata ce forti te-
ribild au nebunii in pozitii des-
chise.
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29. Td1—d7- Ti8—£7
30. Nh2-—e5!

Cu dublu atac asupra pio-

nului ¢7 si asupra calului 8, in
legatura cu DI3, Desigur, nu se
poate 30..T:.d7, din cauza 31. cd
cistigind tumul.

30, e Reg7—g8

Continuarea , rezistentei’ n’are
niciun rost.

31 TdT7 : 7 T x off
32. Ned : ¢7 Tad—al--
33. Rgl—h2 Tal—alT
34, NeT—eb Ta7—f£7
35, c6—c? Cf6—d7
36. Db3—«c2! TE7—18

37. e7—c8D. Neprul cedeazi.

Triumful perechii de nebuni!

Nr. 58. .GAMBITUL DAMEI
M. Botvinnic - A. Alehin
1. Cgl—13 da7—d5
2. d2—d4 Cg8—16
3. ¢2—cd eT—e6
4, Cbl—c3 cf—ecd

Aceastd varianii s'a jucat
de trei ori in matchul revansi
Alehin-Euwe: Negrul tinde spre
simplificari, pentru a-si usura
apdrarea: Varianta principala 5.

M. M. BOTVINNIC

cd, C:dd 6. ed, C:cd 7. be, ed 8.
cd, Nbd} 9. Nd2, N:d2i
10. D:d2 nu este  periculoasa
pentru negru.  Cestinuarvea lui
M. Euwe 5. Ng3, cd 6. C:d4, &5
7. Cf3! era bine cunoscuta cde A,
Alehin, deaceea am ales o altd
cale, mal modestd, pe care o
utilizeazad adeseori maesivii s0-
sovietiei,

By Coae b Cf6 : db
6. e2—el

O continpare foarle -olidi,
dar, dupd cal se pare, ea duce
la joc egal. Intr'o partidi s
matchului  revansi cu Buwe.
A, Alehin a juecat 6. g3, dar si
aceasta ar fi trebuit sa duci la
joc egal.

B, el Ch8 c6

7. Nfl—ed

Mutarea aceasta am gasit-o-
la tabld. dupd ce m'am con-
vins ci varianta 7. a3, Ne7 8.
Nd3, 0-0 9, 0-0, ¢d 10. ed, Ni6
11. Ne3, C:c3 12. be, e5 intél-
mitd pand atunci in practicd,
nu da nirmlc albului.

Negrul se apard cel mai ugor
impolriva smenintirii albului 8,
N:d5, ec9-de, eu 7. Cf6. Nu este
greu de constatat ci dupid 7..
Ci6 se ajunge la o pozitie din
Gambitul Damei acceptat, con-
sideratd pe drept ca egala.

A. Alehin n'a utilizat aceasti
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posihilitate si dupd mutarea ur-
matoare a intrat in pozitie des-
tul de grea.

T o ch ; dd
8. a3 44 Ni§—eT
SR R 0-0
10, Tf1—el

Albul std mai bine, Desi pio-
nul d4 este izolat, el stAnjeneste
foarte mult pe negru. Mai im-
portant este faptul cd albul are
un joc bogat de flguri — ur-
mare directd a mutirii 7... ed—
in timp ce negrul mai are de

rezolvat problema mnebunului
damei.
10. A bT—b6

Probabil aceasta este greseala
decisivi. Trebuia jucat intai 10...
C:ed3 (asigurdnd nebunulul dia-
gonala a8-hl) 11. be si apoi 11...
bE. Intr'adevar, in cazul acesta
sar fi intirit pionul d4 §i albul
ar fi cipatat sanse destul de
hune pe flancul regelui. totusi
asa trebuia jucal. Asa S'a si
jucat in partida Botvinnic-
Szabo ((Groningen 1946).

Acum albul transpune jocul
intr'o presiume prozaici asupra
flancului damei negrului, slabit
de mutarea 10.., b6, actiune care
este usuratd de desvoltarea mai
buni a albului. Inainte de erice,
1rebue inchisid diagonala a8-hl,

ef : dd
Ned—d7

11. Ce3 : db
12, Ned—hb

Mai conform cu scopul ar fi
fost 12... Cab, desi dupd 13. Ced
albul ar fi pistrat inifiativa.
Mutarea 12... Nd7 duce la schim-
buri inevitabile, dupid ecare a-
vantajul albului capidti un con-
fur real.

13. Ddl—ad Ce6—h8

Singura. La 13... Tc8 urmeazi
14. Nd2! (nu 14. N:c6, N:c6 15.
D:a7, Nb4 si 16-.. Ta8) a 615
N:c6 16 D : af i negrul
n'are nici ocompensalie pentru
pion. Acum avantajul de des-
voltare al albului se mireste s
mai mult:

14. Ne1—f4 MNdT : bS
15. Da4 : b5 aT—ab
16. Db5—a4

Impiedicind venirea calulul
negru la c¢6 si amenin{and in
acelag timp 17. N:b8, T:b8 18.
D:ab. Negrul este silit sa ofere
schimbul nebunilor,

16. el NeT—d6
17- Nt4 : |d6 Dd8:d6
18, Tal—cl TaB—aT
19. Dad4—c2

Cu ultima mutare albul, im-
piedicand 19... Te7, a ocupat so-
lid ambele linii deschise. Calul.
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negru este prost plasat si este

greu si fie adus in joc. Aceste
circumstianfe permit sa se traga
concluzia ci pozitia negrului este
pierduti si ed albul trebue mu-
mai si giseascd un plan bun de
realizare a avantajului obt{inut.

Daca negrul ar fi incercat sa
astepte evenimentele prin 19..
6, atunci dupd 20. Df5 urmat
de 21. De6, s’ar fi forfat un 4i-
nal favorabil albulni,

19 - e TaT—eT

Acum se forteazi deasemeni
trecerea intr'un final destul de
Lipsit de perspective pentru me-
gru

20. Tel : el Dd6 : e?
21, De2—c7 De7 : ¢7
Schimbul este fortat, se'nfe-

M. M, BOTVINNIC

lege, dama albd ocupa o pozitie
prea tare la c7,

22, Tel : o7 746!

Bine jucat. Turnul alb va fi si-
1it s# se retragd de pe orizontala
a T-a si luerul acesta usureazd
in parecare misurd pozilia ne
grului. Evident, albul nu trebue
¢A joace 23. ThT. Tc8! 24 Rfi,
b5 st linia , ¢ este stépénila de
negru.

23. Rgl—f1 Tis—IT
24, TcT—cB Ti7T—18
25, Tcb—c3 |

O pozijie interesanti! Negrul
nu poate muta nlci-o figura
Atat la 25... Cd7, cat si la 25..
Te8 sau la 25... RE7 albul joacs
cu aventaj 26. TcT. Ullima san-
si a negrului este si si aduci
regele in centru. Pentru aceasta
este necesari deplasarea pioni-
lor g7 i h7 de pe orizoniala
a Ta

28. B e gil—gh
26. Cf3—el h7—ht

S’ar pirea ci negrul a reusit
sa se salveze de amenintirile di-
recte. Nimic nu di 27. Ce2, R{7
28. TeT+, Reb 29. Th7, CAT,
Acum insi albul foloseste sli-
hirea flancului regelul negru.

Mai trebue observat céd ne-
grul nu putea salva partida prin
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continuarea 26.., h6 27. Ce2, RI7
28. Ce3, Re6 29. g4! urmat de
30. Ci5.

27. h2—h4!

O mutare foarte neplacutd,
La 27.. gh urmeaza 28. Cf3.
Alehin n’a jucat 27... RI7. deoa-
rece s'a temut de varianta 28.
hg, fg 29, Cf3, g4 30, Cebt.
Varianta aceasta nu mi s'a pa-
rut atit de convingiloare, de-
aceea la 27... Rf7, aveam intem-
tia ¢d continui cu: 28, Cf3 | g4
29. Cel, Refi 30, Cd3, Rfb 31.
g3 (sau 31- £3) Red 32. Ci4 si

pozitia ester proastd pentru
negru,
27. S Cb8—dT7
28. Te3——cT Ti8—fL7
29. Cel—f3 g5—g4
30. Cf3—el f6—15
31. Cel—d3 t5—14

Alifel 32, Cf4, dar acum fi-
gurile negre vor f1 delinitiv f-
cute pat. Albul n'are nier mi-
car interes sgi chstige un pion
cu 32. Ch4.

32. f2—13 g4 : f3
33. g2 : 13 af—ad
34. al—ad Rg8—*8
35. TcT—ch RiB—eT7
36. Rf1—f2 TET—£6
37. b2—b3 Re7—d8
38. Rf2—e2 Cd7—h8

O cursa: daci 39, T:b6. atunci
39..Re7 si 40.., Ceb

39 TeB—gh
40 Cd3—e5

Rd8—=<T
Cb8—at

Partida albulul este cistigata
in orice fel.

41. Tgb—gT+
42. Ce5—cB

Rc7—c8

In sfarsit, se incepe ,,stringe-
rea recoltel”, Albul riméane cu
cel putin doj pioni in plus.

42 P e e e
43. Ccb—eT* Rc8—Dh8
44, CeT : db Tf6—d6
45, TgT1—gbh Cat—h4
46. Cd5 : b4 adb : b4
47. Tg5 : h5. Td6—ch

Fara sperantd este si 47
T:d4 48. Tf5 Rb7 49. Tf6, ReT,
50. hb.
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48 Thh—bs Rbad 7
49, Tbd : b4 TecR—h6
30. Th4—b5

Mai slab era 50. Rd3, Te6!

a0 ity Thé : hd
51. Re2-—d3 Negrul cedeazi

Una dintre acele partide in
care nu sunt mutiri frumoase,
toate mutirile par foarte sim-
ple, dar niciuna dinlre ele nu
poate fi omisi. ciici sunt legate
puternic una de alta.

Greutatea juciirii unor astfel
de partide consti, desigur, mai
putin in greutatea caleulului,
cit in aprecierea corecti a po-
zitillor care rezulfi.

59. APARAREA NIMZOVICI

M. Botvinnic J. Capablanca

1 d2-—d4 Cgé—16
2 c2—c4 eT—eb
3. Chl—c3 Nf8—b4
4 e2—el

Apararea Nimzoviel nu poate
f1 rasturnatid in felul acesta, dar
practica ultimilor anj a aratat
¢i este indoelnic dacd in gene-
ral existi o rasturnare. Cu mu-
tarea 4. e3, albul tinde numai
sd-51 consolideze cenfrul, spe-

rénd cid acest centru tare i1 va
fi folositor in jooul de mijloe.

i, e, d7—d5

Asa recomanda ,teoria”, dar

partida de fatd demonstreazi ci
mularea- aceasta are lipsuri a-
preciabile, Daca 4. 0-0 albului
poate cad  nu-i esle favorabild
varianta 5 a3, N:c3+6 be, din
cauza slibiciumnii pionului c4;
acum albul poate alege aceastd
continuare, cici pionul c4 poate
fi oricAnd schimbat.

Nb4 : e34

Daci 5. Ne7, atunci 6, Cf3
si se ajunge la unul dintre sis-
temele gambitulul damej cu o
r.utare in plus (a3) peniru alb.

5 a2—a3

B~ " h2:e3 cT—e5

Cel mai natural. Planul de
bazi al albului este si joace in
continuare 3, e4 si si spargd in
centru, Acest plan nu este usor
de realizat daci negrul, la rn-
dul lui, orgemizeazi presiunea
asupra pionului d4, lucru la care
serveSte mutarea 6... 5.

T cd : 45 ef :db

Este o problemi discutabili—
cu ce trebue luat la d5? Negrul
s'a decis sd ia cu pionul, pentru
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a face mutarea ed4 aproape im-
posibili.

8. Nf1—d3 0-0

9. Cgl—e2 ;

Pana acl partida aminteste
ntilnirea Lilienthal - Ragozin
(Moscoya 1935); acolo insi pio
nul 2 fusese mutat inci din
deschidere la 5. Cu sistemul
aplicat in partida de fa{a, albul
au mai este fortat la aceasti
mutare. ceeace reprezinti o
circumstanta destul de impor-
tants. '

Cea mai supératoare figura
pentru negru, este nebunul alb

dela d3, deaceea el se stri-
dueste si-1 schimbe
9. ) b7—b6
10. 0—0 Nefl—ab
11. Nd3:a6

Poate ci nebunul trebuia pis-
trat si retras la c2, dar nici ne-
bunul negru dela a6 nu sta rau,
Dacid se schimba nebunii, lucrul
acesta trebue facut ca in par-
tidi, cici calului ab ij este greu
si ajungi la campul bun pen-
tru el, anume c4.

Trebue sia mentionam ca
toata varianta aceasta, dupa
partida de {faid, a fost in re-
pelate randuri verificatda in
praciici cu succese schimbi-
toare pentru ambele pérti.

11. - Ch8 : ab

12, Nel—b2

Jucat pasiv. Corect era, desi-
gur. 12. Dd3!, fortind pe negru
la 12-.. Dc8-

1% S Ddg- d7!

13. a3—n4

Este greu peniru alb sa in-
drepte inexaclitatea dela muta-
rea precedentd. La 13. Dd3 ar-

fi urmat 13.... Dad!; deaceea
mutarea 14, Dd3 trebue pre-
gatita.
13. S Ti8—ed
O greseald surprinzidtoare

din partea luj J. Capablanca!
Nu era de loc greu de gasit
continuarea 13.- ecd! si dupa
14. ed, Tifc8 albul ar fi avut
greutdti pe linia ,,¢. Probabil
ci albul ar fi avut tofusi re-
surse de aparare suficiente...

14. Dd1--d3
(Vezi diagrama din pag. 216)

ch—ocd.

Aceasta este o greseala pozi-
tionalii gravd. Negrul a consi-
derat cd albul nu va putea
impinge in continuare pionul
", si superioritatea sa pe flan-
cul damej isi va spune cuvan-
tul ; J. Capeblanca a avut in
vedere mamevra Ca6-b8-c6-ad-
L3, dupd care pionul a4 este-
greu de apéirat:
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Superioritatea negrului pe
flancul damei n’are insi prea
mare importanta, in timp ce
sirdpungérea e4 ge aratd impa-
rabild. Negrul ‘trebuia si se
mulfumeascd cu apdrarea mo-
destd 14.... Db7-

15. Dd3—-c2
16. Tal—el

Ca6—hb8

Explicabil din punct de ve-
dere psihologic: albul vrea sa
arate ci n'are cédfusi de putin
intenfia si apere pionul a4
Trebue insi spus ci pionul a-
cesta ar fi putut fi ugor salvat
prin 16. Na3. Cc6 17. Nbd i
jocul ar fi fost egal

Totusi, mai exact ar fi fost
pentru alb 16, Cg3, impiedi-
<and 16...- Chb,

16... Cb8—c6

Negrul considerd in mod
gresli cd lupla se va termina
odatd cu castigul pilonului a4,
cici aitfel ar fi jucal neaparat
16... Ch5! Impiedecind mularea
17. Cgd (schimbul cailor este
nelavorabll albului). Dupa 16...
Chb {mutarea aceasta a fnst
propusi de P. Romanovski)
jocul ar fi luat un caracter
mai complicat, de exempln 16...
Ch5 17 h3, {5 18. Nel, Cef 19,
£3, Ca5 20. g4, fg 21. hg si po-
zi{ia negrulul pe flancul rege-
lui este expusd pericolului,

17. Ce2—g3 Cc6—abd

Un moment Interesant: ne-
grul nu poate impiedica in ni-
ciun fel stripungerea e4. La
1%... Ced, albul ar fi dus tem-
porar calul 1a hl!

18, 2—43 Cab—hb3
19, ed—e4d Dd7: a4
20. e4—eb Ci6—d7

20.... Ceb 21. Te2! ar fi dus
la pierderea unel figuri.

21. De2—42

FForfat din cauza ameninga-
rii 21-.. Cecb, dar aducerea da-
mej pe {lancul regelui intrid in
planul albului, Acum mnegrul
trebue si se apere atdt impo-
triva Cg3-f5-d6, cat si impo-
triva inaintdril pionului %
Figurile negrului nu pot wveni
repede in ajutorul regelui lor,
jar p#ni la folosirea picnuluj



in plus mai este mult, Cu ma-
nevra urmitoare J. Capablanca
obfine deschiderea liniei ,e",
e gperanfa cd simplificarea
jocului va fi favorabild negru-
Tui.

21, s gr—gh
22. f3—14 fi—=£5
23. eb:16

Singura cale de contfinuare a
atacului.

23. b Cd7 : 16
24, f4—15 Tel : el
25. TY1 el

Ceeace urmeazi va fi fortat.
Negrul a aparat indirect calul
f6 (26. fg, hg 27. T :e8-,
C : e8) dar lucrul acesta s'a a-
ratat neindestulitor.
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Ar fi putut oare negrul sa
salveze pariida prin 25.. TI8?
Iati wvariantele posibile:

1) 25... T8 26. Df4], Da2 27.
fg! D : b2 (27.. hg 28. Dghd) 28.
g7. R:g7 29. Ci5-+, Rh8 30.
Dhi, Tf7 31. D : f64 gl 32
Te8-+.

2) 25... Ti8 28, Df4, Dd7 2T.
TeB, Cab (san 27... Ced 2B.
Deb, C:g3 29, TeT) 28 Na3.
TI7 29. Dgh!

Varianta a doua este mai
bund, .dar e indoelnic ca ne-
grul si {i putut salva in acest
mod partida. :

26. Tel—e6! Te8 ;: ef

Singura. 26... Rf7 27. T : {6+
R : 16 28. fg+, R : g6 (28... ReT
29. D7+, Rd8 30. g7) 29. Df5+,
Rg7 30- Ch5+, Rh6 31- hd,
Tg8 32. g4 Dc6 33. Na3! ar fi
dus la mat. Acum albul are
pionul amenintétor e6.

20, IhiEeB
28. Dif2—f4!

Rg8—g7
Da4—eB

Pardnd 29. Cf5-1, gf 30. Dg5+

29. Df4—eb De8—eT
(Vezi diagrama din pag. 218)
Negrul joacd tocmai asa cum
dorea albul, dar oricum, muta-
rea DeT7 era inevitabili. De
exemplu. dupa 29.. Ca5 30.
Nel!! (amenintd 31. Nh6+ sau
31. Dc7+ urmat de 32. Nhé)
negrul este fortat si joace 30...
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De7 si albul ar £i jucat aceeasi
combinatie ca in partidi.

30, Nb2—a3l! De7 ;a3

Se'ntelege, nu este mai bine
30..- De8 31- Dc7-+, Rg8 32.
Ne7, Cg4.33. Dd7.

31 Cg3—h5+4! g6 : hb

Riu este si 31... Rh6 32. C:86,
Del- 33. Rf2, Dd2- 34, Rg3.
D1 ¢34 35. Rhd; D.: d4-}- 36.
Cgd-Ht

32. DeS—pg5+
38, Dgh" 64

Rg7—18
Ri8—g8

La 33.. Re8 albul ar fi dat
mat in doud mutari.

34. ef—eT!

Numai asa! O greseald ar fl
fost 34, DIT7+4, Rh8 35. eT,
Decl+ 36. Rf2, Dd2+4 37. Rg3,
D : ¢34 38. Rh4, D : d4+ 39.
Li :h5, DeS+ si remiza este
Inevitabild, ‘Acum pionul d4
este apdrat si negrul n'are §ah
elern.

34 Fos Da3—ecl4

. 35. Rigl—f2 Del—e2+
36. Rf2—g3 De2—d3+
37. Rg3—h4 Dd3—ed+
38. Rh4 : h5 Ded—e24
39. Rh5—h4 De2—ed+
40. g2—gd

Si aci trebue prudemti. Dacéd
albul ar fi jucat acum, de
exeamplu 40. Rh3, atunci 40.-
h5!! si din cauza ameninfarii
41... Dg4+ mat, remiza este
inevitabila.

40. N Ded—el+
41. Rh4—h5 Negrul cedeaza-



Primavara a avut loc la Le-
ningrad .campionatul U.R.S.S.
Finigul lui a fost exceptional
de ipteresant. Inainte de ul-
tima rundid. A, Cotov si cu
mine aveam acelas numér de
puncte; in ultima rundia am
jucat cu el, avind negrul. Tre-
bue oare si mai Spun ca au
fost foarte mulii aceia care an
vrut si asiste la partida aceasta?
Doua sili ale Caseii Culturii
Fizice au fost pline inainte de
inceputul partidei. Pentru . ne-
norocosi’’, organizatorij au in-
stalat o tabli de demonstrafie
pe malul waului Moica. Dupa
aceea spectatorii ,s’'au mutat”
gi pe celalalt mal si circulatia
a fost oprital

Am reusit si cislig aceasti
dramatici partidi (Nr. 64) re-
cistigind astfel titlul de carc-
pion al U.R.S8.8.

Din punct de vedere creator,

am juecat cu mult succes im
acest campionat, diand o serie
de partide bune.

Nu se poate s& nu aminlesc
¢i de cartea partidelor acestuj
campionat, care a fost publi-
cati trei lupni mal tarziu.
Aproape 30 de partide au fost
comentate de mine, impreuna
cu V. Ragozin. f

Intr'un articol publicat in
aceastd carte am povesiit sin-
cer si amanuntit care sunt me-
tcdele mele de pregatire pen-
tru concursuri, lucru care.
dupa cidt se pare, nu s'a mal
intdmplat in practica mae--
strilor de sah. Cum de atunci
au trecui zece ami §i succesele
mele n'au scizut, este pe de-
plin posibil, dupi cum se vede.
ca metodele pot si nu fie ti—
nute ascunse. Cit despre re-
zultate — asia este altd ches—
tiune !
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CAMPIONATUL U. R. S. S.

Nr. 60. APARAREA GRUN-
FELD

A. Tolug M. Botvinnic
1. d2—d4 Cg8—I6
2., c2—cd gl—gh
3, Cbl—c3 d7—d5
4. Necl—14 N{i8—g7
5. e2—ed 0—o0
6. Tal—ecl

Mutarea aceasta tare a fost
jucati de citre J. Capablanca
impotriva luj S. Reshevski, in
al doilea tur al concursului
dela Amsterdam 1938.

Capablanca n'a ajuns din-
tr'odata la aceastd continuare.
In partidele jucate mai Tnainte
in acelas tumeu, contra mea §i
a lui 8. Flohr, el a jucat 6. Db3
si numali dupi ce s’a convins ci
€. Db3 nu da albului avantaj, a
gisit mutarea 6.Tcl, cu care a
intdrit intreaga variantd pen-
tru alb.

Problema de deschidere fun-
damentala pentru negru in a-
ceastii varianta (cu desvoltarea
nebunului la f4) este legati de
mutarea ¢5. Dacd negrul reu-
seste s'o realizeze fard dificul-
tafl, atunci capiti dintr'odati
un joc egal. Avantajul coni-
nuidrii 6. Tecl consti tocmal in

faptul ed Iingreulazd in mod
maxim mutarea 6... ¢b.

6 o cT—ch

Totusi! Asa a juecat $i S. Re-
shevski contra lui Capablanca
gldupa 7. de, Dab 8. ¢d, Td8 9.
Da4, D:ad 10 C:a4, ¢:d5 negrul
a obtinut un joc cel putin egal.
Péna la partida de fata, n'am
analizat niciodati mutarea 6.
Tecl, cicir mi aflam sub im-
presia partidei amintite. Imediat
insé ce Tolus a jucat repede con-
tra mea 6. Tcl, mi-am dat seama
ci gésise vreun ,.remediu dras-
tic* pentru alb. Inainte de a
face mutarea a sasea, a trebuit
sd'mi amintesc partidele dela
Amsterdam si sd analizez ami-
nuntit pozitia. Ajungand la con-
cluzia cA albul are sanse mai
Lune, fmpins de curiozitale,
m'am decis totusi sd repet foate
mutérile lui S. Reshevski, céci
doream foarte mult si stin in
ce consti descoperirea lui To-
lus,

7. iddich Dd8—ab

(Vezi diagrama din pag- 221)
Intr'o partidd ulterioard cu
V. Ragozin (vezi partida Nr. 67)
am reusit si gisesc continuarea
cea mai tare a negrului in a-
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ARS 0 B4
I BYBoiE

ceasld pozitie, anume 7... Nef!
De atunci mutarea lui Capa-
blanca 6. Tcl a inceput sa fie

jucatd din ce in ce mai rar in
turnee.
\
8 cd:db Ti8—dB
9. Dd1—d2

Aceasta este .intdrirea” lui
A, Tolus. La analiza de acasi,
Tolug n'a vazut insi mici pe
departe toate subtilititile ei.
Acum albul capiti un joc mal
slab.

Cu toate acestea, este un
merit al lui A. Tolus, ci a atras
atentia sahistilor asupra acestei
pozitii. ecare intr'adevir dia loe
la cercetéri teoretice. Astfel, aci
a fost gasitd mularea destul de
neplicutd penlru negru 9- Ned,
apirind pionul d5 (de aceastd
mutare m’'am si temut la tabla).

Negrulul nu i-ar fi fost ugor si
giseasci continuarea corects,
dacd ea existi in general

9. S Cf6:d5
10 Nf4d--c7

- Frumeos, dar mumai atit! Fa-

vorahil negrulul era. evident,
10. C:d5, Did2-}- 11. R : d2,
T:d5+.
10 . Dab5:eT
11 Ce3:d5 TdB8:d5!

Probabil A. Tolus n'a previ-
zut acest sacrificiu siret. Albul
a rimas foarte In urma cu des-
voltarea §i figurile negre intri
cu tempo in joc. Albul se a$-
{epta numaj la 11... D47 12. Td1
efi 13. Ce?!, sau 12.. Cc6 13
Dec2! 5i in ambele cazuri trebue
si cistige.

12. Dd2:ds Ne8—eb

Insnficient era 12... N:b2 13,
Tc2, Neb 14, Dd2 si megrul tre-
bue si piardd timp cu retrage
rea nebunului.- In astfel de si-
tuafii ,intirzierea este egala
cu moartea”. Negrul avea la
dispozilie si o alta comtinuare,
poate mai tare; 12.. CcB pen-
tru a continua la 13. Dd2 cu 13..
Nf5! iar la 13. Nc4 cu 13... Ne6.
Dar ultima varjintd neces'ta
calcul si m'am temut sd risi-
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pesc timpul, care mai putea fj
necesar fn complicatiile urma-
toare.

Albul trebue sa se refragé cu
dama la d2, cici la 13. De4 ur-
meazi 13... N:b2.

13. Dd5—4d2 Ch8 c6

14. Tel—d1

Se ameninta 14,.. Td8 cu mari
nepliceri, de exemplu: 14. Nc4,
Td8 15. De2, Dab+ 16, Rf1,Td2,
sau 14, Nd3, Td8 15- De2 (15
Of3, Nf5) Ceb 16. Tdl, Da5--
17. Rfl, T:d3 (posibil este si 17.-
C:d3 18. T:d3, Nec4 19. Td8*
D:d8 20. D:c4, Ddl mat) 18.
T:d3. Nc4 5i albul sti rdu. Fi-
gurile de pe flancul regelui n’an
timp si vina in apdrarea rege-
lui: deaceea albul mobilizeaza
pentru apirare turnul.

Albul ar {1 trebuitl insa sa
joace 14. Te3: pentru ca la 14..
Td8 si poata juca 15. Td3. Daca
la 14. Te3 urmeazi 14... N:c3 15.
D:c3, N:a2 16, Cf3, atunci albul
are toate motivele si spere la
egalare. Dar dupd 14... Cbh4 15,
Cf3, Td8 16. Cd4, N:a2 (sau
Nf5) pozitia albului ramine di-
ficila,

Totusi, datoriti acestei posi-
bilitdti (14 Te3), negrul ar fi
trebuil, probabil, si joace 12...
Cc6 si nu 12... Ne6,

M. M., BOTVINNIC

14. : Ta8 —ds
15. Dd2—-cl DeT—ad—
16, Tdl—d2 TdB—-d5!

Cel mai energic! Albul va fi
silit s& dea loti pionii de pe
flancul damei, La 17. Cf3 me-

grul joacd 17-- Tied 18. Dbl,
N:a2 19, Dal, Te2, 20, Nd3,
T:b2

17. Cgl—e
18. Ce2—cd NgT:we3

Mal putin clar era 18... [:e3
19. be,.N:e3 20. Nd3, N:a2 3

negrul n'are decdt doi plons
pentru calitate,
19, b2 :c3 Tes:e3
20. Decl—h2

La 20. Dbl ar [i urmat acelas
raspuns .

20. il b Ted—a3
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Cu amenintarea omoritoare 29.Nb1—d3 Ced : d3
21... T:a2, dupi care regele alb aT—a5!

intdrziat in centru ar fi rimas
fari aparara.

Dab5—c3
De3—eh

21. Db2—h5
22, Dbo—h2

Negrul continui si atace plo-
nul a2. Este evident cid 23.
D:b7, Dell 24, Re2, Ned+
25. Rf3, D:d2 26, N:c4, Ceb™+
27. Rg3, T:e3--!28. £3, C:c4 29.
Dc8-1-, RgT 30. D:c4, Te2 ar {i
dus la un dezastru rapid.

23. Db2—bl Ne6:a2

24, Td2 : a2

Nu exista nimic mai bun-

24, L5, Def—ab+
25. Ta2—d2 Ta3—al
26. Nf1—d3 Tal : bl
27. Nd3:hl

Doi pioni liberi legati trebue
=4 dea negrului o victorie usoa-
ri. Pastrand calul, ar fi fost
usor de transformat unul
din pioni in dama. Continuarea
aleasd in pariidi. care provoa-
ci schimbul figurilor usSoare,
pare putfin riscatd, dar, cum se
va vedea in confinuare, ea cons-

titue cea mai simpla cale de
cistig.
27. i Ccb—eb
28. Rel—e?2 Da5—bb-+

30. Td2 : d3

Daca albul ar I reusit sa-si
deslege [igurile, pionij negri
fiind inea la a7 si b7, el ar fi
avut toate gansele de remizi,
cicl regele negru este despartit
de flancul damei iar cele doud
turnuri ar fi oprit pionii ad-
versi. Dar cum turmnul d3 si re-
gele alb au pozitli foarte proas-
te: megrul are timp si-si inain-
teze departe infanteria.

31. Thl—dl Dh5—rc4

El

Picnii ,a” si ,b"
inzintati in acelas timp.

trebua

b7—Dbb
b5—b4

32. Re2—f3
33. Td3—d7

Daca acum 34. T:e7, atunecl
34.. b3 urmat de a5-a4-a3 sl
negrul face o dami noui

34 Td7—a7 ad—a4d

Pozitia proastd a regelui alb
usureazi negrului céstigul.

35. Tdl—ds+ Rg8—g7
36, Td8—a8 a4—a3
37. g2—g3 Ded4—b5

Albul a cedat. La 38. Tab ne-
grul joacd 38... Db7-+ dupi care
pionul ,b” se transformi in
dama.
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Nr. 61. PARTIDA FRANCEZA

1. Rahinovici M. Botvinnie
11z el—ed eT—ef
2, d2—d4 d7—d5b
3. Chl—e3 Nf8—h4
4, ed—eb ef—ch
8. p2—ad Nbd : c3+

Merite deoseblte in studiul
acestei variante a partidei fran-
ceze, pentru alb, a avut maes-
trul V. Rauzer.

Aproximativ din 1924, del.
partida Lasker-Maroczy (New-
York 1924) aci se juca intotdea-
una 5... cd, pdna cdnd in 1933
V. Rauzer a demonstrat ca al-
bul poate capata un atac puter-
nic prin 6- ab, de 7. Cf3, Da7 8.
Nd3.

6. b2:c2 Cg8—el

V. Rauzer a analizat si pozi-
{ia aceasta. In 1934 el a propus
aci 7. Dg4, care duce la un joc
foarte taios. Mutarea aceasta a
inspaimantat atat de tare pe
unii sahisti, incdt au renumtat
la apirarea 6... Ce7 in favoarea
6... Dc7; in acest din urmia caz.
continuarea 7. Dg4 este mai pu-
tin periculoasi din cauza 7...15.

In partida Alexander-Botvin-
pie (1946) albul a reusit si con-
firme pérerea lui V. Rauzer ci
dupi 6.. CeT. atacul 7. Dg4, cd

M. M. BOTVINNIC

8. D:g7, Tg8 9. D:h7 este foarte
periculos. Deaceea, in partida

ulterioari cu 8. Reshevskl
(Moscova 1946), amx juncat 5..
Nab.

7. Cg1—13

Sistemul de desvoltare legat
de aceasti mutare apariine dea-
semeni lui V. Rauzer. Intrade-
var, este oare obligator pentru
alb sa forteze jocul? El are o
pozijle mai liberd, perechea de
nebuni, i poate folosi evenfual
punctul d6. Defectul pozitiei al-
bului sunt pionii dubli pe linia
»¢”. Negrul joacid la momentul
favorabil c5-c4dand pozifiei un
caracter inchis, In care avan-
tajul perechii de nebuni devine
nechservabil,

Intreaga variantd nu este oare
din aceastd cauzi, ideald pen-
tru negru din punctul de ve-
dere al unui sahist modern?
Jocul eu comira-sanse compen-
seaza suficient avantajul primei
mutari.

7 o, Ch8—c8
8 Nf1—da

Acum negrul castiga un tem-
po pentru mutarea c5-c4; cu 8.
Ne2 albul n’ar fi pierdut acest
tempo dar atunci negrul poate
si nu se grabeascd cu inain-
tarea c5—cd.
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8. =l . Dd&—ab
9. Dd1—d2

Evident, remiza nu convenea

albului (8. 0-0, D:c3 10. Nd2,
Db2 11. Thl. D:a3 12. Tal).
9. AeE c5—cd
10. Nd3i—e2 Nef—d7

O inexactitate grava- Mult mai

tare este aci continuarea 10,
Da4, pe care am jucat-o mai
tdrzin in partida cu I. Pogre-
biski (vezi partida Nr. 63), caci
ea lmpiedicA mutarea 11. a4.
Acum mebunul albului ajunge
la a3 si negrul capiti un joc
difieil.

11. a3—ad4
12. N¢l—a3

1716
0—0—0

Riun este 12... D:ad 13. 0-0 sj
e¢ste indoelnic daca este mai
bine 12... 0-0 13. ef. T:f6 14.
N:e7, C:eT 15. Ceb.

13. 0-0 CeT—I5

Desigur. negrul ar fi de acord
sid-gi consolideze calul la 5. Dar
mutarea pregititoare 13..hd ny
este bund din cauza 14. ef, gf
15. Ch4 si negrul n’are mutarea
necesard Cg6, care este posibild
alunci cénd pionul se afla
la hT.

icaci,

Era de considerat Td8 f8-f7,
cici turnul std mai bine la f7
decit la d8. N'am examinat
aceastd continuare in  timpul
partidei. .

Multora (intre care si mie) li
s'a pirut in timpul partidei ca
mutarea 13. Cfd este gresiti,
raspunzédnd 14. g4 albul
poate goni ealul inapol, casti-
giand un tempo.

Dupé partidd insd, am ajuns
la coneluzia cd murarea 13... CI5
este pe deplin logicd. Albul
este silit sd-si sldbeasca pozifia,
continuéind cu 14. g4 (altfel 14..,
h5) si in astfel de pozifii acea-
stid slabire este mal immportanta
decit pierderea unui tempo.

Mai trebue observat ci pozi-
fia pionilor pe linia ,.¢” ingreu-
iaza foarte mult manevrele al-
bului: flancul damel albului nu
comunici cu flancul regelui de-
céf prin cimpul cl.

Cfo—eT
Da5—ab

14, gi—gd
15. Tf1—bl

Inutil! In fond, albul nu ame-
ninta incid nimic; dublarea tur-
nurilor pe linia ,b"” n'avea sens
cacl pionul b7 este solid aparat,
Corect era 15..- Tdf8 sj slibirea

punctului f4 n’ar {fi intarziat
gd-si spund cuvantul.
16, a4—aj!

(Vezi diagrama din pag. 2286)
15
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Al ﬁ %
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Excelent jucat! Cum pionul
a5, se’nfelege: nu poate fi luat.
dama neagri ajunge pat. A-
ceasta da partidei cu totul alta
direclier Amenintarea combina-
tivdi Cf3-el-d3!-c5 sileste pe
ambii adversari si se concen-

ireze asupra variantelor con-
crete.
16 . Td8—f8

Cf3-—el

Multi l-au condamnat pe I
Rabinovici, pentru mutarea a-
ceasta. Toii presupuneau (5i
intre el si eu). ci partida albu-
lui este usor castigata si ci vic-
toria se obfinea cel mai simplu
continuénd cu 17. Nd6. Un stu-
diu mai atent al poziliei duce
la alte concluzii: negrul are un
contra-joc serios din cauza sla-
biciunii punctului f4. El trebue

sii se decldd numai la sacrificiul
calitdtii, adici si aleagd accea$i
cale pe care a urmat-o gi dupa
17. Cel. Mi se pare ci dupi 17.
Nd6, fe 18. de, Cg6 19. N:f8§,
T:f8 20. De3, Tf4 nu se poate
afirma ¢i avantajul material
garemteazi albului victoria,

g ™ {6:25
18, Cel—dB

Pe deplin consecvent, dar in-
corect, Jucdnd 18. de, albul n'ar
mai fi realizat amemnintarea Cd3,
V. Alatorzev a aritat varianta

corecta 18, de, Tf7 (aci nu se
mai poate sacrifica calitatea:
dupa 18... Cg6 19, N:f8, T:8

20. Cg2, Cied 21. 4, albul are
loate perspectivele de caslig,
datorita deschiderii jocului), 19.
Nd6 (nu se poate 19. Cd3, cd 20.
N:d3, C:eb!) Cg6 20. Ded (din
nou nu este bine 20. Cd3 din
cauza aceleiasi cantinudri) Cf4
21. Nf3. Dupi pérerea mea insa
V. Alatorzev a considerat gresit
ca ,legitura intre figurile négre
este ruptd"”. 5i in aceastd va-
rianta dupi 21.. gb toatd lupla
este incid inaintes desi pozitia
proasta a regelui negru permite
si se presupund ci albul are un
joc mai bun,

Acum albul castiga fortat ca-
litatea, dar aceasta duce in mod
neasteptat la o pozijie grea
pentru el.
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16. o - c4 : d3
Altfel urmeazi 19. Ce5. |
19, Ne2:d3 Da6 : a5
20. Na3:eT Dab—c7 .

Cum a arétat I. Rabinovid, la
20.., C:d4: albul ar {i céstigat
ircediat prin 21. Ne2!, C:e2422.
Die2, D:c3 23. N:f8, T:8 24.
T:a7 cu dubla ameninfare 25.
T:b7 si 25- Ta8+-

21. NeT : {8 Tha8:f8
22. Nd3—b5 .

Pozitia s'a simplificat. Cu tm
avantajul material al albuluj
sansele negrului nu sunt mal
rele, cédciin lagdarul albului sunt
multe sldbiciuni. Schirmbul pre-
gitit de alb nu schimbid nimic
din aprecierea pozitiei.

Lg 22, de, ar fi urmat 22...
D:eb si initiativa este de partea
negrului-

22. L Tig—f4
23. h2—h3 a7—ab
24. Nh5:c6 Nd7:c6
25. Thl—el

O greseald imperceptibil, care
duce la o pozitie pierdutd pen-
tru alb. Albul nu trebuia si
permitd in niciun caz mutarea
negrului 25.., e4, cidci dupd
aceasta el este silit la o apéirare
pasivi,

Dealtfel, si in varianta 25.de
Tf2 (slab este 25... D:eb 26.Tel,
Df6 27. T:e6, T:g44+ 28, hg
D:ed 29, Dd4) 26. Dd4, T:h3 si-
tuafia albului nu este ugoari,
cici se amenintd Dc7-e7-h4, jar

la 27. Rg2 negrul joacx 27..
T:c3!
25. 0 ed—ed

Partida albului este pierdutd
din cauza slibiciunilor de pe li-
nia ,,f” gi faptuluici negrul are
pionul liber ,a". Inainte de a
inainta insi pionul liber» negrul
trebue si blocheze flancul re-
gelui.

26. Tel—e3 Ne6—bb
27. Ted—g3 g7—gb
28. Rgl—g2 Del—1£7
29. Dd2—e3 Df71—£6
30. Tal—el
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30. £3 ar fi fost ceva mai bine,
desi n'ar fi salvat parlida. In
continuare, albul nu mai are
nici posibilitatea aceasla. Toata
greutatea pozijiei albului con-
std in faptul ca pentru apira-
rea punctelor f2-f3, sunt legate,
afard de rege, inci dound fi-
guri ceeace face ca albul sa fie
fira putere Impotriva inaln-
tarii pionului ,,2” spre dama.

30 ot Nb5—e8
31. De3—e2

Acum 1a 31. £3 era jposibil 31...
Ngb urmat de aducerea nebu-
nului la e4.

31 J Re8—b8

32. Tel—bl Ne8—Dhb
33. De2—e3 Nb5—e8
34. De3—e2 Rb8—cT7
35, Thl—hl Ne8—gb
36. Th1—el Ngb—el
37. Tel—hl h7—h5!

Tocmai la timp! Pionul la h4
va stdnjeni foarte tare pe alb,
jar 38. gh, N:hb 39. D:h5 ar fi
dus la mat — 39.. T2 40.
Rgl, Tf1+ 41. Rh2, Df2- 42.
Tg2, Df4+ 43. Tg3. T2+ 44.
Rgl, D:g3+ mat.

L

38. Rg2—gl Ne8—h5
39, De2—el h5—h4
40. Tg3—e3 Nb5—c4
41, Th1—h2

Albul are intentia 54 apere cu
turnurile punctele £2 si f3, iar
cu dama s34 impiedice inainta-
rea pionului ,a" Dupi cét se
pare, decCizia cea mai potrivita.

41. b7 b6
42. Del—al Df6—18
Impiedicind mutarea 43. Da3
43. Th2—g?2 ab-—ad
44 Dal—a4 Dfg—eT
45. Dad—al ReT—hT
46. Dal—ad Ti4—I8
4%, Te3—el De7—d6

‘Albul n’are aparare impotri-
va 48.. Ra6 urmat de 49... b5.

48. Dad—al Rb7—at
49, Tel—e3 b6—b5
50, Dal—bh2!

Foarte bine jucat. Dupa 50...
a4 51, Db4, D:b4 52. cb, Tf3 53.
Rh2! (nu insa 53. T3, ef 54 Th2
Nfll) a3 54.T : £3;, ef 53.
Tgl negrul mu poate si castige,
cici regele sdu nu poate pi-
trunde:

50 S TeaLs]
51, Rgl—hl

Singura mutarel Cum am
ardtat maj sus, pierde 51, T:f3,
ef 52. Th2, a4 53. Db4, D:b4 54..
cb, Nfl! Acumi negrul asteapta
pentru a castiga timp de gén-
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dire, si pentru moment depla-
seazd regele pe o pozitie mai

Luna

51. 2 Ti3—f6
52. Rhl—gl Rab— b6
53, Tg2—h2 TI6— 17
54. Th2— g2 TH7—13
55. Rgl—hl Tf3—18
56. Rhl—gl TI8—16
57. Tg2— h2 Rh6—cB
58. Th2—g2 TH6—13
59. Rgl—hl Ned—f1!

de moarie! Albul

Lovitura
este fortat sd schimbe turnurile,

cdci dacda 60. Th2, a4, pionul
»a” nu maj poate fi oprit, iar
1z 60. Tgl urmeazi 60.,, T:f2 cu
amenintarea 61.. Dh2 mat.

60, Te3:f3 ed:f3!

Decide imediat. Iati variante
exemplificatoare:

1) 61. Tgl,N:h3 62, Thl, Ng2+
€3. Rgl, b4 64. Tel. h3 65. Tej,
h2-+ 66. R:h2, Df8 67, T:e6+,

Re7 si matul nu se poate apara,

2) 61. Tgl, N:li3 62. Del, Ng2+
63. T:g2, fgi4 64. R:g2, Df4! si
finalul de dame este fara spe-
vantd, iar dupa 65. D:i4, gf 66.
g5, Rd6, pionul ,g" este finul
de regele megru.

Iatd pentru ce era necesarsd
aducerea regelui negru la c6.

61. Tg2—h2 as—ad
62. Rhl—gil ad—a3
63. Db2—cl Nfl—c4
64, Del : g5 aj—a?
65. Dgb—cl efi—ed
66, d4 :eb

rFortat: altfel urmeazi eS-ed-e3.

Dd6 : ed
Debf—e2

GHNSLE L
67 Dcl—al

Albul a cedat, cici nu ‘poate
impiedeca 68.. Dfl-|-.

N1.62.APARAREA NIMZOVICI

M. Botyinnic I. Can
1. d2—d4 Cg8—16
2" ¢c2—cd eT—eb
3. Cbl—e3 Nif8—b4
4 Cgl—f3

Strict vorbind, ,,cel mal tare”
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(dupa S. Tarrasch) este aci 4,
Dc2. Dar dupd mutarea 4. Cf3
se ajunge la variante mai pugtin
studiate.

4, 24P c7—cH

Unul dintre cele mai " bune
raspunsuri.

Nbd:c34
Dd8—ab

5. a2—a3
6. b2:x3

Dupi cit se pare negrului nu
i-a placut varianta 6... d5 7. e3,
CcB. Este posibild insi aci des-
voltarea mebunului la b7. Acum
negrul se stradueste sa-§i usu-
reze apararea prin schimburi.

7. Nel—d2 Ci6—ed

8. Ddl—c2

Necesar! Dupi 8. e3, C:d2 9.
D:d2, ed 10. ed, b6 negrul ob-
tine usor un joc bun.

8. 3 o Ce4 : d2
9. Cf3 :" d2 d7—d6
E de crezut ca aci era mai

tare 9... ed, 10. cd. Cc6 11. e3,
ed! si negrul are un contra-
joc bun- Mutarea 9. db este
prea pasivi.

10. e2—e3 efb—eb

s
o %‘Q P

Acesta este isvorul tuturor
greutitilor urmétoare! Negrul
slabeste in chip nechibzuit
punctul d5, care poate devenk
o bazid buni pentru figurile
albe. Afari de aceasta, el pier-
de un tempo important, nece-
sar pentru desvoltare, Corect
era 10.., Cc6.

11, d4 : e5 db : eb

O pozitie tipicd. La primsa
vedere, albul are o pozitie de
pioni mai proasti 5i in conse-
cintd, negrul n'are de ce si se
teama. Lucrul acesta ar fi ade-
virat daci am putea scoate de
pe (abla . toate figurile. Dar
ele sunt incid multe pe tabli si
deaceea sldbiciunea punctului
d5 in lagarul negrului este mai

importantd decit pionii dubli

,€”. Mai mult decit atat, du-



blarea pionilor ,,¢” este chiar
favorabild albului: esenfa ches-
tlunii std in faptul ci pentru
a ocupa solid punctul d5, albul
ifrebue si avanseze pionul e3
Ia e4 gi in acest caz pionul
dublu ,,¢” va apira.punctul d4
impotriva patrunderii figurilor
negfre.

Am avut ocazia si verific a-
vaniajul unei asemenea Siruc-
turi de pioni intr'o serie de par-
tide, de exemplu: cu N, Soro-
kin (Nr. 20), cu V. (Cehover (Nr.
a6) si in partida cu V. Panov,
jucatd tot in al XI-lea campio-

nzt al T.RSS, - 4
12. Nf1—ds h7-—hé
Altfel negrul nu poate face

rocada, iar in unele ecazuri —
dacd negrul nu face rocada —
albul poate lua pionul h7, Peri-

cules era 12... g8, mdicar din
canza 13, Ced
13. 0—0 0—0

Si aceastd pozijie este foarte
instructivia. Planul natural al
albului constd in aducerea ca-
lului la d5. Dar daci 14, e4,
Ce6 15.. Tidl, Ne6 16. Cfi,
Tad8 17. Ce3, Ce7 el nu obtine
nimic real. Punctul d5 este in
sidpanirea albului, dar numai
atat, Daci el joacid Cd5, atunci
negrul schimbi nebunul pe cal
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(N:d5) si aduce dupi aceea ca-
lul Ja d6. Daci nu joaci Cd5,
alunci se schimbi tumnurile
dealungul liniei ,,d” deschise gi
remiza devine inevitabili. Dea-
ceea albul face o incercare de
& inviora putin jocul
14, f2—f4 Ch8—d7

Dupéd 14..- ef 15. ef, jocul s'ar i
deschis (linia "e"!) si &lbul fiind
mai bihe desvoltat, ar fi putut
trage primul folog din acest
lucru. Mai simplu era 14... (Ce6,
dar negrul pusese la cale inca
de pe acum urmitoarea sa mu-
{are gresita.

15. {415 CdA7 -6

%//‘ﬁ%
.t

//:39

fﬁm
@

L
B f%é B
CmEn mAp
Bl pog |

Probabil, aceasta este gre-
seala decisiva! Mutarea negru-
lui este indreptatd impotriva
inaintarii pionului alb ,f’, Dar
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continuarea corecti era 15,.. 16,
desi, desigur, si in cazul acésta
pozitia albului frebue preferata,
cici  stdpénirea  cidmpurilor
cenirale e4 si d5, usureazi consi-
derabil posibilitatile de mane-
vréd ale figurilor sale.

Negrul renuntia la 15.. f6,
dar aceasta duce la situafia ca
o figuri neagria trebue si faca
tot timpul de gardi pe campul
f6, Necazul cel mai mare cons-
ts insi in faptul cd albul ca-
pata acum posibilitatea de a
schimba caii, dupi care nebu-
nul alb se va sim{j stdpan de-
plin in centru.

16, Cd2—e4! Da5—d8

Folosindu-se de faptul ci pio-
nul ¢5 nu poate fi luat — 17,
C:ch, Db6. ;

17, Ce4 : f6+ IDds : 16

18, Nd3—ed Ta8—h8

19, Tal—d1l b7—b6

20, h2—ha3a

Avantajul albului este evi-
dent, dar pédna la castig mai

este mult. De exemplu, nimic
nu dau variantele:

1) 20. Nd5, Nb7 21, De4, N:d5
22 T:d5, Thds!

2) 20. Nd5, Nb7 21. N:b7.
T:b7 22. De4, Tbb8! 23. TdT,
Thd8!

Comtinudri asemin#toare se
preduc dupd 20, ad. Albul cés-
figd un pion, dar calea spre
castig raméne meclard. Deschi-
zdand o ,ferestruicd” regelul.
albul intareste loale aceste va-
riante. Deaceea negrul le evitd
si executd stripungerea bb.

20. e, Nec8—ab!
21. Ned4—db b6—h5
2aemicd = ho Th8 : b5

Corect era numaj 22... N:b5
23.. c4, Nc6l. In cazul acests,
dupd 24, Ded, N:d5 25. T:d5 al-
bul ar fi cdstigat un pion, dar
datoriti schimbului nebunilor,
linia deschisj ,b” ar fi dat ne-
grului contra joc. Acum albul
pistreazi mebunul d5 — prin-
cipala sa speran{a — si dintr'o-
datd negrul sti rdu

23, c3—cd Th5—hb
24. Tdl—bl

.Impiedicand atat ocuparea li-
riei ,,b" de ciire negru cat si
mutarea 24... NbT7.

24, sy Tf8—db

Negrul nu poate ocupa linia

,b": la 24... Tfb8 urmeaza 25.
T:b6, D:b6 26. £6! cu amenin-
farea mortala 27. Dg6. Daca

insd 25.. T:b6, . care ar fi fost
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relativ cea mai buni conti-
nuare, atunei fie 26. Thi, fie
mai energic 26. Da4, De7 27
16, gf 28. Dc2, RgT? 29. T3 cu
atac putérnic, In ultima va-
rianti, nu este maj bine pen-
iru negru nici 26.. Rf8 27. Dab
De7 28. f6.gf (28.. Tid629.
1§18, D:I6. 30, D:ch+, De7 31.
Dc6, D:a3, 32- Dag8+) 29. Del
ci albul are deasemeni bune
perspeciive de atac. Mutarea
24... Td8 duce la o pozifie fira
speranti.

25, Thl : b6 a7 : bb

Sau 25... D:b6 26, Tbl (nu 26.
£6. T:d5 27. Thl, 'Td2) ‘D6 27.
a4,

26. ed—ed

Parand ameéninfarea 26... T:d5.
Daes  2B.., bd, atumci 27. cb,
N:b5 28. Tbl cu cagtigul unui

Pion,

26 R4he Naf—c8
27. Dc2—a4
Alifel negrul ar fi impie-

dicat aceasti manevri a da-
mei, cu mutarea 27.. Nd7.

27. s Ne8—d4drv
28. Da4—a7 Nd7T—e8
29, Tf1—hi Td8—dé
30. a3—ad4

In felul acesta, albul castigi

un pion ceeace decide imediat

lupta. !
30. oy RgB—hT
31. ad—ab b6 : ab
32. DaT:ad

Desigur, nu 32. D:¢5, a4 cu
complicatii.

32. 42 Td6-—ab
33. Dad : ¢5 Ta6—a2
34. Deb—e3

Nu se putea permite 34...

Dgs.

34. e Df6—ab
35: Thl—b8 Da6—a4
36. Rgl—h?

O mutare importants! Ne-

grului ii lipseste un tempo pen-
tru dublarea figurilor pe linia
Ira; 36... Dc2 se respinge cel
mai simplu cu 37. Dg3, Tal 38,
T:e8, Ddl1 39. Dg6-+ !, fg 40.
Ng8+, Rh8 41, Nf7+, Rh7 42
N:gb+ mat.

36, o Ta2—aj
37. Ded—ch Ta3—a2
38. Th8—af Da4 : aB
Nu schimba lucrurile 38...
Dc2 39. T:a2. D:a2 40, DeT.
39. Nd5 : a8 Ta2 : a8
40, Dc5 : eb NeS8—ch

41. De5—cT7. Negrul cedeaza.
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Nr. 63. PARTIDA FRANCEZA

I Pogrebiski M. Botvinnie
1 ed—ed eT—eh
2. d2—d4 d7—d5
3. Chl—c3 Nf8—hb4
4. ed—eb Ci—CD
5. a2—a3 Nbd : c3-|
g. L b2 23 Cad—eT
7. Cgl—f3 Ch8—ch
8, Nfl—4d3 Dd8—ab
9. Dd1—d2 ch—c4
T0. Nd3—e2 Da5—a4

P2ni aci, ca in partida Rabi-
novici-Betvinnic (Nr. 61), in
care am jucat gresit 10.. Nd7,
permifdind mutarea 11. a4
Avantajul continuarii 10... Dad
constad tocmai in faptul cd al-
bul nu mai poate juca nestdn-
jenit mutarea a4, astfel nebu-
nul alb de cidmpuri négre nu
mai ajunge pe cadmpul d6,

Acum albul ar fi putut pro-
voca mutarea 11... b6, prin 11.
Thbl dar aceasta n'ar fi schim-
bat mimic esenfial.

11. 0—0
12. Ci3—g5

Ne8—d7

O mutare buni, la care ne-
grul ar fi trebuit si rispunda
probabil, 12... 0-0 egaland apro-
ximativ jocul. Dupi rdspunsul

instinetiv al negrului, partida
albului este o nuanti mai buni.

12, v h7—h6
13. Cg5—h3 0—0 9

£

Nu se poate face rocada mics
din cauza manevrei Ch3-f4-4h5-
g7! Negrul face rocada mare,
dar poate mai corect ar fi fost
13... Cgh.

14. 24

Numai acum se vede ci mu-
iarea bund 12. Cgb, a fost fi-
cutd cu o idee foarte proasti.
Se Invedereazid c¢i albul vrea
&4 obfind inaintarea pionului
,a” prin manevra Ch3-f2-d1-
I2; hu face ocana cidt daraua
— manevra aceasta costd prea
mult timp!



Mi asteptam la mutarea 14.
Cf4, la care ar fi mmat 14..
Tdf8 15. Ch5, ThaT! si jocul ar
fi fost aproximativ egal. Mu-
tarea 14. f4 este convenabila
‘negrului, caci ea limiteazid §j
mai mult actvitatea nebunuluj
1.

14, ] (oo f1—f6
15. Ch3—f2 h6—h5

Negrul capdta o pozifie mi-
munatd pentru cal la. f5; in
aceasti variantd, acesta este
primul semn ci albul a ales un

plan gresit.

16, Ci2—di CeT—i5
17. Cdl—b2
17. N:h5, T/hb 18. g4 ar fi

dus la slibirea ireparabila &
fiamcului regelui alb.

Pl s Dad—a5
18 a3—ad g7—g5!

Aci g trebuit <4 fie exami-
matid §i wvarianta 18.- Ne8 19.
¢dl, Ng6 20. Del. Cf:d4 21.
<d, D:el 22. T:el, C:d4; desj
negrul capita trei pioni pentru
figurd, pozitia este mai curind
in favoarea albului.

Deoarece acum nu este po-
sibil 19, {g, fe!, albul nu poate
impiedica mutarea 19... gédupa
ecare nebunul e2 va fi blocat.
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Din punct de vedere pozitio
nal, negrul are o partidi com-
plet castigati. Problema este
numai — unde 83 strapunga?
Bete de crezut ca pe flancul
damei, unde stripungerea este
usuraty de pozitia proasta a
pionilor albului.

19. Cbh2—dl go—gd
20. 'eb: f6

Usureazi sarcina negrului:
calul poate ajunge totdeauna la
e4 prin-punctul dé. Este ade-
viarat ca albul a cistigat un
tempo pentru desvoltarea ne-
bunului ¢l, dar lucrul acesta
nu mai este atdt de important.
Deaceea mai buni ar fi fost
evitarea mutirii 20- ef- Pe de
altd parte, prea plictisitor era
20. Del (riu este direct 20. Na3,

Tf:d4) sau 20. Ce3, C:e3 21

D:e3, CeT! 22. ef, CI5 23. Dd2,

CdS. :
20, e Tds—£8
21. Nel—a3 | Tf8 : f6
22, Na3—Db4 CeB : b4

(Vezi diagrama din pag. 236)-

O greseala pozitionald, dupi
care jocul aproape se ega-
leaza! Pionii ,c” se desfac §i
perspectivele negrului pe flan-
cul damei devin egale cu zero,
jer pe flancul regelui albul



n'are deocamdati sl@biciuni. In
afara de aceasta, revine la
viatdi si mebunul e2 Trebuia
retrasd dama la 7.

23 c3:b4 Da5—b6

Mai bin; era direct DcT.

24, c2—c2? Db6—cT

Negrului i-a mai ramas o
singurd speramti de castig:
strapungerea pe linia ,h".

Pentru aceasta este necesara
provocarea mutdrii g2-g3. Ne-
grul se si stridueste si faca
acest luern, atacdnd pionul ,.f”

25. Cdl—hb2

Obligatoriu era 25. Ce3, sau
chiar 25. Cf2. Calul este nece-
sar pentru apdrarea flanculy
regelui. La b2 el este afard din

M. M, BOTVINNIC

joc si negrul isi realizeaza pla-
rul fara sa fle impiedical.

LR Thg--£8!
96, Ne2—dl C5—eT
27,  g2—g3

Prima parte a planului ne-
grului este realizatd: mutfavea
g2 a fost for{ati. Acum figurile

negre se deplaseazd pe lmia
1'hl"
27 10y Tf8—h8
28, Ndl—-c2 h5—h4
29. Rgl—g?2 Ce7—15
Dublarea figurilor grele pe

linia , h" este insuficientd pen-
tru cAstig: cu mutareadin par-
tidd, negrul libereazi linia a
gaptea pentru a-si aduce dama
la h7.

30- Ne2 : 5

Nu face decit sa usureze cas-
tigul negrului. céci slabeste
punctul ed.

20. ncT Ti6:f5

91. DA2—ex

Pierde imediat. Albul nu reu-
seste nici méicar sd sacrifice in
continuare calitatea la ed.

31. Al Tf5—h5
32. Tfl—hl ef—e5!
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O lovitura tacticd, ce ter-
minid lupta. Nebunul pitrunde
in lagédrul albului.

33. d4 : eb  Nd7T—I5
34. Tal—gl h4 : g3
35. Rg2—11 Thb = h2
36 Thl : h2 Th8 : h2

Albu! cedeazd

Nr. 64. APARAREA LUI

RAGOZIN
A, Cotov M. Botvinnic
1. d2—d4 Cg8—16
2 c2—c4d eT—eb
3. 'Cbl—e3 Ni&—b4
4, Ddl—c2

Pe vremea aceea, A. Cotov
juca intotdeauna aci 4. Cf3,
sau 4. e3. Impotriva mea el a
ales insd continuarea 4. De2 si
lucrul acesta n'a fost intdmpla-
tor.- E]l se datoreste faptului ci
intr'o partida antericard cu V.
Makogonov, am aplicat cu ne-
grul sistemul 4.. Ce6 si 5...d5,
Este clar ci albul a fost tentat
s mi atragd én aceea§i va-
riantd, considerati de teorie va
favorabild albului-

4. P Cb&—c6

Continuarea 4... d5, analizatj

prea in amanunt desigur nu-mi
convenea, caci datorita situafiei
in turneu eram obligat sia joc
aceasti partidd la castig.

5. Cgl—13 d7—ds
6. e2—ed

V. Macogonov a continuat cn
6. a3, N:c3+ 7.D:e3, Ce4 8. Dec2,
e si negrul are contra-initia-
tivi. A. Colov a preferat sa
transpuna jocul din apirarea
Nimzovici, Intr'oc varianti cu-
noscutd a apéararii Ragozln,
dupa pirérea generald favora-
hila albului.

i 0—0

7. a2—a3 Nb4:e3+
o, Be2 1 ed Ne§—d7
Astfel, prin intervertire de

mutdri, s’'a ajuns la apirarea
Ragozin (1. d4,d52. c4, e6 3.
Ce3, Cf6 4- Cf3, Nb4 5. De2, Ccb
6. e3, 0-0 7. a3, N:c3-+ 8. D:c3,
Nd7).

Acesta este unul dintre sis-
temele actuale caracteristice de
apdrare impotriva 1, d4. Negrul
lasd adversarului avantajul pe-
rechii de nebuni g accepti o
pozitie putin stinjeniti a figu-
rilor. Pentru ce oare se face
acest luecru? In fond — pentru
o desvoltare rapidi. Si intr’'ade-
var, pentru negru deschiderea
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esfe deja terminatd, in timp ce
a'bul este inca departe de acest
lueru. Negrul este gata pentru
orice operatii, In timp ce albul
irebue s& joace cu prudenta,
cici este In urmi cu desvolla-
rea. De exemplu, nu este bine
9. b4, a5! 10- b5, CaT 11, a4, cb!
jocul se deschide si negrul este
pregitit pentru acest lueru.

Cu o astfel de metodi de joc
in deschidere, adici prin evita-
rea mutarilor simetrice i prin
cndinta spre contra-joc, avan-
tajul primei mutiri devine mai
‘pufin observabil. Spre aceasta
¢i tind, dupa pirerea mea, §a-
histii de astazi, atunci cand
joacd cu negrul.

9. b2—b3
10. Nf1—=d3

aT—ab

Prima inexactitate !

Planul negrului este destul
de simplu: folosindu-se de fap-
tul cd este ficuld mutarea a3,
el se stridueste si ocupe cam-
purile albe pe flancul damei.
Impiedicarea acestui plan este
dificild, dar dupi 10. Nb2, a4,
il. b4, de 12. N:c4, Ca7 (urmat
de 13... Nb5) jocul este aproxi-
mativ egal. Acum Insid in va-
rianta 10... a4, b4, dc 12. N:c4,
negrul castigi un tempo im-
portant,

10. By, ab—ad
11. Cf3—d2

A doua inexactitate!

Albului ru i-a pldcut varian-
ta ariiatd mai sus, desi ea era
pe deplin jucabild. Slibirea ata-
cului asupra punctului cemtral
65 este utilizati imediat de cé-
tre negru.

11. AL, Ti8—e8
12, - 0—0

O decizie corecta: albul pu
impiedici 12... e5. El a rdmas
preamult in urmi cu desvolta-
rea penlru a-gi permite Si joa-
ce 12 14, cecace ar fi constitult
o noud sldbire a cidmpurilor
albe. Dups 12. f4, Ca5 13. 0-0,
a2b 14. C:b3, C:c4 15. N:c4, dc
16. D:c4, Nc6 flancul regelui
alb ar fi fost foarie expus.

12. o eb—eb
(Vezi diagrama din pag. 239)
18. .+ d4 1 eB

A treia inexactitate!
Dupi 13. Nb2, e4 14. Ne2, Cad
avantajul negrului este indiscu-
iabil, chci el capita fortat la
a5 o bazd minunatd pemtru fi-
gurile sale, dar cu aceastd com-
tinuare evenimentele s'ar fj
desfagural mai incet, Probabil,
schimbénd la €5, albul avea in-
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tentia si preseze asupra pune-
tului g7 dealungul diagonalei
deschise al-h8. Rezulti insa
tocmai pe dos: albul are greu-
tati cu apirarea flancului re-
gelui.

13. NI CcB : e5
14, Nel—b2

Albul nici nu poate Indrizmi
sd se gandeascd la pistrarea pe-
rechii de nebuni: la 14, Ne2 ur-
meazi 14... Ce4 15. C:ed, de 16.
Nb2, Dg5 cuatac crescind. Dar
nici negrul n'are intentia si dea
calul siu central, minunat pos-
tat

14. L ik a4 : b3
O mutare foarte importanta!

Albul avea intefia si joace 15,
Tidl cu presiune pe linia ,,d"

15. Cd2 ; b2

A patra inexactitate, si de a-
ceastd datd decisivil

Negrul obiine forfat o pozitie
castigitoare. Albul a evitat 15.
D:b3, din cauzi ci atunci turnul
n'ar mai fi putut ajunge la dl
din cauza replicei negrului Nad,
Si totugl, albul ar fi trebuit 5&
ia pionul cu dams

15 AR CIf—e4!

Folosind imediat noua inde-
pértare a caluluj albde centru.
Acum albul m'are decit un sin-
gur rispuns, Riu este 16, N:e4,
de, urmat de 17.. Dgh si 16-
Dd4, ¢5 17. D:d5, Ci6

16, De3—c2 Ce5 : 4

Negrul se pregiteste séTi:re-
seze" asupra puactului g2. Dea.
ceea, mebunul d3 trebue schim-
bat. Nebunij de culori diferite
care 1ezulti nu fac decaf sa usu-
reze atacul negrului,

|
17. Nd3 : c4 d5 : cd
16 De2 : c4 Dd8—gbh!

Ameninta atit 19.. Nb3, cat
71 14.. Nh3, cistigind in am-
bele cazuri calitatea. Pentru a
apara in continuare pumctul g2
cu dama, de pe cAmpul 22, al
bul este fortat sid joace {4 si sa
accepte slibirea decisivd a po-
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ziflei pionilor, cdci diagonala
hl-a8 va fi greu de acoperil:

Insuficient este aci direct 19.
Dc2, cu speranta de a para mu-
tarea -19.. Nh3 cu 20. f4, cacl
negrul continui dupi 19, Dc2
cu 19.. Nad 20. Tidl, Ta6 cu
cB31ig usor.

19, f2—f4

Dgb—gb

_ Poritia aceasta trebue consi-
derati ca fiind céstigati pentiu
negru. Mare a fost uimirea ge-
mera!i cind in ziarul ,,64”, in
comentariile Ia aceastd partidd,
S. Belavenet (care era in gena-
ral unul dintre cei mai remar-
cabili analizatorj sovietici) a
scris ca dupd 20. D:c7 ,nu se
vede nimic decisiv pentru ne-
gru” si sira sustinut afirmafia
cu un mere numar de variani?!
In realitate, dupd 20. D:c7 ur-

mezzd 20... Nh3 21. Ded, Tazh

22. De2, Cdé (Belavenet n'a
observal mularea aceasta) si
este indoelnic dacad albul se

poate zalva, de exemplu:
1) 23, Tacl! T:e3 24. T:c8+,

(C:e8 25.Dd2, Td3 26. De2, D:g2 |

27. D:g2, N:g2 28, Tel, Ncb.

2j 23. Cd4, T:e3 24. Df2, Ced
25, 15, Dgd. :

3) 23. Tf2, Ng4 24 Del, Ced
25. Tfl, Te2 26. Dbl, Te2 (se
poate si 26... T:g2-1).

4) 23. Nd4, Tc2.

5y 23. 15, C:f5.

Cu mutarea urmaloare albul
pareaza amenintarea negrului
20... Ne6 21. Dc2, N:b3 si 22...
Cd2,

20, Tf1—d1 Ced—d6
Negrul trebue si evite cu
orice pret schimbul excelentu-
lui sdu nebun, Astfel, daci 20...
Ne6, atunci 21. De2 si eventual
22. Cd4. Acum albul nu poate

juca 21. D:c7 'din cauza 2l...
INe6 !
21. Dcd4—d3 Nd7—15
22.. Dd3—e3 Nf5—e4d

Probabil si mal tare ar {i fost
22... Nh3 23. g3 (23. D:g7+,D:g7
24, N:g7, (Ne6!) h5 etc: Dar si
continuarea din partidd este su-
ficient ide convingatoare.
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Ned—ch
Cadé—15

23. Td1—d2
24, De3—d3

Daca 24.. Ned, atunci 25, De3,
CI5 28. Ced! Acum, in afara de
25... T:e3, se mai ameninia si
25... Ne4 26. Dc3, Ch4. Urma-
tcarea mutare a albului cons-
titue singura aparare,

25. Nb2—eh f7—f6
26, Neb : c7

5i continuarea mai complicati
26. e4, Chd 27. N:c7, T:ed 28.
Dg3, DI7 29, Nb6. CI5 nu salva
pe alb

26. RN Ted : e3
27, Dd3—c4-+- Rg8—ha
28. Nc7—b6 Te3—eB

Cel mai simplu! Albul trebue
si se apere de 29.,. Ch4.

29, Ded—f1
30. Cb3—d4

h7—h5

Poate ca albul ar fi trebuit s3
se decidd la 30. Ca5, Ne4. Ne-
grul, desigur, schimbi cu pla-
cere caii, caci aceasta intireste
pozitia mnebunului c¢6, cu atét
mai mult cu cat nu merge 30...
Ce3, din cauza 31. Dd3! Prin
schimbul cailor, albul este re-
dus ‘la pasivitate deplini.
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a0, SO Cf5:d4
31. Nb6:d4

O nuan‘d mai bine ar f{i fost
21. T:d4 impiedicand pe negru
si joace 31... Ted,

31, A0 Tef—ed

32. Tal—el

Singura mutare! Altfel ur-
meazd 32... Taed, apoi Dg4 si

Te2 si punctul g2 nu se poate
apdra.

32 . Ted : el
33. Df1 : el TaB : a3
34. Rgl—hl Ta3—a8

(Vezl diagrama din pag. 242)

Ambele pirti se aflau in
criza de timp; prin aceasia se
explicd inexactitdtile care mu

‘sunt greu de observat in ulti-

mele mutiri atat la alb, cat si
la negru.

Astfel  albul nu frebuia si

* ducid regele la hl, iar negrul

putea castiga dupa aceasia un
gion cu mutarea 34.. Tf3. Lu-
crurile acestea nu influenteaza
insi asupra avrecierii pozitiei:
albul nu putea salva partida.

35. Td2—e2 Rh 8—h7
36, h2—3 Ta8—e8
37. Del—f2

16
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si dupd mutarea mai buna 37
Dd2, Td8 38. De3, Df5 39. Rgl,
b5, el tot n’ar mai fi putvt
rezista prea mult,

Interesant este ci sapte uni
miai tArziv, in partida eu Gui-
mard (Groningen 1848), A.
Kotov (amintindu-si de partida
cu mine) si-a prins la randul
iui adversarul intr'o cursd ase-
manatoare, cu deosebirea ca
acolo legdtura sfu era pe dia—
gonald, ci pe verticald!

"8, o Dg6 . g2+
Albul cade intr'o cursd si- 38. Df2 : g2 Te8 : e2
reatd, pusid la cale de negru ;
incd dela mutarea a 34-a. Dar Albul cedeaza.



Anul acesta trebue conside-
wat, din punct de vedére spor-

ilv, ca ,nedecis”. Intadi am
reusit sa obfin victoria In
matchul cu V. Rggozin. Lu-

crul acesta>a avut o impor-
tan{a destul de mare, cici pina
atuneci am fost mult mai slab in
matchuri decit in turnee. Daca
se ia in consideratie faptul ci
V. Ragozin este un adversar pe-
riculos, in special in matchuri,
devine clar ci a trebuit si
muncesc destul de mult i .si
pun la punct In detaliu ,stra-
tegia si tactica matchurilor”,
pentru a obfine succesul.

In al doilea rand, in acelas an
a trebuit si simt amarul in-

frdmgerii in al XII-lea campio-
nat al U.R.S.5., 1a Moscova. In
prima jumitate a turneulyj
m’am mentinut destul de bine
si am fost leaderul concursului,
dar dupid aceea foriele m'au
tridat si am rimas doar pe
locurile 5-6. Trebue presupus ¢i
rn’am urmat acele metode de
pregitire despre care am SCNS
..-chiar eu.’

Trei partide din acest turneu
(bineinfeles, din prima juma-
tate) sunt publicate in aceastd
culegere.

Tot in 1940 s5’a intdmplat eve-
nimentul cel mai important din
viata mea: am fost primit ca
membru al P.C. (b).

MATCHUL CU RAGOZIN

Mai
Nr, 65. AE_’ARJ&REA CEHA 3. Cbl—c3 Cg8—f6
A treia din match C Dupi a 8-a partidi a mat-
M. Botvinnic V. Ragozin  chulul Keres-Euwe (1940), mu-
1. d2—d4 d7—d5 torea 3. dc este rar intalnita:
2. c2—cd4 cT—ch varianta 4. e4, 5 5. Cf3, ed 6.
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I2:d4 este clar in favoarea al-
bului.

4. e2-e3 gT--g6

La ordinea mutarilor aleasa
de alb (3. Ce3 in lac de 3. Cf3),
mutarea 4... Nf5 nu este buni
din cauza 5 cd, ed 6. Db3. Daci
negrul nu vrea si joace nici 4...
eb care poate duce la varlanta
de Meran, atunci nu-i mai ra-
mane decat sa aleaga varianta
Schlechter (4... g6).

5. Cgl—f3 Ni8—gT
6. Nfl--d3 0-0
7. 0—0 Ne8—g4

Un sistem de desvoltare indo-
elnic, care era utilizat acum 25
de ani. Intr'adévir, negrul
scapa de nebunul c¢8, a carui
desvoltare nu este atit de sim-
pla, dar lasd albului avantajul
veréchii de nebuni,

B. h2—h3
9. Ddl : f3

O greseala pozitionalid, Deoa-
rece perechea de nebuni a al-
bului poate sa-Si spunid cuvam-
tul la deschiderea jocului, nu
trebuiau ficute schimburi in
centru. Mai consecvent era 9.,
eh,

10. Nd3:c4
11. Tf1—dl

Ngd : 13
d5 : ~4

Cb8—d7
eT—ed

E. Bogoliubov contra lni F.
Marshall (Baden-Baden 1923) a
jucat 11.. Ce8, dar n'a egalat
partida.” Mutarea din text nu
constitue nici ea o inovalie; ea
a fost jucatd intr'o partida Bo-
goliubov-1. Rabinovici (al IV-lea
campionat al U.R.S.S., Lenin-
grad 1925).

Acum, desigur, nu esle favo-
rabil pentru alb si joace 12.de,
C:eb, dar el poate inceépe ope
ratii pe linia ,,d” cu mutarea
d5. Acest plan are avantajul de
g mentine inchis nebunul din
g1.

12. d4—d5 cB—ch

I. Rabinovici a jucat 12... De7
sl a ramas cu o pozitie infa-
rioari
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Mutarea aceasta trebue fa-

cuti inainte de a se fi jucat
e3-ed, caci albul atacdnd cu
dama wpionul b7 castiga un
tempo
13 S 3N Tad-hi
14. eld—ed Cif—ed

Negrul fact o incercare de a
castiga pionul d6, dar nu oh-
tine nimic. Mai mult decat atat,
chiar daci ar fi reusit si cas-
tige pionul ,d”, si atunci albul
ar fi stat mai bine, cici ar fi
stapanit linii pentru figurile

sale. Singura primejdie pentru

alb comstd fin  aducerea unuia
dintre caii negri pe campul d4,
dar lucrul acesta nu este rea-
lizabil, '

15 Ncl—e3
16. a2—ad

a7—ah
Th8—cb

Desigur, negrul nu jputéa, nicj
mal inainte, nici acum, sa joace
16... Db6 din cauza 17. Cd5 si
daci 17.. D:d6, atunci 18. Ng5
castigand dama

17. Tdl—d? h7—h6

51 acum incercarea de a cas-
tiga pionul se réspinge in dife-
rite feluri. Iatd cea mai simpli
rasturnare; 17.. Tc6 18, Tadl,
Cb6 19, Nd5, C:d5 20, T:d5 si
albul sparge frontul negru. Nu
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reuseste deasemeni nici mane-
vra Cd7-b8-ch-d4.

Negrul pregiteste 18.. Cef6,
ceeace era indoelnic lamutarea
17-a, din wcauza 18, Ngh; in
afard de ateasta, el are inten-
tia de a aduce calul c8 la d4,
via f6-h7-gh-ef.

18. Tal—dl

S5i mai tare era, poate, 18.
Ddl urmat de 19. a5 si Cdb.

18. 8. . Ce8—f6
19. Cc3—ds

Intai, albul impiedici cumn-
tarea aceasta, manevra calului,
amintiti rnai sus, iar in al doi-
lea rand, cu fiecare schimb se
mareste for{a pionului dé

19. M €6 : d5
20, Ne4 : db Te8—h8
21, Df3—e2 Rg8—h7
22. Td2—c2 Dd8—fa
Aceasta esle o greseala se-
rivasd. Pionul ¢ avea nevoe
de apiarare, Deaceea, nécesar.
era 22... Dad si desi dupa 23.

b3 foate figurile negrului ocu-
ra pozitii pasive, totusi nu se
vede nici-o primejdie directa
pentru negru. Totusi, datorita
existentel pionului d6, castigul
pventru alb nu ar fi constituit
decit o chestiune de timp.
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Acum albul ar fi putut si
«obtind un avantaj apreciabil
prin 23. N:ie5, Cicd 24, Tich,
. D:dé 25. Tdel. El preferd insa
si pistreze pionul dB sl ex-
ploateazd in primul Tind. sli-
.birea clmpulul e7.

23. Nd5—a2 Th8—c8

Altfel 24. N:c5.
24, b2—b4
Pionul ¢b nu poate fi aparat:

vnegrul este silit si permitd pi-
irunderea turnului alb la 7.

24. s 5 : bd
25. Te2—e7 Te8 : ¢7
Gridbeste sfarsitul, dar este

-ciar cd cu doi nebumi, puter-
nici, cu pionul d6, cu turnul pe
"linia 7-a si material egal, ,lup-
ta” n’ar fi fost prea intere-
- santa.
26. d6 :e7 Cd7—b6
La 26... Dc6 ar fi putut urma
»27. Dc4.

27. Ned : b6 Df6 : bb
28. De2—c4d Ti8—-c8
29. Td1—d7

Restul este clar. Nu existi

-salvare |

29. er Db6—c6
30. De4 : cf b7 : ch
31, Td7 : 7 cb—ad

32. Na2—e6. Negrul cedeaza.

Nr. 66. DESCHIDEREA
ENGLEZA

A 5-a din match

M. Botvinnie V. Ragozin
1. c2—c4 eT—eb
2. Cbl—c3 CgB—i6
3. Cgl—£3 Cb8—c6
4, d2—d4 eb—ed

Pe drept cuvant aceastd mu-
tare este privita critic: pionul
inaintat e4 provoaci megruluj
miulte béatdi de cap, iar albul
capdtd un joc usor., Mai pru-
dent este aci 4... ed.

5. Cf3—d2 Nfg8—b4

Mutarea aceasta, jucati de V.
Ragozin si impotriva lui N. Rio-
min (Moscova 1935), di posili-
litate albului s8 mentind un
centru de pioni solid; mai pru-
dent este 5... C:d4 cum a jucat
S. Flohr impotriva mea, in a
5-a partidi a matchuluj (Mos-
cova 1933).

6. e2—e3 0-0
7. Nil—e2



N. Riumin a jucat in partida
amintita 7. Dc2, a luat la ¢3 cu
dama si a fdacut apoi rocada
lunga, ajungéndu-se la un joc
cu sganse de ambele pir{fi. In
partida de fatd, albul a aplicat
unt alt plan subminarea ime-
diald a pionului e4, singurul
punct de sustinere al negrului
in ecentru,

7, I T£8—e8

Asa a jucat V. Ragozin gi im-
potriva lui N. Riumin; acolo
luerul acesta era obligatoriu,
aci, poate ca megrul trebuia sa
se decida la 7. d6.

8. 0-0 Nb4 : c3

Mai curdnd sau mai tarziu,
schimbul era inevitabil.

9. b2 :e3 d7—d6
10: © 22
Albul conduce conzecvent

atacul asupra pionului e4. De-
vine clar cd negrul nu se poate
mentine in centru: 10... Nf5 11.
fe, N:e4 12, Cie4, Cie4d 13. Nd3
si, din cauza dublei amenin-
tari — 14. Tf4 gi 14. N:e4 ur-
mat de T:IT — mnegrul n'are
timp sd joace g6 gi f5, consoli-
dindu-se pe punctul e4. To-
tusi, aceasta este poate va-
rianta care trebuia jucatd; ne-
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grul ar fl putut pierde un pion, .
dar ar fi cdpitat contra-joc.

10. T ed : f3
11. Ne2 : 3!

Albul a avut in vedere acea--
sta coniinuare, cand a jucat 7.
Ne2. Punctul ed este smuls ne-
grului. Dacd mnegrul refuzi sa-
crificiul de plon prin 11.. CeT,
atunci urmeazi 12. Ce4, Cied
13. N:e4 si albul pistireaza ini-
tiativa. Negrul accepta sacrifi-
ciul, ceiace desigur nu este
prudent, cici nebunul [damei
alb intrd in joc cu mare forga.

11. d2) Tel : e3
12. Cd2—b3 Ted—e8

Se intelege, si la 12... T:e3 ar
fi urmat 13. Ng5! si Dd2 dupa

care mnegrul n’are nici-o apa-
rare.
13. Ncl—gb Ccb—eT

Dublarea pionilor pe linia , "
tot nu poate fi impiedicatd. La.
rdndul siu, albul nu se gra-
beste cu schimbul la {6 pentru
a nu simplifica jocul si profi-
tand de rdgaz, aduce rezervele. .

14, Dd1—d2 c1—ch

La-14... Cg6 af fi urmat mar--
sul pionuld ,h" péni la hé,.
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cecace ar fi dus la un castig
ugor, iar la 14.. Cd7 urmeaza
15. Nd5 !. Negrul este forfat sa
piardd inca o mutare peniru
apararea pionului b7 si 4 punc-
tului d5.

15. Tal—el Nec8—15

Acum la 15... Cd7 ar fi fost
pozibil 16. NhS.
16. Ngb : 6 a7 16

S'ar parea ca negrul a reusit
sd se apere. El inientioneaza
deja, dupa instalarea nebunu-
lui la g6, si inceapd schimbu-

rile pe coloana ,,e”.

17. h2—h4

Mutarea aceasta pune pe ne-
gru infr'o situatie fara iesire.
El n’are puncte de sprijin pe
figncul slabit al regelui; acum
aibul poate, dupa 18. Ndl, si
inceapa aducerea figurilor pe
acest flanec.

17, e de—d5
18. ¢4 :d5 c6 ; db
185, €45 19. T:e8+ si-19.

N:d5 ducea la pierderea unei
figuri.
L

19. Nf3-—d1

Negrul trebue sa-si deplaseze
nebunul, in legitura cu posibi-
lijatea 20. T:e7.

19. el Nf5—ed
20, Tf1 : f6 CeT—gh
21, Dd2—f2 TeB—eb

Singura mutare, caci altfel
urmeazd 22. hd si 23. Cc5.

7 : eb

22, TI6 : eb
23. ha—h5

Castiga si 23. Ccb. Daci ne-
grul ar fi raspuns 23... D:hd,
atunci ar fi urmat 24. D:h4,
C:h4 25. C:e4, de 26. T:e4 si 27.
T:e6 cu un pion in plus in fi-
nal. Mutarea din partida este
desigur mai energica.

Daci 23.. Ch4 24. Cc5, N:g2
25. Dg3- negrul este firid apa-
rare. Nu este mai buni nici
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continuarea pe care a aléso
negrul
e Ca6—18
24. Df2—g31  Rg8—47

Desigur, nu 24.. Rh8 25,
Deb5-+ si 26. Ted gi 27. Tgs™
nu poate fi evitat.

25. Tel—f1+ Ned——I5
26. Dg3—14

A mai rdmas numai sa fie in-
I&turat ultimul cbstacol slab de
pe linia ,f".

26. gy Cig—d7
27. Ndl—c2

r
I

Se putea si 27. g4, Dh4 23.
Dh2, Dgb 29, Rhl, Fiind in
oarecare crizi de timp, albul a
ales alta cale.

27. i Ddg b8

Nu este mai bine nici 27...
Dfg 28. Dc7, De7 29. N:5, ef
v 30. D:bT.
28. Df4—h6 Db8—g8
Daci 28.. Cf6, atunci 29.
N:f5, ef 30. T:5, Dh8 31. g4
sau 31. Cch in favoarea albului.

eB : 15
Rf7—eT

29, Ne2 : 15
30. Tf1 ; £5+

31, TH5—gd Dg8—esd
32. Tgb—gT+4. Negrul ce-
deazi

La 32.. Rd6 ar fi urmat 33.
T:d7+!. Dupa acceptarea sa-
crificiului de pion de calre ne-
gru, présiunea albului a cres-
cut treptat si constamt.

Nr. 67. APARAREA

GRUNFELD
A 8-a din match
V. Ragozin M. Botvinnic

1 d2—d4 Cgd—f6
2.2 —cd gi—gh
3. Cbl—c3 d7—d5
4. Nel—£4 Ni8—gT7
B e2—e3 (-0
6. Tal—cl
Autorul acestei manevre &

fost J. Capablanca (Capablan-
ca-Reshevsli, Amstendam 1938)
Ideia mutarii: sa impiedice In
mod maxim pe negru si joace
¢7-c5. Pe vrémea aceea se Stia
deja, ca dacd 6. ¢5 7. de, Dab
8. ed, Td8 albul poate crela
mari greutdti negrului cu mu-
tarea 9. Necd! (9., Ne6 10. Re2).
Evident, tocmal asa voia albul
54 joace; a urmat insi o mici
deceplie.

6. 25 c1—eh
i d4 : ¢5



A

Nic8—eb

Pregatindu-ma pentru aceasti
partidd, am incercat si adopt o
atitudine criticd fatd de jocul
lui S. Reshevsk si dupa cateva
incerciri am gésit mutares
aceasta, In loc si sacrifice pio-
nul d5, pentru a-l recistiga
dupid aceia cu greutate, negrul
maj intai il apira, Albului nu-i
convine sd schimbe la d5, cdci
lucrul acesta ar da initiativa
negrului.

Prima problemid a negrului
este desvoltarea cdt mai rapida
a tuturor forfelor; pentru alb
realizarea acestei sarcini este
cu mult maj grea.

8. Cgl—f3
9. Ddl--a4

Albul impiedici mutarea 9...
<Dab, dar prin aceasta pierde un

Cb8—c6
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timp prefios. Poale mai bine
ar fi dost direct 9. Ne2,
Negrul, care a terminat des-
voltarea figurilor usoare, trece
imediat la operafii active/

9 B Cf6—ed
10, Nfl—e2

Albul trebue sd joace cu mare
precantiune. Nu este bine 10.
C:e4, de, urmat de 10.. N:b2,
san 10, ed, C:c3 11. be, D:d5,
cu  amenintarea 12.., D:ma2.
Acum albul intenfioneazi sa
termine desvoltarea si negrul
nu poate obfine avantaj cu 10...
C:c3 11. be, de 12. N:cd4, Cum
trebue si comtinue negrul?

10. et NgT : c3+

Luarea acestej decizij n'a fost
usoard, cdci negrul se desparie
de minunatul siu nebun. Va-
riantele concrete dovedesc insa
corectitudinea acestui schimb.
Elimindnd calul .c3 gi pastrénd
calul sdu centralizat, negrul ob-
tine o mare superioritate In
ceniru, ceeace nu poate si nu
influenteze desfisurarea ulte-
rioarda a evenimentelor.

A o d5 : cd

In legiturd cu faptul ci 12.
N:4, C:c5 13. Db5, N:cd 14,
D:c5 (14. D:c4, Cd3+) Dd3 15.
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Cgl, Tad8 duce la mat, iar pio-
pionul ¢5 nu maj poate fi apéd-
ral, negrul are toate perspec-
tivele s& rdméni cu un pion in
plus. De exemplu, dupa 12 0-0.
C:c5 13. Db3, Dad 14. N:c4,
D:b5 15. N:b5, N:a2 albul ar fi
rdmas ‘fard un pion. Cu toate
acesiea, K rocada era cea mai
buna continuare pe care o avea
albul

12, Cf3—d4 Ne6—d5
Cel mai simplu: din cauza a
menintdrii 13.. e5 14. Cuc6,
N:c6, albul trebue sid se re-
iraga.
1
13. Nf4—h6 Tf8—e8

Foarte ademenitor era 13..
eb 14. CuxcB, N:c6 urmat de 15...
Dh4, sau 13.., e5 14. N:f8, ed
15, Nd6, d3 si 16.. d2-+. Dar
la 13... e5, albul ar fj jucat 14.
N:f8, ed 15. ed!, D:f§ 16. N:c4,
cipitind chiar un joe mai bun.

14, 0-0 e7T—e5
15. Cd4—f3

Alifel urmeazi Dh4,

15. PR Ced : 5
16. Da4—b5 b7—bé

Negrul a avut de ales intre
varianta 16.. Dab5 17. N4,

D:b5 18. N:b5, N:a2 si conti-
nuarea din partidi, care a dus-
la o neagteptatd ascufire a lup-
tei, datoriti faptuluj ecid albul
capitd posibilitalea de a lega.
figurile megrului pe linia ,d".
Negrul s'a fortificat insi atit
de tare in centru, incat legi-
fura aceasta nu este pericu-
loasd. Se infelege, nu se poate-
17. N:c4 din cauza 17... ab.

17. Tfl—d1

Relativ 1la mutarea 17. Tedl,.
vezi comentariul dela mutarea
19-a a negrului. Acum negrul
n'are timp si joace 17... et din
cauza, 18, N4 g ideaceea-
apéard inainte de toate pionul. .
c4.

117. b Bl aT—ab
18. Db5—b1l b6—b5
19. Nh6—gs Dd8—d7

Mutarea decisivd! Ameninia--
rea 20.. e4 este Iimparabila.
Dacia albul joacd el insusi 20.
ed, atunci urmeazi 20... N:e4 si-
dupa 21. T:d7, N:bl 22. Td5
(22. Te7, Ned) Ced 23, Tibl,
C:c3 albul rdméne firj trel
pioni; deasemeni riu este 21.
Die4, D:dl+,

Nu era mai bine oare pentru.
alb s& fi jucat 17. Tedl, pentru
a continua in varianta 17.. a6
18. Dbl, b5 19. Ng5, Dd7 20..



€4 N:ed 21, Died4, D:dl, cu 22
D:c, D:e2 23. D:c5 cipitind
¢hiar un joe mai bun?

Niei eontinuarea aceasia n’ar
fi pufut salva partida. Negrul
ar Ii jucat 19... 6! 20. N:f6.
D:6 21. T:d5, Ca4 22. Dc2, ed
23. Cd4, CeT7 24. Td7, Ccb 25.
Te7, Deb si  albul pierde cali-

latea.
20, a2—ad e5—ad
21. a4 : b5 ab : bb
Pentru a raspunde la 22
D:bh cu Tab.
23, Cf3—d4 Ce6 : dd
23. e3 : d4 Ccb—hb3
24. Dbl—c2

Fara speran{d este, desigur,
51 24, Te2; negrul are in afari
de picnul in plus si o0 pozitie
dominanta. Involuntar se pune
intrebarea: pe ce conta albul?
Explicatia este foarte simpla —
negrul nu mai avea decat pufin
timp de gandire. Estegposibil
ca negrul sa nu fi jucat in con-
tinuare prea corect, dar totusi
n'a scapat castigul.

24. R Ch3 : ¢l
25, De2 : el TaB—a2
26. ®Dcl—ed Dd7—cé

27. h2—h4d f7—f6
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28. Ngb—hé Te8—al
29. Rgl—h2 Ta2—b2
30, Ne2— g4 hi—h4
31, ¢3 : b4 cd—c3
32. Tdl—el cd—c2
33. f2—13 Th2—bl
34, 13 :e4 N4AS 7 ed
35. d4—d5 Dchf—dBe +

Albul spera continuarile 35...
D:d5 (dupd care 36. T:c2 scé-
pind de pionul neplicut c2),
sau 35.. N:d5, la care ar fi ur-
mat 36. DeT. N{7 (36... Db7 37
Ne6-+) 37. Nf3 recastigind ca-
litatea si un pion,

36. Nh6—f4 Dd6 : b4

37. Ngd—eb+

La pierdere ducea si comfi-
nuarea 37. T:c2. N:e2 38. De6+,

Rg7 39. Dd7-+, Rh8 40. Nh6,
Thl+! 41. R:hl, Del+ 42.
Rh2. D:h+ si 43... D6,
37. St Rg8—h8
38. d5—d6 Ph wick
39. De3 : cl Dbh4—d4
40. d6—d7 Ned—cb

In pozifia aceasta albul adat
in plic mutarea 41. h5, dar a
renuntat s mai continue par-
tida.

O partida plind de variante
interesante!
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Nr. 68, PARTIDA SPANIOLA

A 10-a din malch

V. Ragozin M. Botvinnic

1. e2—ed eT—ed
2. Cgl—A£3 Ch8—cb
3. Nifl—bb a7-—ah
4. Nb5—a4 CuB—f6
5 0-0 Nif—eT
6. Tfl—el b7T—bb
7. Nad—b3 d7—d6
8 c2—e3 0-0 .
9, © _h2—h3 Cef—ab
10, Nb3—c2 cT—ch
11. d2—d4 Dd8—e7
12. Cbl—d2 ch : d4
13. ¢3:d4 Ca5—cb
14. Cd2—f1

Varianta de mai sus a mai
fost intélnitd de multe ori in
practicd, Continuarea 14. Ch3
este consideratd aci ca cea mai
buna. Albul insa, alege o alta
continuare, bine cunoscuti de
multd vreme, care s'a jucat
inca in matchul Lasker-Tar-
rasch (Minchen 1908) si care
este legatd de sacrificiul pio-

nului d4.

14. ST ed :d4
15. Ncl—f4

Recomandati de citre Dr..

Tartakower. Acelasi mutare s’a

jucat si in partida Kasparian-
Panov (Thilisi 1937).

15.
16.

DeT—hb6
gd4—ed

Din momentul acesta negrul
capitd un joc bun. Este de ne-
inteles dece a renuntat albul la
planul Cfl-g3-f5, aplicat cu suc-
ves de cédlre Kasparian in par-
tida amintita. Pionul e4 nu tre-
buia schimbat pe pionul d6 de-
cat atunci cdnd acest lucru ar fi
dus la un avantaj evident pen-
tru alb. Acum negrul, fara si
aibd vreun desavantaj oarecare,
réméne cu un pion in plus.

16. I db : e5
TWIELS ed NeB-—eh

Desvoltandu-se si acoperind
nebunul e7. Pionul d4 nu poate
fi Iuat (18. C:c6, D:cb si nu mer-

g2 D:d4 cdci nebunul c2 este
neapérat).
18, ICeb : c6 Dbé : cB
19. Nf4—ebd Ti{8—d8
20. Tal—cl Def—A7

Incercarea de a juca la re-
mizd prin 21. Ne7 se respingea
ugor : 21... TeB 22, Neb, Tad3
23. Nc7, TcB 24. Ne5, Ted8.

21. Dd1—d3
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Ingenios, darduce la pierdere
forfati intr'un mod surprinzi-
tor. Este adevarat ci dupi a-
ceastd mutare negrul a trebuit
si calculeze multe wvariante
lungi.

21 o Nef—c4
22. Dd3 : d4

Poanta. Albul a fortat mu-
tarea 21.. Nc4 prin amenin-
tarea 22. N :f6 si acum a re-
stabilit echilibrul material,
castigdnd pionul central al ne-
grului.

22. s, D7 : d4
23. Neb : d4 Td8 : d4

Singura mutare care duce la
pastrarea avantajului.

24, Tel : &7 Ned : a2

Neasteptat, cici se pare cid
nebunul iese din joc si cade
intr'o capecand. Figurile megre
au insd timpul sd-i vina in a-
jutor si finalul la care se ajunge.
cu un pion in plus nu este atat
de greu din punct de vedere
tehnic-

25. b2—b3d Cf6—d5

Numai la remizd ducea 25...
Tec8 26. N-h7-). Rf8 27. T84,
ReT7 28. Nc2. Albul este obligat
¢d lege cu mutarea urmitoare
calul din d5, cdci altfel urmea-

z&d 26... Cb4 si nebunul este
salvat.
26. TeT—d7 Cd5—c3

Se poate considera ¢i primul
atac asupra nebunului izolat aZ
a fost respins.

27. Td7 :d4
Altfel 27... b4

27. el Ce3—e2-+
28. Rgl—h2 Ce2 : d4

Nebunul tot nu poate filuat ;
daci 29. Cd2, £5 30. Nidl, Te&
31. Tal, Tel 32. T:a2, Tudl
albul, dups cétse pare, nu poate
evita pierderea.
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29, Ne2—ed

Cd4 : b3

S'ar pirea ca figurile negru-
lui an ajuns inir'o pozitie peri-
culoasi, dar cum se aratd in
continuare, sifuatia aceasta nu
poate fj folositdi de alb. De
exemplu : 30. Te3, Th8 31. Nd5,
bLd 32, Te2, Nbl 33. Th2, Nd3,
sau 32. T:b3, N:b3 33, N:b3,

Td8 si in ambele cazuri albul
trebue si piarda.

TaB—b8
Chi—cl

30. Tel—eT
il. Ned4—d>

Dacd 32. Ned, atunci 32... Ce2,

32. Nd5—hb7 Na2—e6
33. Nb7 : a8 Cel—a2
34, Cf1—d2 Ca2—b4
35. Na6—bT Cb4—d5
36. Nb7:d5 Ne6 :db
37. f2—f4 g7—gb
38. TeT—<H Nd5—a2
39. g2—g4 bb5—b4
40. Tec5—c2 Na2—eb
Aci parfida s'a intrerupt.

Albul a dat in plic mutarea 41,
Th2, dar n’a mai continuat
iocul, Figurile negre activau
foarte armonie.

CAMPIONATUL U. R. S. §.-

Septembrie

Nr., 69. APARAREA INDIANA
" WVECHE
M. Botvinnic I. Boleslavski
1. d2—d4 Cg8—if6
2. c2—c4 d7-—-dé
3. Cbl—e3 cT—ebd

Dupi intreaga serie de par-

tide jucate de I. Boleslavski $i
D. Bronstein cu apirarea In-
diana Veche, toata Iumea stie
cite subtilitdfi ascunse contine
aceasti deschidere. Pe atunci
(aceasta era primameaintilnire
cu I. Boleslavski) nu se stia decét
cd Indiana Veche este preferata
de citre sahistil din Kiev .gi c&
el au oarecare idei noi in legi-



256

turd cu stripungerea d6-d5.
Mutarea 3..., eb are seng In
cazul cand negrul cauta sa evite
varianta 3... g6 4. e4, Ng7 5. 13,
0-0 6. Ne3, eh 7. Cge2 (vezipar-
tida Nr.21). Este mnecesar insa
5i ardtam ca dupid inovatia lui
V. Pire din 1939 (7... ed! 8. C:d4,
c6! urmat de d3) variantia acea-
sla a2 devenit mal putin convin-

gatoare,

Continuarea 4. de, de 5.
D : d8+,R : d8 duce la egali-
late.

In partida Najdonrf-Boleslay-
ski (Groningen 1946) negrul .a
trebuit” sa facdi nu numai o
singurd greseala pentru a pjer-
de partida,

4. Cgl—f3 Cb8—dT
5. g2—g3 g7—gh
6. Nfl—g2 Nig—gT
7. 0—0 0—0
8. e2—ed T8 —e8

Wegrul amenin{a si ia inifia-
tiva prin 9. ed 10. C:d4, c6
(sau intai Ceb) urmat de d5. La
tabld n'am putut gasi continua-
rea corecti 51 m'am decis si

lichidez  aceastd- amenintare
prin cel mai radical mijloc
ivezi partida Nr. 72).

9. d4—d5s Cd7-—c5

10. Ci3—el a7—ab

11. h2—h3 Te8—18

12. Nel—e3

Desigur, daca albul ar fi jucat

M. M., BOTVINNIC
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direct 12. Cd3, atunci ar fi ur-
mat 12.. C:d3 dupa ecare al
doilea cal al negrului ar fi fost
adus pe c¢5, prin CI6-d7-c5.
Poate ci, din aceasti cauza, ar
fi fost 5i acwmn mai bine 12...
Cfd7, dar I. Boleslavski n'a
vrut sA inchidd diagonalac8-h3.

12. Cf6—-cf

13. Cel—4g3a

Albul cautd si se foloseasci
imediat de posibilitatea con-
vemabila de a schimba caii. Era
de preferat insi 13. f4 si dupi
13... 15 14. ef  gf 15. fe, N 5

initiativa ar fi fost de partea
albului.
1 S b7—hé
14, Dd1—d2

Acum 14. f4 nu maj era con-
vingator din cauza 14... ef 15. gf,
5! cu mari complicatii

14. i f7-—£5

15. ed:f5 g6 15!

Pe deplin corect! Cum a
ardatat partida Flohr-Lilienthal

(Moscova 1936) in care s'a
ajuns la o situatie analoagi, fa-
vorabil albului este aci 15... N:f5
16. C:c5, de 17. g4 \.

16.

f2—f4 Cch : d3
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I. Boleslavski joaca foarte
atent, poale prea atent! El s’a
temut ci la 16... €4 urmeaza 17.
Cf2! cu amenintarea posibila g4.
Cu aceasfa nsa, negrul ar fi
pistrat calul la ¢3, iar impinge
rea g4 ar fi putut, probabil s’o
impiedice.

eb—ed

17. Dd2 :d3
18. Dd3—d2

Tofi comentatorii au apreciat
pozitia aceasta in favoarea ne-
grului; dupd pirerea mea, a-
ceasta este o apreciere gresiti,

Pe flancul damei, unde albul
poate intreprinde un atac de
pion prin a3, b4 si c4-c¢5, supe-
rioritatea lui este evidentd. Pio-
nul liber negru dela e4, datorita
existentei figurilor ugoare, nu
aduce negrului niciun avantaj si
=l trebue sid se mulfumeasci cn
17

257
uliblelunea pionului g3. Aceasti
slibiciune este insad aparventa,
cici negrul nu este in situatia
de a putea organiza atacul asu-

pra ei cu ajutorul figurilor u-
snAare.

18. e Dd8—f6
19. Tf1—f2 Ne8—d7
20. Tal—d1 Df6—g6
21. Ce3—e2 Cell— {6
22. Ne3- d4 TaB-—e8
23. Dd2—e23 h7—hé
24, Ce2—c3 T8—17
25, Ng2--f1 Rg8—hT7
26. Nfl—e2 h6-—h5
Toate aceste manevre sunt

usor de inteles. Albul gi-a pus
nebunii in cele mai bune pozitii
si a blocat plonul e4; i-a mai
rimas sd-gi instaleze turnurile
de aja manierd incit si apere
flancul regelui. Negrul pregi-
teste dublarea figurilor grele pe
linia ,,g".

27. Tf2—g2 Ng7—h6
28. Td1--11 Te8—g8
29. TF1—12 Nh6—g7
30. a2—a3 h5—h4 -

O idee nefericita. M. Boleslav-
ski, evident pufin dezorientat de
manevrele incele ale albului, se
afla sub impresia ci std mai bi-
ne. El s'a temut si nu intarzie
cu aceastd stripungere; daci al-
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bului 1i wvine ideia si blocheze
pozilia cu mutarea hi3-h4..

Corect era, desigur, Ng7-£8-e7
wrmat de Tfg7 si Dh6, desi am
impresia ci si la aceasta conti-
nuare albul ar fi avut mai multe
posibilititi. Acum albul se folo-
segle primul de urmairile des-

chiderii joculuj pe flamcul re-
gelui.
31. g3 :hd Dgb——h6
32. Tg2—gh Dhé : h4
33. Ti2—g2 Nd7—e8

Singura apérare. Imediat ce
al doilea turn al albului a tre-
cut linia ,,g'" a apdrut amenin-

{area de a chstiga dama — 34.
N:f6, T:f6 35. Th5+,
34. Tgd : 15 NgT—h6
35, TiH—gh %
' Cel mai simplu. Albul pas-

treaza in cele din urma superio-
ritatea materiali i o pozitie od-
minanta.

35. o Nhé : g5
36. f4 : g5 CI6 hb5

Fara speranta este gi 36... Cd7,
micar din cauza 37- Tg4, Del |
38. Rg2, san 37. C:e4 urmal de
36 N43.

37. Ne2: hb Dh4 : hb
38. De3 : €4 Tg8- g6
Desigur, mu 38.. Dg6 39.

Dh4-+ cu mat la mutarea ur-
matoare

39. Ded : ef

Mai simplu era 39. Tg4, Rg8
40. D:e8--, Ti8 41. De3.

39. Ll Tgé : gb!
40, De—h8{  Rh7—g6
41, Dh8—g8+  Rgb—15

In pozifia aceasta. albul a dat
mutarea in plic. Avantajul san

este mare, dar finalul nu ests
licsit de interes
42, Dg8—cB+ REf5—14

Daci 42... Rgb 43. De6+, Rh7
44. Tgd!! (44. D:AT, D:AT 45. Tigh
ducea la dificultiti tehnice din
vauza pozitiei deschise a rege-
lui alb). 44... T:g4 {se amenin{a



Ce4. Dacd 44.. Tfl+, atunci
45. R:f1!, D:h3+ 46. Rel, D:g4
47, Df7+, Rh6 48. Ne3 cu o fi-
gurd in plus pentru alb) 45. hg,
g6 46. Ce4! rezultatul partidei
ar fi fost stabilit imediat.

43. DeB—-eh

O mutare amuzanta. Cu loata
pozitia deschisa a regelui alb, el
poate fi aparat de sah etern, pe
cind regele negru nu poate fi
apirat de atac.

43, oy Tghd : g2+
44. Rgl : g2 Dh5—i3+
45. Rg2—gl Di3—pg3-

Sau 45%. T8 46. Ce2+, Rgd
47. Nei+.

46. Rgl- 11
47. Nd4—12

Dg3- -3+
* Df3—hb

M., M. BOTVINNIC
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Nu schimba luerurile mici 47...
T8 48. Dh6+4, Reb 49. Dgh+,
Dfs 50 De7+ Rf4 51. De3
mat.

48. Cc3—e2+ Rif4—ph
49. hi—hd+ Negrul cedeazi.

3

Nr. 70. DESCHIDEREA

ENGLEZA

M. Botvinnic G. Levenfis
1, e2—cd eT—eb
2. Chl—ec3 Co8—f6
3. Cgl— 13 Ch8—c6
4. d2—d4 ed : d4
5. Cf3 :d4 Nig—h4
6. Nel—gh h7—hé
7. Ng5—h4 Nb4 : c3°

Schimbul acesta, in legitura
cu manevra urmatcare a calului
(Ccb-eb-g6) a fost aplicat de
citre V. Nenarocov inca in 1933,
intr'o partida cu mine (furneul
maeéstrilor din Leningrad), Pe
calea aceasta, negrul reuseste
si obtind schimbul nebunulni

oela hd.
8., b2 nc3 Ceb - eb
9. e2—e3 Ceb-—gb
10. Nh4 g3 C{6—ed
Negrul gi-a alins scopul:

<chimbul neburuluj este inevi
tahil.
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11. Ddl—c2
2. h2:gR

Ced : g3
d7—dh

In aceastd pozifie am jucat
Impotriva lui Nenarocov 13.
Tdl, si dupa 13... DeT am com-
tinuat cu 14. Ne2. Mai departe,
V. Nenarocov apermis inainta-
réa pionilor (e4 si f4) si a intrat
in pozitie grea din cauza pozi-
tiei proasfe a calului g6, Anali-
zand aceastd partidi a mea cu
V. Nenarocov, am ajuns la con-
ciuzia ci cel mai simplu pentru
alb este si joace direct 13. f4,
Tndnd campul e5 caluluj negru.

13. f2—f4l Dd8—eT

Mutarea aceasta nu poate fi
consideratid bund, cédci in calcu-
lele albului intrd deplasarea re-
gelui la 2.

14. Rel 12 Cgb—f8

M, M, BOTVINNIC

Desigur, este tentanti aduce-
rea calului la ¢5, dar pozitia ca-
lzlui 1a £8 di albului posibilita-
iea de a face o combinatie neas-
teptatd. Inci din 1933, comen-
téind partida cu V. Nenarocovin
revista’,,Sahmati v SSSR” (Sa-
hu] in URSS), am: scris  (dupa
mutéarile 13. Tdl, De7 14 Ne2):
Nimie nu didea tentantul sacri-
ficu de pion 14. c3, dc 15. Nb5+,
Ri8 16. Cf3, Neg". In pozifia
de fatd, mutarea Rf8 nu este po-
sibila, cdci cAmpul 8 este ocu-
pat de cal. Deaceia sacrificiul
de pion este pe deplin corect.

d6 : ¢d
Cfg—d7

15. e¢4—ch
16, Nfl—b5--

Duce la o pozitie clar pierdu-
ta. Esle adevirat céd pozitia ne-
grului nu poate fi considerata
pe deplin satisficitoare, de e-
xemplu:



1) 16...'c6 17. C:cB

2) 16... Rd8 17. Tadl, cd 18.
T:d4+4, Nd7 19, N:d7 C:d7T 20.
Thdl, Rec8 21. Tud7, Dd7 22
T:d7, R:d7 23. DI5+, ReT 24.
Ded +, RIB 25. D:cT si albul are
toate sansele de céstig, caci tur-
nurile negre sunt separate.

3) 16... Nd7 17. Cf5, Dif6 18
Ded|, Cef (18... Rd8 19. Thdl
¢6 20. Td6) 19. N:d7-+, R:d7 20.
Thdl-+, Rc8 21. Tabl, Th8 22.
Dad, Td8 (22.. Ta8 23. DA7+,
Rb8 24, T:b7+) 23. T:d8-4,
R:d8 24, Td1, D:f5 25. De8.

DeT—(6
g1—gb

17. Cd4—ih
1R Tal—d1

Singura posibilitate — negrui
capatdi um rigaz temporar.
Foarte rdu era 18.. a6 19.
Dad--, RdA8 20. N«d7, Nd7 21.
D:b7, Te8 22. T:dT+.

19. CI5:h6 Th8 {8

Apdrdnd pionul £f7 si depla-
sind turnul pe o pozitie mai so-
lidi. Daci 19... De6, albul ar fi
castigat imediat cu mutarea 20.
C:A7 (20... T-hl 21, Cg5).

20. gd—pd
Pozitia negrului este pierduta,

cici albul are timp sa fixeze
sldbiciunea cdmpului f6.
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20. ot Y aT— ab
21, pg4—gh Df6-eh
22. Nb5—e2 Cd7—b6
23. Ché—g4 Reg—e7
24. Cgd 16 Def—ch
25. Thi- h7

Probabjl mai tare era 25. g4
25. A Ne8—£5
Plonul g6 nu trebula aparat

Nf5—eh

Mai bine era 26... Nd7, dar a-
ceasta n'ar fi ficut decat s3
iungeasci partida.

26. e3—ed

27 f4—15 Negrul cedeazs
Nr. 71. PARTIDA FRANCEZA
V. Panov M. Botvinnic

1. ed—ed eT- eb

2. d2—d3

Mutarea aceasta are o expli-
catie simpld: intai, albul vrea sa
evite wvariantele bine studiate
si, al doilea, el aduce jocul in
Indiana Veche (cu culorile in-
versate) pe care o joach de pre-
ferintad V. Panov.,

In general, prin astfel de con-
tinuiri albul renunti la utiliza-
rea avantajulul primei mutari s;
mutd ,.centrul de greutate” al
partidei in jocul de mijloc. Toc-
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mai spre aceasia sj finde maes-
trul V. Panov: el face parte din-
ire acel sahisti care intra cu
placere in orice fel de complica-
1ii (chiar nefavorabile), convinsi
fiind cé-gi' vor infrece cu sigu-
ranfd adversarul in jocul com-
plicat

i el cT—¢h
3. Cgl—f3 Cb8-—ch
4. Ch1—d2 d7-—d5
5. Nfl—e2

Jocul acesta in stilul apararii
Philidor este desaprobat de ca-
ire maegtrii contemporani. Se
stie doar foarte bine cd in in-
diana veche trebue neapérat uti-
lizald desvoliarea laterald a ne-
bunuluj regelui

5. Sk Nf8—d6
R, e2—3 Cg8-—e7

7. Cd2—f1

Dupa cat se pare. albul a a
juns la concluzia ¢d partida se
desfasoarid prea ,normal’: fira
greutdfi de ambele parti. Dea-
ceia el se decide si-si creeze in
primul rand greutiti lui insus.
Numai in felul acesta poate fj
explicatd manevra artificiala pe
care o pune la cale. Trebuia
continuat cu 7. d4.

7. S 00
8. Cfl—e3 £7—f5

ALESE (1840}

Se invedereaza cid manevra
Cd2-f1-e3 nu face decit sa inles-
neasca inaintarea [7T-f5-f4 si
trecerea inifiativei lamegru; lu-

crul acesta nu-1 nelinisteste insa
pe alb, cici e! a intrat cu buna
stiintd im aceasla continuare.
Dacs insa V. Panov si-ar fi
dat seama in cursul partidei ca
straduiniele lui de a pirisi va-
riantele studiate s'au aritat za-
darnice §1 ci negrul nu face de-
cit si copieze jocul luj Capa-
blanca (Nimzovici-Capablanca,
San Sebastian, 1911), el ar fi fost
dezolat! Observam numaij ca A,

Nimzovici n'a riscat manevra
Cd2-f1-e3...
9. ¢4 :d5 eb : d5
10. g2 g3 !
Albul a decis c¢a complica-

iiile au fost deja incepule gi tre-



bue sa Joace mai departe cu
toatd forfa. 'Acum el intentio-
neazl si adueca calul la g2, pen-
tru g sliabi cimpurile negre In
lagiirul advers prin manevra ur-
mitoare: Nel-f4 : d6.

Din aceastd cauzd negrul este
nevolt si Impingi pionul 5
maj departe si se incepe , lupta”
in jocul de mijloc.

Nirnie bun nu dadea 10. d4,
cd 11, b3, f4 12, Cc2, b5 13. a4,
Cab.

10. Tl £5f4
11. Ce3—g2 Cel—gb
12, Dd1—b3

Un atac psihologic foarte $i-
ret. Desigur, albul nu se In-
doia citusi de putin ¢d negrul
va sacrifica pionul b7; pionul
in plus di insi albului o oare:
care compénsatie pentru atacul
negrului.

Se putea raspunde 12... NeT.
dur negrul a preferat si accepte
provocarea albului si si treaca
imediat la operafii active.

12. s Ne8—e8
13. Cg2 : f4

Direct 13. D:b7, Cad 14. Dab,
Mc8 15, Db5, Nd7 16, Da6. Tf6
ar fi fost complet rau. Prin
schimburile la f4 albul scapa in
oarecare masuri de intarzierea

M. M. BOTVINNIC
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in desvoltare si obtine slibirea
picpului negru ,,¢".

13 ‘ Cgb : f4
14, Nel : f4 Nd6 : f4
15. g3 : 14 THR : fa
16, Db3 : b7

Albul n'are de ales, el trebue
sZ ia plonul, caci altfel negrul
continud 16... b6, sau'16... Ng4,
sau Insfarsit 16... Di6, pastrand
initiativa, materialul fiind egal.
Acum insi negrul trebue sa
juace foarte exact, cici odata
cu simplificarea jocului, pionul
in plus al albului devine un ar-
sument foarte serios.

16. L Ceb—ab
17. Db7-—ab Nef—c8!
18. Da6—bb Nc8—g4d
19. Cf3—gl

Fortat. Desigur, asifel de ,,ma-
neévre” nu contribue la activi
zarea fortelor albului; dama
alba continui sa ramani in si
tuatie primejdioasi.

19. o Dd8 7

Aci V. Panov gaseste o posi
bilitate ingenicasa de a in
greuia problema negrului, pa-
rind atit continuarea 20... Thi
21. Da6, Nec8, ciat si 20... a6 !, cu
castigul damei in ambele eazuri
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20. b2—b4! Cad—DbT7

Desigur, nu 20, ¢b 21. Ddb+
si 22. D:aB8+

21. ¢ bd 2eh

Cbh7 —df!

Un rdspuns la inadl{ime! Nu
era bine pentru negru 21..
C:ch 22, d4! Acum nu merge
22. ed, din cauza 22... D:c3+
gi 23... D:al-}. Deoarzce albul
irebue si apere piomul 2, el
nu poate retrage dama decit la
b,

22. Db5—b2
23. Ne2 : g4

De7 : €5

Inaintarea 23. d4 ar fj dus—
atdt acum cat si maj térziu,—
la sldbirea iremediabili a cam-
puluj c4.

23, >y Ti4 : g4
24, Cgl-—e2

Taf—e8!

M, M, BOTVINNIC

O mutare care nu iese inevi-
demta, dar care este probabil
decisivd. Acum albul este silit
sa stabileascd pozitia regelui si
s& facid rocada lungid. In acest
caz, linia deschisi ,,b" garan-
itazd succesul rapid al negrulul!
. 14
25 0 - 0—10) a7—ah

Pana aci negrul a jucat fara
greseald, dar toomai acum, cind
maj ramisese de dat numai lo-
vitura decisiva, el nu giseste
calea cea maj simpld. Dacd nu
ma inseald memoria, anm inlitu-
rat mutarea 25... Te7! urmata
de aducerea turnului la b7, din
cauza 26. Cd4 (26. Db8+, REfT)
Tb7 27. Cb3, scipind din ve-
dere ci albul nu poate juca 26.
Cd4 din cauza 26.. T:d4. Spre
regret, in al XII-lea campionat
al URSS, astfel de scipéri n'au
fest rare in jocul meu.

Deaceia. m'am decis s& mobi-
bzez g pionul ,.a"” pentru a nu
permite aducerea calului la b3,
si pentru a ocupa, eventual,
campul b2.

Trebue araiat in afard de a-
ceasta, cd orlece intarziere a
atacului (de ex. 25... D:f2 26-
Cd4) ar fi usurat simtitor po-
zitia albului.

96. Rel—bl



PARTIDE ALESE ({1540

Evitand variania 28... Thd 27.
De2, T2 28. D:ie2, D34 29.
Dec2, Da3+ 30. Rd2, Th2: in ace-
iag timp, albul pregiteste adu-

. <erea caluluj la d4.

26 e b ah a4

Un pion neplicut pentry alb:
1a 27. Ral urmeaza 27... a3 28...
‘T:e2 si 29... D:e3-+.

27. Ce2—d4 Te8-—eT!

Cu o intarziere de doui mu-
1d1i, aceastda manevrd a turnu-
iuj este inca decisiva cici acum
din cauza wvariantei 28. Ral,
“Th7 29. Dd2, (29, Cef, Dc8 ! cu
castigul unei figuri) T:d4! regele
alb nu se poate salva in colful
tablei.

V. Panov gaseste insd acum
¢ combinatie uimitoare, care

tra cit pe-aci si salveze par-

tida.
2B, 1213

¥
O mutare necesari pentru

prugétirea combinatiei, caci al-
bul are nevoie de linia ,g".

28. LB Tg4—h4
29. Thl—el

Frumos, 'desi gresit. Deoarece
oricum nu existd aparare, al-
bul a trebuit si se decidd la
«acrificiul damei.

SO b )
29. i TeT—b7
30. Tel—e8+!  Rg8—£7

Negrul n'are de ales, cicd la
30... C:e8 urmenza 31, D:b7.

31. Te8--fg+!

Acum negrul tréebue si
joace foarte precaut: la 31..
R:f8 urmeazi 32. Ce6-}, iar
dupa 31... Rgb 32. Tgl+4, Rh5
33. D:b7!, C:b7 34. Tf5-, Rh6
35. Tf6+1!, gf (sau 35... gb) 36.
Ct5+4, Rhb 37. Cg7t+ albul
forfeazd remiza prin sah etern.
0O idee frumoasi!

31. Sty RI7—eT!

Singura; acur: numai este pe-
riculos pentru negru 32. Cf5-.
C:f5 33. D:b7-+4, R:if8. Albul
deasemeni mn'are decai o sin-
gurd mutare.

32. Tdl—el+ Th4 —ed!!
(Vezi diagrama din pag. 266)

Frumos, desi putin cam bru-
tal. Se infelege, daci 32.. Rd7
33. Tf74 castiga albul.

Acum figurile albuluj nu mai
coopereazi intre ele si el ajun-
ge intr'o pozitie fird speranti.
Continuarea rezistentei nu poate
fi explicats altfel Idecat prin
faptul ei V. Pamov nu si-a re-
venit imediat, dupd neaSiep-
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35 I3 4 Th7 : b2+

34. Rbl : b2 Deb—Db6
25. Rb2—c2 ReaT : 18
36. ed :d5 Cdé—Db5
‘37. Tel—f1-+ Rf8-—ebB
38. Cd4—=6 Ch5-—a3+
39. Rec2-—dl Dbé— bl
40. Rdl—e2 Dbl—b2+
41. Re2- 3 Db2 : 3

Albul a cedat. V. Panov s'a
striduit in mod evident in a-
ceastd partidd si complice lup-
tata risturnare a combinatiei ta, dar, seménénd vént, a cules
sale. furtuna.




1941

In primele doua luni ale anu-
lui 1941, m’am pregatit cu in-
temsitate in vederea match-tur-
neulai péntru titlul de campion
absolut. Trebue mentionat ci
dupid insuccesul meu din anul
precedent in campionatul URSS
unii ,,cunoscitorl” se pregiteau
sd ma dea la arhivd, poate ca
au reusit si mé cemvingd chiar
pe mine! Dar {femtatia de a de
veni campion absolut (adici
campion in match) a fost atét
de mare, fincit m'am decis
si-mi incerc totusj ,,norcecul”.

Un ajutor de neinlocuit in a
ceasta pregitire mi-a dat V. Ra-
gozin, cu care mé antrenez apro-
ximativ din 1936, De data acea-
sta, in afari de partide de an-
trenament si  analize comune,
ne-am antrenat si pentru con-
ditiunile diferite de turneu. Ast-
fel, de exemplu, in al XII-lea

5

camplonat am suferit din cauza
neobisnuintei cu fumul de tulun,
A trebuit si apelez la un mlij
loe ,radical” — in timpul par-
tidelor de antremament, V. Ra-
gozin m’a afumat céte cinci cea-
suri in g§ir. Se'n{elege, m’am
cbisnuit repede cu fumul de
tutun.

Lupta in match-turneu a fost
{oarte serioasd. De data aceasta
insd, am fost infr'o buni forma
sportivi si infringerea pe care
am reusit si i-o provoe lui P.
Keres in runda 3-a (partida Nr.
T3) a jucat un rol mare pentru
rezultatul turneéului. Victoria in
match-turneul din 1941 este
una dintre cele maij insemnate
din activitatea mea gahista.

Odatd cu inceputul Mareluj
Rizboi Patriotic, intéresele apa-
rérii Patriei au cerut intrebuin
tarea fortelor mele pe alt teren. .
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MATCH — TURNEUL PENTRU TITLUL DE CAMPION
ABSOLUT AL U. R. §S. S.

Martie — Aprilie

Nr. 72. APARAREA INDIANA 10. Cf3 : d4 Cd7-—eb
VECHE 1. b2—h3 CI6-— g4
M. Botvinnic A, Lilienthal Temporar inijlativa este la
negru. Dar pozitiile Ifigurilor
1. d2—d4 Cg8—i6 lui in centru nu sunt solide, iar
2‘_ c2—cd g7—gb pionul <central e4 stanjeneste
3. Chl—<o3 Nf8—g7 jocul negrului.
4. Cgl—f d7—ds6 ;
5, Cig_;g S 12, Ne3—f4 Ce5—cb
6. Nfl—g2 Pl 13. Cd4—e2 £7—15
7! 0—0 eT—eb
a. e2—ad T{8—e8 In felul acesia negrul scapa
9. Nel—e3 de pionul e4, dar albul capita
superioritate de pioni pe aripa.
regelui.

Mutarea aceasta este foarte
neplicuti pentru negru. Ea a
putut fi pretuiti la justa va-
loare numai de citre partizanii
Indienei Vechi. Chestiunea
constd in faptul ci in ultimii
ani a fost gisit un sistem de
joc pentru negru, legat de mu-
tarile ed, c6, d5. Dupa 9. Ne3
este indoelnic daca acest sistem
mai este posibil. Astfel negrul
ecte nevoit si inventeze altceva.

14. h2—h3 Cgd 16
15. ed: {5 Ne8 : 5

9. oK es : d4

¥

Continuarea 9.. Cg4 10. Ngb,
f6 11. Ncl nu stiu daca imbu-
natiteste pozitia negrului.
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16. Dd1—d2

Neconsecvent. Dupa 16, g4
superioritatea albului ar fi fost
indiscutablii. Daci insi 16. g4,
C:g4 17. hg, N:g4, atunci, desi-
gur, temporar albul ar fi tre-
buit si treaci in apdrare, dar
avantajul material si-ar fi spus
treptat cuvintul

16. h7—h5
Se intelege !

17. Tal—el Dd8—d7
18, Rgl—he2 Rg8—h7

Nu mergea 18.. Ce4 din cau-
zg 19. DA5+.

Ceb—eb

19. Nf4d—g5

Pozilia negruluj nu este prea
usoard §i el incearcd si obfini
centra-joc. Nu era bine 19..
Ced 20. C:ed, N:e4 21. f3, Nf5
22. g4, Ne6 23. Cfd.

Si geum  insd, dupa 20. Cd4
negrul s'ar fi aflat inr'o pozitie
dificily in wvarianta 20. Cd4,
Nd3 21. Tgl, Cfg4é+ 22. Rhl!
{nu 22. hg, C:g4t+ 23. Rhl,
N:d4) cidei figurile sale usoare
ocupd pozifii nesigure.

Dupa mutarea mai pufin tare
8 albulul, pericolul imediat
pentru negru dispare.

S 269
20. Ce2—f4 oT—ch
21, Ng5:16 Ngi7: 86
22. Ced—ed Nf6—el

Dack 22... N:e4 23. N:e4, Rg7
pozitia albului ar fi fost pugin
mai buni din cauza slabiciunii
plonuluj gé.

23 Dd2-—e3
24. Cid—e2

DA7—e7

Albul aduce calul la d4 pen-
tru a schimba mebunul £5,

24, Ta8—d8

Creiaza nol posibilitifi albu-
lui. Negrul putea si-si usureze
gpidrarea prin 24.. N:wed4 25.
N:e4, Nf6 26. De2, DIT.

Ced—1fi7
Cf7—h6

25. f[2—f4
26. Ce2—d4

Corect era 26... DeB; dupa 27.
C:A5, D:f5 28. Cgb+, N:gb 29.
fg, DA7 urmat de 30.. Ceb
negrul ar fi cipitat o pozitie
care se poate apéra.

Ultima gresealdi a negrului
duce imediat la desnodamént.

27. Ce4—B5-

Negrul a cedat, caci dupa 27...
N:g5 28. fg, Cf7 29. C:A5 albul
capidta avantaj material si atac
puternic.
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Nr.73.APARAREA NIMZOVICI

P. Keres M. Botvinnic
1. d2—d4 CgB- 16
5, c2—cd eT—eb
3. Cbl—ec3 Nf8—b4
4 D41 e2 d7 —d5

Mutarea aceasta nu este le-
gatd de ldeia de bazd a apiri-
rii — lupta de figuri pentru
centrn. Dar deoarece albul a
facut mutarea pufin activd 4.
De2, 18sénd temporar fird api-
rare pionul d4, mutarea d5 care

provoaci o luptd animati in
centru este pe deplin justi-
ficata.
3. ¢4 :dd el @ db
6. Nel—gh h7—h6
7. Ngb—h4

Desigur, albu]l se stradueste
s4 pastreze legiatura calului f6,
dar dupi mutarea aceasta el nu
maj poate evita complicatiile.

T i af—ceh
|
Pe denlin logic. Negrul folo-
seste sldbiciunea temporard a
pionului d4 pentru a lua ini-
tiativa.

Mutarea aceasta mi-a venit in
minte In timpul partidei cu A.
Kotov (Moscova 1940) si a fost
aplicatd atumcl, in special cu
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scopul de a evita variantele
plictisitoare, legate de mu-
tarea T7.. Ne6. Céateva runde
mai tarziu, am jucat mutarea
T... €D impotriva luj V. Mike-
nas. ‘Acesta din urmi a rds-
ptns 8. 0-0-0, a iesit din des
chidere cu pozifle mai bund §i
dupa greseli de ambele pirti, a
cistigat.

Dupé cdt se pare, P. Keres
se afla sub impresia partidei
amintite cu V. Mikenas si, fara
multe sevieli, a ficut rocada
lungia. Nu este inutil s3 adaog
cd V. Ragozin mi-a amintit ci
as fi analizat mutarea 7... ¢b
incad in 1936 5i ed atumci am
rasturnat-o in mod convinga
tor. Spre regret, am uitat ras-
furnarea. Nu de mult am des
coperit cd am jucat mularea
7.5 ined itn 1931, la semi-
finala campionatuluj URSS, in
partida eu A, Lebedev. Acolo
inséi nu fusese fAcuti mutarea
hé.

8. 0—0—0
(Vezi diagrama din pag. 271)

Aceastdi mutare aparent tare,
cduce la pilerdere. In adevar,
este cel putin riscat s pui re-
gele sub amenintarea unui atac
direet al figurilor negre, atit
din fati (linia ,¢"), cAt si din
flanc (diagonala bl-hT7), cand
flancul regelui este nedesvoltat.
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Impotriva lui V. Mikenas am
continuat cu 8... 0-0 si n’am
obtinut mnimic bun. In Noem-
brie-Decembrie 1940 am gisit
calea justi pentru negru, De-
cepfla mea a fost mare cand
intr'unul din numerele pe Ia-
nuarie ale . ziarului .64 (pe
1941) a aparut partida Belave-
nel—Simaghin, in care V. Si-
maghin a ficut primele doui
muliri ale planului just!

Din intidmplare aceastd par-
tida m’a fost observati de P.
Keres, care, altfel, desigur, ar
fi reusit s& ajumgi la adevar.
Astfel, am reusit totusi sa aplic
varianta pregatifa.

a e Nb4 : e3
Calul din ¢3 este inamicul

Nr. 1. El trebue nimicit pentru
a obtine campurile centrale si

deasemeni pentru a deschide
linia ,.c".
9. De2 ¢ 3

51 9. N:A6, D:A6 10. D:e3, Ceb
ar fi lasat inifiativa negrului,
dar, desigur, tocmal aceasta era
continuarea pe care trébuia s'o
aleagad albul.

9, = o g1—g5

Daca Ce3, trebuia nimicit, in
schimb caluldin f6 trebue péas-
trat pentru apirarea cimpurilor
cemtrale. Slibirea pozitiei de
pioni nu are mare importanta.
Evenimentele se desfascari cu
atata repeziciune, incat pe pri-
mul plan apare timpul. Figurile
impotmolite ale albului de pe
fiancul regeluj nu reusese sa
vina in ajutorul regelui lor,

10. Nh4—g3 ch : d4
Mutarea indicata. Trebue des-
chisi linia ,.¢”, V. Simaghin in
partida amintitd cu S. Belave-
net a continuat cu 10... Ced,
ceeace este in contrazicere cu
planul corect de atac.

11. Ded : d4 Ch8——ch
12, Dd4 - a4
Aceasta este, probabil, cea

mai bunid retragere a damei.
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Legand calul c6, albul acoperi
artificial Iinia ,,¢” s1 se stra-
dueste s faca pe negru sa plar-
di un tempo cu eliberarea ca-
Iului din legituri.

12 S Nefd-—f£5

Negrul ndeplineste planul
pus la cale, Diagonala bl-hl
este ocupati. Acum mai riméne
numai s se ocupe coloana ,,c".
Ce este mai periculos, ce tre-
bue parat mai intai?

13. e2—e3
14. Nfl—d3

Ta8—c8

P. Keres cautj sd asigure o
refragere regelui s§i acopera
diagonala bl-h7, — o greseali
neobservabild, care duce ime-
diat la desnoddmant,

Mai corect era sii fi adus calul
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pentru acoperiréa coloanei ..c'.
Trebue insi sa observadm, ci §i
dupa 14, Ce2, a6 15, Cc3, b5 16.
D:a6, b4 17. Nb5, Nd7 negrul
ar fi obtinut avantajul material,

14, i Dd8 -d7

Ameninfind sah prin desco-
perire. Albul n'are de ales.

15. Rel—bl
16, Td1 : 43

Nf5 : d3+
DdA7—f5

Albul nu poate scapa de acea-
sta legatura decét pierzénd ma-
terial.

Cf6 : ed
0—0

17. ed—ed
18. Rbl—al

La 18... Ccb unma un gah sal-
vator al turnului: 19. Te3+4-.

19. Td3-dl b7—b5

Lovitura care sfarseste ata-
cul. Calul negru capafi campul
d4, ceeace duce imediat la mat.

20. Da4 : b5 Cet—dd
21, Db5—d3 Cd4-—c2 4
22 Ral—bl Ce2—bd
Albul cedeazi.

Figurile albe de pe flancul
regelui incid n’au reusit si infre
in Tupta! ‘
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Nr, 74, PARTII}A FRANCEZA

V. ;‘q‘.mislov M. Botvinnic

T el ed eTl- —eb
2. d2—d4 d7-—d5
3. Chl-—e3 Nf8 b4
4, ed ej CT—Ch
5 a2—al Nbd : c3—+
6. b2 : el Cg8—eT
7. Cgl—I3 Cb8-—cb
8. " Nfl—d3

Aci este comsiderat mai fin
8. a4,

8. S Dd8  ab
9. Dd1—d2 ch —cd
10. Nd3-- e2 Da5 a4

Asa s'a juecat in partida Po-
grebiski-Botvinnic (Leningrad
1939 — wvezi partida Nr. 63)- V.
Smislov a ales varianta aceasta
peniru a verifica o idee noua —
atacul imediat de pioni pe flan-
cul regelui, Negrul are, proba-
bil, si in cazul acesta, posibili-
tati egale.

11, h2—h4 Nc8—d7
12. h4—h5 h7—h6
13, Ci3-—h4

Corect este aci intai 13. g4,

urmat de 14. Ch4, Prin schim-
bul cailor, gansele de succes ale
albului se micsoreazi.

18
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13 B CeT—15
14. Ch4 : f5
Complet neconsecvent, caci

acum mebunul negrului intri in
joc. Albul spers sa deschida po-
zifia fu  mutarea g4 (dupa ce
pionul negruva trece la £5), dar
lucrul acesta nu-1 aduce in avan-
taj. Nu era incaA tarziu penfru
a juca 14, Cf3 nrmat de 15. g4.

Tk o 26 ef : [5
15. Thl—{gl Ce—e¥
16, pg2—g4

Este suficienti o privire fu-
gara pentru a observa partile
slabe ale pozifiei albului: ne-
bunii lui nu sunt prea activi,

iar negrul va capidta la f5 o
bazd buni pentru figuri. In afa-
rd de aceasta, nu trebue scipat
din vedere defectul organic al
structurli de pioni albi — flan-
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cul damei poale comunica cu
fiancul regelul numai prin am-
pul ¢l.

Dacd negrul ar fi continual
acum 16... gb, atunei dupa 17.
hg, fg 18, gf, N:f5 ar fi stat ex
celent.

16. e 5 : g4
17. Ne2 : g4 NdT : gd

Cu o singura mutare negrul
pierde tot avantajul! Nici aci
n'ar fi fost tarziu 17... Nf5 cu
Joc mai bun. Turnul alb nu

trebuia ldsat si patrunda pe
linia 4-a. Din cauza acestuj
wfleac” se schimba toatd si-
tuatia,
18. Tgl : g4 CeT—f5
19. Dd2—e2 Da4-—d7
20. Tgd- f4 DA7 - eb

Negrul nu poate forfa schim-
bul pionului hj prin 20... g5 21.
hg, fg, ceeace ar fidusla o po-
zitie castigatd pentru negru
(pionul liber h" si calul pu
ternic la 15) din cauza 21. e6 si
albul céstiga o figura.

Deoarece nici schimbul picnu-
tui £7 pentru pionul h5 nu ren
seste, pozitia calului f5 se inve-
dereazi a nu fi tocmai atat de
inatacabild, pe cdt s’ar putea
crede la prima vedere, cici ca-
lul nu poate fi apdrat de turn.

M. M. BOTVINNIC

21. De2—13 g7 g6
22. ad—a4 o 00
23. Nel- a3

Negrul nu poate incepe nici-o
operatie activa, cdci trebue sa
aibi tol timpul in vedere ame-
nimtarea Rd2, Tagl, hg, T:g6 si
T:f5. Figurile negre trebue si
fie tot timpul gata pentru acest
sacrificiu de calitate si deaceia
nici nu poate fi vorba de joc
activ, Pe de alta parte, daca ne-
grul se apiri cu atentié, sacri-
ficiul calitdtii duce la un joc ta-
i0s., cu sanse de ambele parti:
el nu este intotdeauna favorabil
albului.

Negrul a propus aci remiza.
pe care albul n'a primit-o.

23, T b7—b6
24 Rel—d?2 Thé- g8
25, Tal— bl -Re8 b7



26. a4—abd Td8 - c¢8
27. ab : b6 2T : b8
28, DE3-—g4

Albul nu observa sacrificiul
amintit de calitate la g6 si in-
cepe o deplasare inutild si gre
oaie a turnului la {3, pentru a
ameéeninta... acelas sacrificin de
calitate !

28. e Rb7-—c6
29. Tbl—hl Ref d7

Altfel 30. hg, fg 31. T:hé

30. Th1—h3 Tc8—e8
31."Th3—f{3 RAT-—¢7
32. Dgd—h3

Se intelege, sacrificiul wali-
tatil este legat de un risc apre-
ciabil: dupa 32, hg, fg 33. T:5,
gf 34 D:A5, Tgi, 35. D:e6, T:eb
finalul este foarte complicat.
Deaceea albul, dupid cum se
vede, a luat o hotédrire ,slan-
dard” in astfel de cazuri: sa
prelungeascd partida péni la
mutarea 40-a2, si o intrerupd $i

apoi sd analizeze in linigte

acest final

32, 33 Tg8 g7
33. Dh3 Hhil Te8- a8
34. Dhl- el

Inutil. Dama Bra NEcesari pe
flancul regelul.

‘daci

34. i TgT—g8
35. Del—b2

Albul se simtea atat de sigur,
incat fira si observe, a facut o
mutare care plerde.

Acum negrul se foloseste de
pozifia proasti a damei albe si
dd un atac de mat cu témpo, a-
ducdndu-si turnurile pe linia
,a" sl apoi pe orizontala , I-a.
[n timpul acesta turnmurlie albe
joaca un rol jalnic.

n5. Loy TafB- a4

Legind solid dama de nebun

acesta din urma ramane

pe loc
36, Na3 d6+

Continuarea 46, Del, Tga8 37.
Nb2, Ta2 nu promitea nimic bun
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aibului, macar din cauza mane-
vrei posibile Defi-d7-b5.

36. e ReT——ch
37. Db2—bl Tg8— a8
38. Dbl—hl Ta4—al
39. Dhl1—h3 Tal—-gl
Nu existi apirare sulicients
impotriva ameninirii Taal,
Tgel =i Tadl mat.
40. h5 : g6 Ta8—al
41. Tf3—ed Tal—dl+
42. Rd2—e?2 Cf5 : d44

Albul cedeaza.
Nr. 75. PARTIDA FRANCEZA

I. Bondarevski M. Botvinnic

1. e2—ed el —eb
o d2—d4 d7-—dh
3. ed—ed

Probabil cta mai veche va-

riantd a partidei franceze. Ea »
fost pardsiti deoarece s'a dove-
dif ed albul pastreazi cu greu-
tate cenirul de pioni. Prio
1810—1920 A. Nimzovici a re-
inviat aceasti wvariantid. El n'a
mai sustinut centrul cu pioni ci
l-a apédrat cu figuri, schimband
cu abilitate pionii d4 si es.
Dupi una din partidele mat-
chiuluj Leventis-Botvinnic(1937)
in care negrul a reusit sia ga
seascd un sistem de aparare sa-

M. M. BOTVINNIC

tisfacator, mularea 3. ed a fost
rar intilnits in practica turnee-
lor. I. Bondarevski n'a cunos-
cut aceasta partidi. Din cauza
aceasta pentru teoria deschide-
rilor, partida de fatd nu prezinta
mare interes

3 o of [ 1

4, Cgl—I3

Sistercul lui A. Nimzovici.
Albul eviti mutarea ¢3

4 e Ch8—ch
5. Nfl—d3 E
Continuarea 5 dec, N:ed favo-
rizeazd desvoltarea negrului.
Deaceia albul sacrificid un pion,
sperand si-1 recastige mai tar-
ziu §i in acelas timp si ocupe
cu figurile cAmpul central d4.

5. it ch : d4
6, 0—0 Nf8—-ch

Mutarea aceasta ingreuneazé
a'bului recastigarea pionului si
garanteazi negrului mobiliza-
rea fortelor.

7. a2—ald

Mutarea facutd ar fi avut
=ens, daca albul ar fi jucat apoi
b4. In continuare insa, el re
niuntd la mutarea b4 pentru a
nu-si slibi flancul damei.
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7 Tl Cg8—eT
8. Cbl—d2

Preferabil era 8. Nf4 si 1a 8...

Cgh — 9, Ngi.

8. S CeT-—pgb
9. Cd2-—b3 Neb—h6
10. Tfl—el Ne8—d7
11, - g2—g3

Albul a sciipat momentul de
£ juca Nf4 si acum incepe sa
aibd greutéti. Nu merge, de
exemplu: 11. N:g6, hg 12. Ch:
d4, C:d4, C:d4 13. C:d4, Dh4.
Cu mutarea din partidi albul
pregateste aceastd variantd si,
in afari de aceasta, amenintj

atacul h2-h4-h5. Calul f3 nu
mai esle Insd apdral, ceeace
airage pe negru sa deschida
linia 4"

3k I f1—f16

21T

Albul nu poate schimba la 6.
De exemplu: 12, ef, D:f6 gi pre-
siunea negrului pe linia " este
inevitabila. Deaceia, pentru a-
pirarea centrului, albul este
mevoit s& se decidi la sdhim-
bul nebunulul d3.

12, Nd3 : gé h7 : g6
13. Dd1--d3

Unii eritiei i-au reprogat lui
1. Bondarevski ca m'a recastigat
aci pionul cu 13. Cb:d4, N:d4
14, C:d4, C:e5 15. f4. Dar si in
varianta aceasta dupi 15... Cc6

16. C:eb, N:e6 17. T:eh+, RIT
superioritatea negrului este
evidenti. Negrul poate insa
juca si mai energic 13.. C:d4

14, C:d4, fe 15. T:e5, Df6 16.
f4, g5 17. 3. gf 18. N:f4, NeT
si este indoelnic daca albul se
. poate salva.
13, ok Rg8 {7
14, h2—h4

Pregatind 15. Nf4. Albul, se
in{elege, nu poate ceda centrul,
cici dacid 14. ef, gf 15. Cbd4,
C:d4 16, C:d4, ed centrul de
pioni si perechea de mebuni a
negruluj ar fi decis repede lu-
crurile

14 b Ddg--g8!
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Foarte probabil — mutarea
care decide partidg ! Creind
amenintari pe flancul regelui,
negrul forteaza schimbul dame-
lor, dupa care ocupi inevitabil
cemtrul

15. Nel—d2

Nu merge 15. Nf4 din cauza

15.. Dh7 16, Cb:d4, C:d4 17.
C:d4, g5!
TERste o3 ky Dg8—hT
16. Nd2—b4

Sperind sa schimbe unul din-
tre nebunij megri prin 17. Ncb.
Dar negrul inapoiaza pionul §i
ocupd campul eb.

16
17. Dd3 - hit
18.. &b . fB

g6 g5
Thg - h7

Nu esle mai bine nici 18. hg,
fo 19, Cied+, Cied 20, T:eb, NaT
21. Te2 el.

18 o g1 : t6
19. h4 : g5 eb €5
20. g5 : 16 RIT : 16
21, Nb4—d6 Ta8—e8
22. Cf3—hd Tef {38

23. Rglh2

Desigur, impotriva superio
ritdtii de ploni a negrului in
centru si g figurilor sale exce
lent postate, albului ii este greu
si lupte. Ceva maj darz ar &i
fost 23. Rfl; acum se produce
un desnodiamant rapid.

23. oA Nd7—15

24, Tel—e2 d4—d3

25. Te2—d2

Sau 25, ed, N :d326, Td2,
Ned4 27, Cel, Cd4.

25, ey d3 :c2

26. f2—14 Nb6—e3

27. Nd6 : e5+ Cch : eb

28. f4:e54 RfR a7

29. Tal—11

Nu existg alti aparare impo-
triva 28.. T:hd<, sau 29.
Ni4.

29. p | ¢2- clD

Albul cedeaza.



PARTIDE ALESE (1342)

Nr. 76. PARTIDA FRANCEZA

M. Botvinic 1. Beleslavski
1. e2—ed eT—ef
2. d2—d4 d7—d5
3. Cbl-d2 ¢T—rh
4. e4:d5 eb :d5
5. Nfl—b5- Ch8-—ch
6. Cgl—f3 Nfg —db
7. 0—o Cg8—eT
8. dd:cd Nd6 ;: c5
9, Cd2—b3 Ned—bb
10. Nel—e3d Nbb : e3
11. Nba :ch-
Comentatorii au tras cele

mai profunde concluzii relativ

la aceastd mutare (in prima

partidd cu 1. Boleslavski, in a-
celas turneu, jucasem 11.fe),

Ei au explicat mutarea din
text, prin faptul ¢ Botvimic
n'ar fi vrut si repete aceiasi
varianta, cid el s'ar fi temut de
vre=o infarire pregitita de L
Beleslavski, etc.

Toate acestea sunt desigur
fantezii. Chestiunea consta in
faptul c¢i dupa 11. fe n'am
reusit si obtin vreun avantaj
apreciabil si din aceasti cauzi,
se fntelege, 1. Boleslavski
n'avea nimic impotrivd si re-
pete varianta, Dar mutarea
mea 11. fe in prima partidi a
match-turneului  se explici
printr'o eroare de calcul, Si a-
funei am luat in consideratie

279

11, N 6+, dar in varianta
il.. C:e6 (11.. bec slabesle
punctul ¢ si poate fi conside-
ratd favorabild albului fira
vre-o analizi) 12. Tel, d4 13,
fe, de 14. T:e3-+, Neb n'am
observat  posibilitatea de a
riméne cu un plon in  plus
dupa 13. Cf :d4.
De data aceasta
dreptat greseala, jucind 1l.
N:c6. Deci nu Botvinnic a
evitat vre-o intdrire a jocului,
ci I. Boleslavski insugi, care
n’a analizat destul de atent
pariida noastra precedenti, n'a

mi-am in

prevazut intdrirea pregitita
de mine.
11. ) i b : c6
12. f2:e3 0—0
13. Dd1—d2 Dd8-—bé
14. Dd2—e3. Ta8 —«d8

Impiedicand temporar ocu-
parea punctulni cb. La randul
siu, albul isi asigurd imediat
posibilitatea mutarii Ccb.

15. Tal—bl Ti8—eb
(Vezi diagrama in pag. 280)
180Tl —al

Mutarea aceasta in stilullui
A. Nimzoviei — ,,supra-apira-
rea” pionului e3 — pierde o
buna jumatate din avantaj.
Continuarea logica si evidents
era 16. Ceb, Cf5 17. Tfel.
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16. S CeT—gh

Planul just. In legiitura cu
17... Ng4, negrul ocupi pozitia
centrald ed pentru cal.

17. Cb3—c5
18. Cf3—d4

Nc8

g4

Este indoelnic dacd se putea
juca 18. b4, N:f3 19. Cd7, din
cauza 19.. De7 20. C:b8 Ch4.

18, o 20 Cgb—eb
19. b2—h4 Th8-—d8
20. ed—ed

Probabil cel mai consecvent
ar fj fost 20. Cde6, N:ef 21.
lupta s'ar
fi simplificat, dar albul s’ar
fi consclidat pufernic pe cémn-
purile negre.

Albul alege un alf plan, care
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duce la un joc viu de figuri,
mai  putin corespunzitor ca-
racterului pozitiei. Schimbéand
pionul e3, albul deschide linia
&' pentru presiune asupra
calului e5, Dar, pe de alta
parfe negrul capitd linia ,d“
pentru conira-joe. Deaceia ne-
arul trebuia si joace ~imediat
2G..., 6, consoliddnd ecalul
Bechimbul la e4 ajutd  desvol-
tdrii initiative! albului.

20 N dd:ed
21. Tel:ed

Mutarea aceasta este desigur
riscatd, céci permite 22. Dg3
cu atac asupra a doua figuri.
In acest caz nu mengz 22..
T:d4 23. T:d4, ab 24. D3l
sau 22... ab 23, T;e5.

La continuarea 22. Dg3, f6
23. T:g4, C:g4 24, D:g4, ab 25.
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Cdeb, ce pare deasemanj ca
negrul nu sti bine. Tocmai In
aceastd wvariantd el are insi o
continuare salvatoare: 24... hb!
25. Df4 (35. D:hb, Teb) ab 26.
C«ib3, Db5 cu joc aproximativ
egal. Astfel comentariul lui A.
Kotov in buletinul special al
Aarului ,,64° lg a 22-a mutare
a acestei partide, in care arata
ca 22. Dg3 ducea la casiig pen-
tru alb, nu este fondat.

22. a2—a3 ad:b4
23. aj:b4 f7—16
24, Tbl—el Rg8—h8

Greseala care pierde partida.
Albul capata timp pentru a-si
deplasa regele, ceeace elibe-
reazi cali de legituri.

Negrul avea o ultimid posi-
bilitate de a-si consolida pozitia
prin 24... Nh5 (profitind de
iaptul ci nu era  posibil 25.
Cde6) urmat de 25... Nf7. Ne-
busal la f7 ar fi controlat
cimpul e6 si ar fi apdrat turnul
eb. Acest din urma lucru este

mpeortant in cazul deschiderii
Iniej ,.e".
25. Rgl—hl Ng4 47

Duce la pierderea unui pion:
negrul are deja mari greutati.
Riu este, de exemnplu, 25... Nh5
din cauza 26. Cdef. Tb8 27.
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T:ed, fe 28. D:ed si 29. Dihs.
Este greu pentru negru si Se
apere importiva 26. h3 urmat de .
27%. Cf3.

26. Ce5:d7 Td8:d7
27. Dc3:ch Dhé—d8
Partida negrului este piler-

duta, dar lupta nu este lipsity
de inferes.

28. Cd4—1f3
29. Cf3:eb

TdY-—e7
16.e5

Sau 29... T:c6 30. Cf74, Rg8
31. C:d8, T:d8 32. c4, 5 33. Tf4.

Acum urmeaza o combinatie
urmati de o manevra fortata,
dupa care se ajunge la un final
céstigat de turnuri

a0, DcB:e8-+- Dd8:e8
31. Ted-es De8—g8
32. Teb—e8 Te7:c2
33. TeB:g8+ Rh8:gé
34. Tel -bl Rg8-£7
35. b4—-b5

Albul leagd regele si turnul

negruluj de pionul liber, dupa

care imbunétiteste pozitia re-
gelui.

35. L Rif'7—e6
36. b5—bb Tc2 8
. h2—h3"

Era posibil si Rhl-gl-2 g3.
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Gresit este insd 37. b7, Th8 38.
Rgl, Rd6 39, Rf2, Re7 40. Rgd,
T:b7 41. T:b7+, R:b7 42. Rf4,

Rc6 43. Re5, RA7 ¢u remiza
probahila.
37. Ted b8
38. Rhl —h2 Ref —db5
39. Rh2a—g3 Rd5-—cb
40. Rga—g4 Re6—bT

Ceva mati bine ar fi fost poate
40... Tb7. Desfiisurarea urmai-
toare a partidei, esteé o exploa-
tare elementard a avantajului.

4]1. Thl—el Th8-—gd
42. Tel—eb Rb7—ab
43. Rgd4—gh Ra6—b7
44. h3—h4 Rbh7T—ab
45, h4—h5 Raf—DbT
46. g2—pg4 RbT—a6
47. Rgh—h4 Ra6—bT
48. h5-—h6 g7 :hé
49. Teb:h6 Tg8—gT

Acum regele alb ajunge pe
campul h6, iar pionul hT7 este
condammnat.

wLupta" ar fi putut fi intre-

rupta.
55. Rh5  hé Re6—db
56. g5 —gb6 TebS—el
57. Th7—17 Rd6—=6
o "TfT—12 Tel—al
59. gb—g7 Tal—hl+
60. Rh6—g8, Thl—gl4
61. Rg6—h7 Tgl—hl+
62. Rh7—g8 Re6—eT
63, Tf2—e2-+ Re7—d7
64. Te2—e4 Thl—h2
65. Rg8—17 Negrul
cedeazs.

Nr. 77. PARTIDA SPANIOLA

V. Smislov M. Botvinnic
1. e2—e4 eT—eb
2. Cgl—i3 Cb8—ch
3. Nfl—b5 aT—ab
4. Nb5—a4 Cg8 f6
5. d2—d3
O continuare veche. Albul

renuntd la lupta in deschidere
sperénd un joc de miijloe favoe

rabil.
5. d7—d6
6 c2—c3 NfB— e7
e 0—0 0—0
8. Th—el bt —bb
9. Nad—c2

50. Rh4-—h5 RbT ab

Griibeste pierderea pionuluj
hT.

51. Thé -c6 Tgl—el

52. Teb—cT TeT—eb5+

53. gd—gb Rab : b6

54. Te7 h7 Rb6—ch

Dupa 9. Nb3 s'ar fi ajuns lao
varianti din Partida Spanioli,
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care era arma favorita a lui A,
Ilin-Jenevski. Albul nu vrea sa
permitda mamevra Cad urmat de
cd, dar negrul obitne jog egal
printr'a eontra-actiune in cen-
iru.

9, Do di-—d5
10. Cbl - d2 ds :ed

In felul acesta, negrul asigura
picnu!l central e5.

11. d3 : e4 Nce—e6

12. h2—h3
- Amenintand 13. Cgi.

12 e h7—hé
13. Cf3—h2

Dupa 13. Ch4, g6 negrul ar fj
avut o pozitie pe deplin solidi.
Manevrele prelungite pe care le
face albul nu sunt nici ele peri-
culoase pentru negru.

13. o % Cf6—hT

Manevra Ch7 gj Ng5 are de
scop  schimbul nebunilor de
campuri negre; in cazul cénd
schimbul se face, posibilitatile

de alac ale albului pe flancul .

regelui s& reduc la muinimum.

14, Ch2—g4 NeT g5

15. Ddl-—e2

Evitand schimbul damelor, In-
dicat era 15. Cbh3 utilizand sla
birea campului cb.

15. - [¥d8  db
16. Cgd—e3
Evitdand schimbul nebunilor

de edmpuri negre, albul s'a de
cis sd inceapd alacul asupra re-
geluj megru.

1600, . . TI8—d8
17. Cd2-—£3 Ng5 : e3

Se intelege, acest cal activ
irebue eliminal cu atit mai
mult cu cit albului nu-i convi-
ne 83 joace 18. N:e3d, din cauza
Ne4d,

18, De2:e3 Dd6 7

Parand 19. Ch4
10, Cf3--h2

In urma manevrelor, jocul a
inceput sa file favorabil negru-
lui: pe flancul regelui totul este
linistit, iar negrul poate incepe
operatii pe linia ,\d”. Cu muta-
rea urmitoare insi. negrul pier-
de doi timpi si scapd initiativa.
Trebuia jucat direct 19... Td7.

14, A ke Ch7—-18

20. De3-{3 Td8—d7,

21. Ch2—f1



Venirea calului alb la f5 a de-
venit inevitabili. Penirn a asi-
gura campul {6 pentru dama.
negrul trebue si se intoarcid cu
calul la h7.

21. o Cf8—h'1
22. Cfl-—g2 Ta—d8
23. Cg3— 5 De7- {6
24, gl—gd

Punind calul la £5. este greu
-sa4 te abtil dela mutarea g4.
Poate mai fin era 24. Dg3, cu a-
maninfarea f4. In cazul acesta

negrul s'ar fi apirat cu 24.
Cgh.
24, % Ccb - eT
25. Df3—g3 Ne6—c4

Presiunea pe linia ,,d* devine
reald: negrul intenfioneazi si o-
-cupe punctul de sustinere d3 pe

. BOTVINNIC

linia , d" deschisa. Mutarea ur-
métoare a albului pregateste
desvoltarea nebunului la e3.

Ned—d3
cT—ch

26. f2— 13
27, Ne2—hb3

In felul acesta negrul forfea-
z& nebunul 53 se retragd la dl
si degparte turnurile albe. Dar
lupta are un caracter asa de in-
chis, incdt lucrul acesta n'are
importantd decisivid. Acum nu
este bine pentru alb si continue
cu 28. C:e74, D:eT 29. Nd5, din
cauza 29.. Ned.

28. Nel—ed ch ¢4
20. Nb3—d1 Ch7-gh
30. h3—h4

Preferabil era direct 30, al.

30.
31. a2 a4

Cgs €6
b b4
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Numai in felul acesla poate &-
vita negrul deschiderea linei
.4 Lupta este atdt de compli-
cati incat la inceput pionul in
plus al albului nu va avea mare
importanta.

32. c3:b4 Ceb 4

Albul nu vrea sa se desparta
<de perechea de nebuni §i dea-
ceea nu joaca 33. N:f4, ef 34.
Df2 (34. D:f4, D:b2). Cum, pe de
alti parte se amenintd 33... C:ib
34. gf, N:ie4 35, fe, T:d1 36. Ta:d1l
47, Tdl, Ce2+4, el deplaseazi
regele.

33, Rgl—hl g —ab
34. b4 b5 ab—a5
35. Ne3—c5

O greseald care ar fi putut fi
ugor fatala. Situafia albului era
grea, dar nebunul nu {rebuia in
njciun caz deplasat de pe im-
portantul siu post de apirare.
Oricare altd mutare, de exem-
piu 25 Tel, ar fi fost mai buni.

35, CeT : 15
36. g4:15 Rg8 hT
37. Dg3 -g4

Desigur, nu se putea juca 37.
hg, hg din cauza ataculci pe li-
nia ,h“, dar mutarea din parti-

da este mult prea slaba. Ori-
cum, albul ot mu reuseste sa
inchidd pozilia cu mutarea hi4-
h5. Probabil el n'a observat, in
varianta 37... gh 38. Nf2, Tg8
329. N:h4, mularea Dd6, dupi
care se pierde dama.

Conlinuarea recomandata de
citre L. Abramov 37. Dh2 este
mal bun4, dar, dupd citse pare
tot nu salva partida din cauza
loviturii elegante 37... Ne2!
Dupa continuarea posibila 38.
hg, D:g5 39. Ne2, C:e2 40. T:e2,
Tdl+4 41. T:dl, N:dl 42. Ne3.
Df6 43. T{2, Td3 44. Tfl, T:e3

45. T:dl, T3 pozitla albulyj
este grea.
31. gh :ha
38. Tel- gl h6- h5

Si mai simplu era 38... Nfl cu
amenintarea Nh3. De exemplu:
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39. Ni2, Ng2—+ 40. T:g2, C:g2
sau 40. Rh2, Td2 si rezultatul
partidej este evident.

39. Dgd—g5 Df6 : g5
40. Tgl : g5 1716

S acum 40... Nf1, ar fi dus cel
pulin la castigul calildfii. S'ar
pirea ci negrul are oricum o po-
zitie clstigata, dar V. Smislov
pasesie o salvare uimitoare,

4]. Tgsi—gl Cf4-—h3

Mutarea din plic. Negrul o-
cupd linia ,,g" pentru atacul a-
supra regelui alb.

42, Tgl el Tdg g8
43, Tal—aZ!

Singura mutare. In intentiile
negrului intra 43... Tg3, apoi
Tdg7 si Cf2+, urmat de Tha3
mat. Nu merge 43. b3, ci 44.
Ta2 din cauza 44... TcB cu cas-
tig de figurd. Prin intervertirea
mutédrilor, albul evita aceasta
ultimi variantd si asigura adu-
cerea turnului la h2 pentru a-
pararea regelul. Deaccia negrul
renuntd la planul intentionat.

43. Nd3 bl
44, Ta2 -al Nbl- d3
45, Tal—a2 Ch3— f4

46. b2—b4

M. M. BOTVINNIC \

Apidrandu-se impoiriva 46..
Tg2 albul se stradueste in ace
las timp si utilizeze superiori-
tatea de pioni pe flancul damel,
dar negrul are suficiente re-
surse de aparare.

46. Tgt-—c8
47. bh b6 Td7 b7

Acum albul este :ilil sA dea
pionul b4, ceeace duce la o noua
ascutire a luptei cite doi
pioni liberi foarte inaintati de
fiecare parte!

48. Neb—ed ad : b4
49, a4-—abd b4 -bi
50, Ta2 a3

Greseala aceasta este decisi-
va. Nu era inca larziu pentru
50. Th2, Ta8 (50.. ¢3 51. T:b3,
c2 52. N:cZ, N:c2 53. Tal) 5l.
Nd2, Tab 52. Tbh4 si negrul n'are
pe urnde péatrunde.

Albul se bazeazd pe pionii
<& dar pionii negrului se arata
mai primejdiosi. ¥

a0, b3 b2
51, Nd1-—-a4 c4d c3

Impiedicand 52. ab.

52. Ta3— b3 Cra— e
53. Nad4-—bs5 Nd3 :bd
54, Tbd : bd Ce2 d4
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Mamevra decisivic negrul ca-
pata trei pioni liberi legafi.

25. Ned : d4 el * dd
n6. adb-—ab

56. ThT : b6 !

Pionul face un turn. Acumn
pionii negri. nu pot fi opriti!

37. Th5 : bf d4--d?

V. Smislov s'a gandit 50 de
riinute la mutarea urmiatocare,
dar n’a gasit salvare. Albului 1j
lipseste un singur tempo...

58. Tel gl 43 d2
59. Tb6 : £6

Acum se vede la ce mai spera
V. Sm.islov: daci 59... ¢2, atunci
#0. TI74+, Rh8, 61, TH6, Rh7 62.
TE74 cu remliza prin repetarea
mutarilor.

287

39. A Te8 ¢7
80. Ti6—gh
31 acum, dupa 60.. c2 61

T6g5, albul ar fi obtinut remiza.

G, o, d2 diD
Albul cedeaza.

Nr. 78. APARAREA CEHA

A. Lilienthal M. Botvimic

1. d2-—d4 d7—d5b
e —rd e7—eb
3. Cbl—c3 cT—ch
4. Cgl—1I3 Cg8—16
5. 82—eld

Albul evita continudrile chig-
nuite ale gambitului damei, le-
gate de mutarea 5. Ngb si trece
in variantele apiririi cehe. Ne-
grul alege cea mai.aclivda va-
riantd a acestel aparari — va-
rianta de Meran a lui A. Ru-
binstein.

3. Cbh8 d7
6. Nfl —d3 ds : ed
7. Nd3 : c4 bT—bb
8. Ned—d3 aT—ab

ldeia de bazd a varianter nu
esfe nici pe departe noua — ne-
grul cautd si desvolte mebunul
damei la b7 si sa atace centrul
albului prin mutarea pionului la
¢5. Ca intotdeauna in astfel de
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cazuri, negrul castigd un tempo
prin schimbul la ¢4, In felul a-
cesta, A. Rubinstein n'a facut
decdt sa transpuni o idee cu-
noscutd dinainte in apérarea
ceha.

In cazul de fatad. lupta ia dela
incepul un caracter <deosebit de
ascutit, ciei albul folosindu-se
de faptul cid n'a pierdut un tem-
po cu mutarea nebunului la g5,
ca in alte variante de gambit,
poate incepe o inaintare peri-
tuloasd in ceniru.

9. e3 e4 cf-—ch
10. ed4—eb ch :d4
11. Ced ;b5 Cd7 : eb
Ultima mutare a negralui
constifue replica I V. Sozin

impotriva planului luj B, Blu-
menfeld (11. C:b5).

L}

12. Cf3:e5 ab:bh

13:. 0—0

Pozifia aceasta poate fi gasita
in orice carte despre deschideri.
Se pune intrebarea, déce a in-
trat A. Lilienthal in aceasta va-
riantd? Desfdsurarea urmitoare
a partidei nu di un raspuns clar
la aceastd iIntrebare. Cel ma;j
probabil, el a sperat si inven-
teze ceva la tabld. Dar in astfel
de variante ascufite. nu se poate
inventa ceva decit pe baza unei
bune cunoasteri a cercetirilor

M. M. BOTVINNIC

teoretice si a partidelor jucate
mai Inainte, iar lucrul acesla
Iu &8'a vizut.

13. i Dd8 -db

14, Dd1 e2 Ncg- a6

A5 a2—ad

La mularea 13-a, albul a
evitaf mutarea 13. DI3, reco-
mandatd de teorie. ilar acumr

evita atacul mai vechi, dar dea-
semeni periculos pentru negru
al lni L. Rellstab, anume 15.
Ng5. Dupd mutarea din partida,
initiativa trece la negru.

13. - | N{ig—d6
16, a4 : bb Nab—h7
17. Tal ; a8~ Nb7 : a8

Dupa 17... Re7 18. Ce64-, N:c
19, Ta%7t, Nb7 albul ar fi ramas
cu calitatea in plus.

18. Ceb-—cb
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Prea pulin salisficitor eva 18
f4 din cauza 18.. N:e5 19. fe,
Cd7 20. N4, Ce5 21. T2 0-0.
Albul dd un pion pentru a
schimba nebunul af8. REmanind
cu perechea de nebuni, el sperd
ga oblina conira-joc

18. A Na8 : cb
18. b5 :c6 Ref—eT
Mutarea aceasta cu regele

este rezultatul unei confuzii
Negrul a crezut ci in varianta
19... 0-0 20. Nbb, Th8 21. Nad,
d3 22. DfI3, D:3, 23. gf, albul
poate obtine remiza, iar daci
regele se aflid la &7, sansele de
salvase sunt reduse la mini-
Trum,

In realitate, negrul ar fj cas-
tigat in ambele cazuri o figurj
prin 22.. Dd4. Daci 22. Dd],
Ce4 23. Ne3, T:b2 albul are
deasemreni un joc greu.

Deaceea rocada era mularea
cea mal naturald gi mai buni.
Acum albul obfine nebuni de
culori diferite, celace ingreu-
iazd in mare masuri obiinerea
castigului de cidtre negru.

20. Nd3—c4
21. Nel—g5

1Dd5 : cb
De6--e5

Fortind evenimentele. Din
cauza ameninfirii 22.., Ded cu
scdhimbul damelor, albul n'are
timp si retragd mebunul g5.

19

289
22. Ng5 : 161 ReT : f6
Numai péstrand pionj bunl,

poate pistra negrul sanse de
a-si realiza superioritaiea male-
riald. La 23. DI3 T negrul poate
sd riaspundd 23.,. Df5.

23. b2—b3 gT—g6
24. Til—dl Th8—d8
25, pg2—pg3 Ri6—g7
26. De2—13 Nd—ed

Dacé pionul negru s’ar fi aflat
la d5 in loc de d4, cégtigul n’ar
fi prezentat greutiti deosebite.
Negrul ar fi realizat inaintareg
eb-ed-ed, ceeace in legiturd cu
diagonalele bune pentru nebun
ar fi decis imediat.

Planul acesta este acum impo-
posibil si negrul trebue si tind
sl mai departe la acumularea de
avantagii. Este evident ci lupta
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irtbue si izbuecneasca in jurul
liniej deschise ,,a". Este curiog
cit aibul nu acorda ateniia cuve-
mila striduintelor negrului de a
ocupa aceasta linie importanta.

Cu ultima sa mulare, negrul
clibereazd turnul gi dama de
apararea pionului si ia sub con-
frol. campul al, impiedicdnd
mutiarea Tal.

27. DI3—b7 Td8—b8
28 DbT—e4 Ne5—Ib
29 Rgl—pg2 De5—ab

Astfel, linia ,,a" este in stapa-
nirea negrului. Deoarece albul
evitad schimbul damelor (si il
evitd inutil céci, de reguld, cu
cat sunt figuri mai multe, cu
atal sansele de céstig cdnd sunt
nebuni de culori diferite, se ma-
resc), el deplaseazd dama de pe
«diagonala hl-a8,

30. Ded—e2
31. Td1—d3

Th8—a8
Das—c5
i
Negrul isi regrupeaza figurile
mianda si se pund turnul in fats
cici in astfel de pozifii se reco-
idamei.

Tag—a8
Die5—a5

32. De2—e4
33. Td3—d?2

Manevrele fard plan ale albu-
Jui au dus la inrautitirea pozi-
liei sale. Daci albul nu vrea sa

M. M. DOTVINNIC

lase turpulul negru cdmpul di,
el lrebue sd accepte cilatoria
regelul sdu.

34. Ded—e2 Da5--a8--
35. Rg2—h3
Desigur, nu 35. DI3, Agl|-. Po

sibil era 35.43, ceeace ar fi dus
la slabirea pozitiei.

33. S5 Tal—gl
36. f2—f4 Da8—c8

Amenintdnd 37... e+

37. Ned—ah
38. Na6—d3

Dec8—cbh
Deb—db

O cursi. Continuind cu 39.
Ned, sau 39. b4, DAT 40. Df2 al-
bul ar fi putut si reziste cu in-
darjire. Incercand si provoace
schimbul turnurilor, el pierde
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un al deilea plom, ceeace decide 44. % Dd¥ : 135
lupta. 45, Rg2 : £3 Nf6-—eT
46. Rf3—e4 NeT7¢b
39. Td2-d1 Tgl —g2! 47. Ned4—hb Rg7—16
48. Nb5—e2 Rf6—eT7
O surprizd neplicuta! 49. Ne2— b5 Nec5-— b4

40. De2—e4

. Fara sperantd era si 40. Del,
Gb2.

" 40, e Tg2 : h2+
41. Rh3 : h2 Dd5—n5+
42. Rh2—g2 Dh5 - dl
43. Nd3—c4 h7—h5
44, Ded—f3

Alifel era neplicut 44... h4.

Schimbénd pionul d4 pentru
pionul g3, negrul griibeste for-
marea a trei pioni legati.

a0,
51,
52,
54.
54,
55.

Red : d4
Rd4—e4
Red4—13
Nb5—ch
Nc6—a4
Nad4-—c6

Nb4—el
Nel : g3
Ng3—el
Nel—b4
Nb4—d6

f7—1£5

Albul cedeazd. Nu exists api-
rare impotriva 56... e5.



Pani in 1943 mi-am consacrag
tot timpul muncii de inginer. In
timpul verii a trebuit sa ma de-
plasez adeseori la staliunile
electrice din Urali), pentru a

face wverificariale izolarii la ma-
rele voltaj. Iarna am lucrat la

laboratorul de mare voltaj din
orasul Molotov, in serviciul in-
treprinderii  Molptovenergo,
pentru repararea si verificarea
izolril, y

Nu este inutil si adaog ci izo-
larile, care se aflau sub supra-

vegherea laboratorului nostru,
au functionat fara avarii.

La inceputul lui 1943 am in-
ceput s# mi ocup si cu sahul.

Miercuri si SAmbits eram elibe-
rat de obligajiile profesionale,
peniru a mi putea ocupa de
gah. Acest timp liber 1-am folo-

sit ca sA mA pregitesc pentru
turneul maestrilor dela Sverd-
lovsk.

La turneu au parlicipat juci-
tori buni, si cu toatd infrerupe-
rea de doi ani a jocului de con-
curs, am fost In formd bupi s
m'am clasat primul.

La sfargitul anului, in urma
invitatiei sectiel de gah din Mos-
cova, ami luat parte in afard de
concurs, la campionatul Mosco- .
vei. In prima juméitate a com-
cursului an: plerdut la V. Smis-
lov, dar finigul bun mi-a permis
sd intrec pe toti participantil.

Miercurea si SAmbé#ta mi-am
continuat munca in domeniul
sahului, de astid datd lucrénd la
cartea partidelor match-turneu-
lui din 1941.
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TURNEUL DE MAESTRI DELA SVERDLOVSK
MARTIE—APRILIE -

79. PARTIDA SICILIANA

M. Botvinnic 1. Boleslavski
1. e2—ed c7—ch
2. Cgl—f3 Ch8 6
3. d2-—d4 cH : d4
4, Cf3:d4 Cgd—£6
5. Cbl—c3 d7—ds6
6. Nfl—e2 eT—eb

Una din ingénioasele scheme
de deschidere ale lui I. Boles-
lavski. Negrul obtine o desvol-
tare comodi si egaleazid jocul;
slabiciunea cAmpului d5 se ara-
13 firi importan{i.

7. Cd4—b3 Nf8—eT

Fird si mai plerdad timp cu
mutarea h6, care impiedica ma-
nevra Ncl-g5:£6, cidci daci 8.
Ngb, Ced4 9. Cied4, N:gb 10.
‘C:d6--, ReT negrul sti suficient
<de solid

8. 00
9 f2—f4

0—0
ed : 14

Foarte fin jucat. Altfel ar fi
urmat 10. £5 si chiar dacid negrul
ar f] reusit si execute inainta-
rea 45, albul ar fi cépitat o bazi
buni la e4 pentru figurile
ugoare.

s 293
10. Nel : £4 Nefl—eb
11, Ne2—d3 Ceb—eb

51 aceasta este pe déplin sa-
tisficator, dar cel mai simplu
ar {1 fost, poate, 11... d5, céci in
aceastd pozifie deésdniderea dia-
gonalei d3-h7 nu avea o impor-
tanta reala.

12. Rgl—hl
13. Ddl1—e2

Dd8—b6

O idee gireatid. Albul sacrifici
un pion, dar castigi citeva tem-
po-uri gi schimba nebunul activ
dela e6.

13. B d e Ceb : d3

14, ¢2 : 43!

Aceasta este desigur, mai bine
decéat 14, D:d3.

14, Sl Neb : b8
15. Nf4—e3

Deschizénl liria ,£” ou tempo
st aducdnd nebunul pe o pozi-
tie mai buni.

15 e Db6—b4d
Pofta vine mancind! Inci nu

era térziu pentru 15.. Dc6 16.
ab, d5 cu contra-joc. Acum ini-
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M. M. BOTVINNIC

tiativa trece pentru mult btimp
la alb.

Db4 : b3

186. a2 :b3
17. Tal—a5

Albul nu perde timp cu luarea
picnului a7 s; aduce turnul al
pe flancul regelui pentru atac,
Peniru pionul sacrificat albul a
cbtinut o asezare exceptionald
pentru figuri si initialiva pentru
mult timp.

TR NeDba o6
18. Ned—d4 Ne7—d8

I. Boleslavski isi consolideaza
avantajul malerial, cdci 18.T:a7
T:a7 20. N:a7, b6 este periculos

. pentru alb.

19. Tab5—f£5 CE6—d7

Forgat, altfel 20. T:f6!, N:f6

21. T:16! gf 22. Cd5 cu atac pu-
ternic,

20. De2—g4 CdT7—eb
21. Dgd—pg3

Se intelege, incorect era 21,
T:87, D:AT! 22. ToH7, Cip4.

21, S I7—i6
22, Cc3—d5 a7—ab

Cu toate ca 1. Boleslavski ma
poate juca activ in aceasti pozi-
tie, sarcina albului nu este usoa-
ra cécl negrul s'a retransal bine,
Singura posibilitate de a obtine
sueces constd in atacul la baio-
netd g2-gd-gh.

Cum se va vedea din cele ce
urmeaza, direct 22... a5 didea
negrului mai multe posibilitat;
de a utiliza avantajul de pionj
de pe flancul damei.

23. Dg3—h3 Ti8—e8
Nepermiténd 24. T:f6!

24, g2—gd h7- h6
25. Dh3—g3

Nu se poate face nimic fari
n.utarea h4,

25. g Tad—c8
26. Nd4—c3 af—ab
27. h2—h4 b7—b5

S’ar parea ca jocul albului a
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ajuns la un punct mort. Intr'a-
devir, inaintarea g4-gb este deo-
camdatd imposibla, iar negrul

amenintd cu b5-b4 urmat de
Te2.

Albul giseste insd incd o po-
sibilitate ascunsa.

28. Dg3—h3!

O mutare linistitd, dar nepla-
cutd péniru megru. Din cauza
pozitiel mesigure a damei la ef,
se amenintd 29. g5, fg 30. N:ej,
de 31, hg, N:gb 32. Tf84-. Daca
negrul joaca 28.. Cd7 pentru ca
in varianta aritati mai sus, si
rAspunda la sahul tumului 1a 8
reluand cu calul, atunci urmea-
7&: 29. Cf4! Db3 30, g5, fg 31.
hg, N:g5 32. T:g5, hg 33. Cgb
cu atac de mat.

Singura salvare era mularea
28.. Rh7! folocind la réndul séu

pozitia nesigurd a damei albe
(29, g5, fg 30. hg, N:g5!), In ca-
zul acesta negrul ar fi cipétat,
probabil, un joc egal.

28. e Ceb—17

Mutarea aceasta permite al-
bului s& inire in final, avand
dama peniru doua turnuri. Fi-
ralul nu este favorabil negrului
din cauza pozitiei proaste a re-
geluj sl slabiciunii pionilor,

29 Ne3 : {61

0 surprizd meplacuts !

29, e Nd8 : fR
30. Cd5 : £6-] g7 : £6
31. T15 : d6 Def—d7
32. Tf6 : {7 DdA7 : £7
23 'PEL - 1 ReR : 17
34, g4—pg>

Pe cat de tentant, pe atit de
incorect... Desigur, se castigh
repede un plon, darimegrul are
timp sd taie drumul de plecare
regelui alb de pe flancul regelui
¢i el raméane intr'o pozitie nesi-
gurd. Corect era 34. Rg2! si
dupa 34.. Te2-- 35, Rf3, T:b2
26. g5, sau 35... 45! 36. gh,de+
37. de, Ti8 38. Re3 albul ar fi
avul mari perapective d= castig.

34. Sl hé : g5
35. Dh3—f5+
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Dupd 35. DA7--, Rg6! 36. D:d6 +
Rh5 37. hg. Ted8poziiia pasivi
8 regelul alb ar fi ingreiat dea-

semeni realizarea avaniajului

material.
32. A RfT—gT7
36. Df5 : g5+ RgT—h"
37. Dgb : b5 Te8— 45!
38. Dbo—d7+ Rh7-—g8
39 Dd7—eb Regfi—gT
40. De6—d7-+ Rg7—e8

41. Rh1--g2

La 41. D:d6 ar fi urmat 41..
Tec2. Albul imbunétéiteste pozi-

tia regelul, dar cu pretul unui
tempao.
41, L Teg—c2+
42. Rg2—g3 Tc2—£2

Aceasta este greseala decisivil
Acum albul reuseste si res-

pingd atacul turnurilor negre
asupra regelui si si céstige par-
t'da, combinind apararea cu
inaintarea pionilor centrali. In:
schimb dupéa 42... T:b2! 42, D:d6
Thi2 44. Dd5+4 T2f7 45, 5, ad
négrul ar fi  obtfinut, probabil,
rémijza, cidci ar fi putut da ga-
huri pe linia ,f” datoriti faptu-
lui ci ar fi avui um pion liber.

42. DA7 : d6 TE2—£7
44, DA6—d5 Rg8—h8
45. e4—e5 TIT-—gT+
46. Rg3—h3 Tg7—g8

Cu intentia de a cistiga pio-

nul 7, dupi 47, e6, TeB 48.
e7. RgT. 3
47 d3—d4 Tf8—f1

Ingreuind din nou mutarea
48. e6, din cauza 48... Tel cu
diverse amenintari

48. Dd5—e4 >

49, d4—d5

Tgb—gl
Tgl—hl+

Mai ,,darza” ar fi fost muta-
rea 49... Tel.

90. Rh3—g4 Thl—gl+

51. Rg4—h5 TH—17

52. eh—e6! Negrul
cedeazi.

La 52.. Th7+ urmeazi 53.
D:h7+ g1 plonii se fransformi.
O partid3 cu greseli, dar atrac-
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tiva, caracteristicd pentru stilul
ing&nios al lui 1. Boleslavski

Nr. 80. APARAREA CEHA

'V. Makogonov M. Botvinnie
1. d2—d4 d7—d5b
2. c2—cd eT—:eh
3. Cbl—c3 cT—cb
4, e2—e3 Cg8—i6
5. Cgl—i3 Ch8—d7
6. Ci3—eb

Aceasta variantd ,anti-Me.
Tan“ 3 lui A. Rubinstein —
-este pe deplin in stilul luj V.
Makogonov. Daci insi A. Ru-
binstein o intrebuinta probabil

numai peéntru a nu demases -

secretul conducerii corecte a

atacului in ,,propria” lui wvari-

antd de Meran, V. Makogonov
preferd intodeauna continuiri
in care sunt de putin folos
-<cunogtinte din care si trebue
si te bazezi mumai pe simful
pozitional.

Mutarea 6. Ced are defectul
«d albul va fi silit si slibeasca
ipunctul e4.

6. R Cd7:e5
7. dd:e5 Cf6—d7
8, f2—f4 Nf8—b4
9. c4:d5

QO greseali serioasi, cici

acum se usureazi desvoltarea
neébunuluni damei negrulul. A.
Rubinstein continua aci 9. Nd2,
ceeace esle mai potrivit scopu-
luj - V. Makogonov si-a propus
ca scop si aducd neapidrat ne-
bunul la ¢2; peniru aceasta,
schimbul la d5 este Intradevar
necesar.

Din.punct de vedere psiho-
logic, gresala lui Makogonov
este ugor de infeles: in partida
cu M.Iudovici (Leningrad 1939),
in care megrul a jucat 8... Nef,
€] g continuat cu 9. od urmat
de Nd3 si a obtinut victoria.
Este naturalea V. Makogonov
si mu fi revizuit un plan de
desvoltare cu care a obfinut
un astfel de ,succes'.

9, i fap eB : db
10. Nfl—d3 Cd7—c5h
11. Nd3—c2

Este evident c¢i albul nu

{ine seama de posibilitifile pe
care le are adversarul; altfel
ar fi jucat 11. 0-0, ceeace ar
fi fost poate, mal putin riu.

11, ey Dd8—h4+4

Momentul critic. Albul ar fi
putut pistra si acum o pozitie
care se poate apira jucind 12.
Rfl, — cicl slibiciunea princi-
peld a pozifiei albului, punctul
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ed4, nu este atat de usor de
folosit. V. Makogonov a ris-
puns automat J2. g3, dupi
care se forfeazia schimbul ne-
buonilor de campuri albe. si in
legatura cu slabiciunea campu-
lui ed4, albul capitd o pozitie

complet pierduti din punct de.

vedere pozitional.

12. g2—g3 Dh4—h3

In legitura cu 13... Dg2 albul
nu poate impiedica mutarea
INf5; se pare ca negrul trebue
£a castige usor. Asa s'ar si fi
intamplat, probabil, daci V.
Makogonov n'ar fi inceput pe
ntasteptate, sd joace cu o forta
rieobisnuiti.

El a reusit si egaleze ,,aproa-
pe*  pezitia si negrul a trebuit
s3 joace foarte fin si exact
pentru a duce lucrul inceput
pand la sfarsitul sdu logic.

permis

A
13. Rgl—d2! Nb4:e3
Pe deplin ratlomal: calul tre-
bue eliminat, cici negrul are
intentia s& ocupe campul e4.

14, b2 :e3 Ne8—I5
15. Nc2:iA5 Dh3 ;45
16, g3—gd!!

Excelent juecat : dupa muta-

rea aceasta, slabiciunea cim--
purilor albe in lagirul albului
devine mai putin perceptibila.
Negrul se afld in dilema -

unde si refragi dama: la e4
san la €6? Daca 16... Ded,
atunci 17, Na3!l, Cd3i—+ 18.

Rg3, D:e3+4 19. Df3 si initia-
tiva trece la alb. Negrul a pre-
ferat si se retragd la ef, dar
poate ceva mai exact ar fi fost
16... Dd7, cum se va vedea din
continuare.

b
16. Bilerd Df5—eb
17. Ncl— a3! Cch—ed+
18, Rf2—f3

Era indoelnic peniru negru
acum, si acceple sacrificiul de-
vion, clci dacia 18.. C:c3 19.
Db3, Cb5 (iatd cindar fi folosit
pozitia damei la d7 — ea ar fi' .
negrului si joace 19.. -
Ce4! rdmanind cu un pion in
plus si calul centralizat!) 20
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Nb2, 0-0-0 21. f5 — imifiativa

.ar fi fost din nou de partea
albului.
Pe de altd parte, albul se

pregiteste sa  continue cu 19.
c4. Pe neasteptate, pozifia ne-
grului a devenit nu prea sira-
lucitd. El gaseste insd conti-
nuarea corecti.

18. S h7—h5
19. h2—h3 f7—i6! .
Aceastd mutare modestd

-tlecide lupta. Deoarece albul
nu poate schimba la f6, cici
'20. ef, C:f6 duce la desviluirea
tuturor sldbiciunilor pozitie;
de pioni a regelui alb, megrul
cistiga In cele din urmi un
pian péstrind calul centralizat.

20. ¢3—c4 h5:g4+!

Un schimb intermediar im-

portant; albul ameninfa 21. cd,
dupa care 21... D:d5 ar fi dus

la final. Deaceea negrul in-

depérteaza dama alba de

chimpul db, eastigand un tempo.
21, ha:gd The:hl
22, Dd1:h1 0-0-0

Cu amenintirile Ce4-d2--:c4,
sau simplu fe. Albul nu poate
juca 23. cd din canza 23... D:db
sl este silit si piardd timp pen-
tru mutarea 23. TWdl, pierzdnd
cu aceasta si pionul e5!

28. Tal—d1 f6:e5
24. c4:d5 c6:db
25, Tdl—<cl+ RcB—b8
26. Dhl—h4 TdB—=8
29. 1415 De6—f17
La 27.. Da6 ar fi urmat 28.

Th5 cu atac asupra tumnului §i
cu puternica amenintare Df5-
£TcT+-

28. Tel—c2

Dealungul a 15 mutari, V.
Makogonov a jucat stralueit gi,
desigur, nu s'a dat in laturi sa
faci o mutare linistiti — pen-
tru ,,odihnd“. Totusi, albul era
obligat si ia mésuri impotriva
atacului negru si si ofere fi-
nelul prin 28. Dh5. Acum par-
tida se decide prin atac direct
asupra regelui alb.
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28. '
29, Na3 —-bB

g1—gb

V. Makoganov incepe din
nou si caute subtilitdti tactice
(29... gt 30, N:eb+4!, Ra8 3L
g5) dar ele nu pot salva par-

tida.

28. . a7—ab
30. R.f3-—e2

Perspectiva 30. N:eb+-, T.eb
31. Dd8+, Ra7 32. Tc8, T:£5--!!
nu putea si-i placd albului,
cici negrul dd mat primul!
Acum la 30.. gf urmeazi 31.
N:e5+! 32. Dd8-, RaT7 33

TeB si de data aceasta, albul da -

mat primul.

30. ety Rb8—aT!

Aceastd mutare

linistita,

care lipseste pe albde tempoul
necesar dublarii figurilor grele
pe linia a 8-a (Dd8-), decide
cefinitiv rezullatul partidel.

31, Dh4—h2 Df7—i8
32. 5 : g6 Di6:g6
33. Dh2—g?2 Te8—48
34. Nb2:e5

Ultimul true, dar albul... nu.
cbservid a 39-a mutare a ne-

grului.

34. " TI8—f2-{
35. Dg2: £2 Ce4:12
36. Neb—d4+t b7—b6

Singura mutare.

RaT—b8
Cf2:g4

37. Te2—eT7+
38. Ndd4—e5

Acum dupd 39. Tg7+ megrul’
rdmdne cu un cal in plus,

39, Neb—f4 Cgd—eb!

Aceasta este mutarea pe
care n'a observat-o albul.

Albul a mai continuat si re-
ziste ,eroic”, probabil in virtu-
lea inertiei, cdci dupd pierde-
rea pionului a2 situatia sa este:
cu totul proasta.

40. TcT—eT Dgé—c2---
41. Re2—el Rb8—c8
42. Nf4:ed Dc2:a2
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43. TeT—c7+
44. Te7T—cl

Re8—d8
ab—ab

Varianta 45. NcT7-+, Rd7 46.
N:b8, Db2 nu este primejdioasa
pentru negru.

45. Ne5—d4
48, Tel—al

b6—b5
Da2—b3

Continuarea 47. Nb6--, Rd7
48. T:a5, Rc6! (49. Ta6, Rb7)
duce acl la alte pierderi ma-
teriale pentru. alb.

47 Rel—f2 ab—ad
48. Rf2—f£3 Db3—c2
49, Rf3—f4 Rd8—d7
50. Rf4—eb De2—ed -
51. Re5—16 Ded—eT+
52. Rf6—g6 ad—a3
5% Tal—f1 bi--b4
Albul poate céastiga dama...
54. Tf1—£7 De?7:474 !
.dar negrul capiti o dami
noud! Incad se putea pierde

totul cu 54... b4 55. T:eT, R:el
56. Ne5+4-!

55. Rg6:i7 b4—b3
Albul cedeazi.
In aceasti partidi V. Mako-

gonov a ardtat o darzenie
exceptionald, ceeace nu este de
mirare; partida aceasta, jucatd

in ultima rundi s primului tur
al match-turpneulul, decidea
cine va {i leader.

Nr, 81. PARTIDA SICILIANA

M. Botvinnic I. Kan
1. e2—e4d cT—C3
2. Cgl—I3 eT—ef
3. d2—d4 ch ; dd
4, Cf3:d4 Cg8—186
5 Cbl—c3 d7—d6

In varianta Scheveningen,
existd in fond doui sisteme de
desvoltare a figurilor de pe flan-
cul damei megrului: Cbh8-c6 si
NcB8-d7, sau fianchelarea nebu-
mului damei §i Ch8-d7-c5. In a-
ceastd partidi, I. Kan alege cel
de-al doilea sistem. El este per-
fect logic, din punctul de ve-
Gere al presiunii asupra centru-
Tui en figurl,

6. Nfl—e2 aT—ab

7. a2—ad Dd8—a7

8. f2—f4 Ch8—47

9. 0—0 b7—b6
10. Ne2—13 Ned—bT
11. f4—f5

O fnaintare néplidcutd pentru
negru. Albul se foloseste de ab-
senfa nebunului la c8, pentrua
ataca plonul e6. Deoarece ne-
grul nu poate pérmite deschi-
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derea liniilor pdna cdnd nu ter-
mind desvoltarea, el este silit
sd slabeasca punctul d5

11, ¢ e ef—ed
12. Cd4—b3 Cd7—cH

Probabil 1. Kan a presupus ci
mutarea aceasta for{eazd schim-
bul la ¢b, care ar fi usurat apa-
1area megrului. A ummat insa o
mici deceptie.

Continuarea 12... Ne7 13. De2,
t-0 14, Rhl, Tac8 15. Nid2, Tfef
urmat de d5, a dus la o pozitie
mulfumitoare pentru negru in
partida jucati maj larziu, Ro-
manovski-Kan (Moscova 1947),
Partida aceasta insi nu este
convingitoare, céaci P. Roma-
novski nu s'a decis la continua-
rea logicA 14. g4 (sau 15. g4).
Se pune intrebarea: pentru ce
a mai intrat albul in aceasta

variantd energicd, daca nu s'a
putut decide la mutarea g4,
dupa ce negrul a ficut rocada
mica?

13. Ddl—e2!

A doua neplicere. Se invede-
reazd ca nu este bine pentrn
negru 13... C;b3 14. ¢h cici al-
bul se foloseste primul de linia
deschisa ,.,¢”!

13. Nif8—eT
14. Rgl—hl h7—h#6

Aci negrul a fost pus in fata
unei probleme greu de rezol-
vat: in ce parte sa faci rocada?
Recada micd — e periculos cici
se incepe asaltul de pioni pe
flancul regelui (g2-g4-g5); ro-
cada mare — nu este nici ea
lipsitdi de primejdii, cici lip-
seste o apdrare de pioni solida.
Deaceea I. Kan s'a decis si lase
regele in centru, dar si acl el
a fost atacat!

15 N¢l—d2 Ta8—d8
16. Nd2—el

Dupé ce megrul a luat nebu-
nului damei cdmpul g5, acesta

este singurul sistem de a aduce

nebunul in lupta.

16. e Do7—c8
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O idee gresitd care necesiti
cateva tempouri si costi pe ne-
gru partida. Incd la mutarea a
12-a I. Kan a incercat si pro-
voace schimbul cailor la cb;
acum el intr.adevar ,for{eazi”
acest schimb, dupa aducerea
damei la al si capitd.. o pozi-
tie pierdutid. Mai bine era 16..
0-0.

17, Tal—d1

Dc8-—a8

18. Cb3 : cb d6b :c5
Dupé mutarea aceasta, eve-
nimentele se desfasoari cu re-
peziciune. Mai bine era 18... be,
desi si atunci albul ar fi avut
avantaj pozitional datoritd sla-
_biciumii cAmpurilor d5 gi c4.

Td8 : di
Da8—b8

19. Nel—g3!
20. Tl : dl

Negrul nu poale apara pionul
ed cu calul, caci se slihsste
punctul d5. Dar acum albul,
fortaind schimbul la d5, intad-
reste presiunea asupra pionuluj
eb ceeace in legiaturd cu pozilia
proastd a regelui negru, are .0
impertamta decisiva.

21. Ce3—d5 Cf6. : db
22 ed4 7 d5 Ne7 —db
Singura mulare. Rau este

atat 22... Nif6 23. d6, cat si 22..,
f6 23. d6, N:f3 24. A7+ si 25.
0:£3. Acum negrul intentlo-
meaza si inchida pozitia cu 23..
fé si sA se apere
23 f5—fa! g7—gb
Obiectiv, cel mai bine. Dupd
23.. gf 24 Ne4 urmat de 25.
Nh4 si 26, Tfl, albul ar fi re-
castigat pionul, pastrand loate
avantajele pozitiei cale.

24, Ng3d : ed

O mutare evidentd pe care ne-
grul, desigur, a previazut-o. La
24... N:e5 ar fi putut urma atat
25. Tel, cat si mai decisiv 25.
d6. Astfel, negrul a pierdut im-
portantul picn central dar mai
pistreazi sperani{e de salvare,
ciici pionul d5 este blocat.

24. iy Re8—d8
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Ca idee just: regele sti cel Desigur, nu 27.. R:e7 din
mal bine pe linia ,d', dar ne- cauza 28. d6+
grul nu observi mutarea a 26-a
a lalbului, dupid care pionii albi 28. df—db Nb7 : 13
reinvie si se ajunge la un final 29. g2.:.13 Th8—c8
fard speranti. Trebue spus ins3 30. Rh1—g2 gb—gb

ci si dupa 24... Rd7 25. Ne3!
(nebunul acesta {rebue péastrat)
Te8 26. De4 (26... N:h2 27. d6)
situafia negrului ar fi fost des-
tul de proasta.

25, Neb : d6
26. De2—eT+!

Db8 : d6

Un sah ingrozitor! Finalul
este fard speranti pentru ne-
gru, degi castigul nu este atat
de usor. din cauza caracteruluj
inchis al pozitiei.

28 e i Ddé : e7
27. 16 : &7} Rdg—d7

Usureazd cdstigul, Din cauza
slabirii cAmpurilor £5 si bb, se
crecazi posibilitati pentru p&
trunderea regelui.

31. Td1—d5l

Pe campul acesta turnul este
inatacabll.

a3 L iy Tc8—g8
R Rgz—g3 f7—f6
33. Rg3—gd Rd7—eb
34. Rg4—h5!

Planul albuluj e simplu: s&

mai céstige incd un pion, lar
dupd accea, dand pionil,e" §
,,d" sd a.]ungzi la un final de

pioni, Pionul ,h"” nu poate fi
. apirat — la 34.. Th8 urmeazi
“35. Rgs.
34, : ab—adb
35. Rh5 : h6 Reb—f7
36. Rh6—h5 Tg8—h8+
37. Rh5—gd Th8—h4-+

Poate joaci 38. Rf5—atumd.
urmeazi 38... Tf4 mat.

38. Rgd—g3 Thi—h8
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30, f3—f4 go : 4 43. Td5 : d8 Re7 : d8
40. Rg3 : f4 Rf7—e6 44, Rf4—f5 Negrul
cedeazi.

A s0sit momentul de a se
trece In finalul de pioni.

41. d6—d7
42. d7—d8D-

Re6 : &7
Th8 {1 d8

La 44.. Re7, cel mal simplu
este 45. Rgh!, Re6 46. h4, 5 47,
Rgbl Re5 48. h5, 14 48, h6, 3
50. h7, £2 51. h8D+4 !

CAMPIONATUL MOSCOVEI

Decembrie

Nr. 82. PARTIDA SPANIOLA

M. Liublinski M. Botvinnic
1. e2—e4 eT—eb
. 1—£3 {bB8—c6
g 5 ﬁtﬁf—hs aT—ab
4, Nb5—a4 Cg8—16
5. Nad : c6

Este indoelnic ci aceasid con,
tinuare lasi albului vreun avan-
ta; ldela ei consti in aceea cid
dupd 5... de 6. Cc3, negrul nu
poate face mutarea considerati
cea mal tare, £6.

5 o bT : c6

8, Cbl—c3 d7—d6
7. d2—d4 Ci6—dT
8 d4:eb dé : e5
h. 0—0 N{8—d6

S'a ajuns la o pozitle asemai-
natoare cu acelea care surve-
neau adeseori in aceastd deschi_

21

dere in partidele lui M. Cigorin;
dupid cum se stie, linia deschisi
»b" si perechea de nebuni, com-
penseaza pe deplin slibiciunea
plonilor negri pe flancul damei
Jocul negrului are chiar mal
multe perspective.

10. Cc3—e2
11. Ce2—g3

0—0
Tag—Db8

Pentru a continua la 12. Cf5,
cu 12... Cch urmat de 13.N:f5
51 14... ed

12. b2—b3 T{8—e8
13. Ncl—e3 g1—gb
14. ¢2—c3 af—ab
15. Dd1—<c2 Dd8—eT
16. Tf1—di1 Cdil—c5
17. Cf3—el Ccs5—et
Manevra aceasta necesitdi

mult timp sl Iniativa trece la
alb. LCorect era 17.. Naé gi



306 M. M. BOTVINNIC

daca 18. c4, atuncl megrul adu-
ce imediat calul pe campul d4,

Numaj asa poate f1 scépat

pionul ¢5. Este greu pentru alb
si-si realizeze avaniajul male-

18. Cel—as Ce6—f4  rial in lipsd de linii deschise,
19.  f2—13 Ne8—a5 in limp ce negrul are sanse
19, | ed—ed cb—cb bune pe flancul regelui, Cel

Aproape forjat
21. De2—d2!

Excelenl jucat. Din cauza a-
menintarilor 22. D:a5 si” 22.
C:f4, negrul este mevoit sa
schimbe calul,. dupd caras pionii
¢S s ab devin foarte slabi.

mal bine pentru alb ar fi fost 53
ia turnul cu nebunul, dupi ca e
sd aduca calul la d3.

Trebue remarcat ci acest sa-
erificiu de calitate esle posibil
numai datoritd faptului ca ne-
grul mai are incd un turn, fara
care nebunii negri n'ar fi fost
periculosi. Iati de ce nu se pu-
tea intarzia cu acestasacrificiu:
prin schimbul unei perechi de
turnuri, albul si-ar fi asigurat

21. e Cf4 : d3 !

22. Dd2 :'d3 Te8—d8 castigul.

D8 el —

2.;. %%Z—ig Nf{::ﬁg 26. Ce3—e2 Nab—cB

25. Dd3—c2 27. Cel : dd ch : d4

- 928, Ne3—f2 ch—eh
29. Td1—f1 £1—f5
30. Nf2—g3 ‘Ne8—d7
31. Tal—dl f5—f4
32. Ng3—f2 g6—gh
33. H2—g4

Nervij albulul nu rezista, A-
menintarea gh-g4 era foarte
nepliculd, dar aceastd slabire a
flancului regelui ajutd negru-
Iui s dea atacul.

25

33. s f4 : g3
34. Nf2 : g3 Nd7—h3
35. Tf1—f2 h7—h5
36. Tf2—d2 h5—h4
Td8—d4!! 37. Ng3—f2 Tbha—I&



PARTIDE ALESE (1%3)

307 -

Atacul negrului s desvolts
pas cu pas. Figurile albe sunt
agsezate destul de prost.

38. Td2—d3 Tig—f4
29. Rgl—hl RgB—hT
40, Tdl—pg1 Ne7—d8
4]1. Dec2—e2 DeT—{7
42, De2—dl

Nenorocirea abului consta in
faptul ci 42. Nel, gd 43. fg,
M.g4 44 T.g4, T:g4 45, D:gd,
46, Dgl, D:d3 47. Dg4, Dfl+
Dfl+ 48. Dgl, De2 duce la
pierderea pionuluj ed.

42, et Df7—h5
43, Nf2—e3

Altfel ar fi decis 43... g4 Fi-
nalul cu nebuni de cylori dife-
rite la care s'a ajuns, este pier-
«dut pentru alb, cici negrul ca-
piatd doi pioni liberi legali.

43. i Dh5 : £3 1
44. Dd1 : {3 T#4 - £3
45. Ne3 : gh T3 : A3
46. Ngb : d§ Td3—e3
47. Nd8—kEké Te3 : ed
48. Nbé : ch Ted—e?2
49. Tgl—dl Nh3—g4
50. h2—h3 Ng4 : h3
51. b3~—b4 Nh3—f5
52. Ne5—db d4—d3
53. bd:as5 hd4—h3

Albul cedeazi.

Nr, 82. PARTIDA FRANCEZA

A. Tolus M. Botvinnic
1. e2—ed eT—eb
2. d2—d4 d7—d5
3. Cbhl—c3 Nfg—h4
4. ec4—eb eT—ch
5. a2—a3 Nb4 : c3-+

Dupi cal se pare, acl este pe
dzplin posibil si 5.. Na5.

6. / bZ:c3 Cg8—el

Una dintre cele mal actuale
variante ale partidei franceze.
In continuare A. Tolus joadi
deschiderea dvpa ,ultimul cu-
vant” al teoriei la 1 Tanua-
rie 1944! Astizi teoreticienii re-
comanda 7. Dgd.

7. Cgl—13
8. ad—ad

Cb8—cb

O mutare foarte folositoare,
care asigura o pozifie buni ne-
bunului ¢l pe campul a3.

8. s Nef—d7
9. Nfl—e2 Dd8—-e7
10. 0—0 bh7—Db6
11. Nel—ad Cc6—ab

In partida Smislov-Botvinnic
(Sverdlovsk 1943) a urmat in
pozitia aceasta 11.. h6, ceeacs
a dus dupd 12. de, be 13. N5,
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C:eb 14. C:e5, DS 15. C:dT7 la
o pozitie grea pentru negru.
Mul{i maegtri au presupus insa
cid mutarea 11... Cad di negru-
lui un joc bun.

12. Cf3—dz2!

O intdrire importantd a lul
A. Tolug. Albul intentioneazi
sd joace 13. Cb3 provocind
schimbul cailor, dupd cars se
indreapta configurafia pionilor
albi pe flancul damei,

12. Y Nd7 : ad
13. c3—c4!

Minunat jucat! Albul libe-
reazi campurile centrale ale
tablei si cei dol nebuni aj lui
devin o fortd amenintitoare.

Din contra, putin satisficitor
era 13. N:ic5, be 14. T:a4 din

cauza 14.. ¢4 si negrul ama in
fond un pion in plus la a7.

13. o Nad—d7

0O mutare inexacti care duce
la o pozifle grea. Trebula jucat
13... 0-0 gi dacd 14. de, be 15.
cd, ed 16. N:c5, D:es 17. T:a4,
atunci 17... Cach.

14 c4:d5 ef :dh
15. e¢2—c4
16. d4:c5

X

criticc. Mult maf

Momentul
tare era 17. cd!; la 17... be 18.
N:e5, Cb7 albul ar fi rispuns 19.
Cc4, iar daci 17.. C:d5, atuncl
18. Nf3. Schimbul din partida.
duce la egalarea joculi.

17. Sl a7 :bb
18. Ne2—i3 Ti8—ed
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19. Tfl—el De5—f86
20. c4:d5 Ce7—i15
21. Cd2—e4 Di6—id4
22. Ddl—e2 Cf5—h4

Omutare riscanld. Maisimplu
era 22..., Ded.

23. Tal—dl Dd4—c4
24. De2—d2

Avand in vedere continuarea
primejdioasd pentru negru 25.
Nb2 urmat de Dgd si Cf6+-.

24. . e Dcd4—adl

Raspunsul unic si greu de ga_
sit. Din cauza posibilitatii adu-
ceril calulul la c4, nebunul alb
a3 nu poate ajunge pe diagona-
la mare.

25. Naj3—cl Cab—u04

26. Dd2—f4

Mult mal bine era 26. Dd4.
Acum {nifiativa trece la negru.

Ch4—
Nd7—15

28. i
27. Df4—g3

Atacand o figurad: 28.. Nied
29. N:ed4, T:24 si nu merge 30.
T:e4 din cauza 30... D:dl+-. A-
pararea corectd era 28 Ce3,
dar si in cazul acesta negrul
ar fi pastrat avantaj.

Mutarea urméitoare a albuluii
este gresitd, cici slibeste prima
orizontala.

28. Td1—d4 Dat4—c2

29. h2—h4

Hazardat dar in stilul lui A..
Tolus! El tinde intotdeauna spre-
contra-joc.

29. S Ta8—al
30. Ced—f6--

Pierde repede, dar albul nu:
avea apariri suficlente.

S0 et g7 . i6
31. Tel : e+ Rg8—g7’
32, h4—hs

La 32. Ndl era posibll urmai-—
torul final 32... T:cl 33. Tel,.
Cd2 34.N:c2, Twel4+ urmat Im-
parabil de 35... Cfl4-.

32. ke Tal : cl+
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33. Rgl—h2 De2—bl ' 36. TeB—gB{  RgT—hé

34, Dg2—b8 37. Nf3—g4 Dgl—h2-}-
i 38, Rg3—f3 Ced—e5-}

O pozijle curpasa. 39. Ri3—e2 Nf5 : g4+

40. Td4 : p4 Dh2 : h5 -

g ol Tel—hl+

35. Rh2—g3 Dhl—gl Albul cedeazi

Atacul negrului este mal pu- O partida furtunoasi. desi nu

Fernle! fara greseli



La incepulul anului am tre-
cut cu munca in sectia tehmica
a Ministerului statiunilor elec-
trice gi m'am mutat cu familia
in Capitala.

Primivara a avut loc primul
campionat al U.R.5.5, in timp
de rizboif(la Moscova). Mul{i sa
asteptau ca in acest turneu lup-
ta pantru primul loc si se des-
fdsoare intre autorul acestej
carti si V. Smislov., 'Acesle a-
steptiri s'au dovedit justificate.
Smislov a avut un strat stra-
lueit. Intédlnirea noastrd in
mijlocul turneului (partida Nr.

L

86) a provocat un interes $1mai
mare decdt intdlnirea cu A.

ctov in 1939. In aceasti ipar-
tida decisivda V. Smislov a fosi
invins si s’'a demoralizat in asa
misurd, incat in lupta care a
urmat n’a mai putut fi un con-
curent puternic,

Dupa cédteva luni am termi-
nat redactarea culegerii parti-
delor matdh-turnenlui pentru
titlul de campion mbsulot —*
probabil cea mai buni lucrare
analitici a mea in domeniul
sahului.

CAMPIONATUL U. R. S. S.

Iunie
Nr. 84. APARAREA 3. Cbl—ec3 Nfg— b4
NIMZOVICI 4. Dd1l—c2 d7—db
. 5. ¢4:d5 €6 : d5
G. Veresov . M. Botvinnic 6. Cgl—f3
1. d2—d4 Cg8—f6 O idee bund a lui G. Vere-
.2 c2—oc4 eT—eB sov: in continuarea obisnuita 6.
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Ng5b, h6 7. Nh4 negrul are po-
sibi'itatea si joace 7. ¢5 (nebu-
nul fiind la h4) si daci albul
schimbi la {6 dup& mutarca ¢5),
atunci acest lucru este legat de
o pierdere de tempo. Acum insg,
daca negrul joci 5, atunci al-
bul poate sii schimbe la 16 fara
plerdere de timp.

6. oT—ch
7. Nel—g5 h7—h6
8. Ngb:16 Dd8 : €6
9. a2—a3 Nb4—ab

Un rdspuns slab, Acum albul
ar (fj putut obtine un joc bun pe
doud cai: 1) 10. de, N:c34- 11,
D:c3, D:ic3:+ 12. be si negrul
trebue s3 se osteneascd destul
de mult penrtu a recastiga plo_
nul sacrificat, s1 2) 10. b4! (in-
dicati de G. Veresov imediat
dupd terminarea partidei) cb 11.
Dad+4 Ce6 (11... Dc6 12, Chb,
Nb6 13. Ce5 este clar in favoa-
rea albulul) 12. C:d5, Dd6 13.
ab, N:b4-4 14. C:b4, D:b4+ 15.
D:b4, C:b4 16. Rd2 si plonil ne-
gri de pe flancul damel pot con_
stitui un obleet de atac. Dea-
ceca negrul era obligat s3 joace
... Nic34-.

(vezi diagrama din col. II)

Sperind sa ob{ind un avantaj
sl mal mare albul renunti la a-
cesle variante gl cauti si com-
plice jocul. G. Veresov alege

insd un plan atat de gresit, in-
cat ,,complicatlile” se aratd a fi
grele numai pentru alb!

10. 0—0—0

Regele nu va fi aci nici pe de-
parle insigurantd $i — ceeace
esle mval imporiant — albula
pierdut un timp prefios §i n'a
luat incid pionul c5. Negrul, se
in*elege, nu plerde ocazia de a
lichida aceasti amenintare.

10. b Na5 : e3
11. De2 :¢3 co5—cé!

Singura continuare convingi-
toare. Decarece 12. b3 ar fi fost
foarte primejdios pentru alb din
cauza faptulul ci regele siu se
afld pe flehcul damel, el este si-
lit si caute alte cil pentru pﬁs.
trarea Inltiativel.
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Tentant era 12. e4!, sperénd
la 12... de 13. Ce5! urmal de 14,
N:c4; la, 12, ed ar fi urmat ins3
12... Ngd4! 13. ed, 0-0 14, N:c4,
Cd7T si, cu tot avantajul material
temporar al a'bului, pozifia ne-
grului merita preferinti.

Dupa lungi gindire, albul a-
lege un alt plan — probahil
gresit — legat de consolidarea
calulul la ed si atac de pmnl pe
flancul regelui.

12. De3—e3-}+ NcB8—=e6
13. Cf3—eb5 Cb8—a6
14. g2—pg4

In favoarea negrului era de-
sigur, 14. C:c4, de 15. d5, 0-0-0.
Presupunand ci negrul va face
rocada mics, G. Veresov incepe
fnaintarea pionilor pe flancul
regelul.

14, G 0-0-0!

Acum mutarea aceasta este
pe deplin evidenta! Se intelege,
megrul nu face rocada mlea
unde pozliia regelul siu ar fi
fost jute presatd.

15. f2—f4

Aceasty mutare ,energici"
constitue o greseali fatald cici
slibeste cAmpurile ¢4 si e3 pe
linia semi-deschisi ,e”. Albul

incid maj presupune, ci poziiia
centrald a calului, la.eb iidia-
vantaj. In realitate insd, negru-
lui nu i-au mai rdmas de facut
decat trel mutéiri (The8, De7 sl
£7-f6) pentru ca din pozifla
bund a calului la ed sd nu mai.
raméni decit o amintire. Daci
albul ar fi previzui aceasti a-
menintare, el n'ar mai {1 pier-
dut timpul cu mutarea 15. f4.

In general, adeseori calul la
ed induce in erocare in aprecie-
rea pozitiel. Rejucdnd partida
Nr. 29 (cu A. Lilienthal) pe care -
amy jucat-o un an mai tarziu, cl-
titorul se poate convinge ci
istoria cdteodatd se repeti.

Corect era aci fle 15. Ng2, fie -
15. h4 urmat de 16. Nh3.

15. e Th8—e8
Castigind un tempodatorild «
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amenintarii 16... N:g4. Mult mai
slab este direct 15... DeT, céci
16... f6 nu era posibil, turnul
fiind la h8.

Acum albul n'are de ales, cicl
16. 45, Nd7 dure la pierderea
unui plon.

16. De3—1£3 DIg—eT
17, e2—ed

Cautind =i apere punctul sau
slab dela e3, albul a facut o gre-
ceald aldt de mare, Incit numai
peste trei muiari urmeazi lovi,
tura decisivd prin care dama
este tdiatd de flancul damei.

Continuarea 17. £, Nd7 18.
D:d5, Cieb 19, da, N:#5 20,
D:c4-l-, Rb8 era deasemen! ne-
satisticitoare pentru alb. Cel
mal mie dintre rele era 17.
C:cB, be ceeace insd ar fi dus la
‘deschidarea liniei ,b” cu noi
primejdii pentru regele aib.

17, ok Cc6—ab!

Folisind imediat neglijen{a
adversarului, Calul la ab va fi
foarte activ; calul centralizat
dela e5 va fi alungat pe flan-
cul regelui unde in momentul
de fald este o acalmie generald.

Nici acum albul nu poate juca
i8. 15, din cauza 18... Nid7 19.
D:d5 Cb3+! sl negrul castiga
dama.

18. Nf1—g2 f7—16
19. Cebh—gt~ DeT—c7
20. Rel—hb1 cd—c3!

O loviturd measteptata; s'ar fi
piarut ca atata timp cit dama
gl regele negru se afla pe linia
" mutarea aceasta nu este po-
sibili din cauza 21. Tel dar al-
bul este pierdut din cauza po-
zitlei proaste a damei la 3.

Pionul ,,c” aménin{d acum si
irainteze mai departe. Pilerde
imediat 21. be din cauza 21..
Ccd si nu existd apirare sufi-
cienta impotriva 22... Db6- si
22... N7 23. Ch4, T:e3. Deaceea
G. Veresov se decide si dea
calitatea, sperind si se salveze
in final. Aceasta lungeste de-
sigur lupta — cu 25 de mutiri
— dar nu poate schimba rezul-
tatul partidel.
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21. Tdl—cl Cab-—c4 36. c3—c4 dd :c4
22. Tel ; e3 Ce4—d2+ 37. Ng2:b7 Th8—b8

Ambele dame se plerd in
acelas timp, dar negrului 1i ra-
méne calitalea in plus!

23.Rbl—c2 cd2 ; £3
24, Ng2 : I3 Neb—I7
25. Cgf—h4 Te8 : e3
26. Ted : 7+ Re8 @ 7
27. Re2—d2 Td8—e8
28. Thl—cl+ ReT—-h6
29. Tel—<c3 Te3 : e3
30. b2 : ¢3 g1—gb
31. Ch4—pg?2 Rbb6—c7
32, Cgl2—e3 Re7—d6
33. h2—h4
Cu toald calitatea in plus,
mai f{rebue {recute destule

‘greutati tehnice din cauza fap-
tului cd turnul negru nu este
suficient de activ. Acum negrul
are oarecari greutdti din cauza
sldbiciumii pionului h6; deactea
el se decide si-1 apere din timp.

Daci albul ar fi adoptat o
tactici de asteptare, atunci lup-
ta ar fi putut si se prelun-
geascd, Dar albul se decide, in
timpul crizei de timp de am-

bele partl, ,sd pescuiasci in

apd turbure" si... pierde repede.
33- i Te8—h8
34. h4—h5 g6 : h5

35. gi:hd NfT—eb

Turnul a capatat libertate de
miscare. .

38. Nb7T—e4 Th—h2-|
39. Rid2—c3 Th2—bid+
40. Red—d2 Th3 : a3
41. d4—d5 Ta3 : e3
42, Rd2:e3

Acum, in orice caz, partida
trebuia... cedati — cilci eriza de
timp s'a terminat.

42, Nec6 : db

43, Ned —o2 Rd6—c5
44, Ne2—15 aT—abh
45, Nf5—c2 Nd5—c6

Albul cedeazi.

Nr. 85. DESCHIDEREA RETI

M. Botvinnic S. Flohr
1. Cgl—£3 d7—d5
2. e2—cd d5—d4
3 e2—e3 Cb8—c6
4, el : dd Ce6 : d4
5 Cf3: d4 Dd8 : d4
6. Cbl—e3 o7—c6
7 d2—d3 eT—ebh

Dupd una dintre partidele
matdhului revangiAlehin. Euwe
mutarea 7.. eb a fost recoman-
datd ca cea mai tare. Lucrul
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acesta este, firdA indolald, ade-
virat, cu toate acestea Insi
m'am dechis si experimentez o
,Jdee noud".

8. Nel—e3 Dd4—d8

Poate mai bine este aci 8..
Ddé

9. Nfl—e2 Cg8—16
10. 0-0 Nig—eT
11. Rgl—h1

{
Ceva maj tarzin (in acelas

turneu) G. Lisitin a continuat
impotriva luj V. Mikenas, di-
rect 11, f4. Probahil 11, f4 este
‘mai exact, cdci acum S. Flohr
.ar fi putut juca 11... Nf5 obti-
nand o desvoltare comodi.

11. e 0-0
12, f2—f4

Aceasta este ideia de deschl-
dere a albului- Pionul de flanc
i4 se schimbi cu pionul central
ed; in urma schimbuluyi pioni-
lor, albul capiti linia semi des-
chisd 1" si, in sfarsit, plonul
inapoiat d3 va deveni curand
un puternic pion central

12, — e : f4
18..Tf1 ; 14 Ne8—eb
14, d3—d4 Ddg—d7

Planul corect de apirare. Ne-
grul deplaseazi nebunul ef la
g6, dupi care flancul regelui
negru va fi solid apérat

15. Ne2—d3 Ne6—g4
16. Dd1—d2 Ngd4—h5
17. Nd3—15 DAd7T—c1
18. Tal—f1 Nh5—g6
19. Tf4—h4

O demonstratie destul de ne-
vinovatd — dup#d aducerea ne-
bunului la g6, regele negru a
devenit greu accesibil.

19. oy - Tf8—e8
20. Ned—f4 De7—d8
21. Nf5 : gé 7 : go

Periculos era 21... hg 22. Ne§
si calul f6 este legat din cauzs
amenintdrii posibile Th8+ ¢
Dh6+. Pistrdnd pionul h",
negrul lichideazd toate fncerci-
rile albului de a juca la atac.
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Acum insi albul a cipitat oa- 32. De3—3 CI6—h5
vecari perspective de succes In 33. Tdl—el Ch5—g3+
final, in legitura cu majorita- 34. Rhi—gl Te8—1f8
35. Dd3—e2

iea de pioni pe flancul damei.

22, Th4—h3 Ddi-—d7

23., a2—al
Agiguringd campul ed

2 T Ta8—ds
24. Th3—d3 DdT7—e6]
Pe deplin in stilul lul S. Flohr!
Negrul provoaci formarea pio-
nului liber d5, il blocheazi solid,
si desvolti un contra-atac de

figuri.
25. d4—d5
26. c4 :d5

c6 : db
Def—ab

Din cauza faptulul ci turnul
§1 nu este apirat, megrul cas-
tigd un tempo pentru blocada
pionului d5.

27. Tf1—d1 NeT—d6
28. h2—h3 h7—hé
29. Nf4 : d6 Da6 : dé
30. Td3—e3 TeB : e3
31. Dd2:e3 a7—ab
. 8. Flohr joaci intotdeauna

artistic astfel de pozitii ; exem-
ple sunt partdele sale cu L.
Stelner (Hastings 1932-33) i
cu mine (1-a din match, 1933).
‘Este greu de imbunatitit pozi-
tia figurilor albe

Trebuia jucat imediat. 35 Ced,

35. 2 Rg8—hT7
36. Cc3—ed Cgd : ed
37. Ded : e4 TE8—£5

Mai tare ar fi fost 37... Tf4!,
cicj dacid 38. Dd3, Dc5-- urmal
de ..Td4 negrul ar fj castigat
un pion si ar fi stat chiar putin
mai bine. Jocul inexact al am-
belor parti a4 fost consecinga
erizei de timp.

38. Tel—dl Ti5—f6
39. Ded—b4 Dd6 : b4
40. a3 : b4 Tf6—dB

Ultima - mutare in crizd de
timp. Din punct de vedere psi-
hologic, era greu pentru negru
s se decidd la mutarea 40.,
Rg8, cici el s'a striaduit toatd
partida si blocheze pionul ,d”
pe cimpul d5. Mutarea regelui
ar fi fost totusi mai buni, cici
maj intdi, pionul ,d“ ar fi
putut fi intoldeauna oprit pe
campul d7, in al doilea rind,
regele 's’ar di apropilaj la
timp far in al treilea rand
regele alb m'ar fi avut timp sl
sustind pionul liber.
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41. Rgl1—f2 Rh7—g38 final de pioni excepiional de
42, Rf2—e3 Rgf—£7 interesant.
43. Td1—f1-+!

43. s Td6—f6

O gresealda cu atdt mai ulmi-
toare, cu cit ea a fost ficuta
imediat dupd reluarea partidei.
adicd dupid analiza de acasi.

5. Flohr a presupus ci finalul
deo turnuri dupa =2.. Re7 44,
Rd4 Th6 45. Rcb, Thb+ 4.
Red, Th6 47. T4 era pierdut
pentru negru. In realitate dupa
47... h§ ! urmat de 48... Tf6 ne-
grul ar fi avut toate sansele de
remiza.

Albul ar mai fi putut incérca
s& castige, trecand Intru'un final
de pioni prin 47. Tel- (in loc
de 47. T#4), Rd7 48. Te6 T: 6
49. de}. R: e6 50. Rch. In ca-
zul acesta s’ar fi ajuns la un

meazd, daci

Pozijia in varianta

i

-'_ = ==

Cu tot pionul in plus al ne-
grului, jpozifla albului este mai
buni datoritd pozifiei mai ac-
tive a regelui siu. Cum se
vede din variantele care ur
negrul adopta o
tacticd pasivd si apara cu re-
gele flancul damei, atunci pler-
de prin zugzwang.

a) 50... Rd7 51. Rb6, Rec8 52.
h4!l, Rb8 53. b5, ab 54, R: b5,
Rc7 55. Res, Rd7 56. Rb6, Re8
57. b3, Rb8 58. b4, Ra8 59. Re7
Ra7 60. b5, Ra8 61. b6, h5, 62.
£3 si albul castiga.

Daci insd negrul joaci aectiv,
cu scopul de a obtine in schim-
bul pionilor a6 si b7, pionii
albi b2 si b4 el pierde de-
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asemeni, caci albul reuseste sa
cistige loti pionii de pe flancul
regelui, pastrand pionul ,,g".
b) 50... g5, 51. Rb6, Rd5 52,
R' b7, Re4 53. R:ab, R: b4 54
g4!! 54. Rbf ducea la remizi,
d# exemplu: 54... Rb3 55, Rc5,
K:b2 56. Rdb, Rcod 437. Reb, Rad
48. Rf7, hd 59. R: g7, g4 60. hg,
hg 61. Rg6, Red 62. RI5, Ri2)
54.. Rb3 55. Rb5, R: b2 56. Re4,
Re2 57. Rd5, Rd2 58. Re6, Red
59. Rf7, RI3 60. R: g7 si albul
castigi.
¢) 50... Re5 51. Rb6, Rd4 52.
R:b7, Red 53, R:a6, R:bd 54.
Rb6, Rb3 55. Rei3. R:b2 56.
Rd6, Rc3 57. Re6 Rd4 58. Ri7,
g5 (58. Re3 59. R:g6, Rf2 60.
R:gh, R:g2 61. hd) 59. g4 si
apoi ca in varianta precedenta.
Cum a aritat’ insi un amator
putin cunoscut, negrul ar fi
putur salva partida cu 50.., h5!!
Acum, daca albul joaci direct
51. Rb6 (ca in wvarianta , b"),
mnegrul face remizi, cici albul
n'are mutarea 54. g4. Daca al-
bul joacd mai infdi alunci
dupi continuarea aproximativa
5l... Re5 52.°Rb6; Rd5 53. R:
67, Red 54, R : a6, R :b4 35.
Rb6, Bb3 56. RcSl R:b2 37.
Rd4, Rb3 58 Reb, Red 59. Re6,
Rd4 60. Rf7, Re4 61. R: g6,
Rf4 62. R:h5, Rg3 63. Rgbs.
R:g2, 64 h5, Rg3 65 Rg6, Rg4
megrul obfine usor remiza.
Finalul de pioni la care s'a

3189
ajuns in partidd se castigi,
conparativ usor.

44. TL1:164 g7:16
45. g2—g4]

1

Fard s maj piardi timp al-

bul libereaza diagonala bl-h7
pentru pidtrunderea regelui.

45 a2k RiT—e'l
46. h3—h4 Re7—dé
47. Re3—ed bT7—hbh
48. hd4—-hb g6:hb
49. g4:h5 ab—ad
50. Red—f5

Acl era posibili si o alti so-

lutie: 50. ba, ba 51. b3!, Red
52, Rf5, R:d5 53. R:A6, Rd4
54. Rg6. Re3 55. Rh6, R:b3
56. Rg6, a4 57. h6, a3 58. hT,
a2 H9. h8D.
50. Sk ad:ib4
51. Ri5:16 Rd6:db
52. Ri6—gb Rd5-—ef
53. Rgb:hé Reb—-16
54, b2—b3 REG—IT

Sau 54... b5 55. Rh7, RE7 56.
h6. Continuarea rezistentei de
icitre negru n'are rost.

55. Rh6—g5 RAT—gT
56. Rg5—15 Rg7—h6
57. Rf5—e5 Rh6:h5
58. Re5—d5 Rh5—gb
59. Rd5—c6 Rg5—f5
60. Rc6 : b6 Rf5—e6
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61. Rb6—cH
62. Reh : bd

Ref—d7
Rd7—c6

Pozi{ia -aceasta poate fi gi-
sitd in toate cirgile pentru in-
cepatori.

83. Rb4—a5 Re—h1
f4. Rab—hb RbT7—aT7
65. Rb5—cB Ra7—a6
66. b3—bd Raf—aT
7. bd—bb Ra7-—b8
68 Ref—b6

Negrul cedeazh

Valoarea parlidel este SCi-

zutd de greselile facute de
ambele pdr{i la mutirile 35-40.
Fara aceste greseli insi, nu
s'ar fi ajuns la un final atit de
in'eresant !

Nr. 86. PARTIDA FRANCEZA

V. Smislov M. Boivinnic
1. e2—e4 eT—eb
2. d2—d4 d7—dH
3. Cbl—c3 Nf§—b4
4. ed4—eb cT—<h
5. a2—a3 Nb4 : ¢34
6 b2 : c3 Cgl—eT
7. a3—a4d Ch8—c6
8. Cgl—i3

Am jucat pentru prima oar}
varianta aceasta {cu negrul)
in partida cu Millner Barry

(Hastings ~ 1934-25). De atunci
ea a infrat serios in practica.

V. Smislov a declarat adese-
ori ci sistemul acesta este rau
peniru  negru; deaceea l-am
jucat cu deosebitd plicere in
partida aceasta.

8. e o Dd8—ad
9, Nel—d2
Mai logic era aci 9. Dd2,

faira a impiedica schimbul po-
sibil al damelor. Albul se stra-
dueste insa sd decida partida
prin atac pe flancul regelui.

9, ST ch—céd
"~ 10, Cf3—g5

Manevra Cf3—g5—h3—f4—
h& a {ost recomandatd de mine’

incd in 1939, ‘in comentariiie
la  partida Pogrebiski-Bol-
vinnic (vezi partida Nr. 63).

Megrul impiedici aducerea ca-
lului la h5.

10 : h7—h6

11. Cg5—h3 Ce7—gb
12. Dd1—f3 Ne8—d7
13. Ch3—f4 Cgb:f4
14. Df3:14 Ccb—eT

Rezultatele deschiderli potfi
apreciate: ea nu s'a terminat
fn favoarea albulul, care tre-
bue si piaidi plonul a4. Este
adevirat ci el poate Incepe
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aacul de pioni pe flancul re-
gelui, dar negrul are resurse
suficiente de apérare.

15. h2—h4
16. h4—hb

NdT:a4
Da5—h5

IAtacdnd pionul c2

17. Rel—d1 Tag—ct

Cel mai simplu mijloc de a
aduce turnul a8 in joc, Acum
albul tréebue s& mai pilarda
citeva tempo-uri pentru a se
apira impotriva ataculvi de fi-
guri asupra regelui.

18. Nd2—-c1
19. Nfl—e2

Te8—c6

Multi maestri l-au critical pe
V. Smislov pentru aceastd mu-
iare, recomandand direct 19.
£4. Cred ¢i la un joc corect al

ntgrului, aceasta n'ar fi avat o
importan{id esentiald.

19. R Tct—ab
20. Rd1—d2

O realizare importanta pen-
irn negiu! Acum diagonala
c¢l-h6 este inchisd pentrn ne-
bunul alb.

CTIT . (T

Mutarea aceasta este vadit
favorabild albului, ciei negrul
va fi silit sa joace 21... £6, dupa
care dama albd capiétd libertate
de miscare pe diagonala h2-b8.

Negrul nu era Iined expus
niciunui pericol ; regele siu
era destul de bine plasat in
centru si in locul jocului ,la
cursad’ (21. Na3, N: c2! 22. N:
e7, Db2) el ar fi trebuit si joa-
ce la simplificare, fie prin 20...
DdA7 si 21.. Nb5, fie prin 20...
Db6 si 21... Nd7.

21. g2—gd £7—4£6
22. .eb:6 T{8:f6
23. Df4—cT TE6—f7
24. De7—d8+ Rg8—h7
25.. f2—f4!

Cu teribila amenintare gd—
gh—gb-+- Gindindid-ma3i in acez-
std pozilie peste 30 de minute,
am ajuns la concluzia ei trebue
21

&=
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sa“joc 25.. DdT 26. D:d7, N:d7
27. T: ab, ba 28. Re3, Nb5 cu
pozitia aproximaliv egald, caci
calul megru  este intotdeauna
yata si ocupe campul £5, inca-
rul inaintarii pionului ,g".

Cu leate acestea, m'am decis
sa-mi - incerc totusi - norocul si
am-iniral intr'o variania Sirea-
ia, dar foarte primejdicasa
pentru negru.

25. Db5—as

Oferind - schimbul damelor,
{dra slabirea pozifiei de ploni

26. Dd8—b8 CeT—ch
27. Db8—e8 TiT—eT
28. De8 —gb-+-

V. Smislov a facut mularea
aceasta fara si se mai gan-
deascd. El credea, probabil, ca
28, Df8 duce la schimbul da-
melor, in timp ce mutarea din
partidi pastreazd albului posi-
bilitatea unui atac decisiv la
rege. Luerul acesta a comstituit
o eroare serioasa: tocmai dupa
28. Dfg, Dd8 29. D: d8, C: 48
30. g5 albul ar 1i pastrat pers-
pective bune, c#ci aducerz2a
calului megru la 5 nu era
deloc simpld. Mutarea aleasa
inchide dama albi intr'o cap-
Ccana.

28. Rh7—a8

BOTVINNIC

20. Nel—a3

Albul nu observa. nici acum
primejdiile la care este expusi
dama alba, caci altfel ar fi ju-
cet imediat g4—gs: h6, asigu-
réndu-i 0 retragere. Este ade-
varat cd si in acest caz negrul
ar fi avut avantaj, dar acum
sarcina lui se simplific3.

29. eb—ed

Jucat foarte riscat |

La inceput am avut intemfia
si joc 29.. Dec7, dar varianta
30. Thfl, Ce5 31. fe, Ne8, 32.
Tf8-+, R:f8 33. Dh7 'era proas-
std penfru megru. Trebuia ju-
cat insi 29.. DeT 30. Thil,
Cb4! 31, N:b4, Ne8 si este in-
duielnic dacd albul poate salva
partida.

30. 14 : e5
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Gregeala decisiva.  Contl-
nudnd 30. de, albul n'ar fi tre-
buit sd piardid. Daci negrul ar
fi jucat la fel ca in partidd
atunci pionul ramas la 4 ar fi
asigurat albului un joc satls-

{AcAtor.
30. Ceh ; d4
31. Na3—b4d Da5—d8
32. Dgb : ab b7 : a6
33. c3:d4 TeT—bT
Mutarea castigitoare. Iatd

unde isi spune cuvéntul lipsa
pionului £4 !

34. Tal :ad Dd8—gb +
35. Rd2--dl a6-—-ad
36, Me2—if3 Th7 : b4
37 Nf3:d5- Rgs 18
3R.Th1—f]+ RE§—eb
39. Nid5—eb* Re8—eT
40. Ta4 : b4 Dg5 : g4t

Albul a mai dat in plic mu-
tarea 41. Recl, dar n'amai con-
tinuat partida. Lupta a fost Inte-
resanti, dar partida ar fi prezen-
iat un interes si mi mare, daca
nu s’ar fi produs greseli de am-
bele pérti in faza finala.

Nr. 87. PARTIDA FRANCEZA

M. Botvinnic I. Boleslavski
18 el—ed e7—eb
2. d2—d4 d7—db
3t Cbhl—d2 Cb8—c6

Apidrarea aceasta impolriva va-
riantei 3. Cd2 a aparut in prac-
tica maestrilor sovietici v 1940.

Fapwl cid 1. Boleslavski ulili-
rzeaza aceasti varianta, constitue
cea mai buna recomandatie a €i.
Spre regret, in partida de fafa,
el n'a reusit s'o scoali la capii
cu greutitile deschiderii.

4. Cgl=13 Cg8—16
5 ed—-€b Cf6—d7 -
6. Cd2—bh3

Ideia de baza a apérari 3..
(c6 constd In lupta penimu
punclul central eb. In partida
de fata, albul incearcia sa opu-
ni acestei idei<«o*desvoltare li-
bera a figurilor.

fi i1—f6
7. Nfl—h5 Nfg—aT
8. Nel—f4

Albul a obtinut a buni des-
voltare a figurilor. Acum el
poate schimba la f6, cici sta-
pénirea liniel semi-deschise ,e"
51 a diagonalei h2-b8-1i permit
sz icontroleze punctul eb.

8. a—0
R g7: 6f

Dacé negrul ar fi [luat la 6 cu
o figurd, albul ar fi cépéatat o
kaza la e5. Dar nici acum negrul
n'a scapat de greutdti. Inajnta-
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rea €5 ar fi dus la ocupareade
cilre alb a cimpului £5, ifar
inaintarea f5 nu este posibila
din cauza sldbirii cdmpului e5.

16. 0—0 Cd7T—h6
I11. Tfl—el NeT—d6
A2, Nfd—eg3 a7—ab
13. Nb5—d3 Chb—al4

Nu mumai cu atac asuprapio-
nului b2, dar impiedicand gl po-
sibilitatea Ch3-c5.

14. Tal—bl

b7—bb

S'ar parea ci negrul a jucat
foarte bine, Impiedicand stra-
pungerea c4. Reversul medaliel
il conslitue slibirea punctului
ch. Cat timp existd mebunul 46,
slibiciunea punctului ed nu se
simie; negrul a socotit ci daca
albul ia nebunul din d6, el ris-
punde ed si totul va fi in regu-

15, Albul reuseste insd s& for-
{eze pe negru si ia la 46 cu
dama, utilizdnd subfilitati tac-
tice.

ih. ¢2-—¢3
18, Cf3—h4 |

Ne8—d7

Un moment important. Folo-
sindu-se de faptul c& inaintarea
5 nu este posibilda din cauza
sl3birii cAmpului 5, albul trece
la operatii active impotriva re-
gelul negru,

TI8—£7

16. £
17. Tel—e3 THT—gT
18. Ddl—e2

O noud neplécere pentru ne-
gru: eventual devine posibil sa-
crificiul calitdtii la e6. Dacj
albul reuseste si mai ia si doi
pionj cu aceasta ocazie, atunci
sacrificiul i este evident favo-
rabil. luind in comsideratie si
slibiciunea cimpului 5.

18
19, Ned

: Dd8—18
- dR 8 : d6

Trist, dar inevitabil. La 19...
cd ar fi Tutut urma 20. T:eB,
T:e6 21. D.e6t si unul dintre
pioni, d6 =au d5, se pierde.
Astfel, negrul a fost invins in
lupta penfru cadmpul cG.

20. Te3—g3 Tg7:g3
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Si aceastd mutare este inevi-
1abila. Astfel negrul m'are cum
s pareze ameninfarea 21.

N:h7 +, R4hT 22. Dh54-, Rgl
23. Cgé. .
21. h2:g3 Dde—eT
22 Thl—el De7T—gl
23, De2—c2 Cef—d8

24. Cb3—cl

Impiedicand inaintarea c5 si

mtentionind, eventual, mane-
wra Ccl-e2-f4.
24 Ta8—c8
25. b2—b3 Ca4—b6
26. h3—Db4 Te8—all
27. Ccl—b3

Dupi 27. Ce2, negrul s'ar fi
decis probabil la 27... eb si a-
ventajul albului ar fi fost mai
puftin vidit, din cauza pozifiei
calului Ia e2.

27. Cd8—bT7

O greseald imperceplibild,

care se aratd a i decisivd.

Acum nebunul negru este silit
s,a mute la c8. Obhgntonu era
. Cad.

28. Cbad—«cH
29, bd:chH

ChT :cH
Chf—ad

Mai darz era 29... Ced, ciei la
cd calul ar fi stat mai activ.

30. c5—c6 Nd7—<8

Nu merge 30... N:c6. 31, T:eb
s: campul f5 este in posesiunea
albului.

31. ¢3—c4!

Scapind de slabiciunea dela
¢3 si consolidind pionul c6.

31 24 b5 :c4
.32 Nd3 : o Ca4—Dbhb

. Nc4—d3 Tat—b8
34. De2—ch DgT—E8

Negrul sperd si scape dand
pienul h7 si si treaci in final.
Intr'adevir, negrul reuseste si
schimbe damele, dar in condi-
tiuni nefavorabile.

35. Nd3:h7+ Rg8—gT
36. Chd4—f5+ ! a6 : b
37. Tel—eT+ Rg'i'—-hB
38. Nh7—g6 NeB—eb
39. Te7 :eb Df8 : ¢h

40, d4 : cH Cb6—a4
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Era timpul si se tragi cor

tina. 5
41. Ngé : {5 Cad4—c3
42. TeB : e7 Ced—bs
43. Nfs5—d3 Th8—c8
44. p2—ad Cbs—d4
45. Nd3 : a6 x4 : cb
46. TeT—e6

Negrul cedeaza.

Nr. 88. DESCHIDEREA RETI

G. Lisitin M. Botvimnic
1. Cgl—£3 d7—d5
2.. b2—b3 cT—cd
3. Nel—b2

O greseala de deschidere bine
cunoscuti. Este curios ci ea a
fost ficuti tocmai de citre G
Lisitin, care a studiat atit de
bine deschiderea Reti.

3 f7—t6

Albul nu poate impiedica
_formarea centrului de piomi al
negrului.

4, e2—e3
5. Nfl—b5+

eT—eh

Sau 5. d4, cd 6. ed, e4T.
Cfd2, 5 in favoarea negrului.

0. . Ch8—cb
b. 0—0 Nf3—d6
7. Nb5—e2

Cum albul vrea s& joace d

si sa pastreze In acelas fimg
nebunul de cimpurj albe, mu-

tarea aceasta esie pe deplin
naturali.
0 e e Cgs—eT
8. d2—d3 Nef—eb
9 Cbl—d2 bT7—b6

Pentru a anula valoarea ma-—
nevrej ¢2-c4 urmat de Cd2-e4.
la care acum este posibild mu-
tarea nebunului la c7.

10. Tfl—el Dd8—dT
11. Ne2—f1 0—0
12.. c2—c4 db—d4
13. Cd2—ed Nd6—cT
14. Dd1—d2

Jucai
grul are posibilitatea de a in-
tari presiunea in centru, Tre-
buia jucat mai intdi 14 ed.

imprudent. Acum ne-—
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14, Lot Nebt g4
15. Nfl—e2 f6—I5
18. Ced—g3 eb—ed

Negrul avea de unde alege:

1) 16... f4 17. ef, ef 18. Ced,
Ca6 gi 19... Ceb;

2) 16... de 17. fe. N:f3, 18. N:f3,
ad;

3) 16-..
Cf5.

Continuarea aleasd in partida
pare cea mal promititoare, cici
negrul capiti pionul liber ,d”.

de 17. fe, f4 si 18...

17. 4d3 : e4 Ne7 : g3
Foarte tentant era st 17... fe
12, ‘C:ed, N:f3 19. gf (periculos

~aste 19, N:f3, T:f3) Cg6 cu atac
puternic.

18. h2 : g3 5 : e4
19, Cf3—h2 Ngd—i5
20. gi—g4d Ni5—gb
21. Ch2—f1 THEB—£7

"

O manevrd nu prea nimerita;
maij logic era 21... TadB si apoi

Z2... Ceb.
23, Cfl1—g3 Ta8—f8
23. Tel—f1 DA7T—cT
24. Tal—el dd4—d3
25. Ne2—d1 Ceb—eb

Era suficient ca negrul si mai
facd numaj o singurd miscare—

CeT-c6, si albul ar fi fost com-
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plet pat. G. Lisifin giseste insa
o cale ingenioasi de a-¢i elibera
figurile.

26. Nb2 :eb!
27, Cg3—h1!

Del :e5

Negrul nu poate impledica
mutarea 28. f4, dupi care jocul
aproape s egaleazii, Deaceea el
deschide jocul pe flancul rege-

lui, pentru a creea oarecare
complicatii tactice.
21. 7. h7—h5
28. f2—f4 ed : 13
29. g2 ;43 hb : g4
30. f3—f14 De5—d6
31, Til—f2

Pani aci G. Lisifin a condus
foarte bine o apirare grea, dar
aci simful pozijional 1-a trédat.
El a presupus probabil, ci plo-
nul g4 poate fi recastigat ori-
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cind 5i deaceea n'a jucat 31.
N:g4, desi ltocmai in cazul ace-
sta ar fi fost greu pentru negru
si creeze amenintiri directe.
Acum negrul, utilizand pionul
g4, desvoltd o presiune rapidi.

L Ng6—ed

Acum luarea pionuluj a de-
venit periculoasi !
32. Chl —g3 Ned--af

33. Tf2—h2

Albul sperd ci plonul blocat
va constituii o apidrare serioasa
regeluj siu. Schimbul care ur-
meazd inliturd blocada s1 albul
pierde imediat.

yghnilers CeT—15
34. Cg3 : 15 TH7 : 15
35. Th2—h4 g4—g3
36. Tel—f1

Pentru a se opune pe diago-
nala mare cu 37. Nf3.

36. B e gT—gd!
37. Thd—g4d Dd6—h6
38, Nd1—f£3 Dh6—h3 !

Tocmai la timp! Turnul alb

s'a ritdcit In ,padurea” de
piont.
39. Dd2—pg2 Dh3 : g4
40. N3 : g4 Nb7 : g2
41. Rgl : g2 TE5—f6

Albul cedeazi.
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Primivara s'a disputat din
mou la Moscova campionatul
U.R.S.S. De data aceasta, V.
Smislov a jucat fira succes, si
principalul meu concurent a
fust 1. Boleslavski. In mijlocul
turneului am reugit si cégstig
partida la el (partida Nr. 91),
ceeace a constituit momentul
decisiv al luptel sportive in al
XIV-lea campionat.

In Septembrle g avut locmat-
<hul prin radio U.R.58..-U.S.A.
Spre regret, tehnica si organi-
zarea intélnirilor prin radio esta
incid atit de imperfecta (40 de
mutiri necesitd nu 5, ei 11-12
ore de joc) incat este indoelnic
ca partidele prin radio si poata
inlocui jocul la tabld si in ge-
neral si poati mulfumi pe un
maestru de sah, Ambele mele
partide cu A. Denker (Nr. 93 si
94) au fost insa atit de scurte
incit s'au aritat a fi apropiate
de jocul practic. In special mi-a

reusit prima partida: ea este
atat de originala, incat cei mai
experimentat maestri care au
comentat-o in timpul desfisu-
rarii la New York si la Moscova
au apreciat pozitia pdini la mu-
tirile 14-16 in favoarea... al-
hulur !

Matchul prin radio s'a termi-
nat cu dezastrul complet al echi-
pel americane, S'a vazuf clar
cd in timpul razboiului, datoriti
grijei partidului nostru comu-
nist si a guvernului pentru cul-
tura =ovietici, intr'un mic sector
al culturii — in sah— maestrii
sovieticl au facut un Important
pas Inainte. Inireaga Ilume a
inteles cid tocmai datoritd
poporulul sovietic, arta sahuluj
nu numai ci a fost pastratd in
perioada razboiuluj la un nivel
inalt, ci a atins poate, o desvol-
tare si mai mare. Centrul gan-
dirii sahiste s'a mutat in Uniu-
nea Sovietici.



BOTVINNIC

CAMPIONATUL U. R. 8. S.
IUNIE

Nr. 89, PARTIDA FRANCEZA

A. Tolug M. Botvinnic
1. e3—ed eT—eb
2 d2—d4 d7—d5
3. Chl—c3 Nf8—b4
4. es—ed ef—ch
5. . a2—a3 Nb4 : c3+
6, bZ.: el Cg8—eTl
P Cgl—13

Dacid albul nu joacid T. Dg4,
atunci este mai exact 7. a4

Iip L Dd8—ab

8. Nel—d2

O hotirire de foarte mare in-
semnitate. Pentru a Impiedica
schimbul posibil al damelor
dupa 8. D42, albul pune nebu-
nul pe o pozitie evident nefa-

vorabilia. In varlanta aceasta,
cea mai buni pozifie a nebu-
nulul cl este pe diagonala

a3—f8; in continuare albul va
irebui sa piardi doi timpi pen-
tru a aduce nebunul 1z a3.

ch—cd ;

P

33‘—54

Necesar, — desi inaintarea a-
ceasta este legati de eventuali-

talea pilerderii pionului a4 —
pentru a asigura nebunului da--
mei cdmpul al; altfel ar fi ur-
mat 9... Da4. :

9. e Cbhi—d7
10, Nfl—e2

Albul joacad deschiderea fara
energie.Mai energic era 10. Cgd
pentru ca dupd 10... hé sa caute
ci realizeze manevra Cgb-h3-f4-
hj.

R Cd7—b6

In partida Smislov-Botvinnic
(Nr. 86), pionul a4 a fost luat
prin Nec8-dT7 : a4. Manevra Cb8-
di-0b6:a4 are avantajul ci la ad
calul va ocupa o pozitie buna.

i 0—0
12. Cf3—h4

Cb6 : a4

Un atac nepowrivit. In urma
schimbului de cai la g6, pionul
h7 trece la gb si stripungerea
f2-i4-15 devine practic Imposi-
Rild, Din aceastd cauza, albul
este neveit sa joace fot restul
partidei numai cu figurile —un
simptom sigur ci el n'a gisit
plamul just in aceasia varianis
a martidei franceze.
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12. e Ce7—gb
13. Ch4 : g6 h7 : g6
14. TH1—el Nef—d7
15. N=2—f1 b7--h5 !

Cu tot jocul lipsit de energie
al albului, ar £i fost gresit sid se
Jresupund cd problema pentru
iegru este simpld. Albul avea
-deja intenfia sé-si aducd nebu-
nul pe diaganala periculoasa.
prin 16. Te3 si Nd2-cl-al.

Pozitia este atat de blocala
incadt negruluj ii  este foarte
greu sd-si realizeze avantajul
material. Greu, dar posibill
Acum negrul pregiteste atacul
e pioni pe flancul damei; dea-
ceeq tumul alb el va fi silit 53
ocupe o pozitie pasiva.

16, Dd1—£3 Ta8—b8
17. Tel—b1 Da5 ¢
18. Nd2—el|

Albul reuseste totusi si-si a-
<lucd nebunul la a3, impiedi-
cand inaintarea pionului ,b"
si Inlaturdnd prin aceasta ca-
tastrofa imediata.

18. Rl AT—ab
19, Nel—a3 Th8—bh6 !

(Vezi diagrama dimn col. II)

Planul de céstig a devenit
¢lar. Negrul di furnul pentru
nebunul alb de campuri negre.
<ipatand in total pentrn cali-

tate doi pioni. Fara acest nebur
bun, albul nu poate Impiedica
realizarea superiorititii de pi-
oni a negruluj pe flancul da-
mel.

20, Df3—g3 DcT—d8

21. Na3—d6

Albul favorizeaza vealizarea
planului negrului, dar trebue

sd spunem ci, ortcum, negrul av
fi fortat mutarea Nd6, prin 21...
Db8. cu amenintarea b4.

21. S Th6:d6
22, eb:db Nd7—ch
23. h2-—h3 Re8—dT
Aci era posibild o varianta
frumoasa : 23... Dh4 ' 24. De5,

DE6 25. D:6, gf 26. T:ad, ba 27.
Tbh8- RdT7 28. T:h8, a3 si me-
grul transforma pionul in
dama. Albul ar fi putut insa
evita usor aceasti continuare.
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24 Tbl—el Dds—h4 30, Dg3:h4 Tf4h4
25, Dg3—ebh Dh4—df6 31, g2-—g3
26. De5—g3 Th8—h4!

Cu manevra aceasta negrul
pareazi aducerea turmului alb
el la I3 5i, «lfard de aceasta,
pregiteste inainiarea b4, care
in leg&turd cu atacul asupra
pionului d4, devine decisiva,

27. Tel—e3 Th4—f4
28. Nfl—e2 Df6—h4
29. Ne2—13

b5—b4!

Nu aduce nimic bun acum
nici 30. Dh2, Df6 31. cb, ab 32.
Thl, D:d4 nici 30. <b, ab 31.
Tbl, D:g3 32. fg, T:d4 33. T:b4,
R:d6. In ultimul caz negrul ar
fi cadpatat repede doi pioni

liberi legati. Frumos, dar de-
asemeni riu este 30. N:d5, ed
31. Te7}, R:ds6.

Sperfnd la 31... T/h3 32. ch,
ab 33. Thl. Ceva mai bine era
totusi 31. cb, ab 32. Tbl, T:d4
33. T:b4 ca in comentarul pre—
cedent,

=

31. r g Th4—h8
32. c¢3:bd ab:b4
33. Tal—bl Th8—h8
34, h3—h4 Th8—bT7

Pregatind Ce3.

35. Rgl—h2 Rd7:d6
36. g3—gd Cad—c3
37. Thl—al

Dupa 37. Tb2, 6 urmat de
e’, negrul cigtigs repede. Acum
negrul ocupi linia ,a%

37. s Cc3—b5
38. Tal—dl1 Th7—aT
39. h4—h5 g6—gb
40. Rh2—g2 Ta7—a2

In pozitia aceasta partida s'a
intrerupt. Pionul ¢2 nu poate fi
apdrat. Albul a dat in plie
mutarea 41. Ne2, dar dupa
mceea a cedat fird sid mail rein
jocul, ;
Partida a cipitat premiul 2-3
intre cele mai bune din turneu-
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Nr. 90. PARTIDA SICILIANA

P. Roemanovski M, Botvinnic

1. e2—ed eT—ch
2. Cgl—I3 Cb8—ch
3. d2—d4 <h :d4
4, CGf3 : da Cgh—f6
§. Chl—c3 d7—dé6
6. Nel—gh

Acest sistem de joc al albu-
- lui, legat de rocada mare, a
fost elaborat de citre maestrul
sovietic V, Rauzer.

6. A e'.?—eé
7. Nfl—b5

P. Romanovski evita conti-
nuarea 7. Dd2 urmat de §.
0-0-0, In combimatie cu rocada
micd, mutarea 6. Ngh mnu are
prea mult sens. Nici mufarea
din partidid nu poate da albului
vreun avantaj. In general mu-
tarea Nb5 in partida siciliansd
este favorabild numai in cazuri
exceptionale, céci ea duce fie
la simplificiri favorabile ne-

grului, fie la pierderea unui
tempo.
T\ Ne8—d7
8. 7 0—0 Nif—eT
9. Rgl—hil h7—h6

Mai simplu si mai bine era
direct 9... 0-0. Dar acum nebu-

nul alb la b5 std rdu, mutarea
€... hf ineid nu stricid nimic

10. Ngi—e3 a7—ab

Mutarea aceasta este insa
pur si sireplu slabil Corectera
10.. 0-0 si dack 11. f4, atunci
11... C:d4 12. D:d4, N:bs 13.
C:bh, d5! si pozifia negruluj
este chiar preferabild. Acum se
ajunge la obisnuita wariantd
Scheveningen cu deoseblrea ci
pozitia negrului esle sldbita
prin mutarea hé si atacur g2-
g4-g5 + poate fi foarte pericu-
los.

11. Nb5—e2 eb—ed

incercare de a a-
duce jocul in varianta lui I
Boleslavski (1. e4, ¢§ 2. CfS3,
ICc6 3. d4, cd 4. Cid4, Cf6 5.
Cc3, d6 6. Ne2, e5),’ dar in
situatia de fatd, este indoelnic

daci lucrul acesta este consec-
vent,

Ficand o

12. Cd4—b3 0—0
13- Ce3—d5
Mai periculos pentru negru

era 13. f4, analog partidei
Botvinnic-Boleslavski {Sver-
dlovsk 1943). Acum negrul ar
fi purtut rispunde cu 13... C:e4,
cici dupi 14. Nb6, De8 15. f3.
Ct6 16. Cie7-l-, Cie7 17, D:d6,
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D:e2 albul n'ar {1 cb{inut nimic.
Continuarea aleasa de negru il
duce la-o pozitie grea.

13, Ci6:d5

14, e4:d5 Cceb-—ab
15, Cha—d2!

Calul negru este alungat pe
campul b7, unde activitatea
luj este redusa la minimum.

15. = b7--b5
16. b2--b4 Cab—b7
17, ¢2—c4 f71—15
18. f2—£3

Momentul critic al partidei
—-inifiativa trece dela alb la
negru. Mai energic pare 18. {4,
Nf6 19. Tcl, ef 20. N:f4, be 21,
C:c4, Nb5 22. Ne3 si situatia
negrului este departe de a fi
strilucita, din cauza pozitiei

calului b7 si a posibilitatii 23
Ché.

Acum negrul oferd schimbul
nebunilor, pentru a scipa de
cea mai neplicuts figura
usoarid a albului — nebunul de
cimpuri negre.

14. NeT—g5
19. DAl b3

Schiirbul nebunilor este ine-
vitabil Daca 19. Ngl, negrul"
ar fi parat usor amenintarea
ch. cici controleazi campul cl.

19,

e Ngd:ed
20. Db3:e3

Dd8-—g5

Slab- ar fi fost aci 20... be 21.
C:c4, Nbb 22. Tfel. Te8 23. Ché,
Te7 24. N:b5l, ab 25 a4, ba 26.
T:a4 si nu se vede cum poate
fi activizat calul b7.

Se infelege, era greu de pre-
vazut toate urmarile mutirig
21. f4, dar negrul a presupus
¢Z In ccomplicatiile ecare vor
urma, vor exista posibilitati de
a folosi lipsa de apérare a me-
bunului €2 5i a calului d2, La
randul sdu, albul n’a vrut si
evite aceste complicatii c#cei
schimbul damelor ar fi dus la
un final aproximativ egal.

21. f3—14 eb : f4

Necesar. Altfel dupa 21..
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DeT 22. fe, de 23. c5 albul are
avantaj decisiv,

22, De3—b6!!

Tnteresant jucat. Negrul ga-
seste  insd o manevri de sal-
vare, bazald pe lipsa de api-
rare a figurilor usoare albe.

22 = g Ta8—b8!
23, Db6:ab

S’ar parea ci pozitia negru-
lui este fara speranté, caci albul
are un avantaj apreciabil pe
flancul damei, dar...

23. o Dg5—=T !!
Pe neasteptate dama alba se
afld in primejdie. Deocamdata

trebue aparat nebunul e2.

24, Tal—el

‘probabil pe nedrept.

Dupa cum se vede, albul nu
ghicesle pana In ulimul mo-
ment intenfia negrului.' Peniru
rvutarea aceasta comentatorii
l-au eriticat pe P. Romanovslki,
Desigur,
albul ar fi putut sa-si salveze
dama prin 24, Tfel, ded 25. Cfl,
D2 26. Da3 (varianta 26, Nf3,
Ta8 27. D:b7, Taf7, 28. Te2, Dd4
29. Tdl, D:dl 30. D:a7, D1+
31. Dgl, D:gl+ 32, R:gl este
mai curand in favoarea negru-
lui), dar dupa 26.. Tfe8 27.
Df3 negrul ar fi avat de ales
intre un final aproximativ egal
— 27..D:f3 — si un  joc de
mijloc complicat — 27... Db6
28. cb, Ted4 29. a3, The8.

24. S DeY7—ed

Acum albul trebue sa apere
a doua figurdl
25. Cd2—f3 Th—a8!
O supriza neplacutd! Dupa
cit se pare, albul sa asteptat
numai la 25... De3, la care ar fi
urmat 26. a83.
26. Dab:bT Tag—a7
Inire altele, negrul ,a sci-
pat’ de singurul sin dezavan-
tai -—— calul fara activitate dela

bT.
Aci trébuia  continuat cu 27
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Ndl, T:b7 28. T:ed, fe 29. ¢b
de 30. be, Tae7 31. c6, N:c6 32.
de 30, be, TeT 31. <6, N:c6 32,
Cd4, Td6 35. C:h5, Td2 dupi
care rezultatul ar fi fost re-
mizid. Neagteptata intoarcere
a luerurilor 1-a deconcentrat pe

alb in aga masurd, Incit n'a
observat o mutare intenmedi-
ard.
27. Ne2—d3 Ta7:b7
28. Tel:e3 b5:c4 !

Este scuzabil s nu observi
o astfel de suprizd. Acum este
1&Ta speranid atit 29, N:c4, fe,
ca §i ceeace a urmmat in par-
tida.

29. Te3d—e7 cd d3
30. Cf3—el TE8-—£7
31. TeT:17 Rg8 : £7
32. Cel:d3 Nd7-—b5
33. Tf1-—d1 Nb5 : 43
24, Tdl :d3 Th7 : b4
* 35, Tdi—dl Thd4—na4d
36. Td1l -2 Ri7T—I6
7. h2—h4 g7—gb

Pentru a raspunde la 38. Te2
cu 3B. Te4!

1

38. Rhl—471 RE6—ed

Albul cedeazs.

Nr, 91. PARTIDA SPANIOLA

M. Botvinnic 1. Boleslavski

1. e2—ed eT—eb
2. Cgl—13 Ché—-ch
3. Nfl—b5 a7—af
4. Nbh—a4d Cg8—f6
i 0—0 d7—d6
6. €2—e3 Ne8—d7
7. d2—d4 g1—gb

Negrul evita varianta Kecskeé-
met, 7..Ne7. Desvoltarea mebu-
uwuluj - la g7 are defectul o3
schimbul posibil, in c¢éniru
(d4:eb) duce la ingradirea acti-
vitdtii nebunului regelui megru.

8. Cb1—d2 Ddg—eT

Bine jucat. Pionul e5 eradeja
aracat din cauga 9. N:c6. Acum
negrul reuseste sa termipe In
mod satisficitor desvoltarea.

9. Tfl—el Nf8—gT
10. Cd2-—f1 0—0
11 Nel—g5 h7—hé
12. Ng5—hd

Nu este wsor pentru negru sa

se apere Impoliriva manevrei
Cfl-e3-d5: mutarea tentanti
12... g5 ar fi dus la sldbirea

ireparabila a cAmpurilor albe.
12, it DeT—ef !

Cu intentia de a castiga un
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pion prin 13.. Cid4 14 N:d7,
A3+ 15. DA3, CdT 51 dease-
meni de a aduce calul la f4,
Albul ar fi trebuif sa raspunda
cu sange rece 13. Rhl parand
prima ameninfare si neluind-o
in consideratie pe a doua. Re-
tragerea nebunului la c2, care
a urmal usureaza serips apara-
rea negrulul.

13. Nad4—-c2 Cf6—hb
4. Cfl—ed Cch-—eT
5. d4:e5f

Aceasta asigura albulul un a-
vantaj mic, dar indiscutabil
Nebunul g7 rimane afard din
joec, jar lupta pentru linia des-
chisi ,d" trebue si se termine
in favoarea albului, cdcj el isi
peate dubla mai usor figurile
grele.

15. d6 : ed
16. Nhd—g3 |

Negrul trebue sa se gandea-
scd din nou la apararéa pionu-
lui &5 .51 din aceastd cauzi este
fortat si schimbe la g3. Tre-
cerea pionului h2 la g3, In
umma acestui schimb, ingreuia-
za negruluj jocul activ pe flan-
cul regelui

16. AN Ch5 : g3
17. Hh2:g3 Ta8—d8
18. Dd1—e2 Ce7—c8

1. Boleslavski ia hotirirea de
a nu ceda cdmpul d5 gi joaci la
mutarea ummétoare 19.. ch.
Este greu de recomandat ne-
grului ceva mai bun. La 18..
Nbb ar fi urmat 19. c4, jar la
18... Net 19, Nb3 si schimbul
‘nebunilor este favorabil albu-
lui.

19. Tal—d1 V' cT—ch
20. Td1-—4d2 Deg—eT7
21. Tel—d1 Cc8—b6

Negrul, dupa cit se pare, nu
¢i-a dat seama de primejdia care
il amenin{d, Mutarea din par-
tidd atrage dupé sine inaintarea
pionilor de pe flancul damei $j
avantajul albuluj devine deci-
siv. Necesar era 21.. b5; este
adevirat dupi 22, b4 urmat de
Nb3 si Cf3-el-d3-c5, awvantajul
ar fi fost tot de partea albului.

22
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22, b2—h4 | Nd7—e6

Nu era bine 22... f5 din cauza
23. ef, gf 24, T:d7. T:d7 25. C:5

si albul ar fi cipitat -un atac
puternic,
23, Ne2—hb3 Td8 : d2

Negrul nu reuseste sa apere
linia desdnisd, cidel nebunul g7
trebue si apere pionul €5,

Neb : b3

24. De2 : 42
25, a2:b3 De7—eb
26. e€3—c4 Ng7—f6

27. ct—c5!

Duce la pitrunderea pe ori-
zortala a saplea si la castigul
unuj pion.

i27. Cb6—c8

Continuarea 27.. Td8 28.
D:dB+N:d8 29. T:d48--, RgT 30,
¢ este fard speranti peatru
negru.

28. Did2-=d7. De6 : b3
(Vezi diagrama din col. 1I)

Daci 28... Td8 albul ar fi avut
de ales intre 29. D:e6, T:dl
20. Cudl, fe 31. Ce3 urmat de
castigarea plenului e, sau 29,

D:b7, T:di-- 30. C:dl, CeT 31.
Ce3 D:bd 32. Db8-}, Rg7 33.

Cg4 deasemeni cu avantaj su-
ficient.

29. DAT : bY Nit—gb
Relativ ecel mai bine. Rau era

29... Ce7 din cauza 30, Tdé ur-
mat de 31. Cgd.

30. Cf3:g5 h6 : g5
31. Db : a6 Ce8—e7
32. Da6—nhT7 Tf8—e8
33. Db7—d7 Rag8—18
Negrul se apari cu multd

darzenie, dar desigur partida
nu mai poate fi salvata.

34. DA7—d8 Db3 : b4
35. Ced—pg4!

Ar fi trebuit <A ducd la o
victorie rapida.

30, Teld—ad
3F. D46 : e
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Decidea imediat 36. C:ed si 39, o RgT-—hT
dacid 36.. Died 37. D6, DIS 38. 40. Cgd—i6+ Cgb 1 16
Cd7+. Dupa mularea inexacla 41. Dd4 : f6 - Rh7—g8

a albului, lupta e mai prelun-
fgeste.

36. Dh4- b3l
37. Td1—d7 Ce7-—g8
38, Deb—df -+

Mai tare era 3¢ Rh2.
38B.
18, Dd6—d4+

Rf8- g7

Curios este ci mutarea apa-
vent tare 39. Ceb, ducea numaj
la remizd dupa 39..Cf6!! 40.
Td8 (40. T:I7-+. D:AT 41. C:A7,
Tal-+ 42, Rh2, Cg4+ 43 Rh3,
Ci£2 + 44, R:h2, Thl mat)
T:d8 41. D:d8, Dbl-- 42. Rn2,
Ii:ed 43. DeT, DdA5. Aceasti in-
teresanta . znalizd apartine lui
(r. Ravinski

La 41... TI8 cel mai bine ar
fi fost 42.e 5.

42. Rgl—h?
43, D6 : o6 |

Ta8—{8

Decide imediat. edci plonul
liber se migca imparabil inain-
te. ,,Poanta” situatiei consta in

igptul ca dupa 43... Db2! 44
Ix6 !, D:f2 45. c6, RgT7 46.
D:48- !I'! negrul pierde un turn.
43 Rg8—gT
44. De6-—d6 Dh3—bl
45. Dd6—d4 4 RgT7—hT
46. cHh—ch Negrul cedeazi
La '46... Th8 urmeazi 47.
D:h8-+.

Nr. 92. GAMBITUL DAME]

A. Lilienthal M. Botvinnic

L d2—d4 d7—db
2. c2—c4 eT—eb
3. Cbl—c3 c7—c6
4, Cgl—fa ICglb—it6
5 ec4:d5

i

In intalnirile noastre anteri-
oare, A. Lilienthal a jucat in a-
ceastd pozifie 5. e3 sau 5. Ngs.
De data aceasta el s'a decis sa
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joace deschiderea in epiriful

variantei Karlsbad.
D ef - d5b
fi. Nel—gh hitT—h6
7. Ng5 : 6

O hotarire cu wmiri impor-
lante, dar nu prea justificats.
Dacd negrul nu vola s& retraga
nebunul la h4, pe deplin conve-
nabil era 7. Nf4. Acum negrul,
avand perechea de nebuni, poa-
te privi cu curaj wviitorul.

Dds : 6
Nfg8—dé!

-
8. Dd1—h3

Dupid mularea aceasta este
clar ci albul n’are aiciun avan-
taj. Singura lui posibilitate de
a se arita activ, consti in mu-
tarea 9. ed, dar atunci urmeaza
9., de 10. C:ed, De7 11. 0-0-0,
Nf4+ si regele alb, nu poate
muta din cauza 12.., D:ed;
sahul ar fi trebuit acoperit cu
calul si in acest caz pozilia
albului n’ar fi fost mnici pe de-
parte mai buna.

Ch8—d7
Df6—e7

9. e2—e3
10. Nfl—d3

Necesar. Calul trebue adus la
16 pentru a controla cdmpul ed,
iar dama va apira plonul b7,
dupd care devine posibild des-
voltarea nebunului <8.

Cd7T—16
Nec8—eh

11. 0—0—0
12, Thl—el

Nu era ugor de gasil acl pla-
nul just de joe. De reguli, In
astfel de pozil{ii nu este bine sa
se permitd consolidarea calului
la €5, gl deaceea mai natural
pare 12... 0-0, sau 12... Ce4. Dar
dacid 12... 0-0 13- h3! albul are
sanse bune de atac, iar dupi
12... Ced 13. N:e4, de 14. Cd2,
Ng4 15. 13, ef 16. gf, Ne6 17. d5
albul ar fi obtinut avantaj de
desvoltare,

0—0—0

13. Db3--c2
14, Of3—eb

Un plan tentant, dar comlpet
nejust. Calul nu va sta bine la
ed. Trebue msid sa observidm
ci lucrul acesta nu. era usor
de vazut
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14. el Re8—hba

15. §2—f4

Cine a spus ,a" lrebue si
spuni si ,,b". Dar, in general,

ce poate si facd albul?.. Muta-
rea recomandati de G. Lisi{in
(al XIV-lea campionai de sah
al UR.S5.S., Buletinul Special)
Nr- 7) 15, Ca4 cu scopul de
a -Impiedica 15... cb—esle baza-
t4 pe o eroare, caci dupd 15,
Cad, N:ied 16- de, Cgé¢ 17. 14,
C:h2 albul pierde un plon.

15. - LI cb—ch

Tocmai datoriti poziflei calu-
lui la &5 mutarea aceasta este
deosebit de buni. La 16 dc, ur-
meazi 16..- N:e5 17, fe, Cd7 18.
Ch5, Te8. Albul nu reuseste
deloc sd consolideze calul la d4,
de exemplu 16. Ch5, c4! 17- Da4,
a6 18. C:d6, cd.

16. Rel—hb1 ch—cd
17. Nd3—15
Multi maestri l-au comdam-

nat pe 'A. Lilienthal pentru
-mutarea aceasta si au recoman-
dat 17. Ne2. Dupd cat se pare,
aceasta ar fi fost mai riu, cici
dupd 17. Ne2, pg6! 18. g4, hb!
19. h3, hg 20. hg, Th2 albul
are un joc fearte greu

17. = Ne6:f5

Nid6—b4
Td8—d6

18. De2:£5
19. Df5—c2

Greglt ar 4i fost 19., Ce4 din
cauza 20. Cxd5!, T:dS 21. D:ed,
Thd8 (21... Def 22. £5) 22. Te2,
6 23. a3.

20. Tel—eZ Nb4:c3

Partida este castigata de
cidtre negru din punct de ve-
dere strategic, cici punctul e4
este mult prea slab. Albul va
trebui si ia mdsuri peniru a
schimba ,,méndrul” cal ed pén-
tru adversarul sdu negru- Dar,
cum: se va vedea din comtinu-

are, lucrul acesta nu reuseste-
21. b2:e3
Dupa 21. D:c3 negrul ar fi

castigat prin inaintarea pionilor
de pe flancul damei. Acum
albul cade sub un atac de fi-
guri, in urma céruia pionul c3
nu ze maj poate apéira.

Ll ¥ 5 Cfe—ed
22. Rbl—al { Td6—ab
23. De2—el

(Vezi diagrama din pag. 342)

Sd ne inchipuim ei turnul
negru h8 se afld la b6. Atuneci
negrul ar cstiga Imediat prin
23... 6 24. Cf3, Da3 25. Tc2 (25.
D:a3, T:a3 26. Tel * Thb3) Cic3
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De acj se vede clar ¢i turnul
hE trebue adus la bé.

Luerul acesta ar fi putut fi
realizat cel mai preeis prin 23..,
hd, urmat de Th8-h6-h6. Conli-
nuarea din partida este dease-

~meni suficientd pentru victorie

23. e Th8—d8

24, Te2—r2 Td8—d16

25. Cei—gd

QO ,incercare erolci de a
schimba calul e4. Pierdea

deasemeni gi 25. Cf3, Tg6 26
Tel, Ta3, 27. Tee2, Tgat (28.
Cd2, C:e3) si aducerea damej la
ad decide lupta.

Ce3!

D5 el P Td6—gb
26. h2—h3 h6—hb
27. Cgd-eh

Egal cu o capitulare !

a7 ) Tgb-—b6
- 28. Ce5—13 De'?—-aB!

Vezi comentariul la mutarea
a 23—:1 albului.

920, Ct3—g5.

Daca 29. Ced, C:ic3 30. D:a3,
T:a3 31. Cd74, Rec7 32. Cb6,
C.dl 33 C:d5-1, ! Rd6 34. e4,
35. C:e3, T:e3 36. T:c4,
T:ed, T:e4 finalul este complet

fard speranta pentru alb.

29, ST Ced:c3
30. Del:a3 Tah:a3
31. Tdl—cl Ce3—hbd
32: Cp5:17 Tad:ed
33. CfT1—e5 Rb8—cT
34, p2-—pg4 Cb5:d4
35. Te2—d2 Cdd—e2
36. Tel—el Ce2—c3
37. Tel——l

Albul a cedat, fard sa mal
acfepte mutarea adversarului
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Nr, 93. GAMBITUL DAMEI

A. Dernkes M. Bolvinnic
1= d2—d4d d7—5
2. ei—ced eT—eh
3. Cbl—c3 cT—eb
4, Cgl—f3 Cg8—I6
5, Nel—gh

Duce la un joc complicat si
putin cercetat. Mai linistit este
aici 5. e3.

5. Sy d5:c4
fi. e2—ed bT—hb5
7. ed4—eb h7—h8é
8, Ng5—h4d gl—gih
9. Cf3:¢5 h6:g5

Sigtemul lui V- Alatorzev 9.,
Cd5 (Lilienthal-Alatorzev, tur-
neul de antrenament Moscova-
Leningrad, 1939) nu s'a ment1-
nut In practica furneelor dupi
partida Belavenet-Ragozin (Le-
ningrad 1939) in care S. Bela-
venet a continuat cu ' 10, C:A7,
D:h4 11. C:h8.

10, Nh4:g5 ChB—d7

In partida Scheltinga-Griin
feld, jucati intr'un  turneu in

(Olanda in 1940, s’a  jucat 1S
Nef, cecace duce la un joc mult
mai conplicat.

11. eb:8

Este findoelnic daci aceasta
£ste cea mai bunda mutare. Asa
a jucat impofriva mea Jiviov
in campionatul Moscovei 1943.
In partida Szabo — Euwe
i(Hastings 1938-39) s’a jucaf 11.
DI3, mutare considerata de
Euwe ca foarte tare.

Inovatia lui A. Lilienthal 11.
g3 (Lilienthal-Botvinnic si Mi-
kenas-Botvinnic, Moscova 1944)
pune negrului, dupi parerea
mea, cele mai grele probléme.

11. A Ne8—b7
12. Nfl—e2 Did8—hb6
13" D=0

Jivtov, in partida cu mine a
facut rocada - lungi, dar atunci
negrul a obtinut un atac puter-
nic la rege: A. Denker a presu-
pus probabil ca regele siu va
fi mai bine plasat pe flacul re-
gelui, dar wvarticalele deschise
B¢ si ,h" dau deasemeni ne-
grului  perspective bune de
atac.
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13. - 0—0—0
14, ga2—a4 i

Ingenios, dar dupa cit se
peate, Insuficient pentru a de-
pasi greutitile, Albul cauta si
deschidi jocul pe flancul damet
sl ,,dn treacat” inviti pe negru
sd castige dama- Dupi 14... Ce5
15, del. T:d1l 18. Ta:dl pezilia
albuluj ar fi meritat probabil,
preferintd, datoriti amenin{dri
Ce3-e4-d6+-.

14, e b5—h4 !

Din acest moment negrul 1a
initiativa si o mentine péna la
sfarsit. Deoarece 15. Ca2 sau
15. Cbl ar fi fost mutidri prea
pasive, albul este obligat si
jeace 15 Ce4,.dand negrului un
fempo important pentru adu-
cerea in joc a mebunuluj b7.

i5. Cc3—ed c6—c5
16, Dd1—b1!
Q mutare ascunsal Mulfi

mnaesiri ar fi jucat aci automa-
tic 16. Dc2, la care negrul ar
ti raspuns insi cu 16.. c3!! 17.
be (nu existid altid apirare im-
polriva cd; daci, de exemplu,
17. dc, atuneci 17... C:cb 18, C:e5,
N:e5 urmat de 19... De7 si ma-
tul nu se poate paral) 17..
Die7! 18. Cg3, cd 19. ¢4, Ccb ca-
pitand o pozitie complen cas-
ligata

M., M, BOTVINNIC

18. Dh—cT7

Daca albul se apird de mat
cu 17. g3, sau 17- h4. atunei 17...
Nh6 ar fj dus la schimbul ne-
bunului g5 si la atac de neinla-
turat pe linia ,h". Rispunsul
albului, cum se vede din desfi-
surarea parlidei, duce forfat la
pierderi materiale.

17. Ced4 —g3 ch 1 d4

Peniru a indepirta nebumul
eZ de cimpul] f3,

18, Ne2:cd DeT—cb

Fortdnd deschiderea diagona-
lei a7-gl, ceeace in legiturd ou
linia deschisid ,,h"” are o impor-
tanta decisiva.

19. f2—f3

| a-//z;ﬁ%
L)

d4—d3 1!
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Amenin{i atét 20... Ne5+ 21
Rhl, T:h2+ 22. R:h2, Th8+, cat
51 simplu 20... De5+4 cu edstigul
nebunului gb. Dupa 20. Ned,
Nebd 21. N (21, Del, d2 22,
D:d2, Ceb) Do+ 22. Rhl,
T:h2+4, sau 20. Ced, Dc7, 21. g3,
N:ed 22. fe, Deb+ negrul ar fj
cipatat avantaj decisiv.

NE8—c5-|-
Dc6—d8 !

20. Dbl—cl
21. Rgl—h1

Numal asa- Daca 21... T:h2+
22. R:h2, Th8+, albul are api-
rare — Nh6. ‘Acum la aceasta
ar urm.a d3-d2! si albul nu maj
are aparare,

22. Del—i4

Fierdea deasemeni si 22. Nf4,
de exemplu: 22.. T:h2+4 23.
R:h2, Th8-- 24. Chj5, T:ho+
25. Rg3, eb 26. Ned (sau 26.
Ng5, e4+ 27. Rgd d2! 28. Dxd2,
C:A6+ 29. N:f6, D:d2 30. R:h5,
D:g2 si castigd) e4+ 27 14
(daca 27. R2. atupci 27... 42 28
De2, ef) D:f6 28 Rf2, D:f4+-

A

22, Th8 : h2-+
23. Rh1:h2 Tdg—hg+
24. Df4-—-h4 Th8 : hd-+
25. Ngb :hd Ddr—f4
Albul cedeaza:

O lupta scurts, dav incordati!

Nr, 94. APARAREA CEHA

M. Boivinnic A. Denker
1. d2—l4 d7-—d5
2. Cgl—I3 Cg8—f6
3. e2—cd cl—eb
4. cd ' d5

Varianta de schimb a apararij
cehe asigurd albului un avantaj
mic dar indiscutabil, cici la un
joc simelric semi-deschis poate
sd-si spund cuvintul avantajul
primei mutéri.

4. c6 : db
« 5. Cbl—c3 Ch8—ct
6, Nel—f4 Dd8—ab

Deobicei se joacd 6... N5; Em-
Lasker prefera continuarea mo-
desta dar solida 6.. e6.Cu mu-
taree din partida negrul fncear-
vZ si ia initiativa. In pozitia a-
ceasta, este indoelnic ca aceasta
sd fie decizia justa.

7. e2—ed Ci6—e4
8 Dd1—b3 el—eb
9. Nfl—d3 Ni8—b4
10. Tal—e¢l

Intr'une. din partidele mat-
chuluj Euwe-Keres (1940), com-
tinuarea a fost 10, N:ed, de 11,
Cd2. dupd care negrul a cipa-
tat contra-joc cu preful pionu-
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lui 24. Mutarea 10. Tel pune
negrulul probleme mai grele .

10 Ced ;e

Egal cu recunoasteréa daptu
iul cd atacul asupra punciului
+ ¢3 nu si-a ajuns {inta. La un
joc mai complicat ducea 10... {6
cu amenintirile posibile g st
e, wesi probabil si in cazul a-
"cesta desveltarea mai buni asi-
gurd albului un joc superior,

11, . b2 el Nbd4-—a3

Era.de preferat reiragerea
itebunului la &7, cici la a3 el
Va avea permanent
apdrare.

nevoie de

12. Tel—bl b7—b6

Ur plsn tentant, dar gresit
Si aici trebuia jucat 12... Ne7

urmat de 13... Dd8. In loe de
aceasta, negrul sliabesgte flancul
damvei si, afara de aceasta,
taie damei ultima cale de retra-
gere, Probabil negrul se baza
pe 13.. Na6 cu schimbul nebu-
nilor, dar albul pareazi usor a-
ceastd infentie,
13. ed—ed d5 : e4d
Negrul s'a convins ¢a 13-.
Naf duce la pierderea unui
pion, din cauza 14. N:a6, D:ab
15. ed, ed 16.- D:d5, dar el n'a
ghicit intentia principala a al-
bului, Esle indoeclnic insi daea
negrul s’ar fi putuf apéra cu

suncees, din  cauza pozitiel ex-
vepticnal de proaste a damei
ia ab.

14 Nd3—Db5!

O loviturd - neasteptatia. Ne-
Arul nu poate evita pierderi ma-
terjale: dama lui este definitiv
»patl” si manevra Cf3-d2-c4 ca-
pitd o forta teribili Se intelege,
daca 14, N:ed4, NbT, nedrul ar
fi avut. in legituri eun 15..
C:d4, un joc mai muii sau mai
putin satisficator.

14. o Ne—dT
15. Cf3—d2 af—ab

Tncercarea negrului de a sa-
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crifica dama nu este lipsitd de
ingeniozitate, dar nu salveazi
partida,

16. Nb5 : c6 NdT7:c6
17. Cd2—-c4 Dab—I5
18. Nf4-—d6

Cel mai slmplu. Nu era maj
tare 18, D:ad, D:4 19. T:b6,
Nd5. -

18 htone: e4—e3d !

In felul acesta negrul mai
lungeste partida cu vreo zece
rnutdri, Pierdea imediat 18..
Nd5 19, N:a3, bb, din cauza 20.
Cde -

19. Cc4d :e3 D5 : bl
20. Db3 : bl Na3:dé
21. Db1 : bb Re8—d7

Sperdnd continuarea 22. 0-0
Thb8 23. Dab, Tbb.

22. Db6—-b3 Ta8—b3s
23. IDb3-—c2 Th3—h5
24, 0—0 ‘Wb5—h5
Initiativa negrului poartd un
caracler intamplitor; imediat
ce turmul alb intrd in lupls,
negrul ajunge in pozitie dis-

perata.

34T
25. hZ2—h3 Th8—bs
26. c3--cd g7—gh

Eliberand turnul de apirarea
picmului h7, dar slabind cémpu-
rile negre, lucru de care albul
se foloseste imediat.

27. Ced—g4 Th5—f5
28. Cg4—eb L

Schimbul unuia din nebuni si
deschiderea liniei ,.d” usureaza
<arcing albului

Nd6 : ed
T5 : ed

28. o
29. d4 :eb

0 greseala, care in fond nu
schimbi nimic; 29.. Re8l era
singurul rdspuns, Negrul, dupa
cit se pare, se astepta numai la
36. Tdl+, Re8, dar albul a-
Iege o ordine mai exacld a mu-
tarilor.

30, "Pc2—d24-|
deazd

Negrul ce-

Regele negru nu poate merge
we orizontala a 8-a, caci aunct
imediat, 31. Dd6; daci insa 30..
Re7 sau 30.., Re7, atunci ur-
meazid 31. Tdl si nu existid a-
pédrare impotriva 32. Ddé



in anal acesta s'a desfasurat
primrul mare turneu internafio-

nal de dupa rédzboi; cinci mari

maestri ajf UR.SS. au' repre-
zentat pe sahistii sovietici la
turneul dela Groningen (O-
ianda)

Dcui treimi din furneu am
jucat bine acumulénd la ince-
put 11'/2 puncte din 13 posibile.
Momentul critic a fost in runda
a 10-a, cAnd m'am inté&lnit cu M,
Euwe (partida Nr. 98). Cei doua
mii de sahisti olandezi care au
asistat la partida, ca si tolj par-
ticipan{ii wurneulm erau siguri
cd finalul la care se ajunsese
se va termina in favoarea lul
Euwe. ,Din intidmplare”, am
reusit s3 gasesc totusi remiza..
spre mirarea spectatorlor, a
participantilor si a adversarp-
lui meu !

Dupi aceea insd fortele m'au
tradat si in ultimele sase runde
am realizat mumaj 3 puncte.
‘Nigi Euwe n'a fost in situalie
mal bumé, realizind la finis nu-
mai 22 punete din cinci; in

cele din urmi l-am Intrecut
pe M. Buwe cu jumitale de
punct,

Dupi ce am pierdut la riand
doud partide (in rundele 14 si
15) §i rémésesem in urma lui
M. Euwe cu un punct intreg,
am primit un mare ajutor mo-
ral din partea lui V. Smislov.
Pe cand ne indreptam impreuna
lspre randa urmétoare, el si-a
exprimat parerea cid sunt obli-
gat <& castig locul 1. Afland ci
pierdusem deja orice sperantd,
Smislov m’a avertizat ca altfel...
ve lug locul I el insusi, desi in
rromentul acela se aflala 2

puncte de leader. Dupi o decla-

ratie atdt de optimistd, moralul
meu s'a ridicat simt{itor si am
cistigat la rénd trei partidel

Daci matchul prin radio cu
e¢chipa USA a demonstrat forta
colectivulul maestrilor sovietiei,
turneul dela Groningen (V.
Smislov a ocupat In mod stra-
lucit locul al 3-lea) a dovedit
tuturer dreptul sahistilor sovie-
tici la castigarea campionatului
mondial.



PARTIDE ALESE (1846)

349

TURNEUL INTERNATIONAL DELA GRONINGEN
August

Nr.95. APARAREA GRUNTFELD

M- Batvinnic V. Smislov
1.  d2—d4 Cg8—I6
2. c2—rd gT—gét
3. Cbl—c3 47—d5
4 Cgl—£3 Nfg—gT
5. Ddl1—b3 d5 : c4

Prin schimbul acesta, negrul
cedeazd albului centrul; aceasta
inseamrni cd ,negrul”’ are ceva
. pregatit” si acest ,ceva' fire-
Eue ti-1 promitd perspective
clare de contra-joc: Intr'adevir,
V. Smislov avea i vedere un
sistem de desvoltare, care (in
1946) s'a aratat insuficient pen-
tru egalare.

Un an mai tarziu, V. Smislov
a reusit si demoenstreze in mod
stralucit
rmului sdu,

0—0
Nc8—gd

6 Db3 : c4
T. el—ed

Acesta este sistemul avut in
vedere de negru. Daci albul
eviti schimbul la £3, jucénd 8.
Ce5, atunci e posibil 8... Ne6, si
esie indoelnic ca 9. d5 sd fie
consecvant, avand in vedere
lipsa de apérare a calului 5.

corectitudinea siste- .

Dupa schimbul la £3 negrul,
desigur, rezolvd problema des-
voltirii nebunului damei i ime-
diat ce calul b8 intrd in joc,
toate figurile sale uscare sunt
desvoltate. Centrul de pioni al

albului se aratd a nu fi nici pe
departe atat de puternie, cur
s'ar pirea la prima vedere.

8. Ncl—ed Ch8—ich

In 1946, V. Smislov nu gisise
inci manevra ingenioasi 8.
Cfd7. Acum negrul ajunge in
pozitie grea.

g. d4a—db

Albul trebue si joace cumulti
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precautiune, ciei negrul a ter-
minat mobilizarea forfelor- De
exemplu, centinuarea 8. h3, N:f3
10- gf, ed 11, d5, Cd4! duce la
o mare activitate a negrului in
cenfru — deaceea albul nu tre-
bue si piardid timp.

g s e N 3

In timpul partidei am  avut
impresia ¢ V. Smislov se afla
pe o cale gresitd si  schimbul
acesta nu era inci fortat. M’am
temut intr'o oarecare méisura
de manevra 9.. Cad cu conti-
nuarea 10. Da4, c6 11, e5, N'f3
12. ef, N:f6 13. gf, cd si cu toata
figura in plus a albului, este
greu de spus a cuj pozilie es.a
mai buni, caci lantul de pioni
alb este sfaramat si cei doi pioni
(in pius) centralj ai negrului
sunt inatacabili! In realitate
dupg 9.. Cad 10. Dad, cB albui
avea rispunsul energic 11, Td1!
si negrul ar (fi ramas cu un joc
riu, din cauza pozitiei proaste
a caluluj ab.

I g2 f8

tubtiliiatea ideii negrului
consta in aceea ci la 10- dec ar
fi rispuns 10.. b5!si albul este
foriat si se desparti de pionut
ceniral e4 si negrul capita un
joc salisficdtor. Albul insi oco-
lest2 cu bine aceastd ,.stanci

sub apa' pastrind avantajul
pozitional,
16 o g Ceb—eb
11. Ded—e2 c7—cb
12, [3—f4 Ce5—dT

13. Nfl—g2!

Acum este clar ci planul de
deschidere al negrului, in legé-
turd eu mutarea B... Ccb a fost
gresit: la 13... cd urmeaza 14,
e5] Ce8 15. N:d5 si pionul ne-
gru b7 este [ara speranta slab.
Albul, pastrand picmul central
db, capdta posibilitatea de a-5i
termina mobilizarea fortelor.

158 0 Cd7—Db6
14, Tal—d1 Dd8—c7

d4... od tol nu din

cauza 15 &5

merge,



Ti8-—d8

15 0—~0

6. THdl—c1

O regrupare uiila a figurilor
grele.

16. B De7—d7
17- TE1—d1 D7 —gmd
D decizie justd, caci altrel
negrul nu poate  juca activ si
trebue si se maéargineascid sd
asiste ecum albui . isl intareste
pozitia. '

Mutarea din cartida duce la
o serie de schimburi i la final,
Desi acest final nu esie prea
favorabil negrului, aceasta era
insd singura speranti.de sal-
vare

‘Aci, calculdnd wvariania de
schimburi care a urmat fin par-
tidd, am ‘ajuns la concluzia ca
ea duce la un final castigat cu
un pien in ples i, fara sa mai
verific maij ldeparte aceasta va-
risntd (dupd fiecare mutsre a
negrului) — o neglijenid de
neertat! — am fiacut repede
mutarile calculate. '

18. De2 : g4 Cf6 : g4
19. Ne3 - hf a7 : b6
20. d5 e

Cum wva vedea citltorul din

comentariul urmitor, mutarea
aceasta lasd si scape o parte in-
semned a gvantajului. Coraet
ara direct 20, e5, si daci 20..

PARTIDE ALESE (lndig) a51

¢d, atunci 21. a4 (urmat de 22,
b3 si 23 Cb5) si albul are in
fond un pion in plus si o pozi-
tie mai buna.

20, I bT @b
21, ed—eb

Pozitin aceasta am analizat-o
cy atentie, eAnd am facutl muta-
rea a 18-a: mi s'a parut cid ea
esie foarte favorabild albulunj
pentrued: 1) nebunul g7 nu este
ectiv  (21.. Nh6 22. h3!).

2) negrul trebue si piardd doi
timpi pentru a-si aduce calul in
joe (Cg4-h6-15) si

3) pionul ¢6 nu poate fi apa-
raf, cici la 21... TacB urmeazi

22, Nh3 (h5 23. f3) si negrul

pierde pionul, fira sd-si imbu-

natafeased pozifia figurilor.
Asteptind mutarea de rias-
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puns a lui V. Smislov, am ob-
servat insd, i dupi 21.. Tac8
22, Nh3, hd 23, 3, negrul con-
tinud cu 23.. Ce3!l men{indnd
echilibrul material Deaceea,
daci albul vrea s3 castige plo-
nul ¢6, el trebue sd schimbe tur-
nurile, dar dupi 21... Tac8 22.
x84, T:d8 23. N:ch, negrul
capiti linia ,,d" pentru contra-
joc. Dupi caf se pare, dupi 21...
TacB albul ar fi trebuit si intre
intr'un final ceva mai bun 22,
Nh3, ht 23. 3, Ce3 24. N:c8B,
CAdl 25. T:dl, T:c8 26. T'd7.

V. Smislov insa g fost atit de
demoralizal de faptul ci am fa-
cut mutérile foarte repede, in-
cidt.n’a mai stat s& verifice cal-
culele partenerului si s'a re-
semrnat la pierderea pionului c6.

21, X L Cg4—hé
22, Ng2 : cb Td8 : d1-}-
23. Tel ; di TaB—-c8
24, Cc3—das!

i

Desigur, albul 1a toate masu-

1ile pentru a apiira mebunul c6,

cdci prin aceasta turnul negru
rimane afari din joc

R . Ng7—i8
25. Tdl—cl Ch6—15
26. Tel—c4!

In finale cu nebunij de culori
diferite si pioni slabi de ambele
parti, mu trebue alergat dupa
unr avantaj material mare, Ast-

fel, de exemplu, 26. C:8, Th8
27. Cad. (La 27. Cc4 urmeazi
27.., Cd4! cu dublu atac asupra
nebunului ¢6 si turnului 1) Th4
ducea la mirirea activititii fi-
gurilor negre. Plonul bf ori-
cum ,nu fuge”, deoarece 26-...
Th8 27. a4 este suficient de
fird speranfid pentru negru

26, s eT—eb
27. Cd5 : b6 Te8—h8
28. Cbb—a4 Th8—48

V. Emislov face uz de prima
posibilitate de contra-joc!

29, Ne6—ed
30. Rgl-—fl

Cf5—h4
Nf8—h6!

Si albul are slibiciuni, dar
afard de ele, mai are g doi
pionj liberi legati, care trebue
=i decidd partida. :

31. Ne4—DbT! Ch4--15
32. Rfl—e? Cf5—d4-+-
33 Re2—e3 Cd4—f£5+
34, Re3—f3 " Cf5—d4+
35. Rf3—et Cd4—e2
36. Tcd—c8 Td8 : c8
37. Nb :c8 Ce2 : 14
38. b2—hb4

I

Maj simplu era 38 Ccb pen-
tru a avea intotdeauna posibi-
lilatea de a aduce calul 1a d3
nentru apérarea pionilor ed §i
12; negrul n'ar fi avut ap3rarea
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impotriva marsului pionulul ,,a"
spre dami, Acum se produc
oarecarl complicatii.
: ]
38.- s Cf4—h3!

39. bd4—Db5 Cha : 2+
40. Re4—d4 Nh6—fd

In pozi{ia aceasta partida s'a
intrerupt, Albul trebuia si dea
niutarea 4la in plic. Inaintarea
directd a pionului ,,b” ingreuia-
zA castigul din cauza 41. b6,
Cg4 42. b7, N:e5+ si 43.. N:h2.
Albul poate insd distruge coo-
perarea dintre figurile negre.

4]1. h2—h3! f7T—f6

Dupé 41... C:h3 42. b6 si apol,
in caz de nevoe, 43. Cc5, unul
dintre cei doi pioni liberi ai al-
bului ar fi ajuns la timp la ori-
zontala a 8-a. V. Smislov cauta

sa imbunitateascad pozitia re-
gelul sén

42, Nc8 ; eb-| Regg—gi
43. eb : 164+ Rg7 : i6
44. Cad—2h Rf6—e7
45. Rd4 5.

Negrul se afla infr'o pozitie
fara scdpare gi continuarea re-
7lstentei este fard rost.

45. o g6—gb
46. aZ2—ad Cf2—d1
47. a4—ab Cdl—e3+
48. Rd5—c8 Cec3 ¢ b5
49. Reb : bb Nf4—h8

50 Rb5—b6- Negrul cedeazi.

Nr. 96. PARTIDA OLANDEZA

H. Steiner M. Botvinnie
1. d2—d4. el—eb
2. ¢2—cd £7—I5
3. g2—pg3 Cgh—f6
4 Nfl—g2 Nfg—b4 -+

Sahul acesta este calculat nu-
maj pentru cazul cind albul nu
joacd 5. Nd2, Daci insa albul .
rispunde 5 Nd2, atunci cel mai
bine pentru mnegru éste si re
tragd nebunul — o pierdere de
tempo care in pozijia aceasta
rn’‘are o importan{i prea mare,

5. Nel—d2
6 .Cgl—13

Nbhd4—eT

23
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De considerat” este  sistemul
bazat pe desvoltarea calulul la
h2

6. % d7—d5
7. Cbl—c3 cT—cB
8. 0—0 0—0
9. Nd2—f4

Nebunul esté cel mai bine
plasat pe campul 4, dar acum
se compenseazl plerderea de
tempo a negrului la mutarea
5-a.

9. s Ddé—e8
10. Ddl—=c2

O mntare elasticid; albul poate
si nu se nelinisteascd din cauza
pionului 34 cdci dacd de, atuncy
el joacd cu avantaj e4

10. iR Def—h5

11, Tal—el

H. Steiner tinde spre sparge-
rea centrului cu e4 — mun plan
care mu e nou si nici bun in
aceasti ppozifle.

11. o Cbh8—dT7
12. Cf3—d2

Consecvent, dar rau. Albul in-
tentiona si continue cu f3 si
apoi e4, dar mutarea aceasta
care slibeste controlul asupra
cédmpului central e5, face ca

initiativa sa treacd la negru $i
duce la o pozijle grea peniru
alb.

124 Lol gi——gh
13. Nf4—c7 Cf6—e8
14. NeT—e5 Cd7 : eb
15, d4 : eb I5—f4

Era necesard impiedicarea mu-
tarij £2-f4. La 16. e4 negrul ar
fi rdspuyns 16... £3 . cu avaniaj
evident. Este greu de afirmat
aci ci partida albului este pier-
dutd, dar dupd mutarea impru-
dentd care urmeazi, care des-
chide linia ,g" si slibeste si
mai mult cdmpul &5, negrul are
toate sansele de castig.

Trebue si observe ci .intre-
gul sistem al negrului (g7-g5,
schimbul figurilor usoare la e,
apoi f5-f4) nu este nou. Dupd
cat imi amintesc, in partida Le-
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venfis-Model (Leningrad 1930).
A. Model a aplicat cu succes
acest sistem intr'o pozifie ana-
loagd- Mai rdméne de adiogat,
¢ii G. Levenfis n'a schimbat la
fd (ceeace duce la deschiderea
liniei ,,g") ¢i a jucat e4, permi-
ténd inaintarea f4-f3

18, g3:144 = oghfq

Prima urmare neplicuta pen-
tru alb a schimbului la f4 este
pionul slab e5.- A doua urmare,
care i§i va spune cuvintul abia
peste cateva mutidri — este ata-
cul negrului pe linia ,g". care
acum pare probldmatici, idar
care se va ariata fatal pentru
alb!

i7. Cd2—13 Rg8—h8
O mutare utild. Albul nu

poate misca acum pionul ,e”,

cici dupad 18. e3, Tg8 19. Rhl

(altfel 19.. Dh2) T:g2 pierde
imediat-
18. Rgl—h1 Ce8—gT7
Si acum si mai tarziu. 19.

ed le duce la o pozitie pierduta
pentru alb de exemplu 20 fe,
Cf5 21. Df2, Tg8 22. Ce2, DhS.
Cum albul n’are un alt plan
activ, el trebue si priveasci
numai, cum negrul isi ccnecen-
treazd forfele pentru lovitura
decisiva.

385
19. De2—cl Ne8—d7
20. aZ—a3 Tf8— 17
21.  b2—h4 Ta8—g8
22. Tf1—gl Cg1—i5
23. Ced—di
Nu ersm bine 23 D:f4. din

cauza 23.. Cg3+ 3

<5 SR T{7—gT!

N'au trecut decét sapte mu-
iari din momentul deschiderij
liniei ,,g" si negrul si-a mobili-
zat deja toate forfele pentru
atac, in afara nebunului damei,
care dealtfel mici nu e necesar.
In mod practic, albul m'are cu

ce muta — nn e posibil niei
micar 24, Nfl, din cauza 24..
D:f3+4. ,,De ciudia“' albul se
decide si ia pionul f4, ceeace
esle perfect justificat din punct
de vedere psihologic: poate ci
atacul va putea fi resping cum-
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va, §i in afard de aceasta 4. g2—g3 d5:cd
plonul f4 4 stanjenit tot timpul 5. DAl a4

Jjocul albului si sub protectia
lui a pregitit mnegrul lovitura
decisivd. Luarea plonului duce
insii forfat la pierdere.

24, Del:f4
25 Df4—d2

Tg7 -g4
Ci5 h4

Schimbiand principala figuri
«le apérare a albului, calul £3
Acum e atacat nebunul si nu
nierge 26. Cth4 'T:h4 cu mat
imparabil. Albul n’are decit o
~inguri apérare.

26, Cdl —e3 Ch4:£3

27, e 3

Deasemenj fortaf: 27. N:{3,
1D:h2-1! ducea la mat.

e Tgd—h4

28. Ced—f1 NeT-—gs

H. Steiner a cedat partida,

céici dupd retragerea damej ne-
grul joaca 29.. Nf4 si nu mai
existid apirare impotriva matu-
Tui.

Nr. 97. DESCHIDEREA
CATALANA

M. Botvinnic M, Vidmar

1. d2—d4 d7—d5

2. Cgl—f3 Cg8 £6

3. ¢2—cd eT—eh

D18-—d7

O varianti ocunoscuta a des-
chiderii catalane, in care me-
grul cauti si simplifice jocul
prin schimbul damelor. '

6. Dad:c4 DdiT—ch

Fori{énd schimbul damelor,
caei nebunul ¢l n'are apirare.

Dc6:cd N
N{8—b4-!

7. Chl—d2
8. Cd2:cd

Negrul nu vrea s& scape pri-
iejul de a schimba si nebumii.
dar nu observa cd prin aceasia
intrd In pozifie grea, cici albul -
pistreazi puternicul pion cen-
tral dd4. Necesar era 8. cb.

9. Nel--d2
10. C£3:d2!

Nb4:d2-|

0O decizie corectd. Calul vine
pe flameul damei si se deschide
diagonala mare penfru nebun.

10. (L Ch8 - c6
11. e2—ed Cef—b4

Pare foarte tare, cici la pri-
ma vedere mu se vede o apira-
re comodd impofriva 12.
Cc24. ‘Albul are insd o cale
simpld pentiru péastrarea initia-
tivei. .



PARTIDE ALESE (1846)
12, Rel—e2 Ne8 -d7 21, Npg2—f] Ch8- 6
13, Nfl--g2 Nd7- -ch . 22. Ca5:ch Nd'T:ch
14. f2—f£3 23, a3—ad Neti—el
Negrul a obiinut fopusi un Curioase sunt manevrele ne-

oeracare succes, El si-a desvol-
lal figurile usoare si a forjal
pe alb si inchida diagonala
nebunului. Dar figurile megru-

lui au acfivnea limitats, iar
mutaresa f2 contribue la forma-
rea centrului de pioni si la
centralizarea regelui
14. T Cfg—d7
15. a2-—a3 Cbh4-—d5
1. ed--ed Cds—bé
17. Ccd—ab Necb—b5-|
18. Re2—e3 0—0- -0

Bine jucat. Negrul a inteles
ca lovitura principala a albului
va fi datd pe flancul damei, pe
Iinia semi-deschisi ¢ si re-
gele este necesar peniru apa-
1are toemai pe flancul acesta,
Grija cea mai apropiati a ne-
grului este si scape de calul
neplacut dela ab, prim manevra
(‘d'?-i::B-eﬁ_

Cd7—h8
Nb5—d7

19. Thl ¢l
20, b2 b3

M, Vidmar joaca precaut.
Dacd direct 20.. CcB 21, ad!,
C:ab 22. ab negrul ar fi ramas
fard o figura.

bunului negru. Mutarea acea-
sla era acum necesard peniru
a nu permite a4-ab-a6:b7, dupa
care s'ar fi deschis si linia ,,a"
iar plonii negri despidr{iti ar Ij
devenit tintd de atac

24. a4 -—-ab Cb6-—a8!

Negrul este din nou la Inal-
{imea situatiei ! Daci 24... Od7,
atunci 25. a6, b6 26. Tc3. Rb8 27.
Tacl, Tc8 28. Cc4, Td8 (altfel
£9, Cd6) 29. Ca3, Te8 30. Cbb
si negrul pierde

25. ab-—ab bT—bb
26. b3—b4 Rc8 by
T4 ' 26... c6 era posibil 27.
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Nb5, Re7 28. Te3d, Acum cel
mai bine pentru alb ar fI fost
sa confinue cu 27, bd — poale
ca aceasta este singura critlca
ce poate fi faculd albului in
aceastd partlda.

27. Tel—-e3
28. Tal-—cl

cl—ch
fT—fe!

Impiedicind dinainte mane-
yra (Cd2-c4-eb. Riu era 28..
Ce7 29. b5, C:b5 30. N:b5, cb
31, Tec7! gi albul dubleazi fur-

nurile pe orizontala a saptea
Acum se pare ci inifiativa
albului s'a terminat — negrul

a reusit si se apere. Negrul a
propus chiar ca partida si fie
consideratd remizd, dar albul
4 Treusit si gaseascid o cale
destul de Interesanti pentru re-
luarea atacului,

29. Cd2—b1!

Este posibil gi 29. Cc4, ceea-
ce ar fi dus la continuarea
din partidd, dupid 29.. Ca7 30.
Ca3, Nd7 (30.. bb 31. Tal si
Ca3-b1-d2-b3).

29, - ok Ne8—d7
30. Cbl—a3

. Ce si faca negrul? Se ameninta
31. b5, ¢b 32. Nb5, N:b5 33.
C:b5 si negrul nu maj are api-
rare, din cauza slibiciunij pl-

onplui a7. Dacd 30.- b5, atuncy
urmeazi 31, Cbl, Ce7T 32. Ta3,
apoi Cbl-d2-b3-c5 &5i pozitia
negrului este  plerduta. Daca,
insfargit, 30.. TeB mpentru a
impledica 31. b5, alunci 31,
Cc4 & albul, patrunzdnd ladé
cap&ta un avantaj clar De-
aceea, negrul este silit s& joace
calul la ¢7, permitdnd albului
54 organizeze siripungérea pe
linia ,,c*.

30, x Ca8—cT7
31. b4—b5! CeT:b5
32, Nf1:h5 c6:b5
33, Te3—eT

Pozifia negrului este critica,
Plerde 33... b4 34 Th7-, Rald
35. TceT !, Ne8 la alte raspun-
suri albul di mat in treéi mu-

tari 36. T:a7+, Rb8 37. Cbb
si se ameninti din nou mat in
trei mutiri; deasemeni rﬁu:_
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«ste 33... Ra8 34. Th7, Ne8 35.
T:c84, T:c8 36. (C:bb, Cales
,Justd consta in mutarea 33..
Ne8 si la 34, (Cib3, nu 34... N:af
din cauza 35- C:a7, Nb7 36.
Ch5, Te8 (36.. Na6 37, TTcb!)
37. Rd2!, T:c7 {37... Naé 38.
Tlc@!) 38, C:c7, Nef 39. 45, ed
(varianta 39... Td8 40. Te6, ed
41, ‘C:d5, Ra7 42. Tel+, NbT
43. T:g7 da albulul un pion in
plus) 40- C:d5, b5 41, Teb, NA7
42, Re3 si in acest final albul
are mari $anse de castig, — ci
33... NeB 34+C:b5, Td7!! 35.
“T:d7, N:d7 36. C:a7, R:a7 37
Tc7-+-, R:a6 38, T:d7, Tec8 si
probabil megrul putea obtine
remiza.

Réspunsul urmator al negru-
Tui, permite albului si ob{ini
prin sacrificlul calitatil, o po-
zitie rard si destul de greu de
«castigat.

33. e Td8—c8

34, Te7—b74  Rb8—a8
35. Th7:d7!! Te8:cl
36. Cad:bb Th8—c8

Nu existi o altad apédrare im-
potriva 37. T:a7+ Rb8 38,
TbT7--, Ra8 (38. Re8 39. CaT+
si 40, Th84) 39. CcT+4- In le-
gitura cu aceasta, ambele tur-
nuri ale negrului trebue sa
facd de garda pe linia ,,c*!

37. TdT:g7 h7—h6
28. TgT:a7 Ra8—b8

PFARTIDE ALESE (184 H)

3%

34 Tal—bT7+ Rb8-—a8
40. Tb7—aT+ Rag—b8
41, TaT—bT7+ Rb8—a8
4%, g3—pd

Cu mtenfla de a objine

castigul prin h2-h4-h5, c¢reind
dupd aceea pioni liberd pe flan-
cul regelul. Deactea negrul
face o incercare disperati de
a scipa de nepldcutul cal b5

42, . eb—ed
43. d4—d5 Tel—e5
44, Th7—al-1{- Ra8—b8
45, Tali—b7+ Rb8—a8
48. Th7:b6 TecB—b8

]

Singura mutare, cdci altfel
47. Tb7 si megrul ajunge din
non in pozitie disperata.

Ra8:b8
Rb8—bT!

47. Tbh6:b8-}

48. aB—aT-}-

Cel mai bun rispuns, Contl-
muarea 48.. Ra8 49. d6, Tc8
50. Rd3! (scapd- céstigul 50.
Cc7--, R:aT7 51, Cef, Te3+1
Rb7 i(50.. Tel 51. Cec3) 51.
Cel7. R:a7 52. Rec4 era si maj
rea.
Acum nu merge 49. d6, Tes
50. Rd3, Tcl 51: Ce3, Tall

49, Cb5—d6-} Rb7:a7
50. Cd6—e8 RaT7—bé
51. CeB:f6 Teb—cd
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52. Re3—12 Tes —ed f- 0—0 aT—ab
53- h2—h4 TeT—£7 7. a2—ad
54, CI6—h5 Rb8—¢cT
5. E‘*—'rgﬁ-* h6:g5 Continuarea aceasta veche,
56- h4:g5 TE7—hT utilizati inainte de citre A.
7. Ch5—£6 Th7—h2+4  Rubinstein, astazi nu mai e la
58, Ri2—g3 '_th' h1 modii, deoarece s'a dovedit ca
pY. Hgd-—g2 Thi—h8 permitind mutarea b5, albul
60. g5—g6 Negrul cedeaza pistreazi avantajul de deschi-

Dupia 60.. The 61. g7. Tgé.
62. Rf2, T:g7 urmeaza 63. Ce81-.

In prima jumitate a lurneu-
luj dela Groningen am Jucat
multe partide bune, dar acea-
sia, probabil, este cea mal
buni. Valoarea acestei partide,
care poate nu este lipsita de
ireseli, se mireste considerabil
datorita apérirhi inventive a
negrului, El poate fi crificat
numai pentru mexactitatea de
deschidere, la mufarea 8-a $
oreseala dela mutarea 33-a, in-
tr'c pozitie grea, in care nu
era ujor de gisit calea ascunsa
spre remiza.

Ni- 98 GAMBITUL DAMEI
ACCEPTAT
M. Botvinnie M. Euwe
- d2--d4 . d7—d5
2. Cgl—43 Cg8—I6
3. c2—c4 d5:c4
4, el—el el ©b

5. NTl:c4 c7—c5

dere, fira slibirea campuluj
h4- Dar si mutarea 7. a4 nu
duce la un joc usor pentru ne-
gru-

7. " Cp8--cb
g Ddl—e2 Nfg—eT

1Un sistem bun de apérare.
care a fost aplicat in turneul
dela Semmering-Baden (1937)-
Péna atunci, de obicei negrul
«chimba in centru — 8... ed 9-
Tdl -—— dar in cazul acesta
albul m’are greutitl cu desvol-
tarea nebunului damei, La 9.
de negrul este gata si raspun-
di 9... Ced!

9. Tf1—dl
10- Cbl—c3

Dd8—e7

Intr'una din partidele cu P-
Keres (Leningrad 1941) am
continuat cu 10- h3, ceeace in
momentul acesta nu este obli-
gatoriu,

10. i 0--0
11." 'b2—Db3
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Indoelnic pare aci 11 de,
N:ch 12. h3 (12- e4, Cgd!) Ceb
13. C:e5, D:e5. Daci albul pre-
giteste schimbul la cb, jucand
intdi 11. h3, atuncl megrul
poate =d continue cu 11..
si albul nu obfine nimte.

11 e Ne8—d7
12- Nel—b2 TaB—c8

O mutare sablon care duce
la o pozitie criticd pentru ne-
¢ru. Pentru a impiedica muta-
rea 13. d5, negrul ar fi trebuit
si se decidd la continuarea
taioasd |12..." ¢d 13. ed, Cab
14, .Ceb In care ar fi avul un
«contra-jo¢ serios pe flancul

<d 13. ed, Cab 14. Ceb in care ar
fi avut un contra-joc serios pe
flancul damei.

Acum linia .c*

rimane in-

Td8

chisd s1 superiortatea albuluj
in centru capiti o mare im-
portan{i.

13 d4—d5! eb : d5
14: Ce3 : db Of6 : db
15- Ne4 @ d5 NA7 g4

De fapt, singura mutare, cici
15... Ch4 16. Neb! nu este satis-
ficitoare péntru mnegru. Este
clar cAa din cauza mutirii ‘a
12-a megrului, albul a reusit
sd capete un joc de mijloc a-
vantajos: Negrul n'a reusit
sd-si consolideze pozifia in cen-
tru si mnebunii albului sunt
foarte periculosi.

16. De2—c4d

In timpul partidei mi s’a pé-
rut ci mai tare era 16, h3, Nho
17. g4, Ngb6 18. h4, h6 (18.. h5
19. Cgh) dar nici mutarea din
partidd nu esle rea.

16. el Ng4—hb
17. Nd5 : ¢6

Pe deplin logic, céci varianta
17. g4, Nig6 (dubios este 17... Cab
18. Df1!, Ng6 19. Tacl) 18. hd,
h5 dadea negrului un oarecare
contra-joc,

Albul di unul dintre nebuni
dar castigd si mai mult spatiu

7. DeT : cb
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18- Cf3—e5 Dcb—e8!
M. Euwe se apara foarte in-
ventiv. La 19. g4 urmeaza 19..
Ni6 20. Td5, b5 (sau 20.. Ngé
21... T:ch, T-cd 22. Dzco, N:ed 23.
D:e5, D:e5 24. N:eb, £6) si ne-
grul std satisfacator
18- Tdl—d5 TcB8-—d8
Jucat cu prea multi precau-
tie, ceeace, cum se intampla
adéseori in astfel de cazurl,
duce la inrdutatirea pozifiei

negrulul-

Continudnd insi cu 19... b5!
(este absolut necesar ca dama
alba si fie alungati de pe po-
zi{ia el bund), negrul ar fi ci-
pitat un joc satisfacator, de
exemplu:

1) 20. De2, Td8 21. T:d8 D:d8;

M. M. BOTVINNIC

2) 20, Df4, Td8 (merge si 20...
Ni6) 21. T.d8, D:d8;

3) 20. DcB, £6 21. ©Gd7, DI7T!
22 ed4, Tid8.

Acum prin 20, g4, Ng6 (e tar-
ziu 20... b5 21. T:d8!) 21. Tadl,
T:d5 22, Dxd5, De8 23. Cd7 (23...
Td8 24- N:g7], Ne2 25. Nc3, N:d)
26. Deb, #6 27- De6-+) albul ar
fi cdpdtat un joc bogat.

In loe de aceasta, albul s'a
decis sa joace ,la mat” dar I-a
lipsit ,numai“ un tempo... Ini-
fiativa trece la negru si M.
Fuwe incepe si joace cu toata
energia

20 Ced5—dT7
21- Td5 : h5

Td8 : d7
De8—d8!

Daca tumul alb ar fi stat l=
f1 albul ar fi cAstigat imediat
prin 22. N:g7, R:g723. Dgd+,
REh8, 24. Df5. Dar... turnul sta
la al si in varianta aceasta estle
facut albul mat; deaceea albul
este mevoit s& piardi un tempo
deosebit de important.

22. Tal—f1 g7—g6!

Foarte blne: turnul alb ra-
miane afard din joc:

23. Th5—h3 Td7—d1l

Cand figurile albe au pierdut
legidtura intre ele, Euwe joaca
la simplificare. Nu trebue uitat
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ci cel trej pioni ai negrului
contra celor doi  albj pe flancul
damei, dau negrului un avantaj
sensibil in final: :

24, pg2—pgd
25. Regl : i

Tdl : f1+
bh7—h5!

Negrul se foloseste de un
moment favorabil péntru inain-
tarea pionului, care nu poate fi
luat din cauza sahului damei

ta dl-
26. ad :bb a6 : b3
27. Dc4—f4 7—i8

Asigurand securitatea regelui.
Acum albul {irebue s3d apere

pionul b3.
28. e3—ed Dd8—d1+
29 Rf1—g2 NeT—dé
M. Euwe joacid consecvent

pentru a ajunge in final. Este
indoelnic dacd negrul ar fi
putut obfine mai mult; de
exemply, daci 29.. Dec2 30.
Nel, Tf7 (altfel 31. T:h7) 31.
Tf3 albul ar fi mentinut echi-
Tibrnl fortelor.

30. Df4—£3 Dd1 : 3+
31. Th3 : £3 Nd6—eb
22. Mb2 : 5 16 : e5
33. Tf3—c3

Desigur, dupa 33, T:f8+, R:f8

34- Rf3, gd negrul ar fi castigal
partida, adueind regele la a5
Acum [poate, albul avea oca-
zie sd joace mai biné gj anume
33. Td3, TeB 34- Td5, ¢4 35- be,
be 36, Rfl Rf7l (36.. 3 37
Tdl duce la remizd, caci plo-
nul ¢3 se pierde) 37. Re2, Re6
38. Tad si remiza este foarte
probabila.

35, B Tf8-—c8
34. Rg2—13 Rg8—E7
35. Rf3—e3 RE7T—e6
36. 1214

Partea aceasta a partidei este
pufin sfricatd din cauza crizel
de timp, dar altfel nu s'ar fi
ajuns.. la un final prejios- Ul-
tima mutare a albului este
slabd, céci negrul capitid pen-
tru rege campul central e5.
Poate ¢i aceasid mutare nu
pierde, dar era de preferal
mutaréa simpld 36. Rd2 §j este
indoelnic daci negrul ar fi

putut obfine céstigul, cu tot
avantajul sdu-
36. e ed : 4|
37 ed: f4 ch—oc4
38. b3 : c4

Altfel urmeaza 38... b4,

38. S b5 :ecd
39: h2—h4 h7—hé
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Poale parea curios <a muta-
rea aceasta naturali di albu-
lui noi sanse de salvare: Dupi
partidd S. Flchr a Indicat mu-
tarea 39... TS ca cea maj tare.
M. Euwe insi, a gisit o repli-
ci sericasd, amume: 39.. Teb
4{). 5!, Rd5 41. Ted!, Tch (41...
e3d 42. ef, 2 43. o7, Tc8 44. Tel
kd6 45. Rgh, Rd7 46, Tel, R:e7
47- Rh6) 42. h5 si albul maj
poate si scape (e pierdere:

40- g4 -g5! h6—hi5

In aceastd pozitle critici, al-
bul a trebuit s& dea mutarea
in plic: Credeam ca partida este
pierduts, cici stiam cd A- Ru-

binstein a plerdut o pozitie
asemindtoare la Em. Lasker
(Petersburg 1914). Dar céind
mi-am agezat sahul pentru

gnalizd, in timpul pauzei, am

observat dintr'odati o posibi-
litate ascunsid de memizi, Dupa
o intrerupere de o ordi g ju-
mitate, partida a fost reluati-

41, Rfd4—ed Re6 eb
42, Te3d -c2!

Singura mulate. R

42, ol o cf-ilr -cd
43. Rel3—d3 Te8—dB-4

Aci partenerul meu a cazul
pe génduri; el a vizut cid par-
tida trebue si se termine re-
mizd- In partida Lasker-Ru-
binstein nu existau pioni ,,h"
(pozitia era identici, dar cu
culorile inversate) si Em- Las-
ker, a clstigat prin 43... TcT 44.
Re3, Th7 urmat de Th7—h3-}
g3. Rubinstein m'a putut evita.
aceastid continuare, ciici finalul
de pioni era pierdut.

Aci insd, la 43--. Te7 lucru-
vile s'ar fi desfisurat altfel,
gnume: 43... TeT 44. Tuxed, Tic3+
45. Roe3, R:e4 46. Rc4, Rf4 47. ¢
4d4, Rgd 48. Re5, R:h4 49.
Rf6, Rg4 50. R:g6, h4 51. Ri6,
h3 52- g6, h2 .53 g7, hlD 54-
8D~ remizi!

44, Rd3—e3!
Dupa 44. R:c3 negrul ar fi

pastrat posibilitatea de a juca
la castig din cauza faptului cd

!
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regele alb ar fi fost desparfit
de piomii de pe flancul regelui,

44, A Td8—d4
45 Te2 : ¢3 Td4 : ed-|
46- Re3—13 Ted : hd
47. Te3—ch!

Ultima fimete. Varlanta 47.
Te54, Rd6 48. Tab, Ted, ducea
poate i €a la remizi, dan albul
ar mai fi avut de rezolvat pro-
bleme grele.

4:7. A Thd-—14-+

Negrul nu poale apira pio-
nul g6: de exemplu, 47... Rfb
48. Te5-+, Re6 49. 1e6+ si albul
fie cd di sah efern, fie cid

atacid pionul gé.
48 Rf3—e3 Tf4—ed+
49. Re3—f3 Re5—1£5
50. Tc6—f6+ RI5 : g5
51. Tf6 : g6
Remiza
O partidi de luptd! Finalul

ei, fird Indoiald, va fi introdus
in toate tratatele de finale.

Nr- 99. PARTIDA FRANCEZA

- Staoltz M. Botvinnic
1+ e2—ed eT—eb
2. Ddl—e2

Evitind variantele  obisnuile,
maestrul G Stoltz  utilizerzhi
mutarea faimosulyj sahist rus
M. Cigorin. In continuare se
vede ins3, ci G. Stollz nu cu-
nogten toate finetele ideii de
deschidere a luj Cigorin,

DETh = ¢7—05
3. g2—p

Maj” bine este aci 3- b3, im-
pledicind desvoltarea néebunu-
lui 18 la g7.

g 5, Cb8—ch
4. Nf1-—g2 CgB—e7
5. Cbl—c3 gT—g6
6 d2—d3 Nf§—gT
7 Ncl-—e3

Favorabil negrului care pro-
voacd schimbul [pionului cen-
tral e4 dupd care consolideaza
calul damei in centrn.

7. ol it d7—d5!

Ameninti d5-d4. La 8, N:ich
ar fi urmat 8... Da5.

8. ed4: d5
9 De2-—d2

Ceb—d4

Dupia 9. N:d4, cd 51 10... Cd5

_negrul are un joc usor,

9. S eb : dE
10, Cec3- e2
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Varianea 10... C:e2 11. C:e2,
N:b2 12. Thi, Ng7 13. N:c5 nu
era periculoasi pentru alb,

10. sl h7—h6

11. Dd2—el

Albul pregiteste atat 12. c3,
cit g1 schimbul la d4- Schim-
bul direct 11- C:d4, ar fi dus
la pierderea unei figurl, din
cauza 11... ed 12. Ni4, g5: Ace-
lag rezultat s'ar fj produs i
dupd 11. c3, Cie2 12. C:e2, d4
13. ed, cd 14. Nf4, gb.

11. Uhs) Neg—f5
12. ¢2—e3

Mutarea de pierdere! Nece-
sar era 12, C:d4 od 13. N:d2,
TcB 14- DAl si albul ar fi pis-
trat o poziile tare.

12. RS Cd4 : e2

13. Cgl : e2 d5—d4

Desigur, nu 13.. N:d3 din
cauza 14... N:c5.

14. Ne3—d2 Nf5 : d3

15. Ng2 : b7

(Vezi diagrama din col. II)

Albul, dupd cit se pare, se
aslepta lIa 15.. Th8 16. Nf3,
0-0 17- 0-0 §i 18- Tel cu posi-
bilitd{i de apérare. 11 asteaptd
inci o micid surprizi-

15. Fil 0-0!

Se invedereazi ci in sltua-
tia aceasta nebunul b7 este
mult mai important decat tur-
nul &8. Cu aceasta negrul cés-
tigi un tempo decisiv pentru
nul aB. Cu aceasta negrul ca--
atac-

16. Nb7—f3 gb—gd!

Luind punctul f4 figurilor
albe si pregitind manevra fi-
nald a calului: Ce7-g6-e5 d3-

17. 00 Cell—gb
18. Tfl—el Cgb—eb
19- Ni3—g2 Nd3—ab
20. Del—d1 Ce5—d3
21- Ddl—a4 Dd8—f6

Albul nu poate evita pierderi
rmateriale,
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22- f2—f4 Taf—e8 9. Nfl—d3 0—0
23. Ng2—ch Cd3:el - - 0—0 Nec8—g4
24, Ncf:ed Cel—13-+ i
25. Rgl £2 CI3 : d2 Nu este atit de ugor de gasit

si dupid cAteva mutari albul
a cedat.

Nr- 100, PARTIDA FRANCEZA

5. Tartakower M. Botvinnic
1. e2—ed eT—eb
2. d2—d4 d7—d5
3. e4:db eb : db
4. Cgl—13

Interesant este planul de joc
ales de citre S Tartakower.
Fentru a evita orice surprize
in deschidere, el alege varianta
de schimb (deobicei aceasti va-
riantd este aleasi cu o plat-
form# comoda pentru remizi).
Dar in aceasti wvarianti de
schimb S- Tartakower giseste

abil c¢dl pentru complicarea
luptei !
4, o Nig—d#6
5 ¢2—cd CgB8—f6
B. c4—ch
De o wvaloare fndoelnlca,

deoarece negrul forteazi schim-
bul acestui pion-

5. s Nd6-——eT
7. Chl—c3 b7—b6
8 c¢5:b6 a7 : bb

pentru negru planul just. Ten-
tant era 10... ¢5, dar aceasia ar
fi dus la slibirea punctului b5
si dupa 11- Ngbl, Ne6 12. Ceb
inifiativa ar fj fost de partea
albului, Aci albul alege o con-
tinuare taicasi de ambele parti.

11. h2—h3 Ng4—h5
12, g2—gd Nh5—g6
13: Cf3—e5 Ng6 :d3
14 Dd1 :d3 cT—ch
15- Nel—gh

Maj prudent era 15. Ni4,

Acum Incepe o luptd ascufitd ;
este necesar insd sa mentiomam
ca, dupd curmn aratid desfisura-
rea urmitoare a partidei, albul
n'a prevazut raspunsul negru-
lui-

15. i Cf6 : g4
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O lovituri neasteptata, la chstiga timp pentru dublarea
care negrul s'a decis dupd 20 turnurilor pe linia ,e".
minute de gandire. Clar in fa-
‘voarea negrului era 16 N:eT, 19. Tal— ell 5 :g4
Cieb 17. N:d8 C:d3 18- N:b6, 20- Tel &5 TE8—£3

C:b2 dar continuarea 16- hg,
N:gb ar fi dug la un  joc greu
pentru ambele partl, de éxem-
plu; 17. Rg2 (17. f4, Nf6 18
Rg2, N:e5 19- Thil, §5) {6 18.
Thl, Nh6 19. Cg8, TiI7 (19... hg
20- T:h6!) 20. Chd, Ngb si cu
1ot pionul in plus al negrului,
lupta abia s’ar fi inceput, cici
albul ar fi pastrat initiativa:
Albul a evitat inutil conti-
ruarea aceasta- El s'a decis si
mentind echilibrul material,
ceeace di initiativa mnegrului.
Idacd Msi inifiativa trece ne-
grului, atunci incepe si-si spu-
ni cuvéntul gldbirea flancului
regelui alb si pozitia albuluj
se invedereazi a fi pierduti!

16. Ceb : ch Cb8 : c6
17. Ng5 : e’ Ce6: e
18- h3:g4 f7-—£5!

O mare neplicere pentru
aib! El nu poate lua la f5 din
cauza 19. gf T:f5 (sau C:i5)
si negrul isi deplaseazd lute
fortele pentru atacul la rege;
nu existd nici vreo [posibilitate
buni de a apira pionul g4. S.
Tartakower alege calea justd:
sacrificd pionul g4 pentru a

O mutare importantd, prin
care dama albi este indepirta-
ti dela ap#rarea regelui el

21. Dd3—b5 Ce7 g6l

In fond, partida este decisi,
dar... se apropie criza de timp-
Se infelege, insuficient era
21... Dd6 22, T:e sl negrul tre-
bue si facd remizd prin 22..
Tg3+. Acum dupa 22. D:d5+,
D:d5 23, T:d5, Cf4 si 24... Ti8
urmat de 25... g3, sau 25--
Ch3+4 finalul este fard speran-
ri pemtru alb. Cu mutarea ur-
mitoare, albul obfine egalita-
tea materiald, dar nu poate
impiedica desvoltarea atacului
negru -

22, Teb:db Dds—f6
.23. Td5—g5

S Tartakower se apdrd cuo
dérzenie uimitoare. Dacd direct
23. Th, atunei 23... Td8 (im-
piedicind sahul la d5) si ne-
grul trebue sa-si duca fird
greutate atacul la bun sfarsit.
Acum insi este atacat pionul
g4, si albul are un tempo pen-
tru gahul cu dama.
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23. I Ta8 18
24, Ce3—ed Df6—f4
25. Db5—d5+  RgB—h8
28. Tg5—h5

La prima wvedere mutarea
aceasta nu  serveste decét la
apérarea Impotriva matului
(Th3, dar ea este legati si de
o confra amenintare (Cgh),
Din aceastd cauzi nu este pe-
riculos pentru alb 26.., g3 27
Cgd, gf+ 28. Rhl. Albul se
afla aci deja in mare crizi de
turp, Iar negrul mai avea
vreo 15 minute. Negrul ar fi
castigat cel mai simplu cu 26...
h6é 27. De6, Te3! 28. D:gh, T:ed
¢ nu existd apdrare impotriva
29.. T:dd4d sau 29.. Te2 ({in
legatura cu g4-g3). Negasind in
aceastd wvariantd mutare 27...
Te3 si cheltuind pentru muta-
réea  urmétoare 10 minute pre-
tioase. am intrat si eu in criza
de timp si eram cét p'aci sa
scap castigul...

28. R Tf3—h3
27. Th5 : h3 g4 :h3
28. Ced4—p3

Pierdea imediat 28. Cg5, CeT!
29. De5, Dg4+ 30. Dg3, D:g3+
al. fg, h&

28, - Cg6—hd
29. Dd5—e4 Ch4—£31
30. Rgl- -hl Df4 - e4

TEB —f4
h7 —hé

31. Cg3:ed
32, Tfl—cl

Mai simplu era 32.. gb 33.
Te8+ RgT7 34. Te7+, RI8.

33. Tel -c3 g7 g5

O mexactitate datorita crizei
de tirrp. Corect era 33.. Cid4
elimimdnd cu {empo pionul

Iiber, pentru a reveni cu calul
la 3. :

34, Te3-—e3 g5—g4
35. d4—d5 Rh8—g?7
36, Ced—c3 TH4—f6
37. Te3—e6 RgT—f7

Probabil mai bine ar fi fost
E e G o

38. Teb6 : f6+ RET : 16
39 d5—dé Ri6—e6
40, Ce3—d5 Re6 :d6
41, Cd5:b6 h6—h5!

{(Vezi diagrama din pag. 370)

Mutarea aceasta, pe care ne-
grul a dat-o in plie, este dupi
cat se pare, cea maj logici. Ne-
norocirea albului consti in po-
zitia disperatd a regelui sdu,
expus ameninidrii mortale h4
urmat de g4-g3-g2 mat Chiar
in dificila wvariantd 42, a4l
Cd2!! (indicatid de citre D,
Bronstein) 43. ab, h4 44, a6,
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g3 45. a7, g2+ 46. Rh2, Cf3+
47. R:h3, glD 48, a8D, Dh2+
49, Rg4, Ce5+ cu mat rapid
— albul mu se putea salva.

42 Chb—c4 -} Rd6—d5
43. Ccd—e3 1 Rd5—ed
44. a2—ad

Mai ingenios era 44. b4, pen-
tru ca dupi 44.. Rd3 45 b5,
Re2 46. b6, R:f2 47, Cf5, h4 48.
C:h4, g3 49. C:f3, R:A3 50. b7,
Rf2 51. b8D, g24 52. Rh2,
g1D+ 53. Rth3 campul g3 si
fie apdrat de dama s cégtigul
s nu fie posibil. Negrul insi
ar fi putut continua cu 44..
€d4! si din cauza amenintirii

Re4-L3:12, situatia albului ar fi
fost disperati.

44. ol Hed4—d3
45. Ce3d—db

N’'avea niciun sens inaintarea
piopului ,,a% ecfci negrul ar {i
facut mat regele alb pe campul
h3.

45, LMAY Rd3—e2
46. Cd5—id4+ Re2: f2
47 Cf4:h34

Luarea pionulul h5 ar fi dus

Ia mat, dupd 47. C:h5, g3 48.
C:g3, C:g3 49. a5, h2 50. a6,
Cgs 51, a7 Ced 52. a8D, Cf2
mat.
47. e Rf2—f1
48, Ch3—f4 g4—g3
49. Cf4—g2 Rf1—£2
50. a4—a5 h5—hl
51. Cg2—f4 Rf2—f1
52. Cf4—g2 h4—h3
53. Cg2—e3+ REf1—£2
54. Ce3—g4+ Ri2—e2

Albul a cedat, cici matul este
imparabil. O partidi cu greseli,
dar interesanti.
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STUDII

Activitatea mea de compozi-
tor in domeniul alcdtuirii de
studii de sah este destul de
modestd : in peste 20 de ani
am compus 6 studii, Temele
pentru studii le-am luat intot-
deauna din partida practica.

Combinatia de mat care
stitea la baza primului studiu,

am: ficut-o iIntr'o partida
usoard ca sahistul de prima
Botvinnie

Liutov

cafegorie dela Leningrad, Liu-
tov, in iarna anului 1925.

In pozilia din idiagramd, ne-
grul are pentru cal doi pioni §i
un atac puternic. A urmat 1...
h5! 2. D:h5 (pierde 2. g4, hg+ 3.
D:g4 Dhl+4 4. Rg3, Del+t sau
2. Db7+, Rh6 si nu existd apa-
rave impotriva 3... g4-+) 2. Dhi+
3. Rg4, DA1+ 4 Cf3, D7} mat.
Finalul a fost de measteptat, in-
it partenerul meu n'a observat
imediat ca partida se terminase.

Tmpreund' cu un compozitor
de studii, am prelucrat aceasta
combinatie §i am prezentat-o
intr'oc formi mai desivargitd').

(risirea solutiei nu este grea:

1. g2—g4- . Rh5—h4
2. Nd2—h6! DgT : hé
3. Da2—h2+ Rh4—gh
4. Dh2—d2+ Cd3—f4

5 Dd2--df mat

1" Studiul a fost wnublicat in re-
vista ,.Szhmatnii Listoc" nr, 11
(Iunie 1825).
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¥

Al doilea studiy l-am compus

Studiul Ne- 1, 1925

Albul cistiga

peste 14 ani. Lucrand 1a cartea
»Al XI-lea campionat U.R.5.5."
(1939), am amalizat finalul par-
tidei Levenfis-Kotov. A trebuit
53 muncesc mult la una dintre
variante; rezultatul analizei a
fost urmitorul ifinal de pioni').

Studiul pare simplu, desi este
foarte greu. Albul poate castiga
usor pionul 45, dar dups 1.Rf5,
Rbé 2. Reb, Rc6 3. Ref, RcT! 4.
R:d5, Rd7 5. Reb, ReT negrul este
salvat de prezenfa pionuluj a6,
din cauza ciiruia nu este posibild
mutarea 6- Rb5, Deaceea albul
soate avea speranie de céastig,

‘) ,Sahmati v S.S.SR* ar. 10,
Oetombrie 1239,

numai daci ia ambii plomi ,,a%.
Lucrul acesta este posibil tol
din cauza exisientel pionului a6.
De exemplu, daci regele alb
reuseste si ajungd pe cAmpul
a8, atuneci negrul nu poate pas-
tra opozijia din cauza pionulw
at, si ambij pioni ,,a" se plerd

Studiul Nr, 2. 1939.

Albul castiga

Deci, sd incercim. si patrun-
dem cu régele pe campul a8

1. Rgb—f5! Rb7—bb
2. Rf5—1f6 !

Albul are opozifia.

2. e Rb6-—b1
3. Rfe—17 Rb7—b8

Sau 3.. Rb6 4. ReB, Re6 5. Rd8.
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4, RiT7T—e6 Rb8—cT
5. Ref—eT! Refl—cB
. Re7T—d8 Refi—db
7- Rdg—c8 Rds—ct
R. RcB—b8 Rc6—bé

F=}

. Rb8—af! st albul cistiga.

Studiul acesta a luat parte Ia
coneursul anualal revistel ,.Sah-
-mati v SS5R” pe 1939 si a luat
premiul TV.

Pozilia aceasta este dintr'o
partidi de turmeu .Dupa termi-
narea ei a fost demonstrat casti-
gul pentrn negrul 1...T'ec8 2. Te5,
elD+} 3, T:el, R:el 4 Rf4,Tg8
5. g5, Rf2 6. Rg4, Rg2 si albul
pierde, de exemplu: 7. Rf5, Rg3
8. g6, Rh4 9. Ri6, Rh5 10. g7,
Rh6. S'a aritat deasemeni i
varianta 1... elD+} 2. T:el, R:el
3. Rf4 duce numai la remizi.

De aci se poate trage conclu-

zia, cad dacd turnul alb n’ar fi
stat la e8 i, de exemplu, la ef.
partida ar fi trebuit 355 se ter-
mine remizi, cici dupi L... T'eT 2.
Teb,! elD+ 3- Tiel, R:el 4. Ri4,
Tg7 5. g5, Rf2 6. Ri5, Rg3 7. g6,
ith4 8 Ri6 albul ar fi castigat
un tempo decisiv,

Cu (oate acestea, albul tre-
hue si plarda, indiferent unde
s'ar afla turnul sdu in pozitia
initiala.

Studiul Nr. 3. 1941

Negrul mutid si castiga

Solu{ia este foarte gireata :

T e2—elD+!
2. Te7 rel+ Rdl : el
3. Rg3—f4 Te2—g2!!

Mutarea cagtigiatoare. Tumul
ccupd aci o pozitie ideald si ne-



Bl

M. M, BOTVINNIC

grului nu-i mai rdméne decét
s8-g1 aduci regele in lupli pe
calea cea maj scurti.

Rel —f2
Rf2—g3i

4. g4-—gb
5 Rf4—15

Aceasta si este calea cea mai

scurtda —— la inceput pe diago-
nalg !
6. g5 —gh Rg3  h4
7. Rf5—f6 Rh4—h5

~ 5i acum pe verticala...

8. gb—pgT7 Rh5 -h6

si pionul alb se pierde.

Manevra tumului la g2 si
manevra urmiatoare a regelui
(Rel-f2-h4) nu sunt lipsite de
frumusete.

Cel de-al patrulea studiu ')
n‘am reugit si-1 compun El a
aparut automatic in timpul a-
nalizei finalului partidei Bole-
slavski - Bondarevski (Moscova
1941).

Pozitia aceasta ar fi putul sa

se¢ producd in partida amintita.
i%a nu s'a produs din cauza unei
greseli ficute de alb.

Albul amenintd sa sacrifice

1) Publicat in ,,Cronica de Sah"
a V.O.K.S.-ului nr. 11, Noembrie
1944,

Studiul Nr, 4, 1944

Negrul la mutare. Albul castiga-

calul la g7 (Ch4 —-£5:27) unmat
de h3-h4-h5-h6 si g5-g6-g7-g8D.
Negrul nu are decat o singura

apdrare : P

s Ne3 d2
Acum 2, gb+ este prematur
din cauza 2... Rf6- Nu se poate
castiga fard ajutorul pionulud
,,h'"". Deageea, la inceput albul
trebue si se limiteze la apérare.
2. Ch4—f3 Nd2-—f4
Cealaltd posibllitate—2... Ne3
-~ 0 vom examina mai. tarzin

3. [h3—h4 Nf4--g3

Destgur pierde imediat 3... g6
din cauza 4. hb.
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4 h4—hs Ng3—f4
S’ar parea ca albul a ajuns Ia
un punct mort. La 5. hé negrul
poate rAspunde 5... g6,
3 g5—g6- RfT  ff
La 5. Rf8 decide 6. CI3-h4-
f5:g7.

8. Cf3—ea!t

Acum negrul poate sa cedeze,
caci dupa 6... R:eb 7. Rig7, sau
6... N:e5 7. h6, albul transforma
pionul in dama, La orice mu-
tare de asteptare, albul conti-
nui cu 7. hé, N:h6 8. Cgd-| si
C:h6. Trebue si mentiondm ca
mai castigd si o altd mutare,
deasemeni frumoasd, dar ma;j
modesti, 6. Ch2! cu aceeasi ame-
nintare dimparabila 7. hs.

S8 examindm acum cealalta
posibilitate (2... Nic3).

¢ S Nd2—c3
3. h3—h4 Ne3- b2

Nimie bun nu di 3... Re6 4.
Rg6. Riu este 3... g6 din cauza
4. Cf3-h2-g4-h-+-.

4. h4 -h5 Nb2—c3

Aci nu di nimic bun albului 5.
gb+ din cauza 5... Re6! (desigur
rm 5. Rf6 6. h6!) urmat de Re6-

f5-g4. Cum trebue sa joace al-
bul?
5. Ci3-—h4 Ne3—d2
Altfel decide Chd-£5:g7. Acum
negrul ridspunde la 6 h6 cu 6...
g6.
6. gb-—ght
7. Ch4—£511'"

RIT—f6

A doua surprizi, care decide
lupta. Dupa 7... R:15 8. R:g7, Rgh
8. Rh7! (Nu'9. h6, Rh5! 10. h7,
Ne3-+ 11. Rf7, Rh6 remiza) Ne3
1. h6 si aparitia unei noi dame

" estz inevitabila.

In lanuarie 1945, am dat la
Ministerul industriei aviatice
un simultan de sah. Nu se poate
spune cd ineceputul simultanu-
lni mi-a fost favorabil. Dupi 15
minute s'a terminat prima par-
tida: adversarul meu a profitat
de o greseala evidentd si m’a
dat mat... Atmosfera s'a incor-
dal imediat. Presedintele cerecu-
lui'de sah a anuntat: ,,.Scorul este
i:b in favoarea sahistilor mini-
sterului”’. Dupa aceea scorul a
fost egal, iar peste 2 ore a deve-
nit 18:1... ,

Se termina g 20-a partida, ul-
tima. Natural, tofi urméreau ul-
tima partidi cu mare atentie.
Adversarul meu s'a aratat a fi
o ,nuci tare" si dupa ce partida
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a ajuns in pozifia din diagrama
g trebuit 53 cad pe ginduri.

N. N.

M. Botvinic

Nimic nu di aci albulul. 1.
R:f6, Re4 2. Rg5 ,R:bd 3. g4, hg
4. R:g4, Red sau 1. Rghs Red 2.
R: h5, R: b4 3. Rg4, Red, g atat
albul it si negrul transformi
o dami noud.

Daci insa 1. g4, atunci 1... hg
2. R:g4, Red! 3. h5, 15+4. Rg3,
Re3 5. h6, f44- 6. Rg2, Re2 cu
acelas rezulfat.

Cu tcate acestea, albul a ju-
cat totusl 1. g4. Partida a con-
tinuat 1., hg 2- R: g4, Re6 (spre
regret, partenerul meu n'a gasit
rautarea 2... Re4! 3. h5, Ri4 4.
Ri5, Rg7 5. h6+, R:h6 6. R:f6.
Dupéd aceea albul a castigat

M. M. BOTVINNIC

pionul bb si partida. Spectate-
rii au fost decepfionafi.

Cititorul se Ingeala insa, daca
isi inchipue ci albul a jucat 1
g4 sperind ca adversarul siu
va gresi. Eu am avut in vedere
varianta urmditoare; 1.. hg 2.
R:g4, Red 3. hd, 5+ 4. Rh3l!

In aceasta mutare paradoxala
ce afli solujia problemei, Acum
4.. f4 5. h6, £f3 6. h7, 2, 7. g2
duce la céstig pentru alb. Ne-
grului ii lipseste un tempo.

Venind acasd, am asezat din
nou pozitia din diagrama prece-
dentd si amt descoperit cd mai
existd o cale find de castig— 1.
Rf4l. Acum nu existdi apirare
impotriva 2. g4. hg. dupi care
albul, fara si maj piardd timp
cu luarea pionuluj g4, joacs di-
rect 3, hb gi clstigd ca in par-
tida.

Mal tarziu, am avut tot tim-
pul ideia ¢i am mai vazut
undeva o pozilie asemanatoare,
In ajutor mi-a venit cartea lui
R. Fine ,Basic Chess Endings"
(Finalele de sah fundameéntale).

In diagrami este prezentat
un final care ar fi putut avea loc
i partida Kmoch-Von Schel-
tinga (Amsterdam 1936), care
aminteste exact pozitia din si-
multanul meu.

Analizdnd aceastd pozifie, R.
Fine aratd cid, negrul flind la
mutare, dupid 1.. Rf5! 2. Rif3,
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Van Scheltinga

H. Kmoch

Re5! 3. Rg4, Red! 4. hb, 54 5.
Rg3, Red 6. h6, £4+ 7. Rg2, Re2
8. h7, £3+4 partida trebue sa se
termine remiza

M’am uitat gi in alte cirli de
final; in ele nu se aflau astfel
de pozitii de final: Atunci mi-a
venit idcia: oare nu constitus
mutarea Rh3 o ,,descoperire’” in
bine cercetatul domeniu, al fina-
lelor de pioni? Chiar atunci am
compus un mic studiu pe aceasta
tema — al cincilea la numir ).

1. Rgl—42 Rg6—15
2. RI2—13 Rf5—eb -
3  g2—gd h5 : g4+
4 Rf3 : g4 Re5-—ed

1) Publicat in ,,Cronica de Sah"
V.O.K.S. nr. 7, Martie 1945,

Studiul Ny, 5. 1945

Albul joaci si castiga

5 h4—h5 £6—f5-
8. Rg4—h3!! £5-—£4
7. h5—h6 f4—f3
8. h6—hT £3—12

9. Rh3—g2 si albul cistiga.

A’ fost suficient s# arunc o
privire asupra studiului lui A-P
Guliaev (premiul I la concursul
consacrat celni de-al XVI-lea
campionat al U.R.S.5.) pentru
ca sa-mi fie antipatic: prea este
nernaturali pozitla regelui la af7.

[V'ezi diagrama din pag. 380)

Cum este usor de observal,
regele a putut patrunde pe acest
cdmp mumai ,caldtorind” pe
orizontala 8-a, ceeace unui sa-
hist-practician i se paré complet



A, P. Guilev, 1948

Albul joaca si castiga

nevercsimil, Solutia studiului
este urmitoarea:

. eb—eT
2. Tf1-—£f4

Tgd ed

Daecs 2. TE5{- atunel 2.... e5!
{rdu este 2... b5 3. T:b5 | , R:ad
4. Th4+-1!, ca si 2... R:a4 3. Tf4)
4. T:c5+-, R:a4 si, dupi parerea
autorului, remiza este inevifabi-
14 (4. T8, NfT).

Zi Ted4 eb
* 3. Tf4-—15-| Raj5 : a4d

Acum ¢ rau 3. cd 4. T:eb -+,
il.a+ 5. Teb.

4. T5 f6!
5. Tre—-f4-{

Teb-—e5
Nb3--c4

M. M. BOTVINNIC

6. Tf4 : c4+- Rad-—b3

1. Ted—c3--

¢1 dupa 10 mutari albul céstiga
finalul negrul pierde din
cauza pozifiei-proaste a turnului
pe campul eb.

Inainte de a cunoaste solujia
studiului, mi s'a parut ca dru-
mul just ccastd ine varlanta 2.
T+ si deaceea am inceput sa
verific in detaliu chservatiiie lui
A. Guliaev. Dupi catevia incer-
cirji a devenit clar ciwin vari-
anta 2. Tf54, ¢b 3. Tieh |-, R:
a4, mutarea ,,linistitd” a albului
4. Tf5!! aduce pe negru in pozi-
tic dieperati. Pierde atat 4... e2
5. Tf4!, elD 6. eBD-! cit si 4.
Te6 5. TI6, Ted 6. Tf4 | , Ned 7,
T:ed+ si 8. TeB.

Studiul putea fi dat la arhiva,
daci negrul n'ar fi avut din in-
tamplare o aparare ingenicasa
4. NiT!! (mutare aratatid de V.
Fagozin), Dupa 5. T: {7, Rb3!! 6.
iNh6, e2 7. Nd2, b5! 8. Rbb, bd
9. Reh, elD 10. N:el, T: el, sau
6. Tf4, Te6 7. Tb4--, Ra2 re
miza este inevitakila,

., Prelucrand” din aceasia po
zifie, eu am compus totusi un
studiu, care dupa parerea inea
desvilue complet posibilititile
ascunse ale pozitiei si rispum-
zand maj bine gustului artistic
al amatorilor artei .,practice” a
sahului.
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|

Albul joaca si castiga
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Solutla

1. e e7 Tcd—ed
2. Tel—ce54- Ra5- a4
3. Tcs-——f5! e3—eal

Pierde deasemeni, atat 3... Teb
‘4, Tf6, Teb 5, Mfd-}-, Ned 8. T:
cd-- i 7- TceB, cal si 3.. N7 4,
T:7, Rb3 5. Tf4 (sau 5. Nhé,
et 6. Nd2) Tef 6. Thd4 & T
Tha

4. Tf5-- f4 e?2 el1D
5  e7- -eB8D-|, sialbul cagtiga

DESPRE PROBLEMA DEFINIRII COMBINATIEI

In cartea sa ,,Miitelspiel” (Jo-
cul de mijoc) Ed. 1-a, — P. Ro-
manovski defineste combinatia
in felul urmaitor: ,,Combinalia
este o varianti (sau un grup de
variante) dealungul cirela am-
bkele pirti fac mutari fortate si
care se termind cu un avanta)
obiectiv pentru partea activa’.

Inir'o astfel de formulare, In-
‘ra intr'adevir si definijia com-
hinafiei, dar in afarj de ea, in-
aceastd formulare mai poate m-
1ra 5i altceva: De exemplu, in
bine cunoscuta pozifie din dia-
gramad, dupa 1. b6, cb 2. af al-
bul obtine foriat avantaj mate-

Pozitie vecdhe

Albul muta si casligi
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rial, Se infelege, este o combi-
natie, aga cum rezulti din defi-
nilia lui P. Romanovski. In po-
zifla wrmdétoare a lui N. Grigo-
riev, albul salveaza partida prin-
tr'o frumoasi cildtorie a rege-
iui: Re8-d7-e6-f5-e4-d3-c2.

Pozitia lui N. Grigoriev

Muts albul, Remizi

Varianta aceasta, fortati pen-
tru ambele pérti, s'a terminat
cu o realizare precisd pentru
alb: el a obfinut remiza, Dupé
P. Romanovski — aceasta esle
o combinatie. Dar, desigur, acl
nu existd niclo combinatie: al-
bul nu face o combinatie, ¢1 o
menevri.

S luam un exemplu mai
elocvent — bine /cunoscutul
studiu  al mareluj maesirn
cehoslovac R. Reti.

M, M. BOTVINNIC

Studiul lui B. Reti

Albul mwti. Remiza

Albul obtine remiza printr'o
varianta frumbpasa si forfata.
Dupid P. Romanovski — o com-
bnetie.

In realitate nici aci nu exis-
ti nicio combinatie: este un
exemplu de manevrd de efect.
In consecinid, definifia lui P.
Romanovski nu defineste com-
binatia.

Am luat intenflonat exem-
ple simple, pentru a nu com-
plica problema, Pot fi luate
exémple mai complicate : — in
fond nimic nu se schimba.

Ce deosebeste combinatia de
manevrd? — Sacrificiul. (Se in-
telege, deocamdati ldsim la o
parte manevrele nefortate, des-
pre care va fi vorba mai jos)
Pentru combinatie este carac-



teristics sacrificiul. Sahiglii in-
vajd dela primii pasi ci un
pion este e€gal eu un pion, ne
bunul este egal cu trei pioni.
turnul este maj tare decéit ne-
bunul. In combinafie; acesie
relatli se prabusesc. Forta fi-
gurilor obignuita sahistului, se
schimbi in oarécare misurid,—
adicd, in limbajul acceptat de
toatd lumea, loomai aceasta si
constitue sacrificiul (corect, de-
sigur, chcl vorbim de combi-
natii). Este curios de observat,
ca relatlile dintre figuri obis-
nuite $ahistului, incetegzd ca-
teodati si funcfioneze dealun-
gul unei serii de mutarl, tar
trecerea la o astfel de situafie
nu se produce treptat, ci bruse
— printr'o siritura.
Deasemeni in fiecare combi-
natie trebue si existe o trecere
bruscd, prin sériturd, inapoi la
situatia obisnuitd, in care nebu-
nul va fi din nou egal cu trei
pioni, dama mai tare decét tur-
nul, ete. Daci combinatia n'are
decédt o singurd mutare, atunci
aceste doud srituri se com-
fundi, Astfel, in ,/pozitia veche”,
prin mutarea 2. a6, albul renun-
+ii la recAstigarea plonului si, din
contrd, sacrifici inci un pion.
Relatiile obisnuite sunt rupte —
este un sacrificiu. Dar tot cu
mutarea aceasta, se restabi-
leste situatia obisnuitd, cidcl al-
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bul obfine fortat o noua dami,
iar ‘dama wvaloresza jmai mult
decat trei picmi. [Astfel, cele
doua s#ritur] s'au confundal.

Ne-am <epartal putin dela
subiect. Ce este combinatia?
Combinatia este o varianth for-
tatd de sacrificiu. Am impresla
ci aceasta este definifia sim-
pld si exactd a combinafiei.
Combinatia mu trebue confun-
dati cu manevra fortatd. Ma-
nevrele sunt de doud feluri:
puzifionale, cind mutirile ad-
versarului nu sunt fortate, i
fortate (vezi, de ex- studiul lui
R. Reti). In ce constd deosebi-
rea combinatiei de manevri
fortati? Manevra forfatid este
o varianta fortatd, fard sacri-
fielu. \

Definirea manevrel pozillo-
nale este evidentd: deplasarea
unei figuri, sau a unui grup de
figuri, pe altd pozitie. Ce con-
cluzii practice pot fi trase din
aceste rajionamente? In special
— din punctul de vedere al
terminologiei.

Adeseori intilpesti in co-
mentarii expresia ,,0 combina-
tie minunata”, in timp ce in
partidd nu s'a sacrificat nime;
sau vreo combinatie oarecare
este considerati cu multe mu-
tiri, in timp ce ea nu dureaza
in realitate decdt 2 mutari.
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Botvinnie—Capablanca

Amsterdam, 1938

De exemphi, in partida mea
cu Capablanca (Amsterdam
1838), combinatin s'a terminat
dupa dond mutari (30. Nad $i
31. Ch51), jar restul este o
manevra forfatd

Comipozitorii  nostri de pro-
bleme denumese, de regulé,
combinatii -— manevrele pe
care le fac in probleme. Dupa
parerea mea, luerul acesfa nu
este just.

Unora dintre maestri le pla-
ce si sustind ci ei sunt sahisti
ey stil combinativ’,

‘Acum existd un mijlog obiec-
tiv de verificare a acestor afir-
matii. (oL
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TA BLOUL REZULTATELOR IN TURNEE $I MATCHURI
i SO R TS
| Locul de : Locul si | e
Anul | crscurare T utneul rezultatul 51l
Ty
£ | | el
1! 1923 | Leningrad | Campionatul scolii | Aproximativ al 10-lea 16
[ partic.
2] 1924 H - 1 S B It —1 B
3! 1024 | b Fird categorie 1 1wl o1 1118
4 149234 B Cat. 2 51 3 i ulgl, Tl oL e, =3 o 1 |
5| 1524 | o Cafl, 2-a Aproximativ 50%. Turneul
! | nu s'a terminat
61 1925 | " | Cat. 2-a si 1-a 1 10 10 1| — |11
71925 | » | Cat l-a 3 okl ol sl ala
8| 1925 | " Cat. 1-a Aproximativ t0%. Turneul
| nu s'a terminat
9| 1926 | 2 Semifinala camp.
Leningradului 1 114 11 | — 1|12
10| 1626 o Finala camp.
Leningradului 2-—3 T G 1 219
11| 1926 | Semifinala camp. : e
| regiunii de N—V [2—3 ] 8 1 X I 11
12| 1926 | B Finala camp. reg,
de N—V 3 Gl 4 1 5|10
13| 1927 2 Turneul ,de 6 2 %] 6| 1| 3|10
14| 1927 | Moscova | V-lea camp. URSS (5--6 12| 9 4| 7|20
15| 1928 | Leningrad | Camp. comitetului -
reg. al Metalistilor 1 8kl T 1 3111
16| 1929 | L Camp. com. reg. al : |
| rabpros 1 nl 91 —1 5|14
17| 18209 | Odessa Sfert de finald VI |
| camp. URSS 1 7 8| — i R
18| 1929 ¢ Semifinala VI
' camp. URSS 3—4 oyl 2! 2| 1| 5
18| 1870 | Leningrad | Turneul de maestri 1 Gl 6 1 1 8
20| 1931 I *| Camp. Leningrad. 1 14 12 1 4117
21| 19351 Moscova | Semifinala VII
camp. URSS 2 6| 6 2 1 9
22| 1831 i Finala VII camp.
URSS 1 130 12 2 ST
23| 1932 | Leningrad | Camp. Leningrad 1 104 94— 2111
24| 1932 ) Turneul maestrilor (
; in casa savantilor 1 7 6| 2/ 210
25| 1933 k Turneul maestrilor |1—2 10 = 6|13
26 | 1933 M VIII Camp. URSS L 14 |14} 2| 6| 19
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[
S | | ‘
Locul de i Locul si ) L. 5
g iAnu'l desfdzsurare Furneul rezultatyl Mg | — 1=
=0
= | |
27| 1933 | Moscova- | Matchul cu Flohr -l
Leningrad egal 6 2 2 8 |12
28| 1934 | Leningrad | Turneul cu parti- |
ciparea lui Euwe 1 T4l B6al” 1| 511
29| 1934 | Hastings | Turneul internat. 5—h ] 3 2 b 9
30| 1935 | Moscova 1 II-lea turneu .
: international 1—2 13 | 9| 2| 8|19
31| 1938 | Moscova | Al III-lea furneu | .
international 2 12 ; 7 1| 10| 18
32| 1936 | Nothing-
ham Turneu internat. 1—2 10 i Rt [ i o
33| 1937 | Moscova-
Leningrad | Match cu Levenfis legal 64| B 5 3|18
34| 1938 | Leningrad | Semifinala’ XI
camp. URSS 1 0 00 (0 ] 8
35| 1938 |Amsterdam| Turneu internat. | 2 Lo - I R
36| 1939 | Leningrad | XI camp. URSS 1 122 8| — 9|17
37| 1940 P Match cu Ragozin |(8tig. au| s|—1 712
38| 1940 | Moscova | XII camp. URSS 5—6 114 & LS 7 (/18
39| 1941 | Leningrad-| Match-turneul pt, |
Moscava | titlu de campion [
absolut al URSS 1 134 9 21 9120
40| 1943 | Sverdlovsk | Turneu de maegtri | 1 10 7 | =072
41| 1943 | Moscova | Camp. Moscovei 1 13% 12 1| 8|14
42| 1644 » XIII camp. URSS 1 124] 11 2 3| 16
43| 1945 > XIV camp. URSS 1 15 7 e 4117
44| 1946 | Groningen | Turneu internat. 1 144) 13| 3| 8] 19
Turneul in amin-
45| 1047 | Moscova | tirea lui Cigorin 1 11 A O Y L
46| 1948 | Moccova- | Mateh-turneul pt. | ;
Haga camp. mondial R 14 10l 21 8 l20
1 426 |-+338| —50/|=186]| 578
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Lucrarea preziuii cele :inai valorcase partide sus-
{Inute de Mihai Botvinnie, incepand eu vericada debu.
tuiud ca sahist in 1926 si termindnd, in {048, in preajma
consacririi sule de campion mondicl

Volumul Sneepe piin redarea catorva aspecte mal
importanie din 2etiviiaies woarelai campion: Printre
aliele, Boivinuic 4i cdteva aminunte asupra [elulu
in care it face pregativile ainle de toncurs.

In continusre, campionusi lumni fase o sueeintl far
temeinmici an:iizd g earacterisiicior zecaiel gabiste sp-
vietize <i o «elor mai veprezentative figuri olc sale in
frunte cu Cimorip 5i Alehin,

Partidely prezentale suni grupate pe onii de acti-
vitate ai maestrului, fecare gropa fiind precedgty do
o notl inteoductivi, cuprinzingd inicresante obseryvafil.

Cartez asie ficheiati de deud ¢ :pilcle tratang des-
pre sindiile de final 31 definijia combinatici si de vn
tabel congindnd palmsaresul scestul valores reprezentant
al scolii gahiste seviedice.

l
\

T, 852 PRETUL F71 250
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