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Alb cigtigd

Finalurile de cai oferd de obicel ma-
terial interesant pentru cercetdtori. Este ca-
zul studiului de fati, unde cei doi autorl
au reusit cu un material redus si prezinte
o luptd frumoasd in jurul pionului care
inainteazid spre transformare. Pentru a cfs-
tiga, albul trebuie si joace 1.Rd5 (Reduce
raza de actiune a calului advers) 1...Rd3
2.g4 Re3 3.g5 RM 4.g6 Cd6! (Poanta de
aparare a negrului) 5.R:dé! Rg5 6.g7 RId!
(Al doilea moment interesant; albul nu
trebuie si se grabeascid a transforma pio-
nul...) 7.Cf5! si acum albul va cistiga, ur-
mind caile ,,normale* de joc.

@in't@ala?&unea/

T. PETROSIAN CAMPION AL UNIUNII SOVIETICE

A luat sfirsit cel de al XXVIII-lea campionat de sah al U.R.S.S.

Titlul de campion a revenit marelui

maestru Tigran Petrosian, care a

obtinut o strdlucitd victorie, totalizind 13!/, puncte din cele 19 runde. Este
pentru a doua oard cd Petrosian devine campion unional. Amdnunte asu-
pra marii competitii cititi in numdrul viitor al revistei mnoastre.

In fotografie : un aspect din sala de joc.

SUCCESUL CAMPIONULUI MONDIAL

Spre sfirsitul lunii decembrie a
avut loc la Stockholm un mare
turneu international inchinat celei
de a 50-a amiversdri a clubului de
sah din Stockholm. La concurs au
luat parte o serie de maestri din

tdrile mordice precum g§i cifiva
mari maestri strdini in frunte cu
campionul mondial Mihail Tal.
Cum era de asteptat, turneul s-a
incheiat cu victoria campionului
lumii, care a totalizat 9!/, puncte

dwn 11 posibile). La o jumdtate de
punct de invingdtor s-a clasat Uhl-
man (R.D.G.). Pe locul 3 a iesit
marele maestru sovietic Aleksandr
Kotov cu 8 p. Pe locurile celelalte :
E. Bo6k (Finlanda) 6'/,, W. Unzi-
cker (R.F.G.) 6, S. Iohanessen (Nor-
vegia) 5'/,, P. Nilsson (Suedia) 5,
A. Nilsen (Danemarca) 4, M. Johan-
sson si E. Lundin (Suedia) 3!/, G.
Stahlberg (Suedia) 3 si A. Burechell
(Suedia) 21/,.

CAMPIONATE NATIONALE

ARGENTINA. Cea de a 37-a edi-
tie a campionatului tdrii, desfdsu-
ratd la Buenos Aires, s-a soldat cu
victoria marelui maestru Miguel
Najdorf care cistigi pentru a 5-a
oard titlul. Iatd clasamentul : Naj-
dorf 15/, p. din 19; Bolbochan 13/,
p., Pelikan 12 p., Eliskases, Rein-
hardt, Schweber, 11 p., Dominguez,
Goldenberg 10!/, p-, Emma, Espinosa
10 p., Bazan, Bielicki 9!/, p. etc.

BELGIA. In absenta lui O’Kelly,
Lemaire si Willeert au impdrtit lo-
cul T cu 6!, p. din 9. Meciul de
baraj s-a terminat la egalitate. Ti-
tlul de campion a fost atribuit lui
Willeert.

ELVETIA. Localitatea Balgach a
gdzduit cel de al 61-lea campionat
al Elvetiei, incheiat cu victoria lui
Keller cu 9 puncte din 11 (nein-
vins). Urmeazd Walther 7/ p.,

CANADA. Campionatul ,oppen®,
desfasurat dupd sistem elvetian (36
de jucdtori 10 runde) s-a soldat cu
victoria americanului Saidy 8 p.,
inaintea lui Joyner, Weinstein 7'/ p.
si Fiister 7 p.
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Un eveniment de mare insemnitate politica

Milioanele de oameni aj muncii de la orase
si sate din patria noastri vor alege la 5 martie
1961 deputatii in Marea Adunare Nationala si
in sfaturile populare. Alegerile constituie un
eveniment de mare insemnitate politicd, in
care isi gaseste ilustrarea marea cucerire a po-
porului nostru — exercitarea intregii puteri
de stat de citre cei ce muncesc, adeviratii
stapini ai tarii.

Puternice simtiminte de bucurie pentru pre-
zent si de netdrmuriti incredere in viitor sta-
pinesc astdzi inimile a milioane si milioane de
oameni ai muncii din intreaga tarid, care se
pregidtesc pentru alegeri insufletiti de marile
realizdri obtinute sub conducerea Partidului
Muncitoresc Romin, de mdretele perspective de
inflorire a patriei noastre deschise de cel de
al Ill-lea Congres al P.M.R.

In tara noastri a invins socialismul. In anii
ce s-au scurs de la ultimele alegeri pe harta
economica a patriei au apirut noi uzine si fa-
brici, altele au fost modernizate ; dezvoltarea
in ritm rapid a industriei socialiste a facut sa
realizim azi in numai 11 sdptamini in-
treaga  productie industriali din anul
1938.  S-au obtfinut importante succese in
intdrirea si largirea sectorului socialist al agri-
culturii. S-au construit zeci de mii de locuinte
pentru cei ce muncesc in toate regiunile, s-au
indlfat noi scoli si aseziminte de culturi si
sdndtate. In acest interval a fost imbunatatita
salarizarea unor categorii largi de oameni ai
muncii, s-au efectuat noi reduceri de preturi la
marfurile de larg consum, care au sporit sim-
titor puterea de cumpdirare a populatiei. Traiul
oamenilor muncii de la orase si .sate este toi
mai imbelsugat si maj fericit. Se dez-
volta continuu democratia socialisti, ia o
tot mai mare amploare participarea ac-
tivdi a maselor largi populare la rezolvarea
problemelor obstesti.

Marea insemnitate a actualei campanii elec-
torale constid in aceea ci ea se desfasoari in
atmosfera de puternic entuziasm cu care clasa
muncitoare, tardnimea, intelectualitatea dau
viatd maretuluji program de desdvirsire a con-
structiei socialiste trasat de partidul nostru.
Perioada de pregitire a alegerilor de la 5 mar-

tie, participarea largd a unuj mare numir de
oameni ai muncii la actiunile de intimpinare
a alegerilor, sprijinul si devotamentul firi de
margini fata de politica partidului nostru au
constituit o strdluciti manifestare a unitatii
politico-morale a poporuluj in jurul incercatei
sale cidlduze — Partidul Muncitoresc Romin,
a_ Comitetului sidu Central in frunte cu tova-
rasul Gheorghe Gheorghiu-Dej. Alegerile de
deputati pentru Marea Adunare Nationald, or-
ganul suprem al puterii de stat, si pentru sfa-
turile populare vor constitui o noui marturie a
democratismului profund al orinduirii noas-
tre, in cadrul cireia toate organele puterii de
stat, de jos pini sus, sint exponente ale mase-
lor, sint alese de oamenii muncii ale cdror in-
terese si nazuinte le exprima.

Poporul nostru se prezinti in alegeri strins
unit in cadrul Frontului Democratiei Populare.
In F.D.P. Partidul Muncitoresc Romin prezintd
candidati comuni cu sindicatele, Uniunea Tine-
retului Muncitor, cooperatia, miscarea femeilor
si alte organizatii obstesti, culturale si stiin-
tifice. Propunerile de candidati — peste
140.000 — s-au bucurat de adeziunea unanimi
a oamenilor muncii. Cu puternica insufletire,
cu dragoste si . cidlduri au propus oa-
menii muncii drept candidati in alegeri
pe fiii devotati ai poporului muncitor,
conducitorii incercati ai partidului si statului.
Candidatii Frontului Democratiei Populare sint
muncitori, fdrani, savanti, artisti, activisti ob-
stesti, scriitori, medici, gospodine, oameni ai
muncii de toate profesiunile, de toate nationa-
litatile, barbati si femei, tineri si virstnici, pro-
veniti din rindurile poporului muncitor, devo-
tati cu trup si suflet intereselor poporului mun-
citor.

In alegerile de la 5 martie poporul nostru
se va prezenta mai unit ca oricind in jurul
partidului si guvernului si mai hotirit ca ori-
cind sa traducd in fapte maretele sarcini tra-
sate de Congresul al Ill-lea al P.M.R. Votind
pentru candidatii F.D.P., oamenii muncii vor
vota ‘pentru invincibila cauzd a socialismului
si pdcii, pentru consolidarea continui a orin-
duirii de democratie populard, pentru o viati
din ce in ce mai imbelsugati,
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EM. REICHER

maestry al sportului

Consideratii asupra deschiderilor
in campionatul masculin al R.P.R. pe anul 1960

in mod obisnuit un articol teo-
retic asupra deschiderilor unui con-
curs constituie o trecere in revistd
a celor mai importante partide din
punct de vedere teoretic si mentiona-
rea poutdtilor jucate. In cele ce ur-
meazd, pastrind acest cadru, vom
incerca si facem o confruntare a
jocului 1n deschidere al sahistilor
nostri fruntasi cu nivelul actual al
teoriei sahului si — dincolo de a-
precierea variantelor ca ,bune“ sau
reles — si reliefam linia de orien-
fare a jucitorilor in studiul si apli-
carea practici a teoriei.

Partida spaniola

- Albul a inceput in 108 partide
din cele 176 jucate in concurs cu
mutarea 1.e2—ed4, Dintre acestea, in
18 s-a jucat partida spanicld. Jocul
negrului s-a dovedit suficient de so-
lid, rezultatul obfinut fiind satisfa-
citor. Albul a cistigat trei partide,
negrul doud, iar 13 au fost remize.

Trebuie mentionat ¢4 numai in cite-
va partide albul a ales ci noi de joc,
agresive, bazate pe ultimele mnou-
tafi in variantele respective.

Interesante sint din punctul de ve-
dere al teoriei deschiderilor urma-
toarele partide:

Ciociltea—Gheorghiu

led e5 2/Cf3 Cc6 3.Nb5 ab 4,
Na4 Ci6 5. 0—0 Ne7 6.Tel b5 7. Nb3
0—0 8.c3 d6 9h3 Cab 10.Nc2 ¢5 1L
d4 Dc7 12.b4 c:b 13.c:b Ced 14.Chd2
Nb7 15.C:c4 bic 16.d5 a5 17.Na3
ab 18.N:b4 Cd7 19.a4 Tib8 20.Ch2
Na6 21.Nc3 Cc5 22.Cg4 Ngb 23.g3
si dupd o lupti plind de continut
partida s-a terminat remiza.

In doud partide, E. Nacht a jucat
la negru vechea variantd cu 3... Ncb,
analizatd recent pe larg de sahistii
sovietici.

Dupi 4.3 Ci6 50—0 0-0 6.d4
Nb6, Georgescu cu alb a jucat 7.Ngb
h6 8.Nh4 d6 si incercind o rezolvare
simplistd a deschiderii a continuat
9.N:c6 b:c6 10.d:ed d:e5 11.D:d8 T:d8
12.C:e5 g5 13.Ng3 C:ed 14.C:c6 si
dupa 14..Nab 15.C:d8 T:d8 16.a4 N:fl
17.R:f1 Td1+ a intrat in pozilie mai
proastd si a pierdut.

1. Bildnel a jucat 7.d:e C:e4 8.Ddd
Cch, Aceastd pozifie este larg ana-
lizata de marele maestru Constanti-
nopolski in Sahmatnii Buletin nr. 11
1960, care arati cd ,desi piesele me-
grului sint ingrdmddite pe aripa da-
mei si albul stdpineste centrul, mne-
grul are suficiente resurse” si in-

dici 9.Ng5 ca fiind mutarea care
da cele mai bune perspective pentru
alb, In partidi s-a continuat cu 9.b4
Cef 10.Nd3 Ce7 11.De4 Cg6 12.Nc2
(mutare putin eficace) 12...d5 ! 13.e:d6
D:d6 14.Ca3 i5 15.Del Cefd4 cu ega-
litate,

Jocul neconvingitor al albului este
bine aritat deceledoud partide jucate
in varianta le4 e5 2.Cf3 Cc6 3.NbS
ab 4.Na4 Cf6 5.0—0 Ne7 6.N:c6 Este
vorba de partida Radovici—Baldnel :
6..d:c6 7.Cc3 Ng4 8h3 N:f3 9.D:3
Cd7 10.d3. Cchb 11.Dg3 Ni6 12.i4 e:f4
13.N:f4 Ce6 14Ned5 N:ieb 15.D:ed
Dd4-+ remizad si de partida Szabo—
Georgescu : 6..d:c6 7.d3 Cd7 8.Cbd2
0—0 9.Cc4 Ni6é 10b3 Te8 1LNb2 ¢5
12.a4 b6 13.Nc3 Nb7 14.h3 Teb 15.Dcl
De7 16.Ch2 Te8 17.Cg4 Ngb 18.Db2
Nf4 19.g3 h5 20.Ch2 Tg6 2[.Rhl Nh6
29.Cf3 Te6 23.Rh2 DI6. In aceastd
pozilie albul a subestimat pozifia ac-
tivd a figurilor negrului si a intrat in
complicatii care l-ay dus la o infrin-
gere spectaculoasd, cu sacrificiu de
dami. (Vezi partida in numérul de
fatd).

In general, jocul albului in partida
spaniola mu a fost la indltime in
acest comcurs.

Apdrarea siciliana

Se poate spune cd aceastd deschi-
dere a dominat campionatul. Un nu-
mir de 64 de partide, mai mult de o
treime din cele jucate, au inceput cu
l.e4 ¢5. Este ¢y totul imbucuratoare
orientarea jucatorilor nogtri catre a-
ceasta deschidere, plind de posibili-
tati si care deseori dd ocazia unor
partide energice, cu idei. Negrul a
cistigat 18 partide jucind apdrarea
siciliand, AJbul a cistigat tot 18, res-
tul de 28 fiind remize,

O partidd importantd pentru teoria
apardrii siciliene o constituie partida
de mai jos:

0. Puscasu — Fl. Gheorghiu

{e4 ¢5 2.Ci3 d6 3.d4 c:d4 4.C:d4
Ci6 5.Cc3 a6 6.Ng5 e6 7.4 b5 8.e5
d:e 9.f:e Dc7 10.e:f De5+ Albul joacd
acum uma dintre wultimele recoman-
diri ale teoriei: WU1.Ne2, Dupd 1L..
D:g5 12.0—0 Ta7! 13.Dd3 Td7 14.Ced
De5 continud cu cea mai tare mutare

15.Ci3!_(vezi diagrama). O partida
~Unzicker— Wexler Buenos Aires 1960

in care s-a jucat mai slab 15.c3 dupd
15..Nb7 16.Nf3 N:e4 17.N:e4 g:f 18.
Tael Nc5 19.Rhl N:d4 20.c:d T:d4
s-a terminat cu victoria negrului.
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Dupé 15.C13! in partida Kuindji—
Vasilciuk, campionatul de juniori al
R.S.F.S.R., s-a jucat 15..Dc7 16.De3
g6 17Rhl Nb7 18.a4 D:c2 19.Cigh
h6 20.Tacl D:b2 21.Da7 Cc6 22.T:c6!
si albul a cistigat, Negrul nu a ob-
tinut decit egalitate in partida Nevo-
pasin—Polugaevski. Semifinala camp.
al XXVIl-lea al U.R.S.S. dupd 15..
Dc7 16.De3 g6 17.c4 b4 18.Rhl Nb7
19.Tadl h5 20.Cegh Ncb 21.Deb Nd6
22.T:d6 D:d6 23.C:f7 R:7 24.Cgd4-
RiS 25.C:e6-+ Rf7 26.Cgo+ cu sah
etern.

In articolul teoretic asupra tur-
neelor din Argentina din Sahmatnli
Buletin pnr. 12/960, aparut dupd juca-
rea acestei partide, Taimanov si Es-
trin arati cd: ,aprecierea -acestei
mutiri (15.Ci3) se va putea face

‘doar dupa incercarea in practicd a
“

mutérii 15...D;b2",

Tocmat—aceastd mutare joacd FL
Gheorghiu si dupd 15..D:b2 16.De3
Nb7 17.Nd3 N:ed 18.D:ed g:i6 19.Tadl
Db 20.c4 i5 21.De2 b:cd 22.N:c4
T:d1 23.T:d1 Ng7 24.Rhi Db6 25.Tgl
Nf6 26.g4 f:g 27.T:g4 Re7 obiine po-
zifie superioard $i cistigd partida.

Tot in aceasti variantd a suferit
singura sa dnfringere campionul tarii
pe anul 1960 :

Georgescu — Gheorghiu

led ¢5 2.Ci3 d6 3.d4 c:d AC:d4
Ci6 5.Cc3 ab 6.Ng5 eb 7.f4 b5 8.Df3.
Albul evitd lupta teoreticd, preferind
si ducd partida in complicatiile jo-
cului de mijloc. 8..Nb7 9.0—0—0
Cbd7 10.a3 Ne7 1l.g4 Db6 12.Ng2
Te8 13.Nh4 Ted4 14.Nf2 De7 15.g5
si atacul albului a fost mai rapid.

De remarcat partida Th. Ghifescu—
D. Drimer. Dupa l.e4 ¢b 2.Ci3 e6 3.
d4 e:d 4.C:dd Ccb 5.Ch5 d6 6.Ni4 5
7.Ne3 Ci6 8.Cc3 a6 9.Ca3 b5 10.Cd5
C:d5 1l.c:d Ce7 12.c4 Ci5 s-a ajuns
la partida Kotkov — Taimanov al
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XX-lea' camp, R.S.F.S.R. in care s-a
jucat 13.c:b C:e3 14.f:e3 Dh4+ 15.g3
De4 16.Dc2 D:e3+4 17.Ne2 Nd7 I8.
b:a Ne7 19.Dd2 si acum cy 19..Ded!
s-ar fi intrat in joc foarte compli-
cat. Ghifescu a jucat mai bine: 13.
Nd2 (Dupa partida Fischer—Pach-
man, Buenos Aires 1960,%n care dupi
13..Ne7 l4.c:h Ni6 15.Ne2 e4 16.h6 !
0—0 17.Co¢ Nd4 18.0—0 N:b6 19.C:b6
D:b6 20.Ne3 albul a obtinut pozitie
mai bund). Drimer a incercat 13..
Dh4, dar 14.Ne2 Cd4 15.0—0 Nd7
16.Nc3 C:e2-- 17.D:e2 b:c4 18.f4!
a dus la o pozitie preferabild pentru
alb

In aceeasi varianti, in partida
Ghitescu—Troianescu s-a jucat: 7.
Ne6 8.4 f5 9e:f N:f5 10.Nd3 Neb
11.Cle3 46 12.Ca3 Cf6 13.Ne2 Ce?
14.Ng5 Cf5 15.0—0 Ne7 16.Nf3 TbS
17.N:16 N:f6 18.Nd5 Dd7 19.Dd3 Nd8
20.Cc2 0—0 21.Ce4 Rh8 remizi.

Apédrarea francezi

S-au jucat 10 partide in apérarea
franceza dintre care 6 de catre Z.
Nagy. Rezultatul: albul cistiga 4,
pierde 3 si remizeazd 3. De remar-
cat cd albul nu a folosit in :general
variantele cele mai moderne, nu a
pus probleme deosebite negrului.

O exceptie totusi:

C. Radovici — E. Ungureanu

Led e6 2.d4 d5 3.Cc3 Nb4 4.Nd3
¢55.e:d5 D:d3 6.Nd2 N:c3 7.N:c3 D:g2.
(Corect se joacd aci 7..c:d4 8.N:d4
D:g2 9.Df3 D:f3 10.C:f3 6. Pentru
pionul sacrificat albul obtine un
mare avans de dezvoltare. Jocul in
continuare nu este insd simplu) 8.
Df3 D:f3 9.C:f3 c:d4 10.C:d4 Ce7 11.
Cb5 Cd5 12.N:g7 Tg8 13.Tgl a6
14.Cd6+4 Re7 15.C:c8 T:c8 16.0—0—0.
Pozifia albului este clar superioara.
S-a mai jucat 16..Cf4 17.Ne5 Cgb
18 Ng3 Cc6 19.h4 h5 20.N:g6 f:g6
21.N14 Rf6 22.Td7 b5 23.Ngs- Reb
24.Tel4- Rf5 25.Tf74 Rg4 26.Te3
§i in fala matului imparabil negrul
a cedat.

Apiararea Caro-Kann

Hotdrit  lucru, apirarea Caro-
Kann nu este populard printre juca-
torii mostri fruntasi. In campionat a
fost jucatd de 7 ori aceasti deschi-
dere, in-6 partide 1o megru fiind I
Halic. Rezultat final: 3 partide cis-
tigate de alb, 4 partide remiza. A-
ceastd dificila deschidere, care cere
negrului o apdrare deosebit de exactd,
nu este probabil corespunzitoare teh-
nicii jocului defensiv al sahistilor
nostri.

Un exemplu:

O. Troianescu — I. Halic

Led c6 2.Ce2 d5 3.5 Ni5 4.Cg3
Dd7  (Inexact. Trebuia desigur 4...
Ng6) 5.d4 Ng6 6.h4 h6 7.h5 Nh7
8.Nd3 N:d3 9.D:d3 e6 10.Ne3 Ca6
I1.c3 ¢5 12.Cd2 c¢:d4 13.N:d4 Cc5
14.N:c5 N:c5 15.Cb3 Tc8 (15..Nb6
era mai indicat) 16.Th4! Ce7 17.Tg4
0—0 18.C:c5 T:c5 19.Ce4 megrul ce-
deazi,

Apédrarea slavi

Aceastd deschidere si-a dovedit
din mou viabilitatea. Din cele 8 par-
tide jucate, 6 s-au terminat remizi
si doud au fost cistigate de megru,
ambele’ de O. Puscasu. Albul ny a
fincercat in general lucruri deosebite.

Doar |urmdtoarea wpartidd ar fi
putut contribui la lamurirea wunei
variante :

Puscasu — Radovici

1.d4 d5 2.c4 ¢6 3.Ci3 Cf6 4.Cc3
d:c 5.a4 Nf5 6.e3 e6 7.N:c4 Nb4 8.
0—0 Cbd7 9.De2 0—0 10.e4 Ngb 11.
Nd3 Nh5 12.e5 Cd5 13.C:d5 c:d 14.
De3. S-a ajuns in pozitia din parti-
da Gligorici—Smisloyv meci U.R.S.S.-
Iugoslavia in care dupid 14..De7 15.
Cgd h6 16Dh3! g6 17.g4 h:g 18.g:N,
g:h albul a obfinut atac si a cistigat.
Radovici a jucat mai bine 14..h6 si
dupd aceasta mutare partida.. s-a
dat remiza! Ar fi fost interesanta
continuarea partidei, de exemplu du-
pd 15.Df4 cu ideia Dg3 si Dh3, sau
15.Cd2, 15.Cel etec.

Interesant s-3 jucat si in partida
urmétoare :

Mititelu—Troianescu

1.d4 d5 2.c4 6 3.Cf3 Cf6 4.Cc3
d:c 5.a4 Cd5 6.e4 C:c3 7.b:c3 b5 8.
Ce5 g6 9.Ne2 Ng7 10.f4 Dc7 11.0—0
Cd7 12Na3 a6 13.Del Cb6 14.a5
Cd7 15Dh4 {6 16.C:d7 N:d7 17.Nch
Ne6 18.Nf3 Nf7 19.e5 Nd5 20.e6 {5
21.N:d5 c:d5 22.g4 f:g 2315 Nf6 24,
D:g4 0—0—0 25Nb6 g:f5. Partid®
s-a terminat remizé,

Apédrarea ortodoxa

In apérarea ortodoxd din gambitul
damei s-au jucat 6 partide. Rezultat:
albul a cistigat 5, una s-a terminat
remiza I" Pentru jucatorii cu posibili-
tati de joc de atac, combinativ, po-
zitiile rezultate din aceastd deschi-
dére in care negrul are pufine sanse
de contraatac, au fost o invitatie de
a juca cu albul agresiv, energic,
ceea ce a dus la rezultatul aratat
mai sus,

Fl, Gheorghiu — M. Rédulescu

1.d4 Ci6 2.c4 e6 3.Cc3 'd5 4.c:d3
e:d5 5Ng5 ¢6 6.Dc2 h6 7.Nh4 Ne7
8.e3 Cbd7 9.Nd3 Ch5 10.N:e7 D:e7
11.Ce2 Cdi6 12.h3 g6 13.0—0—0 Cg7
14.g4 h5 15.Rbl Nd7 16.g5 Ch7 17.
h4 Ng4 18.e4! die 19.e4 0—0 20.f3
Nf5 21.Cg3 Ne6 22.f4 Ng4 23.15!!
si dupd un scurt joc combinativ, al-
bul a cistigat (vezi partida in nr.
1/1961 al Revistei de Sah).

B. Soos — Nicoleanu

5..Cbd7 6.e3 c6 7.Nd3 Ne7 8.Dc?
0—0 9.Cge2 hb6 10.Nh4 Te8 11.
0—0—0 Ce4 12.Ng3 C:g3 13.h:g3 b5

14.Ci4 Cb6 15.e4! Albul a obtinut -

pozitie superioard si a cistigat in
final.

Indiana veche

Din cele 64 de partide care au in-
ceput cu 1.d2-d4, in 13 s-a jucat
Indiana veche. S-a putut observa o

bund pregitire a albului, care a a-
doptat linii de joc moderne, dina-
mice. Rezultatul: 5 partide cistigate
de alb, una de negru, 7 partide re-
miza,

In partida cu V. Ciociltea, M. Ri-
dulescu la alb a folosit o idee a
marelui maestry Uhlman :

1.d4 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 Ng7 4.ed
d6 5.Ng5 h6 6.Nh4 0—0 7.Nd3 5
8.d5 e6 9.d:e6 N:e6 10.Ce2 Cc6 11.
0—0. S-a ajuns intr-o pozitie ase-
méanatoare cu partida Uhlman—Gli-
gorici Buenos Aires 1960, in care
insd albul a jucat f2—f4 in loc de
0—0 si in care s-a continuat: 11...
gb! 12fig Cg4 13.Dd2 Cce5 14.0—0
Cgb? 156,g31 Cdeb 16.Cd5 C:h4 17.
g:h h:g 18h:g N:d5 10.e:d, cu pozitie
mai bund pentru alb, Taimanov si
Estrin arata insd ci dupd 14..C:d3!
(in loc de 14..Cg6?) 15.Dd3 g:h,
negrul ar fi putut obfine un joc ex-
celent.

Ideea aceasta a incercat s-o reali-
zeze si Ciociltea, insa in interverti-
rea de mutidri din partidd a fiacut o
mutare inutild ip plus (Te8) si a
intrat in pozitie proastd. Jati cum
s-a jucat partida: 11..a6 12.a4 TeS8
13.14 g5 14.f:g Cg4 15.Dd2 Cce5 16.
g3 C:d3 17.g:h6, (O mutare inter-
mediari care nu a fost posibild in
partida Uhlman — Gligorici) 17...
N:h6 18.D:d3 Ng5 19.N:g5 D:g5 20.
Cf4 Ceb 21.C:e6 f:e6 22. De2. Obti-
nind pozifie superioard, albul a cisti-
gat.

Partida Ungureanu—Ciociltea pé-
rea cd va aduce in joc una dintre
cele mai mnoi idei, intr-o variantd
des jucatd in ultima vreme.

Dupd 1.d4 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 Ng7
4.e4 d6 5.f3 0—0 6.Ne3 e5 7.Cge2 cb
8.d5 c:d 9.c:d a6 albul a jucat di-
rect 10.g4, fdrd a juca Dd2.

77/

Ideea aparfine maestrului interna-
tional Miley si s-a jucat in partida
Milev—Karastoicev al XVI-lea camp.
al” Bulgariei, care s-a desfisurat ast-
fel : 9...Cbd7 10.g4 h5 11.h3 Cb6 (l1...
Ch7 12.g:h Dh4+ 13Nf2 D:h5 14,
Cg3 Dg> 15h4 cu avantaj pentru
alb) 12.Ng5 Dd7 13.Nh4 Cc4 14.Dcl
b5 15.Cg3 a6 16.g:h - Ch7 17.N:c4
b:e 18.Dd2 si dupa 19.Tgl albul a
obfinut un puternic atac la rege.

Maestrul sovietic O. Moiseev, co-
mentind aceastd idee, o considerd in-
teresantd si cu multe sanse practice.
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In partida Ungureanu — Ciociltea
s-a jucat: 10..h5 (Ar fi interesant
de analizat continudrile dupa 10...
N:g4 11.f:g4 C:g4. Negrul are doi
pioni pentru figurd si atac la rege)
11,h3 Chd7 12.Dd2 (Albul nu a jucat
12.Ng5 ceea ce aratd cd probabil nu
cunostea ideea lui Milev) 12..Dab
(Cred cd se putea incerca aci 12..
Ch7 si daca 13.h4 ca in partida
Tal—Gligorici, Turneul pretendenti-
lor, atunci 13..h:g 14.f:g Cb6 cu un
bun contrajoc pentru megru) 13.Cg3
h4 14.Cge2 Ch7 15.Ccl Ni6 16.g5
NdS8 17.Cb3 Dc7 18.Tgi Cb6 19.Df2
Cc4 20.N:c4 D:c4 21.D:h4 si partida
s-a desfdsurat in favoarea albului,
care a cistigat.

Singura partidd cistigatd de negru
este aceea a campionului fdrii Fl
Gheorghiu in fata lui Z. Nagy:

1.d4 Ci6 2.c4 g6 3.Cc3 Ng7 4.ed
d6 5.Cf3 0—0 6.Ne2 ¢5 7.0—0 Cbd7
‘8. Tel h6 9.Nfl ¢6 10.Tbl a5 11.h3
(Mutare slabd. Era necesar 11.a3)
11..e:d4 12.C:d4 Cc5 13.b3 Te8 14.13
Ch5 15.Cde2 Dh4. Negrul joaca ener-
gic exploatind sldbiciunea cimpuri-
lor negre de pe aripa regelui. 16.Ne3
Ne5 17.Dd2 Cce6 18.Nf2 Di6 19.Cdl
Chf4 20.C:f4 C:f4 21.g3 Dgb 22.Rhl
C:h3 23.D:gb C:f2+ 24.C:f2 h:gd,
cu un pion in plus si pozitie supe-
rioard, negrul a cistigat,

Foarte usor a egalat negrul in par-
tida O. Troianescu—M. Pavlov:

1.d4 Cf6. 2.c4 g6 3.Cc3 Ng7 4.ed
0—0 5.4 d6 6.Ci3 ¢5 7.d5 e6 8.Ne2
e:d 9e:d Nf5 100—0 Ced 11.C:ed
N:e4 12.Cg5 Te8 13.C:e4 T:e4 14.Nd3
Te8 15.Rhl Cd7 16.Tbl 5. Remiza.

Gambitul Budapesta

Ca si in alte variante asa numite
,de surpriza“, rezultatul obfinut de
negru constituie un indemn pentru
pregitirea si jucarea unui repertoriu
de deschidere cit mai variat, din care
sa nu lipseasca mutdrile mneagteptate.
Din trei partide jucate, doud s-au
terminat remizd si una cu victoria
negrului. lat-o pe aceasta din urma:

Nicoleanu — Georgescu '

1.d4 Ci6 2.c4 e5 3.d:e Ce4 4.a3 db
5.Cf3 Cc6 6.e:d N:d6 7.g32?? C:i2!
8.Ng5 (8.R:f2 Ncb+ cu cistigul da-
mei) 8..f6 9.N:f6 D:f6 10.Dd5 C:hl
si negrul a cigtigat.

Apdrarea olandeza

In aceastd- deschidere s-au jucat
citeva partide interesante, de mare
luptd, cu complicafii incd de la pri-
mele mutiri. Aceastd tendintd de a
angaja lupta incd de la inceput joeul
vioi la care dd nastere, sint linii de
dezvoltare ce trebuie mentinute nu

numai pentru spectaculozitatea par- .

tidelor, ci in primul rind pentru
cresterea reald a forfei de joc a
sahistilor nostri.

Rezultatul a fost favoabil' negru-
lui, care a cistigat doua partide,
fatd de una cistigatd de alb; patru
partide au fost remize.

Ungureanu — Ghifescu

1.d4 f5 2.4 f:ed 3.Cc3 Ci6 4Ngb
Ce6 B5.Nb5 gb 6h4 Ng7 7.h5 %6
8.N:f6 e:f6 9.Dg4 d5 10.D:g6+ RI8
11.0—0—0 Ce7 12.Dg3 c6 13.Ne2 CI5
14Df4 Dd6 15.Ch3 D:f4+ 16.C:i4
Ri7. Pozifia negrului s-a dovedit
mai buni si partida s-a terminat in
avantajul sdu.

Ghitescu — Ciociltea

1.d4 15 2.g3 Ci6 3.Ng2 g6 4.hd
Ng7 5h5 d6 6.h:g6 h:g6 7.T:h8 N:h8
8.Dd2 Cc6 9.Dh6 Ri7 10.CI3 Dg8
11.c3 Nd7 12.Ni4 Ti8 13.Cbd2 Cg4
14.Dhl Re8 15.d5 D:d5 16.Ce5 Dg8
17.C:c6 b:c6 18.N:c6 Ni6 19.N:d7-
R:d7 20.f3 Ceb 21.N:e5 N:e5 22.f4
Nf6 23.Cb3 Th8 24.0—0—0 remizd.

Concluzii

In ceea ce priveste stadiul actual
de pregitire al sahistilor nostri in

domeniul teoriei deschiderilor citeva
constatdri cred ca pot fi utile pen-
tru munca wviitoare :

1. O diferenta mare de pregatire
intre primii nostri jucatori si ceilalfi.

2. Discontinuitate in pregétire, e-
videntiatdi de ,scdpdrile din vedere®
ale unor imbunatafiri sau idei mnoi
in variantele jucate.

3. Lipsa unor analize profunde a-
supra jocului de mijloc in variantele
jucate, marturie fiind numeroase par-
tide in care avantajul obfinut in des-
chidere my a fost transformat in
cistig sau partidele in care jocul se
opreste in pozifia in care ar mai
putea Ti incercate multe cai de lupta.

4. O concluzie imbucuratoare: o
crestere continud a preocuparii mul-
tor jucdtori pentru imbogafirea, per-
fecfionarea, aprofundarea repertoriu-
lui de deschideri, pentru aplicarea in
practicd a celor studiate,

-

Apararea siciliana
la Olimpiada de la Leipzig

Apararea
fie principala armi de aparare a
negrului impotriva 1.e2-e4, astfel ca
si la Olimpiada de la Leipzig ea
a fost jucata in foarte multe par-
tide. Desigur, in majoritatea cazu-
rilor au fost utilizate sisteme .cu-
noscute ; in citeva partide insa s-au
aplicat unele inovatii interesante
despre care vom vorbi mai jos.

Sistemul Najdorf — Opocensky

in ultima decadad varianta 1l.ed
¢5 2.Cf3 d6  3.d4 c:d4 4.C:d4 Cf6

5.Cc3 aﬁ,wgw%%e
" popularitate. Impotriva e t

incercate cele mai diverse metode,
dar pind acum nu s-a gasit inca
o ,rasturnare. In ultimul timp al-
bul a obtinut unele succese cu con-
tinuarea 6.Ng5 e6 7.f4, care a pro-

Diagrama 1
IHEdas T
B mam

z
%

X D

B oA

Pozitia dupa 6..Cbd7

vocat mari controverse teoretice,
nici pind acum incheiate. Pentru
a evita analizele prea amanunfite
Pachman si Tal au jucat la olim-

siciliand continud s& %% y
# che 6... Cbd7 (Consideratd un timp

y  tard

pi.adé dupa 6.Ng5 mutarea mai ve-

ca nesatisfacitoare), obtinind un joc
bun pentru negru (Vezi diagrama 1)
in partida Drimer—Pachman, ne-
grul a adoptat o linie de aparare
care a fost incercati incid la tur-
neul de la Belgrad 1954, anume :
4-h6—(Intercalarea acestei mu-
prezintd importantd deoarece
dupd 17..g6 8Dd2 Ng7 9. 0-0-0 0-0
10.Nh6 albul obtine avantaj) 8.Nh4

* (In partida Bronstein—Milici, Bel-

grad 1954, s-a jucat 8.N:6 C:f6
9.De2 e5 10.Cf3 Ne7 11.Tdl Dc7
12.0-0 0-0 13.Nb3 si acum negrul
ar fi putut obtine un joc bun cu
13..Ne6!) 8..g6 9.0-0 (Daca albul
incearci sa efectueze rocada mare,
atunci dupi 9.De2 Ng7 10.0-0-0 ne-
grul obtine contrajoc suficient prin
10..Dc7 11.Rbl 0-0 12.f4 e5! 13.f:ed
d:e5 14.Cf3 b5 15.Nb3 Nb7 16.Ng3
Ch5 cu sanse egale: Kotkov—Aro-
nin, Al XIX-lea campionat al
RS.FSR., 1959) 9..Ng7 10.Nb3 0-0
11.a4 Cc5 12.f3 e5 13.Cde2 g5 14.Nf2
C:b3 15.c:b3 Ne6 16.b4 d5 17.e:d5
C:d5 18.C:d5 D:d5 19.D:d5 N:d5
20.Cc3 Ne6 si negrul a obtinut un
final mai bun.

Tal contra lui Unzicker a ales
o linie de joc mai taioasd_: 7.Ne4
Da5 8.Dd2 e6, dar Unzicker n-a
jucat 9.0-0-0, ceea ce, dupd 9..b5
10.Nb3 Nb7, duce la un joc foarte
taios, ci a preferat continuarea mai
solida 9.0-0. A urmat 9..h6 10.Nh4
Ne? 11.Tadl si acum in loc de 11..
Ce5 12.Nb3 g5 13.Ng3 Ch5 dupi
care prin 14.Na4-! b5 15.N:eb d:ed
16.Cc6 Dc7 17.C:e7 R:e7! 18.Nb3
albul a pastrat un mic avantaj po-
zitional (Tal—Korcinoi, campionatul
U.R.S.S., 1959), Tal a jucat 11...Cc5,
mutare care a fost incercatd, fard
intercalarea h6, Nh4, intr-o partida
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Tal — Polugaevski, campionatul
U.R.S.S. 1959, in care a urmat 11.
Tfel Nd7 12.a3 Dc7 13.b4 Ca4 14.
C:a4 N:a4 15. N:e6! etc. Partida
Unzicker—Tal a continuat: 12.Tfel
Nd7 13.a3 De7 si acum albul a
jucat 14.Cf3 deoarece la 14.b4 ne-
grul ar fi raspuns 14..g5 si combi-
natia din partida Tal—Polugaevski
nu mai merge. Dupa 14..Td8 15.e5
d:e5 16.C:e5 b5 17.Na2 Nc8 18.De3
0-0 19.T:d8 T:d8 20.b4 Cb7? s-a
ajuns prin 21.Df3 Cd6 22.Cc6 Nb7
23.C:e7-- D:e7? 24.Nd5 Te8 25.N:b7
D:b7 26.D:b7 C:b7 27.N:f6 g:f6 28.
Te3 la un final in care, desi are
structura de pioni slabitd, sansele
negrului nu sint de loc mai rele.
*

Faptul ca sistemul Opocensky-
Najdorf rezistd cu succes la mij-
loacele ,violente* a determinat pe
unii  jucatori s& revie (urmind

_exemplul lui Smislov) la metode

mai pozitionale. Astfel a revenit
oarecum ,la moda“ varianta 6.Ne2
e5 7.Cb3 Ne7, cu care s-au jucat
doud partide niteresante (Vezi dia-
grama 2).

Acum, in partida cu Ghitescu, Fi-
scher a continuat cu 8.Ng5. Mutarea
aceasta a nebunului a mai fost ju-
catd, dar dupa 8.0-0 0-0. Cum se va
vedea, Fischer vrea si utilizeze tem-

poul rocadei pentru o altd mutare,
mai folositoare. A urmat 8..0-0 (O
mutare naturald, dar poate nu cea
mai buni. De considerat pentru ne-

Diagrama 2

gru este 8..Ne6, dupa modelul par-
tidei Averbach—Petrosian, Tbilisi
1959, campionatul U.R.S.S., in care
— cu mutarile 8.0-0 0-0 in plus, a
urmat: 9.Ng5 Ne6 10.N:f6 N:f6
11.Cd5 CdT7! 12.Dd3 Te8 si negrul a
obtinut un joc bun) 9.Cd2!? (O mu-
tare noud. Calul se indreapti spre
c4 si in acelasi timp impiedici com-

binatia 9...C:e4) 9...C:e4!? (Mutarea
aceasta implicd sacrificiul ulterior
al calitdtii. —De considerat era
9..Cbd7 10.a4 h6 11.N:f6 C:6 ur- -
mat de Ne6) 10.N:e? C:c3 11.N:d8
C:dl 12.Ne7 Te8 13.Cc4! (O mutare
intermedari importantd). 13...C:b2
14.Cb6 T:e? (Negrul da calitatea,
deoarece dupa 14..Ta7 15.N:d6 Cd7
16.Cd5 pozitia sa nu poate fi ti-
nutd) 15.C:a8 Ca4 16. 0-0-0 Cc6?
(Dupa aceasta albul obtine avantaj
decisiv. Trebuia jucat 16.. Td7 si
daci 17..Ng4, atunci 18.N:c8 T:c8
19.T:d6 Cc6 si calul a8 se pierde)
17.T:d6 Ne6 18.Nf3 si albul si-a va-
lorificat avantajul material.

O altd cale a ales Pidevski in
partida cu Lombardy. Din pozitia
diagramei 2 el a continuat cu 8.Ne3
0-0 9.0-0 Ne6 si acum in loc de
10.Nf3 Cbd7 cu joc egal (cum re-
comandd Pachman, fira insi a da
vreo continuare) sau 10.f4 e:f4 11.
N:f4 Cc6 12.Rhl! (ca in partida
Smislov—Panno, Amsterdam 1956),
Pidevski a jucat 10.Cd5. Dupéa 10...
N:d5 1l.e:d5 a5! 12.c4 Ca6 13.f4
ad 14. Cd2 e:f4 15. T:f4 Cd7 16.Tf2
Cac5 negrul a obtinut un joc satis-
facator. ;

C. BOTEZ
maestry al sportului

(Continuare in numérul viitor)

Rasfoind presa steding

® Poate fi creati o masini electronici de sah invincibila ?
Smislov rdspunde: Nu! ® | Chess“: ,Turneul zonal de la Berg
en Dal a cdzut victimad rdzboiului rece ® O idee noui in partida
spaniola ® Razhoi remizelor de salon

Revista sovieticd ,Tehnica molo-
dioji“ a organizat o ‘interesanti an-
chetd in legaturd cu posibilitatea de
a fi creatd o masind electronici de
jucat sah, care si fie atit de per-
fectionatd incit si fie invincibild
Intre cei care au rdspuns la aceasti
anchetd se numird si fostul campion
mondial Vasilii Smislov.

Amintind ca ideea credrii unui au-
tomat de sah este foarte veche, Smis-
lov scrie: ,Dupi pirerea mea. nu
existd primejdia ca sahul si dis.
pard ca joc. Ar fi profund eronat si
se presupund cd jocul unui maestru
se deosebeste de cel al unui ama-
tor doar prin calcule mai hogate...
Principaly sarcini intr-o partida este
sd se dea mat adversarului, dar caile
realizdrii acestui fel sint atit de multe
incit nu se incadreaza numai in do-
meniul analizei calculatorii. Impor-

“tantd este stabilirea a ceea Ce a-

nume trebuie calculat, cu alte cuvinte
capacitatea de a aprecia just situa-
tia In procesele dinamice ale jocu-
lui, Asa precum intr-o gami de su
nete gpare o infinitate de imagini,
tot atit de imepuizabila este bogatia
de constructii care se nasc pe cele
64 de patrate ale tablei de sah®,
Este interesant de remarcat ci in
cadrul acestei anchete se intilnesc

idei foarte contradictorii. Olga Kat-
kova, colahoratoare stiintifica la cen-
trul de calcul al Academiei U.R.S.S.
si campioand de sah a Moscovei, a-
junge la concluzia ca ,posibilitafile
masinii electronice sint extrem de
mari; fdra indoiala masina va putea
juca mai bine decit cei mai buni
sahigti, ea nu va avea de suferit
de pe urma crizei de timp si a cal-
culelor gresite”

*

JTurneul zonal de la Berg en Dal
a cdeut victimd rdzboiului rece” — asa
isi incepe revista englezd ,Chess” co-
mentariul pe marginea mdsurilor dis-
criminatorii luate de autoritditile olan-
deze impotriva marelui maestru W,
Uhlman din R.D. Germand. Subliniind
cd Olanda s-a incadrat in politica rdz-
boiului rece, proprie puterilor occiden-
tale, revista aminteste cd potrivit re-
gulilor F.I.D.E., [ederatiile organiza-
toare al turneelor zonale sint obli-
gate sd admitd participarea tuturor
celor in drept — obligatie pe care fe-
deratia olandezd nu a fost in stare
§-0 respecte. Revista ,,Chess®, ca St
cronicarul sahist al ziarului francez
wCombat“, remarci spiritul de solida-
ritate de care au dat dovadd jucd-
forii din tdrile de democratie popu-.

lard, refrdagindu-se din concurs, soli-
daritate care a dus pind la wrmd la
anulavea turneului de la Berg en Dal.

* .

Notele teoretice publicate in Nr. 5
al Revistei de Sah pe anul 1960 in
legdturd cu sistemul Paulsen din
apdrarea siciliani a stirnit interes
in cercurile sahiste din alte tari.
Astfel, .Buletinul de Sah“ nr. 10/960
din U.R.S.S. consacrd acestor mote
un articol. De asemenea, aprecieri
pozitive au primit in aceeasi publi-
cafie (nr.. 12/960) analizele Iui I.
Moisini apirute in nr. 9/960 al Re-
vistei de Sah.

Tot in nr. 10/1960 din , Buletinul
de sah” sovietic este inserat un ar-
ticol semnat de L. Radcenko cu pri-
vire la o imbunititfire a unei va-

riante din apdrarea spaniold. Este
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vorba de varianta l.e4 €5 2.Cf3 Ccb
3.Nb5 a6 4.Nad d6 5c3 5 6.e:f5
N:f5 7.0—0 Nd3 8.Db3 in care au-
“ torul, referindu-se la partida Krogius-
Lutikov, propune 8..b5 — mutare
consideratd mai slabd de Krogius —
pentru ca dupa 9.Dd5 sd urmeze nu
9..N:fl, ci 9..Cd4! Autorul articolu-
lui motiveazia propunerea sa indicind
variantele care survin dupd conti-
nudrile posibile ale albului 10.C:d4,
10.c:d4, 10.Cg5 si 10.Nb3
*
Maestrul vest-german Tréger publi-

ci in ziarul hamburghez ,Die Welt"
un interesant comentariu intitulat

,Indeajuns cu prostia! Remiza..” in
care se ocupid de vechea problemd a
asa-numitelor ,remize de salon®.
Troger observd cd dintre sporturi
sahul este singurul in care jucatorii
ultra-comozi si prudenti pot evita
lupta, consemnind remiza dupa cite-
va mutdri si putine minute de gin-
dire, La box, spre exemplu cei doi
combatanti trebuie sa continuie lup-
ta in numirul de reprize hotarit, fie
cd vor, fie cd nu vor — conside-
rind bineinteles cd niciunul dintre
ei nu doreste si fie invins, Ei se pot
alege chiar cu un avertisment pentru
lipsa de combativitate“. La sah,o ast-

fel de prevedere — spre regret —
nu existd, —sustine maestrul ger-
man. Troger relateazd cad la recentul
turneu zonal de la Budapesta el a
obfinut 1Y, puncte din trei partide,
terminate remizd dupa o luptd inten-
sd, masuratd in nu mai pufin de 23
ore de joc si 237 mutdri. In acelasi
timp, un alt jucator (al carui mume
nu-1 face cunoscut) a obtinut ace-
lasi numir de puncte ca §i el, tot
din trei partide, insa dupa 61 mu-
tari efectuate in decursul a 2!, ore
de joc. Ridicind aceasta problema,
réger nu propune insd mici o solutie,
ci numai o semnaleazd.

Partide St ﬁ'naluri

15. INDIANA VECHE
T. Petrosian M. Vukcevici

1.d4 Cf6 2.Ci3 g6 3.c4 Ng7 4.Cc3
0-0 5.4 d6 6.Ne2 eb (Prin interver-
tire de mutari s-a ajuns la indiana
veche) 7.d5 (Multd vreme teoria a
fost de parere cd aceastd inaintare
care inchide coloana .,e“ trebuie fa-
cuti abia dupi ce megrul a jucat
Te8; in acest caz megrul nu are ceva
mai bun decit sd se intoarcd cu tur-
nul la f8 pentru a continua cu f5,
dind astfel albului un tempo. Prac-
tica insi nu a confirmat afirmatiile
teoreticienilor) 7...Ch5 (Apdrarea in-
trodusd de marele maestru sovietic
I Boleslavski, care pare mai activa
decit 7..CeS) 8.g3 Cab (Gresit ar fi
8..Nh3, din cauza 9.Cgb Ng2 10.Tgl
h6 11.T:g2 h:gh 12.N:h5 g:h5 13.D:hd)
9.0-0 §5 (Din nou nu este bine 9...Nh3,
deoarece dupd 10.Tel h6 — altfel ar
urma 11.Cg5 — 1L.Rhl si negrul nu
poate juca 11..f5 12.Cgl Ng413.f3 cu
cistig de piesd, iar la 11..Nd7 12.Cgl
Cgb 13.Ne3 cu pierderi de timp in
dezvoltare) 10.e:f5 N:f5 (Sau 10..g:f5
11.C:e5 C:g3 12.f:3g3 d:e> 13.Ne3 cu
avantaj  pozifional  pentru alb)
11.Cgs h6 (Mai simplu era 11..Ci6)
12.Cge4 (Albul evita complicatiile ce
ar fi survenit dupd  12.N:h5 h:gd
13.Ng4 Ccb 14.b4 ed etc) 12...Ci6
13.13 C:ed 14.f:e4 Nd7 15.T:f8+ D:i8
16.Ne3 h5 (Nu permite schimbul pe-
bunului slab din e2 pentru cel bun
din d7) 17.Dd2 Nh3 18.Cdl Cch
19.Ci2 Nc8 (Dupid 19..Nd7 wurma
20.b4 Cab 21.cd Cab 22.Tcl cu avan-
taj pozifional evident pentru alb)
20.Tit (Era bun si planul cu 20.b4
Cd7 21.Tel si albul are perspectivele
unui puternic atac pe flancul damei.
Marele maestru  Petrosian  prefera
insd altd linie de joc, mai puiin vio-
lentd insd mai eficace) 20..De7
21.Ng5 De8 22.g4 a5 (Sau 22. h:gt
23h4 Cab 24.N:g4 sau 22..N:g4
23.N:g4 h:g4 24b4 g3 25h:g3 Cd7

De la Olimpiada

26.Cg4 in ambele cazuri cu un joc
mai bun pentru alb)  23.Ne3 Nd7
(Pierde un pion. Dupd 23...h:g4 24.N:cd
d:c5 25.N:g4 negrul ar fi intrat fn-
tr-un joc dezavantajos cu un mebun
slab contra calului bun al albului)
24 N:c5 d:c5 25.g:h5 g:h5 26.Dgh!
Dd8 27.D:h5 Ta6! (Jocul mnegrului
este lipsit de inventivitate. Pentru
pionul sacrificat a péstrat perechea
de nebuni si obfine contrajoc pe co-
loanele h si g Dar el are un pion
mai pufin, fapt care in fata marelui
maestru Petrosian 1isi va spune cu-
vintul) 28.Cg4 Ne8 29.Dh3 Tg6 30.Rhi
Dg5 31.De3 Dh4 (Evident, finalul este
avantajos albului) 32.Df3 (32.D:c5??
Tg4!) 32..Tg5 33.Rg2 (Pentru a sus-
tine pozitia calului din g4 cu h2-h3)
33..Ngb 34.h3 Dh7 35.Nd3 Nh5 36.Rg3
Dg6 37.Ne2 (Degajeazi dama de la
apararea punctului g4 si o mobilizea-
zd pentru alte acfiuni) 37...Db6 38.Db3
Dgb 39.Nf3 b6 40.Dd1 (O cursd pe
care pnegrul nu o observa — probabil
in criza de timp) 40..Nf6? (Pierde
imediat, Dupd 40..N:g4 4lLh:g4 ne-
grul ar mai {i avut oarecari sanse de
apirare) 41.h4! si negrul cedeazd.
La 41..N:g4 urmeaza 42.h:gd N:f3
43.D:f3 N:ugb 44.Di8 etc,

16. APARAREA SICILIANA
M. Tal Th. Ghitescu

l1.ed c5 2.Cf3 Cc6 3.d4 c:d4 4.
C:d4 g6 (Varianta Simaghin) 5.c4
Cf6 6.Cc3 C:d4 7.D:d4 d6 8.Ne2 Ng7
9.Ne3 0-0 (Amenintd 10..Cg4 si
11...C:e3, asigurindu-se astfel avan-
tajul perechii de nebuni) 10.Dd2
(Cu 10.Dd1 albul putea péastra ne-
bunul, dar el a apreciat probabil ca
slabirea pionului dé va fi o com-
pensatie suficientd) 10...Cg4 11.Nd4
e5 (Interesanti ar fi fost continua-
rea 11..Nh6 12.Dd1 ! e5 13.N:g4 e:d4
14.cd5 Ne6 15.0-0 etc., cu o pozifie
complicatd dar favorabila pentru

alb) 12.Ne3 C:e3 13.D:e3 f5 14.Td1
Nf6 15.0-0 (La 15.c5 ar fi urmat
15..NeT7 16.c:d6 N:d6 17.Cb5 Nb4-
sau 17.Dd2 Ne7 etc) 15..b6 16.Nf3
f4 (Dupa 16..Nb7 17.e:f5 N:£3 18.
D:f3 Ne7 19.Dd5-H se pierdea un
pion. Cu mutarea aceasta negrul
evitd deschiderea liniilor nebunului
alb, dar limiteazd si activitatea ne-
bunului siu de negru) 17.Dd3 Ne6
18.b3 (Albul nu acceptd schimbul
pionului ¢4 contra celui din dé si
concentreazd acum toate fortele sale
impotriva acestuia din urmai) 18

Ne? 19.De2 (Acum se vede ca era
mai bine direct 17.De2, in vederea
regruparii forfelor care urmeaza)
19.. Tf7 20.Td3 (La 20.Ng4 urma 20...
Dcg) 20..h5 21.Tfdl Nf§ (Indicat ar
fi fost aici 21..a6, nepermitind pa-
trunderea calului. La 22.Dd2 negrul
putea juca eventual 22...Tb8. Juca-
torul romin se bazeazd insd pe
ideea foarte interesantd a prinderii
calului alb pind la urmad) 22.Cb5
Td7 23.T1d2 a6 (vezi diagrama)

/E//%/ W = _
» s} A
14 121

2

Ham & B

W

N ap
87, B 85

24.C:d6 ! (Evident, calul nu poate
fi luat: 24..N:d6é 25.Ddl sau 24...
T:d6 25.T:d6 N:d6 26.Ddl se recig-
tigd piesa cu piatrunderea turnu-
rilor in tabira adversd. Negrul si-a
bazat apararea pe altd idee) 24...

el T e R T
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Dc7 25.Ddl Tad8 26.Ce8! (Negrul
obtine acum doud turnuri si pion
pentru dama, ceea ce nu constituie
un avantaj, jocul fiind foarte com-
plicat si cu suficiente contrasanse
pentru negru) 26..T:d3 27.C:c? T:d2
28.Dal Nf7 29.Cd5 N:d5 (O pozitie
foarte complicatd in care negrul
trebuie s& schimbe calul din d5
bine plasat. Aici negrul a scipat
o posibilitate interesanta si anume :
29..Nc5! 30.D:e5 T8:d5! 3l.c:d5
T:f2 32.b4 Ne3 33.h4 T:f3- 34.Rh2
Tf1 si albul este fortat si {ind re-
miza, avind in vedere varianta 35...
Ngl+4 si 36..Nd4) 30.e:d5 Nc5 31.b4!
(Dupé 31.D:e5 T:f2 albul este fortat
sd joace la remizi prin 32.De6-
Rg7! 33.De5+, din cauza amenin-
tarilor 32..T:f3 sau 32..Te2+ etc.)
31.Nd4 (Dupa 31..N:b4 urma 32.
D:e5 Nc5 33.h4 etc) 32.Dbl Rg%
(Pierde 32..T:f2 33.D:g6+4+ Rf8 34.
Df6-+ Re8 35.N:h54+ Rd7 36.Dc6-+
Re7 37.De6- Rf8 38.Df7 mat) 34.h4
T:2 ? (Trebuia jucat 33..Tb2. acea-
sta constituie o deosebire esentialj,
dupd cum se va vedea cu citeva
mutiri mai tirziu) 34.Rh2 Tb2 35.
De4 T:b4 36.d6! (Mutarea cistigi-
toare dupd care negrul nu mai
poate ajunge la o colaborare a tur-
nurilor sale si este fortat si piarda
material) 37.T:d6 (Rupa 37..T:c4
37.Db7-+ Rh8 38.De7 Tcc8 39.d7
Th8 40.Ne4 nu mai existd scipare)
38.Db7+4 Rf8 (Fortat, deoarece la
37..Rh6 urmeazi 38.Db8 Td7 39.
Df84 si se pierde turnul din b4.
De abia acum se vede de ce a fost
gresitd mutarea 33..T:f2, deoarece
acum la atacul De7 albul avea la
dispozitie sahul la bl intermediar,
cu o pozitie in care negrul pas-
treazd incid unele contrasanse ba-
zate pe amenintarea N:f2, Ng3-}+
si mat la hl) 38.Nd5 Re8 (Singura
aparare de durati. Pierdea 38..Tf6
39.Dc8- Re7 40.Dc7-- Re8 41.Nc6+
Rf8 42.Dd8- Rf7! 43.Nd5-- ete.sau
38..T:d5 39.c:d5 N:f2 40.Db8-- RI7
41.Dc7-+ Re8 si albul ia pionul e5
cu sah si dupd ce cade si cel din
f4, negrul nu mai are amenintarea
de mat la hl) 39.Nc6-+ T:c6 (Pier-
dea 39..Rd8 40. Db8--' Re7 41.Dc7-+
Re6 42.Ne8 e4 43.Nf7-- Reb 44.
De7-+ etc) 40.D:c6-- Re? (40..Rf7
41.Dd7+ Rg8 42.De8- si De7 etc.)
41.D:g6 T:c4 42.D:h5 Te3 (O ultimi
incercare de a construi o pozitie
de mat) 43.Df5! (O minunatd inte-
legere a pozitiei! Orice sah dat
regelui negru l-ar fi apropiat pe
acesta de pionul alb si ar fi creat
0 pozitie cu reale sanse de remizi,
de ex. 43.Dgs+ Rf7 44.h5 Tg3 si
intrarea regelui pe coloana f il sal-
veaza) 43..Rd6 44.h5 Nf2 45.h6
Ng34- 46.Rh3 Nf2-| 47.Rg4 Tg3--
48.Rh5 T:g2 49.h7 Th2+ 50.Rg4d si
negrul a cedat. O partidi de mare
lupta.

(Comentarii de H. Kapuscinski,
antrenor)

17.. APARAREA SLAVA
D. Dittman M. Filip
(R.D.G.) (R:S:C:)

1.d4 Cf6 2.c4 c6 3.Cf3 d5 4.Cc3
g6 (Varianta Schlechter ; o cale de
joc este si 4..d:c4 5.a4 Nf5 etc.)
5.Nf4 Ng7 6.e3 0-0 7.Db3 Da5 8.Tcl
(Teoria recomandi ca cea mai buni
continuare 8.Cd2, pentru a relua
cu calul in cazul unui schimb de
pioni pe cimpul c4) 8..Cbd7 9.Ce5
(Era mai bine poate 9.c:d5) 9..C:e5
10.N:e5 d:c4! (Cu acest schimb
negrul obtine avantaj, indiferent cu
ce reia albul la c4) 11.D:c4 (Sau
11.N:c4 b5 12.Na2 Ne6 13.Dc2 b4
14.Da4 Dbé6 etc.) 11..Ne6 12.Dc5 (Nu
era mai bine 12. Dd3 b5 sau 12...
Tfd8 ; slab ar fi fost de asemenea
12Da4 D:a4 13.C:a4 N:a2) 12..D:c5
13.d:¢5 Cd7 14.N:g7 R:g7 15.b4 a5

16.a3 a:b4 17.a:b4 Ta3 18.Rd2 (Nece-
sar, pentru a se apira Impotriva
18..Tb3 cu 19.Tbl) 18..Ce5 19.Ne2
Nb3! (Tine regele alb in centru)
20.e4 (Evident, ar fi fost gresit
20.Nf3 Td8-}' 21.Re2 Nc4} 22.Rel
Cd3-+' ete. sau 20.Rel Td8 21.f3
Cd3+ 22.N:d3 T:d3 23.Rf2 Ne6 24.
Cdl Tdb3 si se pierde un pion)
20..Tfd8-{- 21.Re3 Cec4-- 22.Rf3 (22.
N:ic4 N:c4 23.Tdl T:dl cu cistig
de piesd) 22.15 23.e:f5 g:f5 24.Tal
e5! 25.N:c4 ? (O gresealid dupi care
albul pierde imediat. Trebuia ju-
cat 25.T:a3 C:a3 26.Tal Cc2 27.Ta7
Td7 28.Na6 C:b4 29.T:b7 T:b7 30.
N:b7 Rf6 31.Re3 cu un final apro-
ximativ egal sau 27..Cd4-- 28.Rg3
f4- 29Rh4 cu bune -contrasanse
pentru alb) 25..N:c4! si albul a
cedat, deoarece dupid 26.T:a3 Td3-+-
27.Re2 T:c3- se pierde o piesi.

De la concursuri interne

IS. APARAREA NIMZOVICI
E. Ungureanu Gh. Mititelu
Finala campionatului republican, 1960

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cc3 Nb4 4.Dc2
(Varianta aceasta a fost socofitd alti-
datd ca cea mai buni; astizi ea se
joacd mai rar. Scopul mutédrii albu-
lui este evitarea dubldrii pionilor pe
coloang ¢ precum si pregitirea ocu-
parii centrului cu ed4, Defectul ei
constd in aducerea prea timpurie in
joc a damei albe si pédridsirea cimpu-
lui d4) 4..¢5 (Poate cea mai logici
continuare, care atacd imediat pio-
nul neapdrat din d4 si obligd pe alb
sd ia o hotdrire in centru. Aici se
mai joacd 4..d5, 4..Ce6, 4..d6 sau
4..0-0) 5.d:c5 (Marele maestru sovie-

“tic Mark Taimanov, unul dintre cei

mai buni cunoscétori ai aparirii Nim-
zovici, este de pérere cd numai a-
ceastd mutare mai pédstreazd initia-
tiva albului) 5...N:¢34 (Si aici ne-
grul are de ales intre o serie de alte
continudri, ca 5..Cc6, 5...Ca6, 5..Dab
etc, Cu mutarea din partidd negrul
incearcd sd preia initiativa) 6.D:c3
Ce4 7.Da3 (Cu intentia de a men-
tine pionul, cistigind astfel timp pen-
tru dezvoltarea pieselor. Burne sint
si continudrile 7.Dc2 si 7.Dd4; slab
era 7.D:g7 Dab} 8Rdl C:f24 9.Rc2

Ti8 10.Nh6 D:c6 etc.) 7..Cc6 8.Cf3
(Fostul campion mondial dr. Euwe
recomandd aici 8.Tbl, dind conti-

nuareg 8..a5 9.Ne3 Cbh4 10.Db3 De7
11.a3 Cc6 12.Dc2 C:c5 13b4 a:b4
14.a:b4 Ca4 15b5 cu joc mai bun
pentru alb) 8..De7 9.Ne3 a5 10.Tcl
(Intr-o partidd Florian—Barcza, Bu-
dapesta 1946 s-a continuat cu 10.g3
Cb4 11.Tel C:ch5 12.Ng2 e5 13.0-0 0-0

14.Tidl  d6 15b3 Ni5 etec) 10..15
11.Cd2 Cf6 12.f3 (Necesar pentru gz
evita schimbul mnebunului din e3)

12...0-0 13.Cb1 . (Albul conduce des-
chiderea si In continuare toatd par-
tida intr-un mod original) 13..Cb4
(Aici sau la mutarea urmadtoare era
de considerat inaintarey e6-eb, de
exemplu 13...e5 14.Cc3 Cb4 15.Db3 {4

L

16.Nf2 e4 17.Cd5 Deb cy joc compli-
cat si tdios) 14.Cc3 d6 (Cu aceastd
mutare negrul sacrifici un pion, dar
obfine un mare avansde dezvoltare)
15.c:d6 D:d6 16.Cb5 Dc6 17.Db3 e5
18.a3 Ca6 19.Ca7 De6 20.Db6 Di7
21.C:c8 Ta:c8 22.Db5 f4 23.Nd2 (La
23.Nf2 megrul putea continua cu
23..e4 jar la 23.Nb6 era foarte tare
23..Cd5) 23..Tc5 24.Da4 (Vezi dia-

grama) 24..De6! (O mutare foarte
i Ui
%W . 7 787 ///l
- » _
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bund, princare negrul urmdireste des-
chiderea centrului pentru atacul im-
potriva regelui. La mutarea 24...Tfc8
albul se apdra cu 25.e4) 25.e4 f:e3
26.N:e3 e4! (Un sacrificiu de calitate
pe care albul nu-l poate accepta,
deoarece dupd 27.N:c5 e:f34 regele
alb este complet descoperit) 27.14
Cg4 28.Db3 (Din nou nu era bine
28.N:c5 C:ch 29.D oriunde Cd34 si
negrul are pozifie cistigatd) 28...C:e3
29.D:e3 Di6 (Negrul recistigd acum
pionul sacrificat, rdminind cu o po-
zitie superioard) 380.b4 a:b4 3l.a:bd
Ti5 3256 (La 32.g3 urma decisiv
32...g5) 32..T:f4 33.Ne2 Db2 (Se in-
felege cd nu 33..C:b4? 34.Db3+4)
34.65 Cb4 35.Dd2 Da3 36.Dc3 Da4
37.Dc4+ (Nici 37.Tfl ny era o apd-
rare  mai bund, deoarece dupd
37...Cd3+4 38.N:d3 e:d3 39.T:f4 Te84-!!
negrul cistigd) 37..Rh8 38.Tfl T:fl+
39,N:ft Da3  40.Dc3 Da2! 41.D:b4
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(Pozitia albului este pierdutd. La
41.Dd2 decidea 41..T:f1-4; la 41.Nc4
urma 41..Df24 42Rdl Td8+, iar la
41.Ne2 Cd34 42.N:d3 Df2+4 43.Rdl
Td8 etc.) 41..Df2+4 si albul a cedat,
cici urmeaza 42.Rd1 TdS-+ si mat.

19. PARTIDA SPANIOLA
I. Szabo V. Georgescu
Finala campionatului republican, 1960

f.ed e5 2.Ci3 Cc6 3.Nb5 a6 4.Nad
Ci6 5.0-0 Ne7 6.N:c6 d:c6 7.d3 (Con-
sideratd cea mai bund continuare.
Dupa alte mutdri, ca 7.Tel, Cc3 sau
De2 negrul poate continua cu 7..Ng4
8.h3 Nh> 9.g4 Ng6 10.C:e5 N:ed efc.
O incercare de datd mai recentd este
7.Del, preconizatd de maestrul so-
vietic Dubinin) 7...Cd7 (Acum dupa
7..Ng4 8.h3 negrul ar fi obligat sd
schimbe pe f3, pentru a nu pierde un
pion, ceea ce ar duce la un joc mai
bun pentru alb) 8.Cbd2 0-0 9.Cct
N6 10 b3 TeS8 11.Nb2 ¢b6 (Blocheazd
cimpul d4 si amenin{d la momentul
oportun b7-b5 si eventual cb-c4, po-
sibilitate pe care albul o inlaturd cu
mutarea urmditoare) 12.a4 b6 13.Ne3
(Albul concentreaza toate fortele im-
potriva pionului. e5. Cu mutarea a-
ceasta mnebunul face loc damei)
13..Nb7 14.h3 Teb 15.Dcl De7 16.Ch2
Te8 17.Cg4 Ng5 18.Db2 Ni4 19.g3
h5! (La 19..Nh6 albul putea juca
20.Cce3 cu ameninfarea p021t10nala
de a instala un cal la 15; la 19..Ngh
putea urma 20.Cg:ed C:eb 21.C:ed T:e>

N //g///@//
21 W
i/%// / &'
= // ///// // ,
K %é/ %
33 )iy
% %l/

22 N:e5 D:e5 23.D:e5 T:e5b 24.f4 cu
cistig) 20.Ch2 (Este evident cd
20.g:f4 h:g4 ar fi dus la un dezastru
pentru alb) 20..Tg6 21.Rhi1 Nh6
22.Cf3 Te6b 23.Rh2 Df6 (O greseald
tactica de care albul se foloseste
imediat) 24.Cf:e5! C:e5 25.C:eb De7
(Dupa .T:eb 26.f4 albul ajunge
in avanta; de exemplu: 26..T:e4
27.d:e4 Te4 28.N:f6  Te2+ 29.Ti2
T:i2+ 30.Rgl Tg2+ 3LRil g:6
32.D:i6 Ng7 33 Dd8+) 26,Ci3 (Acum
albul este cel care greseste, Indicat
era 26.f4! cu avantaj de exemplu:
26..h4 27.g4 sau 26...16  27.Cg6 si
28.f5 sau, in sfirsit, 26..g5 27.C:f7
respectiv "direct 27.1:g5 etc. Dupd
mutareg efectuatd negrul reuseste sa
deschidd diagonala nebunului din b7
si obfine un puternic atac la rege)
26,,.15! 27.e:f5 (Singura ; dupd 27.Cd2

N:d2 28.N:d2 f:e4 mnegrul isi atinge
scopul) 27..Te2 28.Ch4 (La 27.Cgl
ar fi urmat 28..De3! 29.C:e2 Di3!
30.Tgl D:i24 sau 29.Nel h4! 30.C:e2
D3 31.Tgl T:e2 si albul este fara
apﬁrar’ fafi de ameninfarile 32..

T:i12+4 sau 32..h:g3+ 33.T:g3 Dhl
mat. Vezi diagrama) 28..De3! Ince-
putul unei combinafii decisive. Pozi-
tia putea fi cistigatd tot spectaculos
prin 28..D:h4! 29.g:h4 Ni44 30.Rgl
T8e3!! etc.) 29.Rgl (Nu salva mnici
29.Nel Nf4! 30.Rgl N:g3 31.f:e3 Nh2
mat sau 30.0g2 D:g3- 31.1:g3 T:g2+
32.Rhl T:g3+ 33Rh2 Te2+ 34, T2
Tg2+ 35.Rhl Th24 36.Rgl Thl mat)
29...D:g3-+11 30.1:g3 (Sacrificiul de
dami este acum decisiv) 30..Ne3+
31.TE2 T:f2 32.Tet Tg2+ 33.Rfl
(33.Rhl T:c2+4 34.Cg2 N:g2+ 35.Rh2
T:b2 36.N:b2 Ncb6 etc.) 33..Tgl+
34.Re2 Nclt- 35.Ri2 Tg:el si albul
a cedat.

(Comentarii de H. Kapuscinski)

20, INDIANA HROMADKA
M. Nacu L. Radulescu
Campionatul Capitalei, 1960

1.d4 Cf6 2.c4 c5 3.d5 e6 4.Cc3 e:db
5.c:d5 d6 6,Cf3 gb 7.Nf4 Ng7 (Ob1$-
nuit se joacd 7..a6, pentru a impie-
dica mutarea care urmeaza) 8.Da4-+
(Pind aici jocul s-a desfdsurat iden-
tic ca in partida Mititelu—Bazan,
Olimpiada de la Leipzig 1960) 8..Nd7
(In partida amintitd negrul a jucat
8...RI8, dupd care a avut mai tirziu
greutdti in asigurarea unui loc bun
pentru rege. trebuind sd electueze
manevra Ng7-16 si RiS-g7) 9.Db3
Dc7 10.e4 (Dacd 10.N:d6, atunci

' 10...D:d6 11.D:b7 Db6 12.D:a8 D:b2

efc.) 10..0-0 11.Ne2 Ch5 (In spiritul
deschiderii mai-  indicat era  aici
11..TeS) 12.Ne3 a6 13.a4 Ngi 14.h3
N:i3  (Negrul cedeazi perechea de
nebuni, dar prin aceastd mutare eli-
mind flgura albului care sprijind
inaintarea e4-e5) 15.N:13 Cbd7 (Mai
bine ar fi fost 15...Ci6) 16.N:h5 g:hd
17.0d1 5 18.e:i5 (Slab era 18.D:h,
deoarece urma 18..f4 19.Nd2 Ced si
negrul are atac dispunind de ame-
nintari multiple in cazul  efectudrii
rocadei) 18..T:f5 19.0-0 Ce5 20.Dc2
Taf8 21.Ce4 De7 22.f4? Cgb 23.Tael
C:f4! 24.Cg3 (Vezi diagrama. Albul

/i/////z;%/: 7
% %§/£/7
//// // G

o
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are un pion mai pufin, dar acum a-
menintd dupd retragerea turnului pe
6 sau {7 si cistige o figurd prin
23.N:f4) 24..Teb! (Negrul = mentine
atacul si obliga pe alb sd intre in-
tr-o aparare dificild) 25 Dd2 T:e3!?
(Mai bine era totusi 25..C:d5 dupa
care megrul fisi pastra pozitia domi-
nantd cu doi pioni in plus) 26.T:e3
D:e31 (La 26.Nd4? urma 27.D:d4
c:d4 28.T:e7 si albul este cel care
C1$t10‘d) 27.D:e3 Nd4 28.D:d4 c:d4
29.Td1 h4 30.Ced Tc8 (Mutdrile care
urmeazd nu sint cele mai exacte, fi-
ind facute intr-o acuta criza de timp
de ambele parti) 31.Rf2 Ti8 32.Rgl
Ce2 - 33.Rh2 Ti4 34.C:d6 Cg3 35.Ccd
d3 36.Ce3 Td4 37.Rgt d2 38.Ri2
Tii-+- 39.Rgl Td4 40.Rf2 Ti4+ 41.Rgl
Ted (Mutarea din plic) 42.Ri2 (Sin-
gura: la 42.Cc2 urma foarte tare
4? Tf4 cu amenintarea  43..TI14-)
42..T:a4 43.Cg4 h5 44.Ce5 Rg7 45.Cf3
Ri6 46.Re3 Tbd 47.R:d2 T:b2+ 48.
Rel? T:g2 49d6  Ce2+ 50.Rd2
Cd4+ 51.Re3 Ccb 52.Td5 Reb 53.T:h5
R:d6 54.T:h4 b5 55.Cd4 C:d4 56.R:d4
Tgh (Dupd disparitia cailor de pe
tabla  finalul este usor  cfstigat)
57.ThS Rc6 58.hd T g4} 59.Rc3 Reb
60.Tc8+ Rb6 61.hd Th4 62.Th8 Rab
63.h6 Th3+ 64.Rc2 Rb4 65.h7 Th2+
66.Rcl a5 si albul a cedat.

(Comentarii de L. Réadulescu)

21. INDIANA NIMZOVICI
C. Partos A. Giinsberger

Jucatd in cadrul Cupei Petrolului,
1960

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cc3 Nb4 4.a3
N:c3+ 5.b:c3 0-0? 6.3 (Albul pre-
giteste imediat Inaintarea e2-e4,
profitind de intervertirea mutari-
lor negrului. Trebuia jucat 5509}
dupa care ar fi urmat 6. f3 d5 7.c:d5
e:d5 8.d:c5 Da5 9.4 C:c3 10.Dd2
Cc6 11.Nb2 Ca4 12.D:e5 C:eb 13.N:g7
Tg8 14.Nf6 cu un mic avantaj pen-
tru alb, Honfi—Giinsberger, cam-
pionatul european pe echipe, 1960)
6..d5 7.Ng5 h6 8Nh4 b6 9.c:d5
e:d5 10.e3 Te8 11.Nf2 (Cel mai
bine ; la 11.Dd2 Cc6 si apoi mane-
vra Ca5 c4 sau b3) 1l..c5 12.Nd3
Na6 13.Ce2 N:d3 14.D:d3 Cc6 15.
0-0 c4? (O greseala strategici,
care cedeaza presiunea in centru
si va permite ulterior spargerea
e3-e4. Ideea negrului a fost ince-
perea unui contraatac pe flancul
damei, dar acesta va intirzia foarte

_mult) 16.D¢2 Dd7 17.Cg3 h5!? (O

mutare menitd sa impiedice stra-
pungerea e3-e4 prin mutarea tac-
tici h5-h4, dar ea slabeste serios
pozitia regelui negru) 18.Tfel g6
19.h3 Rg7 20.e4! b5 (Negrul vrea
si profite de majoritatea sa pe
flancul damei, dar este prea tir-
ziu) 21.Dd2 ?! (O mutare tactica ;
se ameninta la 21..b4 22.Cf5-}+ g:f5
23.Dgs+ cu recistigarea calului
intr-o pozitie superioard) 21...Ce"7
(Retragerea calului de pe flancul
damei inseamni recunoasterea stra-
tegiei negrului) 22.Te2 C7g8 23.Tael
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Te6 24.Cf1 Tae8 25. Dc2 Dev!?
(Negrul joacad la ecistigul pionului
a3, dar aceasta costd mult timp.
Pe de alta parte albul, dupi rea-
lizarea strapungerii cu pionul e,
pregiteste inaintarea pionului f3
care va fi decisivi) 26.e5 Ch7 (26...
Cd7, care aparent ar fi fost mai
buna, ar fi indepartat o figura de
la apararea flancului regelui ame-
nintat de iuresul pionilor albi)
27.Ce3 Td8 28.f4 Ch6 29.g4! Taé6
(Vezi diagrama. Se ameninta de-
cisiv 30.f5) 30.g5! (Aceasta mutare
scoate in evidentd pozitia proasta
a cailor negri, amenintind dupa
retragerea calului h6 31.h4 si apoi
32.f5) 30..Cf5 31.D:f5! (Nu 31.C:f5
g:f6 32.D:f5 De6 33.D:e6 f:e6 si
negrul poate bloca pozitia prin ma-
nevra Rg6-f5, Cf8-e7, g6 obtinind
chiar avantaj) 31.g:f5 32.C:f5-- Rf8
33.C:e7 R:e7 345! (Poanta combi-
natiei inceputa la mutarea a 30-a)
34..Tg8 (La 34..C:g5 35.Nh4 f6 36.
e:xf6 T:f6 37.Te6+ T:e6 38.T:e6--

g
. %%

R:f5 39.Te5+ Rg6 40.T:f5-- cu cis-
tig usor) 35.h4 T:a3 36.e6 f6 37.g6
Cf8 (37..T:c3 38.Tal! etc.) 38.Rh2
a5 39.Tcl C:g6 40.f:g6 T:g6 41.Ng3!
(Se ameninta 42.Nd6--!) 41..b4! (O
mutare interesanta, dar insuficients,

din cauza unui tempo in plus pe
care-l are albul in varianta ce ur-
meazd. Slab ar fi fost 41..Tg8, la
care urma 42.Tgl Re8 43.Nd6 T:gl
44.R:gl T:c3 45.Tg2 cu mat impa-
rabil) 42. Nd6-- R:d6 43.e7 Tg8 44.
e8D T:e8 45.T:e8 b3 (Mai periculos
ar fi fost pentru alb 45..T:c3, desi
dupé 46.T:c3 b:c3 47.Rg2 Rc6 48 Rf2
Rb5 49.Re2 Rb4 50.Rdl c2-- 51.Rd2
c3-+ 52.Rcl Rc4 53.R:c2 R:d4 54.Tc8
albul cistigd) 46.Tlel b2 (La 46...
Rc6 47.Th8 !, iar la 46..Ta2-- urma

47.Rg3 Tc2 48.T1e6-- Rd7 49.T8e7--
Rd8 50.Tbh7 si negrul nu poate evita
matul de pe ultima linie) 47.Tb1!
(Nu, 47.Tb8 ?, din cauza 47..Tb3
48.T:b3 c:b3 49.Tbl a4 50.T:b2 Rcé6
51.Rg2 Rb5 52.Rf2 Rc4 si cistiga
negrul !) 47..T:c3 48.T:b2 Tbh3 49.
T:b3 c¢:b3 50.Tb8 (Nu 50.Ta8 ? Rc6 !
51.T:a5 b2!) 50..a4 51.Rg3 si ne-
grul a cedat.

(Comentarii de C. Partos
maestru al sportului)

LLI11959. A incetat din viati primul
presedinte al F.ILD.E. dr. A. Rueb, autor
al unui celebru tratat despre studii, apirat
in 10 volume.

2.11.1909. Incepe marele turneu din Pe-
tersburg in memoria lui Cigorin, la care
au participat 20 din cei mai puternici sa-
histi ai vremii 'si unde au fnvins campio-
nul mondial Dr. Em. Lasker si A. Rubin-
stein, cu 14!, p

9.11.1887. S-a ndscut marele maestru po-
lonez Dr. Saviely Tartakower, mort la
Paris la 5.11.1956, unul din cei mai celebri
autori de cirti sahiste.

12.11.1617. A apidrut opera lui Carrera
11 Giuoco degli Scacchi“.

14.11.1829. S-a nidscut la Berlin celebrul
maestru  german Dufresne, autorul primei
cdarti de sah de mare circulatie in fara
noastrd. A murit la 15.1V.1893.

15.11.1935. Incepe cel de-al doilea turneu

international de la Moscova, incheiat cu
victoria lui M. Botvinnik si S. Flohr cu
13 puncte din 19 posibile, urmati de dr.
Em. Lasker 12,5 p. si J. R. Capablanca
12 p. Turneul s-a incheiat la 15.111.

17.11.1897. S-a nascut maestrul proble-
mist A. F. Ilanovcic, fondatorul Revistei
Romine de Sah, neobosit -popularizator a!
sahului in tara noastri.

17.11.1934. A incetat din viatd Dr. Sieg-
bert Tarrasch, celebru mare maestru si

emenLo

scriitor  sahist, mnédscut la Breslau la
5.111.1862 invingator a opt mari concursuri
internationale, de douid ori adversar -}
lui Lasker in meciul pentru campionatul
mondial fn 1909 (+3,—8,=5 si in 1916
—5,=1).

19.11.1927. A inceput la New York tu--
neul celor mai puternici sase sahisti ai
lumii, cistigat de Capablanca cu 14 puncte
din 20, urmat de Alehin,

20.11.1911.  Incepe turneul de 1la San
Sebastian, primul concurs cistigat de Ca-
pablanca cu 9,5 puncte din 14 posibile,
urmat de -A. Rubinstein si dr. M. Vidmar
cu 9 puncte,

25.11.1853. S-a nidscut Mauricit Armand,
inaintas al sahului rominesc. Infiinteazi
in 1894 la Galati primul cerc de sah din
Rominia, iar in 1893 in , Adevirul ilustrat®
prima ~ rubricdi de sah din Rominia. A
murit la 1.111.1937.

27.1L.1910. S-a ndscut la Tbhilisi maes-
trul international H. Kasparian, celebru
compozitor de studii.

27.11.1953. Se incheie al III-lea Turneu
international de la Bucuresti, cistigat de
A. Tolus. Un succes frumos a avut St.
Szabo (R.P.R.) cu 1l p. pe locul 8.

28.11.1892.  S-a incheiat meciul pentru
campionatul mondial intre Steinitz-Cigorin
(+10,—8,=5).
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SAHUL PRIN CORESPONDENT A

REGULAMENT UNIC PENTRU JOCUL DE SAH PRIN CORESPONDENTA

GENERALITATI.

Art. 1. — Prin sahul prin  corespondenti
tatea genurilor de competilii de sah la care mutérile se transmit
de ambele pirti pe calea scrisului, iar timpul de gindire este

mdsurat in zile.

Art. 2. — Jocul de sah prin corespondentd are ca scop si
raspindeascd In masele largi studiul si practicarea jocului de
sah si sd stringd legéturile intre sakistii

ale térii sau de peste hotare.

Art. 3. — Jocul de sah prin corespondents
conformitate cu regulamentul jocului de sah practic, cu exc eptiile

care sint mai jos.

TIMPUL DE GINDIRE.

Art. 4. — Timpul de gindire este de trei
mutare, fird a socoti timpul cit scrisoarea merge prin posta.

Jucitorii sint obligati sd indice adversarului la fiecare mu-
tare datele de plecare si sosire a scrisorii,

luna si ora indicate pe stampila postei.

Cind ora nu este trecuti pe stampild sau este indescifra-

bild, se precizeazd numai restul datelor.

se infelege totali-

din diferite regiuni

zile pentru fiecare

Art, 5. — Timpul

de gindire se calculeazi in zile, dup4

datele stampilelor postei, de la data primirii pind la data tri-

miterii rdspunsului pentru fiecare mutare in parte $i se eviden-
tiazd pe fisa de concurs.

Cind ora de plecare a scrisorii este intre 0—6 dimineata,
atunci se considerd ca zi de trimitere a scrisorii ziua prece-
dentd stampilei postei. Exemplu: daci scrisoarea poartd data
17 Nov.60—3— se considerd ca plecatd de la adversar in ziua

de 16 noiembrie seara, restul orelor stind in postd la cartare.

se desfdsoard in

De asemenea, daci
18—24 seara, se considerd sositd cu o zi mai tirziu dectt data

la sosire este stampilatd intre orele

indicatd pe stampila postei.

Scrisorile care nu

au ord pe stampila sau aceasta este

indescifrabild se consideri plecata sau sositdi in zilele indicate

precizind ziua,

de stampilele respective.
Art. 6. — Dacd din

primit rdspuns in interval de 10 zile de la data trimiterii ul-

timei mutdri, trebuie s# scrie din nou recomandat, repetind ul-

diferite motive, unul din jucitori nu a

tima mutare. Dacd nici la cea de a doua scrisoare nu a primit

rdspuns in cel mult

10 zile, atunci va fi anuntat arbitrul,

care va decide asupra partidei,
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DEPASIREA TIMPULUI

Art, —7. — Timpul de gindire este dep#sit: atunci cind pen-
tru 10 (sau mai putine) mutdri au fost folosite peste 30 zile,
atunci cind pentry 20 (sau mai putine) mutdri au fost folosite
peste 60 zile sau atunci cind pentru 80 (sau mai putine)
mutédri, au fost folosite peste 90 zile etc.

Art. 8. — Jucitorul care vrea sid ceard stabilirea depdsirii
timpului de gindire de adversar, trebuie s# trimitd o scri-
soare arbitrului, continind toate am#nuntele privitoare la situatia
timpului de gindire si in acelasi timp sd anunte despre aceasta
si pe adversar.

Cererea stabilirii unei dep#isiri a timpului de gindire se
poate face imediat ce s-a propus sau cel mai tirziu dupd
mutérile 10, 20, 30 etc.

Art. — 9. La reclamarea primei depdsiri, partida trebuie
continuati fird nici o intrerupere. Dupd verificarea cererii,
arbitrul comunici jucdtorilor data de la care incepe noul con-
trol al timpului, pentru jucédtorul care a comis depdasirea.

Art. 10. — La reclamarea celei de a doua depisiri, partida
se fntrerupe si se asteaptd decizia arbitrului, care trebuie datd
tn maximum 10 zile de la primirea sesizdrii.

Stabilirea de citre arbitru a celei de a doua depasgiri, fdra
motive de fortd majord, atrage dupd sine pierderea partidei.

INTRERUPERI — RETRAGERI

Art. 11. — Fiecare jucdtor are dreptul in cursul unei partide
la cel mult 4 intreruperi, a céror duratd cumulatd s3i nu de-
pigeascd 40 zile,

In cazuri speciale arbitrul poate aproba prelungirea duratei
maxime a intreruperilor, pind la cel mult 60 zile.

Art. 12. — Cel ce solicitd fintreruperea jocului este obligat
s% rispund¥ la toate mutdrile primite si si anunte pe arbitru
si pe toti participantii din grupa sa, fixind totodatid si data
reinceperii jocului.

Daci nu respecti obligatiile de mai sus, atunci timpul sdu
de gindire merge inainte pind in ziua cind executi mutarea
urmditoare.

Partenerul are dreptul si rispundd pini la terminarea
timpului de intrerupere.

Art. 13. — Retragerea din concurs este cerutd de jucdtor
numai in caz de fortd majord: boald prelungiti, muncd de
teren in mai multe localitati.

Art. 14. — Orice retragere din concurs nemotivat¥ atrage dupd
sine sanctionarea concurentului care poate merge pind la sus-
pendarea pe un timp de la participarea la concursurile de sah
de orice fel. \

ADJUDECAREA

Art. 15. — In cazul cind un concurs are termen limitd
de disputare, toate partidele neterminate la data respectivd se
vor adjudeca de o comisie special constituitd.

REZULTATE DIN CONCURSURILE REPUBLICANE DE SAH

PRIN CORESPONDENTA
Editia 1960—1961 — semifinale

Grupa A: I Jancso (Oradea) —
V. Malcoci (Cluj) Y,—Y,; V. Mal-
coci — L. Popazov (Craiova) '/,—s;
D. Tepeneag (Bucuresti) — M. Grup-
cea (Bucuresti) 1—0; P_ Diaconescu
(Ploiesti) — 1. Iancso 1—0; L. Po-
pazov — M, Grupcea 1—0.

Rosca (Galati)

Grupa B: M. Suta (Oradea) —
D. Pop (Arad) 1—0; H. Ginther (Si-
biu) — M. Suta 0—1; Elisabeta Sza-

Grupa D: A Buzd (Cluj) — D.

Grupa E: E. Hang (Cluj) — Al
Dan (Buc.) 1—0; Gh. Erdeus (Buc.)
— E. lanosi 0—1; Al. Dan — Varga
Maria (Oradea) 0—1; Klein Klaus
(Sibiu) — A. Haimovici (Buc.) 1—0;
M. Socoteanu (Bdilesti) — V. Cuciuc
(Constanta) 1—0; V. Cuciu¢c — Ei
Hang 0—1; Varga Maria — V, Cu-

Art. 16. — In caz de retragere, daci in cel putin jumditate
din partide s-au ficut cel putin 20 de mutdri, atunci toate
partidele se adjudecd ; altfel se anuleazd toate partidele.

TRANSMITEREA MUTARILOR

Art. 17. — Partidele se joaci cu transmiterea mutdrilor prin
postd, prin cdrti postale obisnuite, speciale sau serisori, purtind
semnitura jucitorului expeditor.

Mutarea efectuats trebuie scrisi clar si precis, indicind
cimpul de plecare si de asezare a piesei mutate, trebuind
repetatd si ultima mutare a adversarului.

Art. 18. — O mutare trimisid reglementar, nu fnai poate fi
retrasid fn nici un fel.

Art. 19. — Pentru a -scurta durata partidelor, se recomandd
ca in unele situaii si se propund variante de mai multe
mutdri, mutdrile acceptate urmind a fi repetate in intregime
in scrisoarea de rdspuns.

Art. 20. — Dacid se transmite o mutare imposibild sau in-
descifrabild, cel ce o primeste este obligat s4 se adreseze in
94 ore trimititorului cerindu-i ldmuriri i transmiterea unei
mutiri corecte. Pierderea’ de timp legatd de aceasta se pune
fn sarcina celui care a trimis mutarea gresitd si poate duce
pini la pierderea partidei prin depidsirea timpului, in care
caz va decide arbitrul concursului.

Art. 21. — O mutare este imposibild atunci cind ea nu poate
fi efectuatd dupi regulele jocului ‘de sah si nu atrage dupd
sine obligatia de a juca piesa indicatd ; la fel si in cazul
unei mutiri indescifrabile.

Art. 22. — Adiugarea sau omiterea semnului  ,,sah* sau
Jluare® nu are nici o importantd, mutarea fiind valabil4.

Art. 22, — In cazul ivirii unui conflict in ceea ce priveste
interpretarea tmnei mutiri de cétre jucdtori, pind la pronun-
tarea arbitrului, partida va fi continuatd in toate ipotezele in-
terpretdrii, urmind ca la pronuntarea arbitrului partida si fie
continuatd in solutia stabilitd de arbitru.

DISPOZITIUNI FINALE

Art. 24. — Daci un jucdtor lasi f4rd rdspuns Intrebdri ale
arbitrului, privitoare la diferite probleme 1in desfisurarea nor-
malid a partidelor, arbitrul va putea aplica sanctiuni pind la
eliminarea din concurs,

Art. 25. — Fiecare partidd va fi trimis§ recomandat arbi-
trului, scrisi citef, de ambii jucdiori, in cel mult 10 zile de la
trimiterea ei, pe fisa de concurs, in vederea omologirii re-
zultatelor.

Art. 26. — In caz de adjudecare se va trimite neapirat des-
fisurarea partidei pind la intrerupere, indicindu-se in mod
obligatoriu variantele de remizd sau de cistig.

Art. 27. — Impotriva deciziei arbitrului, se poate face apel
la Comisia de Sah prin Corespondentd din cadrul Federatiei
Romine de Sah Bucuresti, str. Vasile Conta nr. 16, in cel
mult 10 zile de la data primirii deciziei arbitrului.

DIN PARTEA FEDERATIEI ROMINE
DE S$SAH

Conform deciziei Nr. 13 din 27.XI1.1960
a Federatiei Romine de Sah, urmdtorii
arbitri au fost promovati de la cate-
goria a 1I-a la categoria I: Victor Mal-
coci (Cluj) Gheorghe Moldoveanu, Teodor -
Nicoar#, Constantin Popescu (Bucuresti),
Adalbert Hersko, Nicolae Voian (Arad),
Zoltan Varady (Timisoara), lon Bucd-
taru (Bacidu), Alexandru Kiss, lon $eitan
(Brasov), Alexandru Ceausanu (Sibiu),
Ladislau Karacsony, Stefan Makay (Ora-

bo (Cluj) — C. Vasile (‘Constanta) ciue 1—0, dea), Victor Cuciuc (Constanta), Boris
1==0. Tovstiuc, Paul Leibovici (lasi), Eugen
Grupa F: L  Redlinger (Buc) — Magori (Suceava), Alexandru Farcas

Grupa C: St. Makai (Oradea) —
L. Popovici (Bucuresti) 1—0; H. En-  (Botosani) —
gel (Arad) — Al Davidescu (Satu 105

Mare) 1-0. cu =1,

D. Firicd (Buc.) 1—0; V. Weisman
O. Popa (Oradea)
L. Redlinger — E. Rusenes-

Hx—xlf

(Satu Mare), Florin Diaconescu (Plo-
“esti), Constantin Moroianu (Craiova).
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Lanturi de pioni blocati in centru

Tendinfa celor doud parfi de a ocupa sau controla
centrul duce chiar de la inceputul partidei la stabilirea
unui echilibru al pionilor in aceastd zonid a tablei.
Pionii se ,neutralizeazd“ reciproc si lucrul iacesta se
poate .realiza sub diferite forme. Cea mai obisnuits
survine atunci cind pionii stind fatd in fatd devin imo-
bili. Aceasti imobilitate poate duce la blocarea centru-
lui atunci cind pionii imobili formeazd un lant{ In acest
caz survin o serie de pozitii tipice, a cdror studiere pre-
zintd o mare importan{a deoarece in continuare tre-
buie aplicate o serie de manevre strategice legate de
tehnica atacirii lanturilor de pioni si de faptul cad cen-
trul de greutate al jocului se deplaseazd pe flancuri.

Structuri de pioni de acest tip in centru apar in multe
deschideri foarte cunoscute, de exemplu fin apérarea
francezd, in ,indiana regelui“ sau in ,spaniold“. Carac-
teristic este faptul cd blocarea lanfului de pioni se pro-
duce deobicei in urma inaintdrii unui pion alb la e5 sau
la d5. Faptul cd virful lanfului de pioni se afli la e5
sau d5 influenfeazd in mod considerabil caracterul jocu-
lui care urmeazd, determinind, cum vom vedea in con-
tinuare, pe care flanc urmeaza sia-si desfdsoare actiunea
albul si negrul. Desigur blocarea centrului se poate
produce si in alte moduri, de exemply prin inaintarea
unui pion megru la d4, dar aceste cazuri sint mai rare.
Pentru wsurinta studiului, ne vom ocupa de pozitiile
caracteristce. Sa examinam, de exemplu, pozitia din
diagrama 1.

Diagrama 1
Smislov — Gheller
Campionatul U.R.S.S.-1955

Diagrama 2
Enevoldsen—Nimzovici
Copenhaga 1931
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Negrul la mutare

Dupd cum se vede, albul are un oarecare avantaj de
spafiu obfinut insd in dauna dezvoltirii. Centrul este
blocat, pionii e4-d5sid6-e5fiind imobili. Actiunea pe care
o fintreprinde acum negrul este caracteristica pentru ope-
ratiile care trebuie Intreprinse dmpotriva unui astfel de
lant de pioni. In  primul rind, avind in vedere ci deobicei
in astfel de pozitii albul are initiativa pe flancul
damei (datorita ,virfului“ de la d5), nmegrul schimbi o
pereche de pioni prin 8..c:d5 9.¢:d5 pentru a elimina
posibilitatea inaintarii c4-cb. Dupd .aceasta negrul a
trecut energic la actiunea pe flancul regelui prin: 9.
Ce8 10.Dd2 5. Faptul cd negrul atacd primul lantul
de pioni central al albului, in timp ce pionii sii sint
in sigurantd, ii asigurd initiativa 11.h3 Cd7 12.g3 Cb6
13.b3 f4! (Albul a facut citeva mutari pasive si acum
negrul reuseste sd deblocheze pionii centrali in favoarea
sa) 14.g:f4 e:f4 15.Nd4 (Pionul {4 nu putea fi luat de-
oarece dupd 15.N:f4 ar fi urmat 15..N:c3 16.D:c3 T:f4
17.C:i4 Dh4+- si 18..D:f4 si negrul cistigd o figura).
15...Cd7 16.h4 Ce5 si stipinirea cimpului central e5 a
asigurat negrului upn avantaj incontestabil si a dus in
cele din urmd la cistigarea partidei,” Albul trebuie si
ia masuri impotriva manevrei cu {7-f5 si aceasta se rea-
lizeaza jucind devreme g2-g4, de exemplu 9.c:d5 Cbd7
10.g4 si inaintarea {7-f5 nu mai poate fi efectuatd atit
de usor, O partida Milev—Karastoicev (Campionatul

R. P. Bulgaria, 1960) a continuat cw 10..h5 11.h3 Cb6
12. Ng& Dd7 13.Nh4 Cc4 14.Dcl b5 15.Cg3 si albul a
obtinut initiativa. Up alt exemplu asupra felului cum
se poate desfasura lupta intr-o astfel de pozitie il con-
stituie partida a 10-a a meciului pentru campionatul
lumii inire Botvinnik si Tal (vezi Revista de Sah 1960,
pag. 87). Cind wvirful lanfului de pioni al albu-
lui este la e5 atunci deobicei datoritd avantajului de
spafiu albul are perspective de atac pe flancul regelui
in timp ce negrul contraatacd pe flancul damei. Sche-
letul tipic de pioni in aceste pozitii este acela care re-
zultd in apdrarea francezd dupid l.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 c5.
Asa cuma ardtat Nimzovici,in lupta pentru subminarea
lanturilor de pioni totdeauna atacul trebuie inceput de
la baza lantului advers: in cazul de fati pionul alb d4.
In jurul acestui pumct se si da lupta in mutirile urma-
toare: 4.c3 Cc6 5.Cf3 Dbb6 etc. Dupid cum se stie inci
din timpul lui Tarrasch, albul trebuie si joace foarte
atent pentry a evita distrugerea lanfului sau de pioni.
Un exemplu clasic dat de Pachmann este urmitorul :
6.Nd3? c:d4! 7.c:d4 Nd7 8.Ne2 Cge7 9b3 Ci5 10.NbH2
Nb4- 1LRf1°0-0 12.g4 Ch6 13.Tgl 16! 14.e:f6 T:6 1585
T:f3! 16.N:f3 Cf5 cu avantaj clar pentru megru. Desigur,
albul poate juca mai bine 6.a3 sau 6.Ne2, dupi care
rezultd un joe cu sanse de ambele pirfi. Negrul trebuie
sa joace energic si consecvent impotriva bazei lantului
de pioni al albului deoarece dacd acfiunea sa ajunge
la un ,punct mort“, albul poate decide partida prin-
tr-un atac direct pe flancul regelui, Un exemplu carac-
teristic, care scoate in eviden{d sansele celor doud parti,
este urmdtorul (Vezi diagrama 2),

Este interesant cd pozifia aceasta ‘n-a rezultat din
apararea francezd, ci din cu totul altd deschidere (1.d4
CI6 2,Ci3 e6 3.e3 ¢5 4.Nd3 Cc6 5.3 b6 6.0-0 Ne7 7.33
0-0 8.e4 d5 9.5 Cd7 10.De2 TeS 11.Nf4 a5 12.Cbd2 c4
13.Nc2 b5). Cu ultimele sale mutiri, Nimzovici, yn mare
cunoscator al tehnicei atacérii lanfurilor de pioni, pregi.
teste atacul clasic asupra punctului c3. La aceasta albul
reacfioneaza foarte corect organizind, cu o remarcabild
inventivitate tacticd, atacul pe flancul regelui.

14.Ced! Ci8 (Desigur calul nu poate fi luat deoarece
dupd 14..d:e4 15.D:e4 albul isi recistigi figura si ra-
mine cu un pion in plus). 15.Cg3 Nd7 16.h3 Ta7 17.Ch2
b4 18.a:b4 a:b4 19.T:a7 C:a7 20.Tal Cb5 (Se mireste
presiunea asupra bazei punctul ¢3) 21.Nd2 Db6? (Nim-
zovici subestimeazad posibilitatile de atac ale adversa-
rului.  Nebunul alb trebuia alungat de pe diagonala
bl-h7 cit mai curind, prin 21..b:c3 22.b:¢3 Ca3 Daci
albul sacrificd acum calitatea prin 23.T:a3 N:a3, atunci
dupd 24.Cg4 Ne7 negrul se apard; albul putea pistra
prin 23.Nd1 Db6 24.Ncl Cb5 25.Df3 inifiativa, dar ne-
grul ar fi dispus de resurse de apirare mult mai mari
decit in partida) 22.Cg4 b:c3 23.b:c3 Ca3 24.T:a3 N:a3
25.Ch5 (Sacrificiul de calitate al albului prezinti acum
perspective mult mai bune decitin varianta din comen-
tariul precedent deoarece in locul mutdrii utile pentru
aparare Ne7, negrul are efectuatd mutarea inutild Db6)
25.,.Cg6 (O variantd frumoasai ar fi survenit dupa 25...Ne7
26.Nh6! g:h6 27.C:h64 Rh8 28.C:f7+ Rg8 29.Dgd+ Cgb
30.N:g6 etc.) 26.Cf6-+ Rh8 (Sau 26..g:i6 27.C:i6-- RhS
28.Dh5 efc.) 27.C:g7! (Dupd 27.C:d7 Dc7 mnegrul s-ar mai fi
putut apara) 27..Tg8 (27..Rg7 28.Dh5) 28.C:h7! R:g7 (La
28..R:h7 ar fi urmat mat prin 29.Dh5 R:g7 30.Dh6. O
varianta mai complicatd survenea dupd 28..T:g7 29.Cf6
Th7! 30.C:h7 R:h7 31.Dh54 Rg7 32.Dh6+ Rg8 33.N:gb
i:g6 34. D:g6+4 Rf8 35.Nh6- Re7 36.Di6-+ ReS 37.DhS-L
Ri7 38.Dg74 Re8 39.Dg8-+ urmat de mat) 29.Dh5 f5
30.e:i64 Ri7 31.Cg54 R:f6 32.Di34 Re7 33.Df7-- Rd8
34.D:g8-+ Cf8 35.Ch7 Db2 36.C:f8 D:c2 37.C:e6- Re7
38.Ng5+ Rd6 39.Df84! Rc6 40.D:a3 si negrul a cedat.

¢
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In exemplul acesta albul a dat atacul pe flancul
regelui numai cu ajutorul figurilor. In majoritatea ca-
zurilor insd, in lupta strategicd ce se dd in pozitiile
cu lanturi de pioni blocati joacd up mare rol liberta-
lea de miscare a pionilor din afara lanfului. Astfel
in pozitia din diagrama 3, ambele par{i si-au inaintat
pionii in zona in care lanful de pioni le asigura avan-
tajul de spatiu.

Pionii negrului pe flancul damei sint ceva mai avan-
sati decit ai albului pe flancul regelui, dar in schimb
figurile albului sint mai bine plasate jn vederea scopului

urmdrit : atacul asupra regelui. In general apreciind
sansele in astfel de pozitii,
Diagrana 5 trebuie sd f{inem seama de
Forgacs—Tartakower faptul cd acfiunile pe flan-
Petersburg, 1909 cul regelui, chiar C;lacé sint
W, utin  mai lente ecit ale
3% %//% ?Eg}ﬁ;% gdzzersarul’ui pe flancul da-
7 21 i mei, beneficiazd de avan-
tajul ameninfdrii mai puter-

% | nice.
B e Un atac * pe flancul da-
.- " mei poate duce la cistig
de material; atacul pe flan-
cul  regelui creeazd de cele
mai multe ori ameninfdri
de mat pe care adversarul
nu le poate ignora, fiind
nevoit sd treacd la apdrare.

In pozitia din diagrama 3, cu ultima sa mutare (16...a5)
negrul si-a continuai planul strategic care constd in

subminarea lanfului alb de pioni de la baza, prin
ad—a4—a3. In cazul cind albul ar fi continuat acum
cu 17.g4, pentru a pregati inaintarea strategicd f4—I5,
negrul ar fi rdspuns cu 17..16, obtinind dupd 18.e:{6
D:f6 contrasanse suficiente, deoarece sldbiciunea pio-
nului sau e6 ar fi fost compensati de sldbiciunea pio-
nului alb f4, (Aceasta explicd de ce negrul m-a jucat
mutarea [7—f6 in loc de a7—ab; in acest caz, pionul
f4 fiind fncd apdrat, el ar fi rdmas cu o sldbiciune
gravd la ef).

In fata acestei dificultati, in realizarea inaintdrii sale
strategice pe flancul regelui, albul a rezolvat problema
pe cale tacticd, sacrificind un pion s§i punind prin a-
ceasta in valoare superioritatea asezdrii pieselor sale.
A urmat: 17.f5! e:f5 18.g4 f:g4 (La 18...i4 ar fi urmat
19.D:f4 si dacd 19..i6 atunci 20.e6! N:e6 21.Nf5 CdS8
22.N:e6 C:e6 23.Df6 Tfe8 24.D:d5 si albul cistigd un
pion) 19.Cg5 g6 (Dupd 19..h6 20.Ch7 negrul pierde
calitatea deoarece la 20..Tf-d8 urmeazd 21.Ci64 1 g:i6
22.D:h6 5 23.N:f5 N:f5 24.T:f5 {6 25.T:i6 etc.) 20.Tf6!
Rg7 (Sau 20..h6 21.N:g6! f:g6 22.T:gb+ Rg8 23.T:h6-|-
Rg8 24. Tgb+ Rh8 25.e6 Ne8 26.Cf7+4! T:i7 27.e:(7
D:i7 28.Dh6+4 urmat de mat) 21.Te-fl Ne8 (sau 21..Cd8
22.Del | h6 23,C:f7 T:f7 24.N:g6 Neb6 25.Dh4 Ti8 26.Ne3;
dacd 23..C:i7, atunci 24.T:g6+ Rh8 25.e6 Tae8 26.e:i7!
D:el 27.T:h6+4 Rg7 28.Th7 mat) 22.Df4 Cd8 23.e6 Tab
24.De5 Rh6 25.T115! f:e6 26.Cf7--! D:f7 27.Th5-- Rg7 28.
T:g6 mat.

TR. ICHIM

S. Reshevski
Simultan,

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cc3
Nb4 4.e3 ¢5 5. Ce2 (Un
sistem preferat al lui Re-
shevsky, cu care a obtinut
multe victorii) 5..d5 6.Nd2
Da5!? (O mutare care in
mod mormal nu poate fi
buna, deoarece punctul ¢3
este suficient aparat; in
conditiile acestei partide
ascunde dnsa gindul per-
fid de a indemna pe
maestru si creadd ca are
in fatd un sahist incepa-
tor) 7.a3 Cc6 ! (tradeazd a-

cum intentia sa, manifes-
tatd incd  prin mutarea
precedenta) 8.a:b4?? (La

SAH magazin

O PARTIDA DE SIMULTAN SAU CUM
A PIERDUT MARELE MAESTRU
S. RESHEVSKY IN 9 MUTARI

Z. Margolit

Haifa-1953

simultan orice piesa luata,
si mai ales de la inceputul
partidei, este bund luata;
dar dupa cum se va vedea,
nu totdeauna...) 8..C:b4!9.
C:b4!! 9.T:a5? Cd3 mat.

Desigur, numai tempoul
rapid in  care s-a jucat
partida explici acest sfir-
sit cu totul neasteptat.
Greseala principala a albu-

lui a fost 8.a:b4?, duapa
care nu se vede nici o alta
continuare satisfacatoare.
deoarece mnegrul ameninta
9..D:al 10.D:al Cc2+. La
9.D:a4-+ urma D:a4 10.T:ad
Cd3+ 11.Rd1 C:f2} sau
chiar 10.. .Cd3-+
C:b2+ si negrul
unul din turnuri.

Fara indoiala cd marele
maestru a vazut aceste
variante, dar a preferat
solutia mai elegantd de a
fi facut mat in 9 mutari.
Probabil de dragul specta-
colului si, totodata, de
dragul amatorilor de par-
tide senzationale.

cistigi

VARIETATI OLIMPICE — LEIPZIG, 1960

® Cunoscutul mare mae-
stru suedez E. Lundin a
demonstrat un remarcabil
talent de... problemist. In-
tr-adevar, la -intreruperea
partidei sale cu marele
maestru cehoslovac Ludek
Pachman, el a reusit sa
compuna un foarte fru-
mos ,,mat ajutor in 2 mu-
tari“, prin fnscrierea in
plic a celei mai slabe con-
tinuari posibile.. ,Dacd
stiam care este mutarea
secretd” spunea a doua zi
Pachman ,n-asi mai fi
pierdut toatd moaptea sd

analizez atitea wvariante..”
,S4 precizim : Pachman
era in vadit dezavantaj la
intrerupere !

® Printre multiplele si
interesantele piese expuse
in cadrul expozitiei ,Sa-
hul de-a lungul veacu-
rilor¢ s-a remarcat $i un
foarte voluminos manu-
seris inedit al lui Euwe.
O operd noui ? Nicidecum,
era culegerea partidelor
jucate de Alehin pind in
anul 1935, cu ample ana-
lize ale celui ce avea sé-l
invingd in meci.

11.Rd1 -

Jucind 20.D:b6!? albul
credea cia face o buna..
provizie de piese. A pri-

Larusson (Irlanda)

Puig (Spania)

mit insd raspunsul neas-
teptat 2..D:f3!! dupid care
a trebuit sd cedeze.

Schmid (R. F. Germana)

Thibaut (Belgia)

in aceastad pozitie albul
a mutat 5l.c5+ ? ?, astep-
tind probabil 51..R:ch
52.¢c7! Dar dupa 51..R:d5
a cedat imediat.
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MIHAI BREAZU, CAMPION AL ORASULU| CLUJ

De curind s-a terminat campionatul
de sah al orasului Cluj pe anul 1960
la care au luat parte 15 jucatori de
categoria I si candidati de maestri.

Pentru titlul de campion, precum

-
t

3 4

minat de candidatul de-maestru Mi-
hai Breazu care a ocupat locul I in
cel de al XV-lea campionat al ora-
sului Cluj. De remarcat organizarea
excelenta a concursului.
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didat maestry (9 puncte) s-a dat o
lupta deosebitd, concursul fiind do-

—

1

OO O OONOOE@ = rm —
ooo—.ooooo.-——mﬂ—.—
OO O O ON- O @ = = = =
—_ O O O O @ N = O e
O b s O @ 1 s i O 00 NN
N OO O @ = = e e e O . -
D OO O@ = O, b i (O e s
O @ = O e OO = =
Ot @ 10 e e R 10 s b e ek RO e ek
O @R O = DI o et = o = b b
O — — O ORI e e O
~N
oy

0]
Rezultatele detailate pot fi vizute
in diagrama de mai sus.

V. Malcoci, coresp.

A V-A SPARTACHIADA A ASOCIATIEI ORBILOR DIN R.P.R.

Campionatul sahistilor nevazitori
a reunit la cea de a V-a editie a
sa 15 concurenti si 8 concurente,
calificate pentru finald in concursu-
rile desfasurate in mai multe orase
ale tarii. Finala a avut loc in zilele
de 10—21 noiembrie la Timisoara.

Titlul de campion pe 1960 a reve-
nit lui Mihai Eremia (Cluj), care a
acumulat 13!/, p din 14 partide. Pe
locul doi Viorel Craciun (Buc) cu
12! p. Urmeazi in clasament :
N. Vitca (Bucuresti) 12 p, D. Ceuca
(Cluj) 9 p, I. Onofreasa (Arad) 8 p,
Gh. Rogojinski (Buc) si I. Achi-
mescu (Arad) 7 p, I. Furtuna (Cluj)
6 p, M. Grubcea (Buc) 5!/, p, P. Do-

O INITIATIVA

De curind ne-a parvenit stireg ca
la Timisoara comisia de sah orage-
neascd a trecut la aplicarea unei noi
lorme de popularizare 2 jocului de
sah deosebit de originale, initiind un
concurs de dezlegari. Este vorba de
Organizarea unui concurs de proble-
me  expuse  public, prin intermedjul

A A

hotaru (Brasov) si M. Hinceanu
(Cluj) 5 p, C. Siarto (Timisoara)
4!/, p, P, Cimpieru (Buc) 4 p, P. Ma-
xim (Timisoara) 3!/, p, I. Bandi (Tg.
Mures) 2!/,. p.

Finala feminina a prilejuit victo-
ria Mariei Vitea (Bucuresti) cu
12Y5 p (din 14 partide). Ea a fost
urmatd in clasamentul concursului
tur-retur de Elena Lapusneanu
(Bue) cu 11 p, Maria Marian (Timi-
soara) 8!, p, Constanta Florescu
(Arad) 8 p, Ileana Pascovici (Buc)
7!/, p, Florica Stricatu (Sibiu). 51/5 p,
Ecaterina Jikeli (Sibiu) 2 p, Geor-
geta Enache (Cluj) 1 p.

Rd. V.
LAUDABILA

unei mari table de demonstrafie ase-
zate intr-o vitrind din piata Vasile
Roaitd a orasului Timisoara. Lucra-
rile reprezentau probleme usoare cu
mat in 2 si 3 mutdri si erau schim-
batede pe panoudin treiip trei zile,
timp in care amatorii aveau posibi-
litatea de a le nota si a le rezolva.

dxl .

Aceastd forma de agitafie vizuala in
scopul raspindirii jocului de sah s-a
bucurat de o calda primire din par-
tea oamenilor muncii din localitate,
fiind subliniata ca up fapt  pozitiv
$i_in organul de presa local +DRA-
PELUL ROSU“,

O inifiativi demna de toata aten-
tia si care poate servi ca pilda si
altor comisii de sah din tara

CAMPIONATUL DE SAH
AL ORASULUI BUSTENI
PE ANUL 1960

Este al 8-lea an consecutiv de
cind orasul Busteni mentine fru-
moasa traditfie de a organiza finala
celor mai buni sahisti din locali-
tate.

Anul acesta, in organizarea aso-
ciatiei sportive »CARAIMANULY,
s-au intrecut pentru titlul de cam-
pion al orasului 12 sahisti.

Fabrica de hirtie ,1 Septembrie®
a oferit cistigdtorului o cupa, iar
urmatorilor doi premii in carti si
abonamente la Revista de Sah.

Iata clasamentul final: Ing. Gh.
Neculau 10 puncte din 11 posibile,
2. V. Zbarcea 8!, p, 3. A. Visina
7/ p, 4. C. Davidescu 7 p. 5. Gh,
Comaérniceanu 7 p, 6. M. Lagara
6!, p, 7. C. Bejan 6 p.

Victor Zbarcea — coresp.

ORADEA

Recent s-au incheiat
finala ale campionatului
masculin _individual — faza orage-
neasca. latd rezultatele inregistrate
in cele trei grupe, care au fost for-
mate din cite 12 participanti :

Grupa 1 — 1. L, Horvath (Rapid)
9,5 p. 2. Kovacs G. (Tipografie) 9 p.
3. Al Gitye (Voinfa) 9 p. 4. Suzana
Makkai (Kapid) 9 p.

Grupa a IlI-a — 1 —2  Octavian
Popa (Voinfa) si D, Albescu 9 p-
3. E. Kakes (Staruinta Sicueni) 8§ p.

Grupa a Ill-a — 1. M, Kohalmi
(Vointa) 7 p. 2. Z. Czapp (Stéruinta
Sacueni), 3. Csarko T. (Rapid) si 4.
Ecaterina Stolnicu—Katting 6,5 p.

Primii doi clasati din fiecare grupa
au obtinug dreptul de a participa in
faza de sferturi a campionatului re-
publican, care in cadrul regiunii Cri-
sana se vor desfdsura spre sfirsitul
lunii martie

optimile de
republican

M. Suta, coresp.
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Mudii si probleme)
Studii Concursul nostru international, 1961

A. Hefberg
Munchen (R F. Germana)
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435 Alb cf$tig§

DEZLEGARI

P. Kuznetov {Rgb, Cbl,
Pd5, €2, 12/Re4 Nb2, Cg3, Pd4, eb,
f4 — alb cistigd) .

1.d6 d3 2.Cd24 Re3 8.e:d3 R:d2
4d7 Chb 5.d4! Nu:d4 6.d8D cistiga;
1.Na3 (1..Ci5 2.d7 si Cd24) 2.C:al
Ci5 3.d7 Cd6. 4.Rf6 Cb7 5.Cc4 si
6.Cab.

423 — A. P. Kuznetov (Rh6, Ta2,
Na3, Ch3, Pg4, g7/Ri7, Td6, Cd4,
e4, Pb3, g6 — alb cistigd).

1Cg5—|—1 C:g5 (1..Rg8 2.N:d6 b:a2
3.C:e4) 2.Tf24 Ti6  3.g8D-4! (3.

T:f6++? R:f6  4,28D Cf7+ 5.Rh7
Cgb+ 6.Rh8 Cf74 cu sah etern)
3.R:g8 4T:f6 Ci7+ 5.R:gh Ceb+
6.Rgb! (Numai remizd da 6.Rh5? Cc4
7.Ncl Ce2! 8Tc6 b2 9.N:b2. C:b2
10.Tc2 Cd3!) 6..Cc4 7.Ncl b2 8.N:b2
C:b2 9.Rh6! si albul cistigd, adver-
sarul  fiind in zugzwang) .9..Cc2
10.Ti2 Ce3 11.T:b2 C:g4+ 12.RI5
Ce5 13.Rf6 Cd7+ 14.Re7 Ceb 15.
Tg2+ Rh7 16.Rf6 Cd7+ 17.Reb etc.).

424-— 0. Costichel (Rg2, Dh4,
Ti4, a2, Ce5/Rh8, Tf8, h5, NbS, Ceb,
PgG g7 h2, h7 — remxza)

1.T:18+ C:f8 2.D:h5 g:h5 3.TaS
Nd6  4T:f8+ N:f8 5Ci74+ Re8
6.Ch6+4. Din picate merge si 4.Ci7+

si 5.C:d6, dual grav.

425 — Em, Dobrescu (Rdl, Ph7/
Ral, Ta3, Na2 — alb cistiga).

1.h8D+ Rbl 2.Dh7-+ Ral 3.Dg7+4
Rbl 4.Dgb+ Ral 6.Df64 Rbl 6.Di5+4
Ral 7.De5-+ Rbl 8.De4+ Ral 9.Rd2!
Ng8 (La alte retrageri ale turnului
sau nebunului, sahurile damei com-
binate cu apropierea regelui decid)
i0.De5+ Ra2 (10..Rbl 11.Db8+)
11.Rcl Tb3 (11..Rb3 12.Db8+-) 12.
De2+4 Ra3 13 Da6+ Rb4 14.Dg7+
Fa% (3, c4) 15.Da8 (g8 ¢8)+ «cis-
igd.

422 — A.

Arbitru : C. Raina (Lugoj)

Virgil Nestorescu
Bucuresti
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426 — Em. Dobrescu (Rcb, Dcl/
Rh8, Th4, Nh2 — alb cistigd).

1.Dg5 ‘Th7 2.Df6+ Rg8 3.Dgb+
Rh8 (3 .Tg7 4.De8+ Rh7 5Dho+)
4.Rcb! Te7+ 5.Rd5 Td7+ 6.Red! Th7
7.Rf5 Nc¢7 8.DeS84 Rg7 9.Dd74 Rh6
10.Dc6-+ cistigd ; 6..Th7 6.Reb+ Nc7
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437 Alb cistigd

\\\

7.De8+ Rg7 8Di7+ Rh6 9.Di6+
Rh5 10.R[5 cistigi.
427 — F. Nieszl (Re6, Cc2, Pd4,
h5/Rh7, Pc6, c4, g4, h6 — re»mlza)
1.d5! c:d5 (1..g3 2.d6) 2.Rf7 g3
3.Cd4 g2 4.Ce6 glD b5.Ci84 Rh8
6.Cgb+ cu sah etern.

REZULTATUL CONCURSULUI SPECIAL DE DEZLEGARI
,, FIERASTRAUL*

Dupéd o trecere destul de mare de
timp, concursul de dezlegdri ,Fiera-
straul”, initiat de Revista de Sah in
nr. 12/1908 s-a incheiat. Extrema
dificultate a soluiilor celor trei stu-
dii gemene, axate pe ideea principala
a studiului cu motto Bierdstraul®,
datorate toate maestrulur Paul Fa-
rago din Cluj, a dat mult de lucru
participan{ilor la concurs si explica
partial aparifia tirzie a rezultatului
definitiv.

Dim mai jos referatul arbitrului
concursului, maestrul Paul Farago,
precum si solutiile autorului.

*

Din numirul total de participanti

Ia concurs numai doi dezlegatori s-au_

apropiat de solutia adevdratd a stu-
diului, prezentind solufii de apropia-
ta valoare si care primesc astfel pre-
miile 1I si IIL

1. Pichler Adolf (Lugoj) Solujia
»Fierdstraului®, atit cit a fost datd,
este buni, insd se neglijeazd rds-
punsul negruIm 3..Tel 4.Ceb+, cu
a doua deviere a turnului negru. Nu
a fost analizatd nici continuarea
1..d1D--, nici 1..fiD+4. Solutiile po-
mtnlor A si B sint ireprosabile. In
pozifia C insd du ga 1...Tel 2.Neb+
T:e6 3.Cgb fID T:f1 d34 5.R:d2
Na5+4 6.Rdl d2 7.Rc2l! salveazad sgi

nu 7.Tf44+ la care megrul citiga.
Deci solutia formafiei C nu este cea
data, ci 1..f1D! 2.T:f1 d34 3.R:d2
Ne3+ 4R ad libitum Ta7 b5.Ne6+
Rc3 etc.

2. Cimponeriu Leandru  (Bucu-
resti) Solutnle par mai temeinic lu-
crate, insd contin mai multe gregeli
decit cele precedente. Absolut corect
este rezolvata pozitia C, deci tocmai
aceea care la tov. Pichler a fost
gresitd. In schimb solutia pozitiei
A porneste de la inceput pe un drum
fals: 1..d1D+? 2/R:dl Tel4 3.Rc2

f1D 4Ne6+ T:e6 5.T:fl d3+4 6.Rdl

Na5 7.C{7 d2 8Rc2!! (si nu 8.h8D
1z care megrul cigtiga) 8...Tel 9.Ti4-+
Re5 10.Ti5+ Re6 11.Ce7T+ T:e?
12.T:a5 etc, Solutia adevdratd este
1..Tel! In pozitia B sint numai citeva
mici inexactitafi,

La solufia studiului ,Fierdstraul®
concurentul a vizut toate variantele
1..Tel, 1..d1D+4 si L.IID, insa a
cazut m cursa 1.Re2 Tel' 2.R:d2?
Nab5+ 3.Re2 fID! (si nu 3. Te2-+)
4Nebt T:e6 5.T:f1 d34 6.Rbl d2
7.Cf7(g6) Tel+ 8Ra2 Nc3 9.Tid+
Rd5 10. Tfo+ Re6 si cistigd. Solutia
este deci: 1.Rc2 Tel 2.Neb+ T:eb
3.Cf7(gb) Tel 4.Ce5!! T:e5 5.h8D
Tel (In aceastd ordine de mutdri se
realizeazd tocmai ideea ,,F1erastrau
i“) 6.R:d2 Na54 7.Re2 si acum
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negrul trebuie sd dea sah etern, de-
oarece 7..fID nu merge din cauza
8.D:d4+4- etc.

Rezulti deci cd o solutie completd
a studiilor nu a fost trimisd de nici
un concurent; ea ar fi fost posibila
numai in cazul reunirii dezlegérilor
tovarasilor A. Pichler si L. Cimpo-
neriu,

concurenti s-a re-

Dintre ceilalti =
marcat Kiss Acafiu, care a fdcut o

incercare interesantd cu 1..Te4! la
fiecare din cele trei pozitii suplimen-
tare, insi care nu rezistd din cauza
2.g3!'1 Multi dezlegitori au cizut
in cursa 2.R:d2.
PAUL FARAGO, maestru
al sportului

SOLUTII

Intructt pozitia initiald a  studiului
»Fierdstrdul“ nu a putut fi rezolvati cu
succes de participanti, autorul a publicat

apoi spre dezlegare un complex de trei
pozilii gemene (A.B.C.), care cumuleazi
ideile cuprinse in studiul care a constituit
obiectul concursului nostru special. Intr-ade-
vdr, solutiile izolate ale celor trej pozitii
duc, in ultimi analiz#, la variantele prin-
cipale ale , Fieristriului®. Iati, pe rind,
solutiile celor trei studii suplimentare :

Studiul A

L.dID  Mutarea 1..Tel? este cursi aici
si devine solutie in pozitia B. Intr-adevir
albul joaci 2.Ne6-+!! (Pierde 2.R:d2 Nb4+
3.Rc2 fID 4.Ne6+ T:e6 5.T:f1 d3+ 6.Rd1
Ta6 7.Tf4+ Rc3 8.Rel d2+ sau 6.Rcl Tel+
sau  6.Rb2 Nc3+ etc.) 2..T:e6 (2...Rb5
3.R:d2=) 3.C{7! si acum urmeazi trei sub-
variante :

a) 3..dID 4.R:dl Tel+ 5. Rcg! fID 6.
Ce5+ T:e5 7.T:fl d34 8.Rdl remizi.

b) 3..fID 4.T:fl d3+ 5.RdI! (5.R:d2 Ne3+;
5. Rb2 Nd4+ etc.) 5..Nd4 (5..Nb4 6.Tfd-+
etc.) 6.h8D remizi. ’

¢) 3..Tel 4.Ce5+ T:e5 5.h8D fID 6.T:f1
Tel 7.R:d2 Nb4+ B8.Rc2 d3+ 9.Rb2 T:fl
10.De5 si negrul trebuie si dea sah etern.

De asemenea cursi este si continuarea
L..fID?, care este solutia pozitiei C. Albul
obtine remiza prin 2.T:fl Tel 3.Ne6+ T:e6
4.Cf7 Tel 5.Ce5+ T:e5 6.h8D Tel 7.R:d<
Nb4+ 8.Rc2 d34+ 9.Rb2 T:fi 10.De5 si din

Probleme

nou negrul trebuie sid {ind partida cu sah
etern,

Continuarea corectd a jocului este ur-
mitoarea : 2.R:dl Tel 3.Rc2! (La 3. Rd2
urmeazd 3..Nb4+ 4.Rc2 {ID 5.T:f1 d3-+
6.Rb2 Nc3+ 7.Ra3 d2 sau b5.Ne6+ Tieb
6.T:fl d3+ 7.Rdl Ta6 8.Tf4+ Rc3 9.Rel d2+
si megrul cistigd) 3..f1D 4.Ne6+ (4.T:il
d3+ 5.Rb2 Nd4+ 6.Ra3 T:fl 7.Ne6+ Rc3
8.Ci7 Tal+ 9.Na2 d2 10. h8D N:h8 si
cistigi) 4...T:e6 5.T:fl d3+ 6.Rdl (6.Rbl
sau b2 pierde dupd 6...Tb6+, iar la 6.Rel
sau d2 urmeazd 6..Ne3+ si apoi Ta6)
6..Th6 (Nu era bine 6...Ne3 7.Ti6! Te5
8.C{7 Tb5 9. Tcb+ Rd5 10. Ce7+ si alb cis-
tigd si nici 6...Nd4? 7.Tf4 Rc3 8.T:d4 etc.;
de asemenea nu sint bune incercirile 6...Rc3?
7.Cf7 Nd4 8.Ci6 N:f6 9.T:i6 T:f6 10.h8D sau
6...Ta6?7.Cf7 Nd4 8.Cf6 Tal+ 9.Rd2 Nc3+
10.Re3 T:fl 11.h8D etc.) 7.Rd2 (7.Ci7 Ne3
8.Ceb+ Rc3 9.C:d3 R:d3 sau 8.Ti4+ N:i4
9.Rel Ne3 10.Ce54- Rc3 si negrul cistigd)
7...Tb2+ 8.Rcl Na3! 9.Ci7 (9.Tf3 Rc3 10.T:d3+
R:d3 [1.C{7 Tb3+ etc.) 9..Ti2+ 10.Rbi
(10.Rd!l T:fl+ 11.Rd2 Ncl mat) 10...T:f1 -
11.Ra2 Tal+ 12,R:al d2 13.h8D diD | 14.Ra2
Dc2+ 15.Ral Rb3 si negrul cistigi.

Studiul B

Solufia tncepe cu 1...Tel. Acum nu merge
solufia anterioard 1...dID+ 2.R:dl Tel +
3.Re2 fID 4.Ne6+ T:e6 5.T:fl d3+ 6.Rdl
Na5 (Acum mutarea aceasta care cistigd in
pozitia A este insuficientd) 7.Cf7 d2 (La
7..Tb6 8.Tf4+Rc5 9.Tf5+ etc.) 8Rce Tel

9.Ti4+ Rc5 I0.Tf5+ Rc6 (orice altceva ur-
meazd 10...Td5) 11.Ce7+ T:e7 12.T:a5 ete.
La incercarea l...fID se repetd aproape ne-
schimbat jocul din pozitia A. Solutia con-
tinud astfel : 2.Ne6+ (2.R:d2 Na5 3.Rc2
fID" 4Ne6+ T:ed 5.T:fl d8+ 6.Rdl Ne3
7.Ci7 Rb3! 8.h8D T®6 9.D:c3+ R:c3 10.Retl
Tal+ 11, Rf2 T:f1+ 12. R:fl d2 si cistigi)
2...T:e6 3.Cf7 fID! 4.T:f1 d3+ 5.R:d2 (Scopul
combinatiej negrului a fost atins: albul este
obligat si ia acest pion) 5..Ne3-+! 6.Rel!
Tb6!! (Nu 6..Nd4 7.Rdl Rc3 8.Tf6 ete.)
7.Tf4 N:f4 8.h8D d2+ 9.Rf2 (9.Re2 1Tbl
10.Ce5+ Rb3 11.Rf3 Tfl+ 1S. Re4 dID etc.)
9...d1D 10.Ce5+ N:e5 11.D:e5 Dd2 - 12.De2-+
D:e2 i3.R:e2 Tg6 si cistigi.

Studiul C

Aceastd pozitie constituie de fapt cheia
care duce spre rezolvarea studiului prin-
cipal. Din analiza celorlalte pozitii, reiese
cd solutia fncepe aici cu 1..fiD!. N-ar
aduce nimic negrului 1...Tel? mutarea cisg-
tigdtoare a pozitiei B, din cauza 2.
Ne6+T:e6 3.Cg6 {fID 4.T:f1 d3+ 5.R:d2
Ne3+4 6.Rdl Tb6 7.Tf4+ N:f4 8.C:f4 cu
sanse pentru alb. De asemenea n-ar fi
buni continuarea de cistig a studiului A
1...dID+?, din cauza 2.R:dl Tel 4 . 3.Rc2
fID 4.Ne6+ T:e6 5.T:fl d3+ 6.Rdl' Nab
(6...Ne3 7.Cg6 Tb6 8.TH4+ cu sanse -pentru
alb) 7.C:g6 d2 8.Rc2 Tel 9.Ti4+ remizi.

Solutia continu¥ cu 2.T:f1 d3+ 3.Rdi
(3.R:dZ Ne3+ 4.Rdl Ta7! 5.Neb6+ Rc3 sau
3.Rbl Tel+ sau 3.Rb2 Nd4+ si cistiga)
3...Te2! 4.Cf7 (4.Tf44 Rc3 5.Til Nf24 sau
4.Ne6+ T:e6 5.Cf7 Na5 6.Cd6+ Rb3 sau
4.Nf5 g:f5 5.T:f5 Rc3 6.Tfl Nf2+ si cis-
tigd) 4..Na5 5.Cd6+ (5.Ce5+ T:e5 sau
5.Ne6+ T:e6 cu cistig) 5..Rb3 6.Neg--
T:e6 s1 negrul cistigi.

Concursul nostru international, 1961

M. Aschenazi
Bucuregti
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1386 -- A. P. Kuznefov 1.Ce6—g5! (2. Prima varianti reprezinti o combinare a 1403 — G. Gosman Intentia: [.Nc8!.
Ci3) Cursd : 1.Cd8? Da4! 2.? temelor Isaev si anti-Levman. dar se rezolvd simplu prin 1.Dgb.
1387 — A. P, Kuznefov 1.Ce6—d8! (2. 1396 — A. Ildelovici 1.Dd7—a4! (2.D:a2) 1404 — H. Knuppert Curse: 1.Ci6? d4.
Cch) Cursd: 1.Cgs? DdI! 2.? 1...Ta6, Th6 2.Dc2, b5; 1...Cb6, Cc3 2.C:e3, N:f5 2.Dc5, Dd6 dar 1..R:f5! 1.Cd6? d4,
1383 — P. Leibovici 1.Ce8—c7! (2.Ci7) Dc6 patru maturi bazate pe legarea alter- N:f5 2.Ccd4, D:i5, dar respinge 1...Ced!

1389 — D. Riaducidnescu Joc aparent :

1...Rd4 (:f4) + 2.Cc6(Cd5) Solutia: 1.Dad4— blemi reusita !

nativd a calului si turnului negru. O pro- Solutia : 1.Ced—c5! (2.Cd7) ... d4, N:f5

2.Nb8 D:h§ mat Tema Zagoruiko cu o cheie

b3! (2.De3) 1..Rd4 (:f4) + 2.03 (Ni3) mat 1397 — D. Rdducanescu Joc aparent : frumoasé,
Contrasahuri cu maturi schimbate. 1...Tb2+ 2.N:b2 Solutia : 1.Dh4—h8!! 2. 1405 — V. Nestorescu Joc aparent: l..
1390 — N. Dimitrov 1.Da5—d2! (zug- T:g4) 1...Ri6, Rd4, Tb2+ 2.Tc7, Tg3, Tb7¥ Tb5, Ce4 2.Dg4, D:a4 Cursd: 1.D:c7? Tb5,

zwang) h:g6 Z.Re3! R:gd 3.Red; L..N:gb mat Contrasahul

pozitia inifiald se

Ce4 2.Df4, T:a4 se respinge prin 1...Nc6!

9 Re4+ Rh5 3.Dg5; I..R:g6 2.Dc3! R:gb schimbd in solutie si se mai adaogd doud Solutia : 1.Dd7—e7 (2.Dc5) Thbs, Ce4 2.
3.Di6. contrasahuri. Constructie frumoasi. Dh4, Db4 mat Din nou tema Zagoruiko.
1391 — V. Rudenko 1.Cc6—b4! (2.T:e3 1398 — V. Rudenko TIncercéri: 1.Td7? 1406 — D. Riducdnescu 1.R:g5! (2.Nh3)

R:f4 3.C:d3) 1...Cd4 ad lib. 2.T:e5+ ; 1...Cc6 Til!; 1.Ch6?> Tgl!

2...Cd4 3.T:e3; L..Ci5 2.Ch5l; l..e:f4 2. mat.

Ncd4!; 1..R:f4 2.Cd3+ O problema bogala, 1399 — W. Tura Joc

in care autorul prezinta de doua ori apa- ad lib., Ce6, Ne5 3.Di7,

rarea prelungitd de gradul II in gra- tia : 1.Cf5—g7! (2.Df7,

dul II. b5, c4 2.Df7, Da8, Deb
1392 — V. Troianovski 1.Tg5—h5! (2. si Ruhlis in 3 variante.

d4+ R:ie4 3.Dbl) 1...D:i5 2.Cd7+ Reb 3. 1400 — S. Seider

C:f8; 1..T3:f5 %.Nf4+ R:e6 3.Dc4; 1o::X8505H 1.Di7! Ried 24Te3+

2.Ng7+ Re6 3.Cg5 Trei variante de auto-
legare a figurilor negre. Variante supli- in jocul aparent.
mentare ; 1..T:e3 2.Dch+; 1.c5 2.DicH5+

tia autorilor: 1.Nd6! Cg3 ad lib. 2.Nc7!;

Da8, De5) 1...N:g7,

1.g4—g5! (2.C:d2+)

Solutia : 1.Cg8—f6! (2. 1...Dd8, Dg8, Da3, D:c6+ 2.d:8C, g:8D,
2.C:e6! si acum 2..Cc6 ad lib. 3.T:e5 sau Cg4) 1..Nd4, Te4, Nf4

¢.D:c7, D:e4, Dcd e8D, i8C mat Promovarea dubla a pioni-
lor albi.

1407 — V. Nestorescu 1.b6—b7! (£.b3D
Te6 3.D:d5) 1..Ti5 2.Cc5! Nd3 3.C:b3 (Nu
merge 2.Cb4? Te6!); 1..Toe4! '2.Cb4l (2.
bsD? C:d3!) 2..Te6 3.D:d5 (Nu merge 2.
Cc5? €d3? 3.Cef, ci 2..C:gbll); 1..Tled!

aparent : 1...Cgb
Da8, D:e5 Solu-

mat Tema Fleck

Intentia autorului : 92.Ccl! Cd3 3.Ce2 (Nu merge 2.Cc5? Cd3)
sau l...R:¢h 2.Dc7+
cu maturi schimbate fatd de cele existente
Se rezolvd insd simplu,
asa cum au ardtat multi dezlegitori, dupd
ete. 1.T:g3 e3 2.Tc3 e4 3.Di6 (g7) mat sau l.. zwang)

1393 — P. Vatdarescu si T. Garai Inten- R:ch 2.Tc3+ Rd4 3.e3 mat.
1401 — T. Garai

3.Ce6? si nici 2.Cb4? Te6! 3.D:d5?),
Tripla dezlegare a calului alb cu efecte
antidual.
1408 — D. Riducdnescu 1.Cg2—h4! (zug-
1.o0f ad 1ib, 20Cg+; L. Ceb
2.Cgs+; 1...Cb3 ad lib. 2.Cd2+; 1..Cd4 2.
Cd2+ Apirarea prelungitd de gradul II in

1...C:e4 2.Nc4 Ce4 ad lib. 3.Dd5 sau 2.. 1. T:bl % Dgi+ Ni4 3. Cde3; l..cd 2. doua wvariante.

Cf6 3.C:f5 Insolubild insd dupa 1.Nd6 C:ed

Cdc3++ Rd4 3.Tb4; 1..Ne3 2.Tb4+ Ndd

1409 — S. Seider 1. Ncl—g5! (am.

2.Nc4 Dg3! 3.Dg4 Mutari ciclice ale albului la dile- 9.C:ed d:ie4 3.DcB) 1..N:c6 2.Dd6+! R:46

1394 — V. Bartolovici Curse : 1.Tf4? rite apiriri negre; o temd frecventd la 3.Nf4; 1..Ce3 2.Nf4+! R:f4 3.Dd6; 1...Ch2
Ci8!; 1.Te4? Nab!; 1.Td5? Ne2! Solutia : 2 mutédri, Interesant si dificil. DCd3+ e:d3 3.7Tel; L.Cd2 2Tel si 3
1.Te6—d6! (2.Ti5 oriunde mat) 1...Dd4, Ce7, 1402 — V. Bartolovici Curse: 1.Te3? C:d3 ‘De dous ori tema Bata (alternarea

Na6, Nd3 2.Tf4, Cf4, Ng2 mat.
1395 — G. Gosman 1.Cb4:d3! (2.Ni3)
l..e2 ¢.Cf2; 1..Te6 (Net) 2.Dd5 (Cd6)

Cds!; 1.Te5? Cc4;
1.Th2—h3! (2. Ne3)
2.T:d5, T:c4, T:h4, T:d3 mat.

1.Tec? Nh6! Solutia :
1...Cd5, Cc4, Nh6, Td3 santd in continut, dar mai slab realizatd

mutdrilor 2—3 albe). O problemd inte.e-

; din punctul de vedere al constructiei.

A. F. IANOVCIC

maestru al sportului

Se cunosc probleme cu citeva curse tematice, dintre care, insi,
nici una nu scoate in evidentid jocul aparent. In acest caz dezle-
gitorul va putea, eventual, si-si dea seama despre existenta jocului
aparent abia dupid ce va gisi solutia, si atunci va iesi la iveald
faptul ci insdsi existenfa jocului aparent este lipsitd de logicd,
avind mai repede caracterul matului ajutor, cind negrul nu
este mnevoit si caute apiriri contra matului, ci dimpotrivi,
creeazi benevol posibilititile de a fi fdcut mat.

"latd un exemplu interesant, constituind totodatd si un 1e-
cord 1in realizarea temei Zagoruiko (vezi diagrama XCIX).
Vom vedea indati c#, jocul tematic la aceastd realizare remar-
cabilda a compozitorului romin este compus din trei va-
riante tematice, care se repetd in cele patru faze. Intr-
adevir, jocul aparent este constituit de urmaitoarele variante:
1..Dh4 2.Ce24, l..Tg4 2.Td3+ si [...Cwe2 2Dc4, Spre
regret insi, acest joc va putea rémine neobservat de dezlegd-
tor, deoarece nici o cursd nu-l justificd decit cu privire la mu-
tarile de apirare ale negrului, pe cind maturile din jocul
aparent rdmin complet sterile in cele trei faze ce urmeazi,
jar, pe de altd parte, atentia dezlegitorului este atrasd in
special de necesitatea gasirii unei riposte satisfdcatoare la apd-
rarea ,tare“ a megrului (1...T:cl!), la care nu existd rdspuns
cu mat in pozifia initiald. Cele doud curse tematice aduc o
schimbare a jocului, desi apéririle tematice rimin mereu ace-
leasi. Prima cursd se fncepe cu mutarea 1.Db7!?, amenintind
cu £.Db4F (ceea ce .constituie totodatd si replica la apdrarea
tare*, despre care am vorbit mai sus), cu urmitoarele - va-
riante : 1...Dh4 2.Nd23=, 1..Tg4 2.Df34f si 1..,Cic2 2,Dcb
dar 1..Cb6! 2.°F. A doua cursd: 1.Dd7!? (am. 2.Dd4 F),
Dh4 2.Dd2 . h..Tegs 2.Dd33 g1 1..Cuc2 2.Dc64=, dar 1...Dfet
224, Solutia 1.De7! (am. Q.Db4) Dh4 @Del+, 1..Tg4
2.De348 si 1...Cie2 2.Dc54+ (la 1..T:cl apare acum un Mmic
dual : 2.Db4=% si 2.D:a3%). In cele patru faze au loc 13
maturi diferite, socotind si maturile din ameninfdri si eliminind

Din istoria compozitiei sahiste (XX)

maturile care se repeti, ceea ce constituie un record greu de
atins.

Urmitoarea problemid (vezi diagrama XCX), desi are, ca si
precedenta, trei variante tematice, totusi este mai pufin bogata
deoarece schimbarea jocului se repetd, doar in trei faze (joc apa-
rent, cursd, solutie). Si aci cursa tematicd nu scoate in evidents

XCIX. Em. Dobrescu XCX. V. Nestorescu

Locul 1 Locul II
la meciul international
Bucuresti-Belgrad, 1957

B W e

la meciul international
Bucuregti-Belgrad, 1951

2 %

jocul aparent, ci il schimbd. Insd de data aceasta jocul aparent nu
necesitd nici o justificare, fiind constituit de apdrdri tari care
nu pot scipa atentiei dezlegétorului. Intr-adevir, existenta cim-
pului de refugiu la ,,d4* obligd pe dezlegdtor sa tie mereu
atent la posibilitatea evadirii regelui negru. Autoblocarea cim-
pului de refugiu prin capturarea pionului alb din d4 de cidtre Nal
sau de pionul negru (ceea ce constituie efectul negativ al apé-
rdrii) completeazd in mod armonios jocul tematic al negrului.
Jocul aparent este reprezentat de urmitoarele variante : 1...R:d4

Colegiul de redactie : T. ICHIM (presedinte), V.

NESTORESCU (secretar), A. BRAUNSTEIN,

V. CHIOSE, E. DOBRESCU, F. HARTMAN, V. URSEANU (membri).




2.Tcd4=, 1..N:d4 2.Nbl 4 si l..e:d4 2.De64. Cursa 1.Dbg!?,
crefnd amenintarea 2.D:e54, duce la schimbarea Jocului din prima
fazd : 1..R:d4 2.Db4=, 1..N:d4 2.Dbl = si l..e:dd 2.Df4+4, dar
esueazd dupid 1..C:f31 2.24-=. Cheia solutiei 1.D:g7! cree zX
aceeasi amenintare (2.D:e53 ), dar schimbi incd o dati jocul
tematic : 1..R:d4 2.Ti44, 1..N:d4 2.Ci6 % si l..e:d4 2.De7 4
Daci vom face numiritoarea, ne vom convinge ci aci “n cele
tref faze au loc zece maturi diferite (inclusiv matul de la amenin-
tare, singurul care se repet !).

Mentiondm c4 ultimele dou# probleme ne infdtiseazd tema Za-
goruiko cu schimbarea jocului de tipul I, pe cind la problema
XCVII, dup4 cum am v#zut, schimbarea a fost de tipul 11, iar
la XCVIII am putea si spunem c# reprezinti tipul mixt.

Pentru o mai completd prezentare a temei Zagoruiko, propu-
nem atentiel cititorilor tncid un exemplu frumos, care fntre-
buinteazi un element strategic mai putin obisnuit pentru pro-
bleme cu schimbarea jocului de tipul V, sl anume contra-
sahuri (vezi diagrama XCXI).

XCXI. A. Trzesowski
Premiul II
»American Chess Bull.“ 1953

XCXII. V. Bartolovici
Premiul I
»Problem*, 1957

92y,

i,

Y
7

In pozitia initiald existi doud contrasahuri date de dama
neagrd, permitind tot atitea rdspunsuri cu mat prin descoperire
(bateria albi C—D), finsotite de luarea damei negre de ciire
calul alb: I..De3 . 2.C:e8%F si |...Di4+ 2.C:f434=. Aceste doui
variante tematice constituie, dupd cum putem si ne dim seama,
Jocul aparent. Este evident ci acesta nu necesitd nici o cursi
tematici, pentru a fi justificat, fiind reprezentat de muti:i
wtari® (ce apirare poate fi mai tare decit un atac direct asupra
regelui alb ?). Negrul nefiind insi obligat s# recurgi la acest fel
de apirare si dispunind de alte mutiri mai eficace (spre ex.,
1..D:d3 sau I..D:f5), la care nu existd in pozitia diagramei
nici un rdspuns cu mat, albul trebuie si caute crearea unel
amenintdri cu mat. Astfel, dezlegitorul va gisi, fiard prea mare
greutate, mutarea 1.Dcl, cn amenintarea 2.Dcd4 =, supraveghind
totodatd frontal cimpurile-chee ,,e3" si ,.f4“, Acum la cele douj
contrasahuri se schimbi rdspunsurile cu mat : 1...De3+ 2.D:e3 +
$i L.Di44 2. D:fd4, iar Ia capturarea turnurilor albe apar
maturi similare : 1...D:d3 (:f5) 2.Df4 (e3) F=. Se constati insi,
la o analizi maij atentd, cd dupi 1...Df2! nu exists nici un ris-
puns cu mat, ceea ce ne demonstreazi ci mutarea 1.Dcll? an
este decit o cursi,

Cheia solutiei este 1.Dall, amenintind 2.Da84. Acum la ace-
lasi contrasahuri rdspunsurile cu mat se mai schimbj o dati:
l..De3+ 2.T:e3+4 si 1..Df4+ 2.T:f4 3. Se schimbi de asemenea
§i maturile dupi capturarea turnurilor albe: l..D:d3 (:f5) 2.Tf4
(Te3) 4. La aceasti problemi valoroasd, avind sl ea schimbarea
jocului de tipul I, se remarci in special cresterea progresivd a
dificultstii la gisirea maturilor tematice in cele trei faze (joc
aparent, cursi, solutie).

La inceputul acestui capitol am ciutat sd subliniez tn mod
expres faptul cid ideea schimbirii Jocului implicd prezenta jocu-
lui aparent in pozitia initiald a problemei, deoarece numai in
acest caz putem si admitem ci va avea loc schimbarea
eficientd a jocului (aparent) in urma fnlocuirii lui prin
joc real, care apare abia dupi efectuarea cheii.

In ultimii ani au fost compuse, publicate si chiar premiate
multe probleme cu mecanisme ingenioase, avind, pe ling4d solu-
tie, si cite una sau maj multe curse. Am citit adesea la co-
mentarea acestor probleme ci ele ar reprezenta ,.tipul II al temei
Zagoruiko — firi joc aparent“. Iatj, spre exemplu, problema
XCXII, care a fost caracterizatd ca ,,un task modern cu cel
mai mare numir de maturi schimbate fin trei faze
(doud curse si solutie), avind 21 de maturi diferite, in asa nu-
mitul tipul II al temei Zagoruiko*. Ce gisim la aceasty pro-
blem3 ? Dou} curse, din care una incepe cu mutarea 1.Th2—h4]?
(am. 2.N:b3 F), Tec (defg) 4 2T:T4: 1.T:h4 2.D:h4
l...c2 2.T:b44, dar 1...a2! 2?14, A doua cursi este analoagi cu
prima : 1.Th5—h4!? (cu aceeasi amenintare, legarea turnului ne-
gru fiind efectuati de citre celilalt turn alb), dar aceasta
esueazd dupd 1..Te7! 2.23=. Si in sfirsit solutia, care incepe
cu mutarea 1.Dh4!, mentinind atit amenintarea, cit si toate
variantele din curse, avind de data aceasta dama albi ca
figurd activi,

Este important tnsi si subliniem cd in pozitia Initfalf nu
existd nici un joc tematic. Acesta apare abia dupi efectuarea
uneia din cele trei mutiri-chele, pe care le-am mentlonat mai

sus, sl albul alege pe aceea care duce la solutionarea pro-
blemei. De aceea trebuie si afirmdm cu toati convingerea ci in
aceastd problem# nu existd nici o schimbare a jocu-
lul sl, ca atare, ea nu infitiseazd nici un fel de Zagoruiko,
far afirmatia de mai sus ci aceast problem# contine cel maf
mare numir de maturi schimbate (?) este cu totul gratuits.

DESPRE CURSE S$I PRINCIPIUL ECONOMIEI

Toate problemele compuse pe tema schimbirii jocului si,
prin urmare, avind Jocul aparent se pot tmpirti in .doui grupe
mati: cu fncerciiri (sau curse) tematice si fAr¥ acestea. Despre
obligativitatea prezenfei curselor in problemele compuse pe ideea
schimbirii jocului se duc multe disculii in controversi si nlci
pind in prezent nu s-a stabilit incd o pirere unici, Dupi uni,
cursa tematici in probleme pe ideea schimbirii jocului nu fntot-
deauna este obligatorie, desi este foarte doritd, iar dupi altif,
problemele cu Joc aparent, dar firj cursi tematicd — care
trebuie, n mod normal, sj Justifice existenta jocului aparent —
nu au dreptul la existenti.

Pentru aceasta trebuie si ne fixdm, de la fnceput, asupra
unor considerente de bazi, admise de toati lumea.

1) Cursa tematici trebuie si fie de asa naturd, fncit desco-
perirea ei de cdtre dezlegitor si fie mai usoard decit g#sirea
solutiei. Totodald risturnarea cursei va fi in mod obligator
unicd si suficient de mascats.

Intr-adeviar, daci solutia problemel va fi simpli si evidenta.
dezlegitorul nici nu va observa existenta cursei, care astfel
nu va avea nici o justificare.

2) Dacd cursa si cheia solutiel se descoperd cu aceeasi difi-
cultate, rist rnarea cursei va trebui si fie fini sl bine mascati.

3) Cursa tematics wtare“, adici aceea care poate usor ff
luatd drept solutie, isi are rostul ei in a masca solutia inten-
tionatd de autor, tngreunind astfel gdsirea cheli si descoperirea
ideii puse la baza compozitiei ; de aceea ea contribuie la tn-
bogitirea continutului problemei, ridicindu-i valoarea.

4) Adesea cursa tematici insoteste jocul aparent, avind meni-
rea si-1 sublinieze, si-i justifice existenta, in special in cazu-
rile cind acest joc nu este suficient de reliefat ; altfel el va
rdmine nedescoperit de marea mas} a dezlegitorilor.

Se gidsesc, totusi, publicate numeroase probleme compuse
pe ideea schimbdirii jocului, adici cu joc aparent, fir4 ca acest
joc sid fie scos in evidentd printr-o cursd, ceea ce face adesea
ca jocul aparent si nu fie observat
de dezlegitor. Cercetind, spre exem-
plu, problema XCXIII se constati
de la fnceput ci, tn pozitia initiald
existd un cimp de refugiu la ,,d3*
De asemenea, se observi si un de-
fect de constructie: albul nu are
pregdtit nici un rdspuns cu mat
la retragerea regelui negru pe acest
cimp (1...R:d3 2.2 %), ceea ce In-
lesneste gidsirea cheii sl care nu
poate fi alta decit deplasarea ca-
lului alb din e2, pentru a- lua
regelui negru ctmpul de refugiu prin
evacuarea liniei de actiune a ne-
bunului de la fl. Alegerea cimpulut
2% pentru retragerea calului de la e2

nu este greu de ficut, deoarece
amenintarea cu mat, dupi [.Ccl sau 1.Cgl, prin 2.T:e5% se
pareazd usor de negru in mai multe feluri (spre ex., prin I...
C:c5 sau 1..Db8 etc.), fird a crea sldbiciuni in pozitia sa. De
asemenea, nu dd nimic retragerea calului la c3 sau la g3, unde
el va fi capturat de pionii negri. Nu rdmin, deci, decit doui
cimpuri — d4 si f4 — crefndu-se cite un cimp de refugiu
nou, in schimbul celui din pozitia inifiald. S4 ne oprim fintfi
asupra mutdrii 1.C:f4 (am. 2.Cg23), cu variantele : 1...R:f4 2.
Nd24, 1...N:f4 2.Cc4 si 1..C:f4 2.T:e5+4, ultimele doui repre-
zentind o autoblocare a cimpului de refugiu creat prin cheie.
Observim totodati ci negrul poate totusi si se apere contra
amenintdrii si prin 1...Tb2!, dupd care nu mai existd nici un
rdspuns cu mat, ceea ce ne arati cf mutarea aleasi de not
nu constituie decit o cursi, In consecintd, nu rdmine decit si ne

XCXIIl. M. Manolescu
,,Revista” de Sah‘* 1958.

convingem ci solutia fncepe cu cheia 1.C:dd! cu am. 2.C:5 F =

producindu-se variante similare cu cele din cursa analizati
mai sus, bazate pe autoblocarea cimpului de refugiu ,,d4“.

Din solutia problemel, cititorii au putut afla, printre altele,
cd, pe lingd cursa tematici amintitd, mai existdi si un joc
aparent ce se produce in urma autoblocdrii cimpului initial de
refugiu: 1...C:d3 2.Cc4 si 1..T:d3 2.T:e5+4. Insd nimeni n-ar
putea si demonstreze motivul pentru care negrul ar fi silit si
joace, In pozitia initiald, mutirile 1..C:d3 si 1..T:d3. Ce ame-
nintare ar trebui si pareze negrul prin aceste autoblociri,
care dau posibilitate albului sj faci mat regele advers sl
constituie astfel jocul aparent ? O astfel de amenintare nu
existd in aceasti problemi |

(Va urma)

”
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Aaron—Mumu

Olimpiada dgola Leipzig,

Iy

)

Chaudé de Silans —
Lazarevici

Vranska Banja, 1960

Schmidt—Witkowski

Campionatul R. P, Polone,
1960

22. INDIANA REGELUI
L. Szabo G. Stahlberg
Olimpiada de la Leipzig, 1960

1.d4 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 Ng7
4.4 dé6 5.Ng5 h6 6.Nh4 c6 7.14
Db6 8.Dd2 Ca6 9.Ne2 Cc7 10.e5
d:e5 11.f:e5 Cd7 12.Ci3 c5 13.
Nf2 0—0? (Mai bine era 13...c:
d4 14.N:d4 Deb6 etc.) 14.d:cd
Da5 (Acum nu era bine 14..C:
¢5 din cauza 15.Ca4 etc.) 15.
0—0 Ce6 (Din nou nu era bine
15...C:c5, deoarece urma 16.Cd
5!) 16.Tabl C:e5 17.C:e5 N:ed
18.D:h6 Cf4 19.Nf3 Dc7 20.Tbel
Ng7 21.Dh4 Nf6 22.Dg3 N:c3
23.b:c3 e5 24Nd5 Td8 (Acum
vine sfirgitul. Era mai bine
¢4... Ni5. Vezi diagrama) 24.

el
A7

Nd4! C:d5 (Evident, la 25..e:d4
urma 26.T:i4 cu amenintérile
decisive 27.Te8+, D:gb+ sau T:
{7) 26.T:e5! (Poanta combina-
tiei albului) 26...C:c3 27.N:c3
si negrul a cedat, deoarece ni
pot fi evitate amenintarile al-
Lului 28.Th5 sau 28.Te8+ cu
grele pierderi de material.

e3. GAMBITUL DAMEI
V. Korcinoi N. Minev
Olimpiada de la Leipzig, 1950

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Cf3 Ci6 4.
Ng5 Ne7 5.c:d5 e:d5 6.e3 Ced 7.N:e7
D:e7 8.Cc3 ¢6 9.Dc2 Cd7 10.Nd3
f5 11.0—0 0—0 12.Tael Cdi6 13.
Ce5 Ne6 (Jucat mecanic; ne-
grul trebuia si joace aici 1850
Cd7 si apoi Ceb) 14.Ca4 Tae8
15.13 Cdé 16.Cc5 Nc8 17.b4 Dc7
18.Te2 g6 19.a4 a6 20.Tcl b5?
21.C:a6! N:a6 22.D:c6 De7 23.

7. Albul isi termini ata- 8.
cul printr-o combinatie

P 2w

ateaza albul
slabiciunea pozitiei re-

A7
7 23

NN N

albului!

gelui negru?

D:a6 Ta8 24.Db6 T:ad (Sau
24,.. Tib8 25.Cc6 T:b6 26.C:e7+
Ri8 ¢7.a5 etc. Ceva mai bine
ar fi fost 24.. b:a4) 25.N:b5
C:b5 26.Cc6 Dg7 27.D:b5 Ta3
28.Dc5 Te8 29.b5! Ta:e3 30.T:e3
T:e3 31.Ce5 Tb3 32.Dc8 (Negrul
nu mai poate scdpa acum de
plasa de mat care urmeazd)
32...Df8 33.De6+ Rg7 34.Tc7+
Rh6 35.Cf7% Rg7 36.Cd6+ Rh6
37.Ti7 Thi4+ 38.Rf2 Tb2+ 39.Rel
si negrul a cedat; la 39.. Da8
albul continud cu 40.C:f5+! g
f5 41.Df6+ sau 41...Rh5 4l.gi+
si matul este inevitabil,

24, DESCHIDEREA
Fellner

ITALIANA
Bancroft

corespondenta,
— 1960

Jucatd prin

S.U.A.

l.ed e5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Nc5
4.3 Cf6 5.d4 e:d4d 6.c:d4 Nb4-+
7.Cc3 0—0 (Obisnuit se joacd
aici 7...C:e4 sau 7...d5) 8.e5 Ced
9.0—0! C:c3 (Era mai bine 9..
N:c3 10.b:c3 d5!) 10.b:c3 N:c3d
(Vezi diagrama) 11.€Cg5! (O mu-

s
m
=

tare de atac foarte bund, po-
sibild acum pentrucd a disparut
calul negru din e4) 1l..N:al
(Nici alte continudri nu erau
mai bune pentru negru, de
exemplu: 11..d5 12.e:d6 D:d6
18.C:f7 T:i7 14.N:f7+R:f7 15,
Db3+ si apoi 16.D:c3 sau 12....
N:al 13.Dh5; 1l..., h6 1£.C:7
T:f7 13. N:i7+ R:7 14.Db3+ etc.
Dups mutarea din partidd ne-
grul pierde mai repede) 12.Dh3
h6 13.C:f7 T:f7 14.D:f74+ RS
(14...Rh7 15.Nd3+ Rh8 16.Dg6)
15.Ng5! sl negrul a cedat.

95. APARAREA BENONI
G. Lopez R. Teschner

Olimpiada de la Leipzig, 1960

1.d4 ¢5 2.d5 d6 3.e4 g6 4.Nd3
Ng7 5.Ce2 Cf6 6.c4 Cab 7.C3
0—0 8.0—0 Cc7 9.a4 Nd7 10.f4
Tb8 11.Del b6 12.Dh4 a6 13.e5!
Ccfes 14.f5! (O stripungere de-
cisivid) 14...d:e5 15.f:g6 h:g8
16.Ng5! Nf6 (La 16... Ci6 urma
17.d6!) 17.Ce4 Nf5 18.T:f5! g:f5
19.C:f6+ C:f6 20.N:f6 e:f6 21,
N:f5 Te8 22.Dh6! si negrul a
cedat.

SOLUTIILE COMBINATIILOR

Nr. 6 — Negrul a vrut si
evite schimbul damelor, dupi
care ar fi intrat fintr-un final

greu. Dar mutarea sa il duce la
pierdere imediati; a urmat 2.
Db2! Tf6 3.T:c8+4 Ti8 4.De5! Db4
5. D:f5! Dd24+ 6.Rh3 Td8 7.
Df8+! si neg-ul a cedat.

Nr. 7 — Albul decide partida
printr-o  combinatie frumoasd :
1.T:67+) N:f7 2.Tf1! Te7 3.e6!
Ci6 4.DhS Cg8 5.Nh64! si negrul
a cedat, deoarece urmeazid 6...
N:g8 7.Ti8 mat

Nr. 8 — Pozitia este ,.coaptd”
pentru un sacrificiu, regele negru
fiind izolat de piesele sale api-
rdtoare. A urmat: 1.Cf6+! Ri8
Slab era l..g:f6 2.e:f6 cu ame-

Olafsson—Lopez

Olimpiada de la Leipzig,
1960

i Tt A7) Tid7 97
O E Y17 TiK
LAk TiRE
» 7

L) 7
AT 7

Continuati at

Gligorici—Tal
Olimpiada de la Leipzig,
mpla 1960 pzig
CE

=t %4
g 7

rtida ?

=

nintarile 3.Dg3+ si 3.f:e7, iar la
1..Rh8 urma decisiv 2.Td3 Cc6
3.De4 g6 4.Th3 Rg7 5.T:h6! R:h6
6.Dh4+ etc.) 2.Dd3! g6 3.Td8+
Rg7 4.T:c8 D:c8 5.Dd8 si negrul
a cedat matul neputind fi evitat.

Nr. 9 — Din nou sldbiciunea
cimpului {7 se iveste prilej de
combinatie. Albul a cistigat ast-
fel: 1.T:e6! f:e6 2.N:g6! (Poanta.
Acum la 2..h:gb urmeazid 20.
Di74+ Rh8 21.D:g6 cu mat) 2.
Df6 (Sau 2..h6 3.N:e8) 3.N:h7+
Rh8 4.Dg4 Nh6 5.h4 e5 6.Dh5 Rg7
7.Nd3 Th8 8.Ce4 De6 9.Tbl b6
10.Nc4! D:c4 (Dacid 10...De8, a-
tunci 28.Dgd4+ iar la 10..Dgb
urma 11.N:e5+) 11.Dg4 si negrul
a cedat.

Nr. 10 — Albul are calitatea
si un pion in plus, dar prin
ultima sa mutare dé posibilitate
negrului si forteze remiza intr-un
mod strilucit. Iatd cum s-a sal-
vat campionul mondial in aceas-
t4 pozitie : 1...N:h3!! (Sparge
lantul de pioni ai albului) 2.
g:h3 C:f3! 3.Ng2 Ch4 4.Ti1 (Al
bul refuzi repetarea de mutdri
4. Nfl Ci3 5.Ng2 Ch4 si joacd
la cistig) 4...T:g2 5.Tb:f7+ Rh6
6.Tb1 g4 7.Ci4 Ta2 8.Tb6+ Re5
9.Ce6-+ Rg6 10.Cd8+RgH 11.Cg5+
Rg6 remizid.

La orice altd mutare, a albu-
{ui, negrul juca Ci3 cu amenin-
tare de mat avind acum refugiu
pentru regele sdu pe ctmpul n4.

ABONAMENTELE LA

3 luni . . .
6 luni .
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