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SPORTIVII INTARESC NEINCETAT
RANDURILE PARTIZANILOR PACII

In intreaga iume, oamenii cinstili au semnat Apelul
dela Stockholm pentru interzicerea armei alomice, ard-
tindu-si in acest fel hoidrirea lor de a lupta ‘pentru
pace. Forfeie pdcii cresc neconfenit, In fiecare zi sute de
mii de noi semndfuri sunt puse wpe Apelul Contite-
tului Permanent al Coggresului Mondial al Partizanilor
FPdcii. In Uniunea SoWeticd, aproape o suld milioane
de oameni au semnat §i ei, intdrind iscaliturile lor prin
noui angajamente concrete in muncd, Ouamenii sovietici
sunt astfel in fruntea luptei pentru pace.

#*
* #*

In férile de democrafie populard, campanic de stran-
gere de semndiuri a devenit o uriasd manifestajie pen-
tru pace, impotriva provocatorilor la rdzboi ‘anglo-
wieericant. Oamenii §tiv ca semndnd pentru pace, sen-
neazd peniru viafd, pentru fericirea si viitorul lor.

In farile capitaliste, uneltirile a{dfdtorilor la un nou
rdzboiu primit un rdspuns drastic in semndturile pe
care oamenii muncii si intelectualii progresisti . le-au pus
pe Apelul pentru Pace. Deasemeni, fruntasii viefii spor-
tive sunt printre primii semnatari. Fausto Coppi, cel
mai bhun ciclist din lume, a semnat Apelul. Dupd exem-
plul  marelui alergdtor -italian, ciclistii  elvefieni, in
Jrunte cu Koblert, urmafi de [rancezi si belgieni au
semnat la rindul lor. Atlefi, pugilisti, innotdtori, rug-
bisti au ingrosat randuriie lupidtorilor pentru, pace si
libertate, Aceste [udri de atitudine anitirdzboinicd a po-
pourelor lumii, dejoacd planurile imperialistilor anglo-
americani si-i pun in derutd.

Sportivii din fara noastrd aw fost si ei prinfre primii
care au semnat Apelul dela Stockholm. Angelica Ro-
zeanu, campioand mondiald de fenis de masd, solidari-
zandu-se cu lupta penfru pace, a spus: ,Apdr viaja
familici mele, a copilului meuw”. Campionul mondial
universitar D. Tdlmaciu, recordmanul niondial de mars
lt. D. Paraschivescu si lofi sportivii fruntasi si-au ma-
nifestat hotdrirea lor de a [i vajnici apdrdfori ai pdcii
La Budapesta, turneul candidafilor penfru campionatul
lumii la sah a Jost deschis sub semnul [upfei pentru
pace: la Szczawno Sdroj (R. Polond), dr. O.-Troia-
nescu, reprezentantul R.P.R. la turneul internafional de

sah de acolo, a subliniat ed acest turneu este si el o
manifestajie pentru pace.
#
Nu demuli, s'a impiinit un an dela aparitia Hotdririi
Biroului Politic al C.C. al P.M.R. asupra problemei sti-

. muldrii si desvolldrii continue a culturii fizice si @ spor-

tului. Tinereful din R.P.R. a sdrbdtorii acest eveniment
cu multd bucurie, cdei ,Hotdrirea” a insemnat farul lu-
minos pe drumul pe care sportu!, indrumat de Parlid,
{rebue sa mearga penfru a fi un factor de educafie co-
munistd, de inldrire fizicd a camenilor muncii, spre a
face din ei entuziasti consfructori i socialismulyi si
neinfricafi: apdrdfori ai regimului nostru de democrajie
populard, luptitori ddrzi ai cauzei pdcii. Asa cum obis-
nuesc muncitorii, ca la [iecare etupd in lupta pentru
Plan, sd-si mdsoare succesele, sd anaiizeze greuldjile si
lipsurile, sportivii, — cu prilejul sdrbdforirii ,,Hotdririi®,
— s'aw putut mdandri §i ei cu importante realizdri in
domeniul sporturilor i, in acelag timp, cu insemnale
succese in lupla pentru pace. Muwlfi sportivi fruntasi sunt
in comitelele pentru apdrarea pdeii. Asifel, . fotbalistul
fon Mihdilescu, cdpitanul echipei R.P.R., care face parte
din colectivul Locomotiva-C.F.R. Bucuresti, este dele-
gatul muncitorilor si funclionarilor in comitet. El a cilit
mofittnea,  jucdtorilor fruntasi din R.P.R. si R. Ceho-
slovacd, trimisd Comitetului Permanent .al Congresului
Mondial al Partizanilor Pdcii, in care se ardia hotdrirea
nestramutatd a tinerefului sportiv din cele doud [dri
prielene de a lupta penfru pace.

Cu prilejul intdlnirii de gimnasticd dintre R.P.R. si R.
Cehoslovacd, la matchul de box R.P.R. — R.P. Buigaria
sau la jocurile de volei R.P.R. — R.P. Ungard, s'au ci-
tit mofiuni asemdndtoare. Asifel, nu se pierde niciun
pritej de a se ardta solidaritatea sportivilor nostri cu
lupta oamenilor cinstifi din intreaga lume pentru apd.
rarea civilizafiet de cataclismul in care vor s'o asvdrle
provocatorii anglo-american, :

Forfele pdcii cresc necontenit si ele devin tol mai pu-
lernice fiindcd sunt conduse de Marea Uniune Sovieticd
si de genialul conducédtor de popoare, losif Vissarionoviei
Stalin, prietenul si apdratorul libertdfii si” independenjei
tuturor popoarelor, =
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AL DOILEA CAMPIONAT POPULAR DE SAH,
O FRUMOASA VICTORIE A SPORTULUI DE
MASSE IN R. P. R.

La 22 Maj 1950, a luat sfargit, la
Miercurea Ciucului, cel de al doilea
campionat popular de sah. El a in-
ceput la 1 Decembrie 1949, mobili-
zand 217.000 de  concurenti, tineri
muneitori, funcfionari, elevi si mil'-
tari, Au luat parte si numeroase
fete. Mobilizarea aceasta; de massa
gi ecoul starnit de campionat in véan-
durile tineretuluyi, marturisese inc'o-
datd cd drumul trasat de ,Fotarare”
. este singurul drum pe care {rebue si
se avante migcarea noastrd sahista.

Acest al deilea campionat se dec-
sebeste de anul trecut nu numai prin
numirul participantilor, dar, mai ales
prin incd trei laturi. In primul rand,

PETROVANU DAN (lagi)
Campion popular la gah pe 1950

acest al doflea campionat a avut o
frumoasd — degi scurtd — faza de pre-
gitire, in timpul cireia numerosi ii-
neri s’au initiat in acest joc, iar alfii
at primit temeinice nofiuni teoretice
dela jucdtorii avansati. In al doilea
rdnd, el a prilejuit un bun antrena-
ment , pentru tofi  concurentii, care
dela o rundd la alta, si-au imbunda-
tatit jocul. Astfel, acest ultim cam-
pionat a prilejuit o ridicare a nive-
lului tehnic al iniregii masse de con-
curenti In genere, nivelul lor de joc
a fost superior participantilor de anul
trecut. Acest concurs a evideniiatnu-
mercase talente tinere. Intre cei din-
tai, trebue sa am ntim de PETROVANU
DAN (Iasgi), noul campion popular de
sah, Sapira Isac (Radauti) si Petrescu
Cristian (Muscel), un tanar foarte se-
rics, despre care se va maj vorbi, La
fete, in afard de actuala campioani
ALBULET MARIA (Braila), s'au re-
marcat  Graboviefchi Ileana (Timi-
goara) si Mirdireseu Isabela (Ploegti).
In al doilea rand, campionatul popu-
lar pe* 1950, a avut un rdsunet mai
mare in randurile tnerilor {arani
murncitori, elevilor dela sate, etc. In
unele judete, s’au . constituit centre
de inifiere, bunfioarda in plasa Sa-
cueni (Bihor), in multe comune din
judefele Bacau si Iagsi.

Exeperienta de pand acum, va ajuta
ca in viitor, deficienfele inregstrate
in crganizareg acestuli al doilea cam-
pionat (lipsa de garnituri de sah, par-
liciparear neregulati a concureniilor,
intarzierf la (nceperea etapelor) sa
fie inlaturate. Dragostea cu care
massa concurentilor 5 luat parte la

Mai jos ddam tabelul final la béieti,
tabelul final la fete in pag. 18

prima fazi — cea mai grea — elanul
cu care au luptat, cei mai multi, pre
ocuparea lor constanti de a-gi ri-
dica nivelul tehnic s§i teoretic, ne
indrituese si sperdm in necontenite
crestere in intindere si adincime a
migcdrii gahiste, a sahulpi ca sport
de masse. Exemplul pe care tineretul
nostru l.a avut in sahul sovietic, a
constituit un - viu indemn ca el si

tindd la o aprofundare a jocului, la o
desdvarsire a cunogtintelor lor, spre
o ¢it mai inaltd maestrie. In numele
celor care s'au evidentiat, noi intre-
zarim viitoarele noastre cadre sahiste,
care wvor aduce sahului nostru bine-
meritate succese.

ALBULET MARIA (Bréila)
Campioand popularéd la gah pe 1950
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PENTRU STIMULAREA RIDICARI
MAESTRIEI SPORTIVE

CRITERIILE DE CLASIFICARE LA 5AH

»Hotirérea Biroului Politic a Comi-
tetului Central al Partiduiul Muncito-
resc Roman pentru stimularea $i des-
voltarea continud a Culturii Fizice si
a Sportului®, a trasat o serie de mi-
suri pentru reorganizarea sportului in
Republica Popularda Roméni, recoman-
dind infiinfarea  Comitetului pentru
Culturd Fizica gi Sport de pe lingi
Consiliul de Ministri, ca organ de Stal
de conducere si control al muncii de
culturd fizicd i sport,

O sarcini de bazi a Comitetuiui este
si stimularea ridicarii miestriei spor-
tive. Pentru realizarea acestei sareini,
a fost conceput, pe lingi alte misuri de
ordin organizatoric si tehnic, regula-
mentul cu privire la clasificarea spor-
tivi din Republica Populard Romina.

Acest regulament reprezintd un sis-
tem unic de conferire a titlurilor si
categoriilor sportive, care pe lingi
realizarea punctului mai sus aritat, ne
ajutd si la organizarea evidentei spor-
tivilor calificati din RPR pe bazele
cele mai juste.

Principiile fundamentale ale acestui
regulament ne-au fost inspirate de mi-
nunatele realiziri ale marii tari a so-
cialismului URSS care a adus sportul
spre culmi nebinuite. Numai tnvaldnd
dela fumoasa experienfi a sportulu
sovietic, vom ageza sportul nostru pe
baze solide si vom reusi si educim
un tineret sinitos la corp si la minte,
contribuind astfel in mod efectiv 1a
mireata operd de construire a socia-
lismului la noi in fard.

Clasificarea sportivd, bazati pe ina-

intarea treptatd a sportivului dela o ca. .

tegorie la alta, trebue s3 stimuieze an-
tremamentul sistematic al sportivilor.

Totusi, modul cum s‘a aplicat pani
acum clasificarea la sah nu corespunde
in deplini misurd scopului propus.
Daci unele judefene au infeles rolul
educativ al clasificirii, chibzuind cu
multi severitate la acordarea categorii-
lor, altele au supra apreciat valoarea
jucdtorllor lor, pretinzand si li se a-
corde categorii mai mari fird ca aceslia
sd treacd succesiv prin treptele mai
joase ale clasificiril.

Trebue si se fnieleagi ci acest ins-
trument formidabil care ne-a fost dat
de Partid si Guvern nu va putea si-si
atingd scopul de a ridica intr'adevir
nivelul tehnic al sportivilor nostri daci
nu va fi manuit cu toatd seriozitatea.
Abaterile dela justa aplicare a clasifi-
cirli sportive sunt comparabile cu a-
baterile in promovarea fruntasilor in
productie, Asa cum in productie sunt
criterii obiective de evideniiere, tot
asa in modul de aplicare a normelor
de clasificare sportivd trebue si do-
mine acelag spirit nepiriinitor. De a-
ceea, colectivele care au atribufiuni in

cadrul clasificirii, trebue si fie pi-
frunse de importanta ei si sa priveas-
¢d problema in mod just.

CLASIFICARILE

La sah sunt 7 trepte de clasilicare,
deci cu cel putin doud trepte mai mult
decit la celelalte sporturi. Motivul prin-
cipal pentrumirirea scariide clasificare
este specificul sportului nostru care nu
se bazeazi pe performante ci pe joc de
concurs; iar sahistil trebue sa joace v
serie Tntreagid de concursuri oficiale
peniru a putea progresa.

Categoriile 111, IV si V se pot acorda
de citre Comitetele judelene si ord-
senesti pentru Culturd Fizica §i Sport,
normele necesare stabilindu-se fie diipa
cele din Regulamentul cu privire la
clasificarea sportivi din RPR, fie dupa
tabelele . mai jos anexate extrase din
regulamentul de clasificare pentru sah.

Categoriile [-a si a I1-a i titlurile de
maestru si candidat-maestru se acordi
numai de Comitetul pentru Culturd Fi-
zicd si Sport dupi propunerea Comite-
telor ordsenesti si Judetene si dupd
examinarea minu{joasi a condifiunilor
in care s‘a indeplinit norma prescrisa,

Sahistii necalificali pot ciipita dec-
datd numai cel mult categoria IIL., cei
calificati, in schimb nu pot cipita de-
cat categoria imediat superioari Orice
categorie obfinutd trebue confirmatd in
cel mult 2 ani §i revizuitd din 3 in 3
ani, La confirmarea si revizuirea ca-
tegoriei, se cer aceleasi norme ca §l
pentru oblinerea ei.

Titlul de candidat maestru se ob-
fine dupi repelarea de 3 ori in . de-
curs de 2 ani a normei necesare. La
indeplinirea primei norme se noteazad
aceasta in carnetul de clasificare, ' iar
sahistu! va fi scotit de categoria I-a
cut o ,nota*. La obtinerea a 3 nole
va ciipiita titlul plin de candidat maes-
trit.

O noti se poate obfine numai in-
tr‘un concurs cu toti jucitorii de ca-
tegoria T-a.

In calculul mediei participantilor, sau a
ceea ce se denumeste in limbajul cu-
rent coeficientul turneului, se_socoteste
valoarea fiecdrui jucdtor ca un numir
ce reprezinti categoria sa: cat. V. =

5, categ. TV — 4, etc, lar valoarea -

unui candidat maestru este socotitd
0,5 si a unui maestru de 0.
Valoarea unui sahist de calegoria
I-a cu o noti de candidat maestru va
fi de 0.667, iar a unui candidat maes-
tru cu o notd de maestru de 0,25.
Pentru obtinerea titlului de maestru
se cer 2 note in doud cencursuri din
3, deci repetarea normei de doud ori;
iar concursul trebue sa aibe cel pufin
coeficientu]l 0,5. Titlul se acorddi pe

= 3

viali sl in afard de norme ftehnice se
mai cere depunerea unei munci volun-
tare in asociafii sportive sau in Co-
mitetele pentru Culturd Fizicd si Sport,
transmiterea experienfei sportive fine-
retului si o conduitdi morald exempla-
ra.

Categoriile dela a II-a in sus se pot
obtine si prin malchuri sau competitii
inter-echipe cu condiiia ca confirmarea
calegoriei sau obfinerea notei urmi-
toare la titluri s se capete in turneu.

CLASIFICAREA PROBLEMISTILOR

Pentru clasificarea  compozitorilor
de probleme si studii, se fine seama
in special de rezultatele obfinute in
concursurile nafionale. Rezultatele in
concursurile internafionale vor f[i a-
preciate dela caz la caz. Se cere tot-
odatd o anumitd categorie la jocul
practic. Toale aceste mdsuri au fost
{uate cu scopul de a apropia compozi-
torii de principala sursd a inspirafiilor
lor (jocul practic) si a-i feri sd cadd
in formalism. Un mofiv in plus pentru
stabilirea normelor de compozilor a
fost constafarea cd compozitorii nos-
tri fruntasi nu se preocupd de ridi-
carea ctiilurii lor generale sahiste, se
izoleazd de viafa publicd sahistd, ma-
nifestind chiar semne vddite de deca-
dentism si tendinfe cosmopolite. Con-
fra acestor curente (rebue dusd o lup-
{d aprigd penfru atragerea compozito-
rilor spre activitatea sahistd si pen-
{ru insandtosirea complectd a acestei
ramuri de creiafie sahistd, care este
problemistica,

Aparifia unor ftinere {talenfe care
dau asalturi din ce in ce mai puter-
nice spre lotu. frunfasilor in jocul
practic si compozifie,si care folosesc
din plin experienfa sahului sovietic,
sunt semne imbucurdtoare cd mergem
pe un drum bun, pe drumul insdndto-
sirii complecte a sahului din R.P.R.

NORME DE CLASIFICARE
MAESTRU

Titlul de maestru se obtine de un
candidat maestru, care jucand cel pu-
tin 10 parfide cu candidati maestri, a
realizat in doud turnee din trei, norma
de 60' din totalul punctelor posibile
Titlu! de candidat-maestru se obtine
de sahistul de categoria I-a, care ju-
cand cel putin 10 partide cu adversari
de categoria sa, a realizat de trei ori
in decurs de <oi ani cel putin 60
din tofalul punctelor posibile.

CATEGORIA I-a.

Se obtine de ciitre un sahist de cate-
goria a [II-a, care jucand cel puin



10 parfide cu adversari din categoria
sa, a realizat cel pufin 75° din totalul
punctelor posibile, .

egald cu 5 sau e mai mare, atunei ci-
fra adouase majoreazd cu |. Coefi-
cientul obfinut (2,81) aratd ci in tur-

Totodati ohservim c#i, participanfil
de categ. I-a nu-gi vor putea con-
firma categoria, coeficientul turnenlui

s = Z = > = = R
= =37|% ST 27| ®
< s | Coeficientul | T &= |< g _ | Coeficientul | < %= |£ g o | Coeficlentul | £ 2> |£ 8 F | Coeficlentul | T §
2 &~ | mijlociu al | £ 3= 25 | mijloclual | 284 |8 Eé mijlociu al | £ 8§ | & 5= | mijloctu al 285>
§%§ turneului | 8 g :; éé-,—_; turnenhu | 35 = %E'&- turneului § Q 8 § .én- ® | turneului §§§
= == 2= == = = = =
5% ERE|E°E |E52|&°F EEB|&SE &%
258 = |ESE|HES S ElEER g>8|2E& . |SES
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E2°| o | = |EBE[ER°| « | = EBE|ER%| < | mw |ERE|E%B| 5 | 3§ [EZ
S |s |4 (8838 |2 |&|2%8|s | s |2 (SRE|2 3|42
45 0,91 | 1,00 23 43 191 | 2,00 | 20 40 2911 3,00| 19 37 3,91 | 400 | 17
48 1,01 | 1,10 25 46 2,01 [ 2,10 22 43 3,01 | 3,10 19 40 4,01 | 4,10 17
51 1,11 | 1,20 27 49 21t |+ 2,20 24 45 3,11 | 3,20 21 43 4,11 | 4,20 19
54 1,21 | 1,30 29 52 2,21 | 2,30 26 49 3,2 3.30 23 46 4,21 | 4,30 19
57 1,31 | 1,40 31 55 2,31 | 240 28 52 3,31 | 3,40 25 49 4,31 | 4,40 21
60 141 | 1,50 | - 33 58 241 | 250 | 30 55 3,41 [ 35081 20 52 4,41 | 450 | 23
63 1,51 | 1,60 35 61 251 | 2,60 | 32 58 | 351 360| 29 83 451 | 4,60 | 25
66 1,61 | 1,70 37 64 261 | 270 | 34 61 361 | 370 | 31 58 4,61 | 470 | 27
69 1,71 | 1,80 39 67 2,71 | 2,80 36 64 3,71 | 3,80 33 61 4,71 | 4,80 29
72 1,81 | 1,90 41 i 281 | 240 | 38 67 38l 390 | 35 64 4,81 | 490 | 31
5 1,91 | 2,00 43 73 2,01 | 300 40 70 391 | 400 | 37 67 491 | 5,00 | 33
CATEGORIA Il-a. neul nosiru se pot obfine caleg. 11-a  nostru fiind prea mare; numai dacad
; s si a Ill-a sau se confirm# categoria @  acest coeficient ar i de 2,00 sau §i
Se obfine de ciifre un sahist de ca- 5.2 A o :
tegoria lll-a care jucind 10 partide cu IV-a, mai mic, categoria [-a ar putea i

adversari de categoria sa, a realizat cel
putin 75% din totalul punctelor po-
sibile.

CATEGORIILE Il-a, IV si V.

Se pot obtine de un sahist necalifi-
cat care a jucat efectiv (la tabld), in
cadrul ununi furneu oarecare (inifial,
cu tofi ‘participantii mecalificali incd),
cel pufin 10 partide, realizand:

— pentru categoria a Ill-a, cel pu-
fin 90!4 din fotalul punctelor posibile;

— pentru categoria a IV-a, cel putin
75'% din totalul punclelor posibile;

- pentru categoria a V-a, cel pu-
tin 50" din totalul punctelor posibile.

NORMELE IN TURNEELE MIXTE

In turneele mixte (cu participanti
din diferite categorii) normele de ea-
lificare se calculeaza in conformitate
cu tabelele de mai sus.

Pentru a determina norma neceari
obfinerii unei calegorii superjoure fin
turnee mixte, este nevoe sd se cal-
culeze in prealabil coeficientul mijlo-
ciu al turnealui respeetiv. Determind-
rea coeficientului unui furneu, in care
spre ex., participd doi sahisti de eateg,
I-a, cinceil de categ. 1l-a, trei de categ,
Ill-a si sase de caleg, IV, se faco
Jupd cum urmeazd: numirul partici-
pantiler din fiécare categorie se in-
mu'feste cu coeficientul categeriei res-
pective. (2x1=2; B5x2=10; 3x3=9;
6x4=24); cifrele rezultate se aduni
(2+10+9+24=45). Coeficientul {furne-
ului se obtine prin-impérfirea sumei
rezultate cu. numirul participantilor, a-
dicd in cazul nostrn 45:16—2,81 (im-
nirfirea se face pand la doud cifre
dupd virguid; dacd cifra a freja este

Norme pentru obfinerea calificdrilor
réspective sunt indicate in tabelele ald-
turate. Coeficientul nostru se afli in
despirl{imantul al doilea (randul al doi-
lea de jos). In coloana din stinga , Nor
me in %0 %" se arati cd, in turneele
cu coeficientii dela 2,81 pand la 2,90
pentru obtinerea categoriei a 1I-a este
necesar a se realiza 70 din totalul
punctelor posibile. Respectiv in coloa-
na din dreapia, se arati ¢ pentru ob-
tinerea sau confirmarea categoriei a
IT1-a este necesar a se realiza 38%,

Avind in vedere cd in turneul da’
ca exemplu, fiecare participant trebue
si joace 15 parlide, caleufm
cite puncteé constitule 70" din totalul
punctelor posibilie, Pentru aceasla in-
multim 15 eu 70 si produsul fmpartim
cu 100, ceea ce ne di 10,5, Decl pentru
eblinerea categoriei a Il-a in turneul
nostru (eu .16 participanii si cu coefi-
clentul 2,81) este necesar a se realiza
cel pufin 104 puncte.

Norma pentru obfinerea sau confir-
marea categoriei a Ill-a se calculeazi
la fel: 15%38:100=5,7 (0,25 si mai
mult se rotunjesc pind la 0,5 iar frac-
tiunile . mai micl se neglijeazd), deci
pentru obtinerea categ. I11-a in turnen!
rostru este necesar 5 puncte jum,
-Pentru obtinerea sau  confirmarea
categoriei inferioare (in cazul de fatd
a categoriel a IV-a) este necesar ase
realiza norma minimi din despatimén-
tul respectiv, adici 20% (coloana din
dreapta primul rand), ceea ce este e-
gal cn 15x20:100=3 puncte. Deci par-
ficipantii avénd categ. a IV-a si rea-
lizdnd cel putin 3 puncte vor reusi
s#-gi confirme categoria, ceilal{i sub
202, vor rimdine cu categoria a I'V-a
neconfirmati.

confirmati,
Normele pentru calificarea juniori-
lor sunt aceleasi ca si pentru seniori,
Fetele pot obfine calificirile oficiale
pe baza normelor de mai sus, chiar §i
in turneele cu participarea numai a
fetelor.

NORMELE DE CLASIFICARE A
COMPOZITORILOR DE PROBLEME
SI STUDII DE $AH

Titlul de ,,maestru al compozitiei”,
se atribue unui compozitor care a -
cumulat intr‘un interval de cinei ani,
30 de puncte la concursurile interna-
tionale sau la campionatele RPR de
compozitie, realizate cel pulin pe locul
IIT intr'un clasament. Punciele nece-
sare pentru obfinerea titlului de ma-
estru fsi pistreazii valabilitatea timp
de ginci ani, dupi care se anuleazi.
Clasificarea ca jucdtor practic va fi
cel putin de categoria a [-a.

CATEGORIA I-a. Se atribue unui
compozitor de studii sau de probleme
care ocupd locul I la vreo secfie din
campionatele RPR sau aceluja care se
claseazd de doud ori pe locul II. Ca sa-
hist practic va fi obligat s& obfini cel
puiin categcria IlT-a.

CATEGORIA II-a Se atribue pentru
clasificarea cel pufin pe locul 1V, in
campionatele RPR, sau pe locul I
intr‘un concurs regional, Clasificarea
de joc practic va Ti cel putin de cate-
goria a IV-a.

CATEGORIA 1ll-a. Se acordi tuturor
compozilorilor care au obfinut odati o
mentfiune onorabild la un concurs re-
gional sau la campionatul national. Vor
trebui si obfind la joc practic cel
putin categoria a V-a,



CAMPIONATUL CAPITALEI PE ANUL 1950

Anul acesta, campionatul Capitale;
a insemnat un real succes, la care au
contribuit in egald misuri urmaétorii
factori: a) organizarea buni a con-
cursului; b) nivelul tehnic de joc.
care a fost destul de ridicat; si c)
marele numir de participanii, dintre
cdare majoritatea tineri.

Aceastd participare masivi a tlneri-
lor la concursurile de sah, precum $i
rezultatele obfinute de ei, — care,
spre deosebire de anii trecufi, se do-
vedesc a i din ce in ce mai bune, —
sunt o consecin{d fireasca a noilor
conditiuni de vialdi ce s'au asigurat
sahului si in  general sporfulul in
R.P.R. in urma punerii in practicd a
., Hotiririi Bjroului Poiitic al C.C. al
P.M.R.”, care, trecdnd sahul printre
sporturile de bazi, subliniazd fintre
allele cid este necesard ,stimularea si
ridicarea permanentd a noilor cadre
sportive din randurile massei de ti-

Cel de al Il-lea campionat al Capi-
talel s'a disputat in mai multe eiape.

Prima etapi — slerturile de finala
— a avut loc in cursul lunii Martie,
in silile cluburilor P.T.T., CF.R. &
,Clubul Central., Au participat 144
de jucitori, dintre care peste 70%
tineri, in cea mai mare parte atrasl
la practicarea acestui sport de wulti-
mele competitii cu caracter de masi.

Acesti tineri, degi in marea lor ma-
joritate participau pentru prima oard
la un astfel de concurs, dealtiel foarte
greu pentru ei, au produs totusi mulie
surprize, invingind de muite ori ju-
catori rulinati $i cu performanie sa-
histe.

Cel 144 concurenti ai sferturilor de
finald au fost impariifi in 24 serii a
cate 6 jucatori 1iecare. Castfigatorii
acestor serii s'au calificat pentru e-
tapa urmitcare — semifinalele — la
care au mai participat de drept 2
candidaji maestri si 17 jucitori de
categoria l-a, Pentru completarea lo-
curilor, au mai fost admisi a participa
$i alji jucdtori din sferturile de fi-
nald, clasaji mai bine in diferitele
seril.

Semilinalele s'au disputat infre 18
Martie §i 16 Aprilie 1960, fn sala
»Clubului Central®, in 4 grupe a cite
14 jucatori,

Rezultatele
urmitcarele:

GRUPA I-a; 1. Munteanu Dumitry
8% p., 2-4. Andrifoiu Nicolae, Drim-
mer Dolfi i Rapaport Jac 7 p, 5.
Wassermann Ernest 5% p., 6. Budu
Adrian 5 p., 7. Sachelarie Dan 4% p.,
8. Mofet Dan 3% p., 9. Dumitrescu
Nae 3 p.,, 10. Méneculi Ovidiu 2%
E.. 11. Cancer Radu 1314 p.; 12-14.

osenbach Harry, Theiler Aurel §i
Bufu Dumitru (retrasi).

GRUPA 1l-a: 1. Samarian Sergiu
10% p., 2. Zalman David 10 p,, 3. Tu-
¢d Liviu 9} p., 4-5. Storojevscii Pa-

acestor grupe au fost

vel si Campeanu Septimiu 8} p., 6.
Puscasu  Octavizn 7 p., 7. Bidescu
Mihai 5)4 p., 8-9. Ghiteseu Teodor si
Ciocan Adrian 5 p., 10. Popesca Vio-
rel 24 p., 1l. Cazacu Const. 2 p.,

12-13, Porojan lon si Filipescu Nie.
1144 p; 14 Marton Stefan (retras).

REICHER EM.
campioniul Capitalei 1950

GRUPA IMl-a: 1. Reicher Emanuel
9! p., 2. Israilovici Selomon 8% p.;
3. Biilinel Mihai 8 p., 4. Nacht Edy
6. p., 5-6. Albrecht Bruno si Hudifi
Horia 5% p., 7-8. Zamfirescu Paul si
Botez Const. 5 p, 9-10, Friedmann
Raul si Nicoleanu Gh. 44 p., 1L
Macri Mihai' 3 p., 12. Istodor Valentin
1 p.; 13-14. Radian Valeriu s! Cheis
Dew (retrasi).

GRUPA IV-a: 1. Braunstein Albert
8} p., 2-4. Crefulescu Emil, Topa A-
nastase si Chiose Valeriu 7 p., 5-6.
Silberman Iacob $i $aiovici Sioma 6%
P, 7, Menas Borel 5 p., 8-9. Schmudt
Eugen si Berbecaru lon 4 p., 1U-11.
Rosenthal Israel si Tigoianu Mihai
34 p., 12, lonescu Alex. 2 p.; ls-14.
Mardare Mihai si Roismann Wilheim
(retrasi),

$i in semifinale participarea tinere-
tului a fost masiva, ea reprezentand
un procent de bo‘e. Astiel a.n cei ob
concurenti, 36 au fost tineii. In a-
ceas{d etapd, reprezentanfi tirderewului
au obtinut rezultate foarte bune.

Asa in grupa l-a se remarcd suc-
cesul meritat al tanarului Dumitru
Munteanu, care a reusit si termine
cencursul fard nici-o pierdere, c.asili-
cindu-se primul. Meritorie e pertor-
manta tanarului Dolfi Drimmer.

In grupa Il-a se remarcd rezultatul
obtinut de tandrul David Zalman, cig-
tigatorul  concursului  organizat in
cinstea ,,Zilei Pidcii — 2 Octombrie”,
care a reugit si se clasifice pe locul
al doilea, inainiea unor jucitori ru-
tinati.

In grupa IlI-a trebue subliniati per-
formanfa lui Emanuel Reicher, care
s’a clasificat pe primul loc, fird nicio
pierdere. Deasemenea, buna compor-
tare a lui Mihai Bilanel .

In grupa IV-a se remarci rezuitatul
tandrului Emil Crefulescu, care prin
jocul sdu serios s’a clasificat al doilea
fnaintea unor jucitori cunoscuti,

Aspectul negativ al sferturilor si
semiiinalelor, a fost numirul mare
de retrageri. De acest fapt-s'a sesi-
zat Comisia Locald de Sah, care a
aplicat sanctiuni concurenfilor res-
pectivi, dindu-le un avertisment pu-
blic s suspendindu-i pe timp de 6
luni. In caz de recidivd, ei vor fi
suspendati pe 2 ani dela orice acti-
vitate sportivd si vor fi retrogradati
in categoria imediat inferioara.

4

Munteany D. — Flondor Tudor, — doud tinere falente in plin
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Primii trei clasificafi in cele 4 gru-
pe semifinale — s'au calificat pentru
etapa urmitoare §i ultima — FINALA.

La aceastd etapi au mai parlicipat
de drept 4 maestri (Flondor, Popa,
Seimeanu §i Troianescu) §i campionul
Capitalei de anul trecut (I. Bilinel)
In plus, a fost admis si participe $!
campionul Capitalei de juniori pe anui
in curs (Const. Ungureanu). In total,
au participat 18 concurenfi, din care
jumitate sunt tineri intre 16-21 ani,
Pe drept cuvint, acest, al ll-lea cam-
pionat al Capitalei poate fi numit al
tineretului.

Finala s'a disputat in sala ,,Clubu-
lui Céntral”, intre 19 Aprilie gi 25
Mai 1950.

Rezutatele amanun{ite se pot vedea
in tabloul aldturat.

Noul campion al Capitalei, tandrul
Emanuel Reicher, a realizat cea mai
buni performanti din cariera sa sa-
histd. Céstigdnd acest concurs, el a
obfinut ¢i titlul de candidat maestru
plin, cu upa noti de maestru.

In afard de Reicher, tineretul a avut
doi buni reprezentan{i in Ion Bilanel
si Tudor Flondor, care s'au comportat
pe linia ultimiler lor porfnrmanle

Dintre ceilal{i tineri, s'a evidentiat
Emil Crefulescu, care a fost la un
pas de a obline o noti de candidat
maestru. De remarcat ci el este sin-
gurul participant care nu a facul
nici-o remiza,

Restul tinerilor s'au comportat mai
slab, nereusind si faci 50 din tola-
lul punctelor posibile §i clasificAndu-se
pe uitimile locuri,

Aceasta dovedeste cj tineretul mai
are inci multe de invifat §1 ci pe
langd cunogtintele teoretice este ne-
cesard si o tehnici superioard pentru
obtinerea burelor performanfe. Am-
bele se pot dobindi numai prin studiu
sl perseveren{s, dupd exemplul tine-
rilor sahisti sovietici.

43. APARAREA CARO-KANN

REICHER EMANUEL .
Toma Popa

Runda I-a. 19.1V.1950

1. e4, c6 2. Cc3, d5 3. Cf3, d:ed 4.
C:ed, Ng4 (Se recomandd aici 4.
Cd7 urmat de 5... Cgl6 sau direct 4...
Ci6)

5. h3, Nh5 6. Cg3, Ngb 7. hd.., (cu
Caii in pozilie buni, Alb incepe a-
tacul bazai pe pozilia proasia a Nebu-
nsujiui negru plecat prea devreme din
<

7... h6 8. Ce5, Nh7 9. Dh5, g6 10,
Df3... (se pulea juca gi 10. Ncd, eb

11. De2, insa pozifia ce rezultd din
parhda dupé 10, DI3 este mai avanta-
joasd pentru Alb).

10... Ci6 (La 10.. Dd5, urmeazi 11.
D:d5!, c:d5 12. Nb5+!).

11. Db3! Dd5 12. D: b7, Die54 13.
Ne2, Dd6 14. D:a8 Dc7! (impiedicd ie-
i‘rea Damei din 28) 15. d3, Cd5 186.

i3, Cb6 17. N:c64, Rd8 18 Dbh7,

C:c6 19. D:c7+, R:c7.

(Alb a i,int't s& ajungd in aceasta
pozilie, in care are un turn si doi
pioni pentru doud figuri. una din ee
hlr):d inchisa peniru mufia vreme la
h7

20. <3, €5 (Dupd 21.

d4, urmat de

atacul de pioni bd, at, ab. bb, Ne_
grul ar fi stat foarte rauv).

21. 4, Nd6 22, Ced, Cd5 23. C:d6.
R:d6 24. 0—0, e:i4

(Si dupa o4 . C:f4 95. N:id, e:id
26. T:f4 urmat de 27. Ta4 §i 28 b4,

Alb intra in avantaj)

25. c4, Cdb4 (la 25... Ced, urma 26,
T:[4, Ci5 27. g4, C:h4 28, T6+)
Rd7 29. N:h6 si Calul din b4 nu mai
are deloc joc)

26, N:f4+4, Rd7 27. N:h6, 5 (N
gritl ‘se apira foarte bine) 28, Ti2, Rc8
(nu se poate 28... C:d3, degarece 29,
Tdl, Ced 30. Ng?'}

29.Td1, Td8 (Dup.’a 29... C:a2 30, b3,

Cab4 31. d4 urmat de 32 d5 si de

dublarea Turnurilor pe linia ,a”, Alb

cipitind o pozifie clstigatd)

. 380. Tid2, Cd4 31. a3, Chc6 32
Ceb (Se pare ci

Tel.. (o mufarp subtila)

32... Cb3 33. Tddl,
’\r‘_\ rul a reusit si capete joc bun, cas-
tigand un pion §i plasandu-si Caii pe
cullnunle centrale. Insa. .)

34, Ng5!, Td7 (Nu merge 34... T:d3
356. T:d3, C:d3 35. Te8+ si dupb 36.
Th8, Negrul pierde o figurd)

35. Te84, RB7 36. b4, Cd3 37.
T:d3! .. (Un sacrificiu de calitate, de-
parle caleullat).

B
/ ’
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Pozil £ dupd a 3t-a mutam a Negrului

37... T:d3 38. b5, Ch8 39. ¢5/, Td7
40, Ni4l... (O mutare ,linigtita”, care
incheie combinafia).

40.. Cc6 41, b:cb4, R:c6 42
Rb7 43. ThS, Re6 44. Nd6...
(Newrul e plerdut datoriti pozifiei ne-
ferict* a Nebunului din h7. Partida

este o buna i]n-‘lrare a desavantajuluj
unui Nebun ,slab”, Albul a jucat ex-
ploatind acest desavantaj),

44.. Rd5 45. Ri2, gb 46. h:gb, Tg7
47. Re3, Ng8 48. Ri4, Ne6 49. 'NfS...
Negrul cedeazi.

(Note de Em. Reicher)
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AL DOILEA CAMPIONAT MILITAR DE SAH

Urmand linig trasatd de Hotérirea
Birowui Politic al C.C. al Pariidu-
lui iuncitoresc Roméan asupra stimu-
larii §. desvolidrii continue a cuiuii
rizice gi sportului, Direcfa Superi-
oard Polticd a Armatei a dat ateugia
cuvenita §i raspandirid jocului de
san in randuiile ostagilor nogiri. Spre
aeosebire e trecu:, soldatul nosiru
este un element ridicat al socie.didi,
caruia Purtaul gi Guvernulii aco.da
cea mai deosebita grijd, Azi, Armala
este pentru tinerii nostri o 1nalia
scoala morald gi politica, unde ei j§!
ridici nevelul cwtural §i ideologic,
unde ei isi Insugesc bogata expe-
rientd mulgard a invincibilei Armaite
Sovierice, pen.ru a deveni buni $!
inflacarafi aparatori ai reglmului
nosiru ae democ:sajie populara §i al
Lbriafii si independentei poporului
nostru,

Pe aceasti linie de ridicare a ni-
veluluj cultural al ostagilor mogtri, se
inscrie si aciiunea intreprinsa de D--
rectia  Superioard a  Armate. de
pcpularizare a sahului in réndurile
soidafilor g. ofiterilor. Rezultatele au
inceput si se vadé foarte curénd, Tot
mai mul{i ostagli au inceput sa prac-
tice cu plécere acest frumos |spors
' al min{ii.

Pentru a stimula s mai mult acti-
vitatea $ahistd §n randurile unitati-
lor, pentru adancirea  cunogtintelor
tecret'ce ale jucdterilor de sah, cat
si pentru evidentierea celor mai buni
dintre e, Directia Supericard Poli-
ticA a Armatei a organizat §i in acest
an campionatul militarilor. El s‘a dis-
putat concomitent cu campionatul
popular de sah, urméind aceleagi faze
si antrendnd la joc masse largi de
ostasi.

Din etapid in etapd, al doilea cam-
pionat militar de sah a ajuns in faza
sa finald, la 26 Mai, care s‘'a d'spu-
tat in PBucuresti, la Casa Cent‘rali

1. 1t Lungu Cornel 2. f.c. Rady Botez
3. It. col, Lupescu Aurel 4, ept. Po-
pesenr Valeriu (Bucuresti) 5. edp. Lo-
sonczy Ludovic (Iagi) 6. cap. Olaru
Petre 7. malistru Haenschel Ferdinand
8. 1t. Pildceanu Vasile 9. maijor Var-
zari Boris 10. 1t. maj. Peirescy Riomeo
(Bucurest.) 11. sold. Ordel Coloman

CPT. BUICULESCU MARIN
(Cluj) 12. cdp. Toneseu Pamfil 13. f.c.

Algazi Isa’a (Bucuresti) 14, ¢ip. Bui-
culescu Marin (Sibiu) si 15. f.c. Bui-
narun Petre,

La deschiderea festivdi a campio-
natului, a luat cudntul tov I1f. col
Iivachim Mihu, D.sa, dupi ce a su-
bl niat insemnatatSa acestpi eoncurs,
s'a adresat partic’pantilor spunéin-
du-le cd este de da‘oria lor si-gi ri-
dice necontenit maestra in acest
sport, care a ajuyns in marea Tard a
Socialismului pe cele maj inalte
culmi.

In numele concureniilor, 5 luat cu-
védn'ul tov. If.-c:l. Lupescu Aurel,

si organizat aceastd importanti ma-
nifestatie gahista.
a

Inceput la 26 Mai, al doilea cam-
picnat militar a luat sfarsit la 13
Tune 1950. Dupd o luptd desiul de
strénsi pentrn loeul I, victoria a re-
venit pe merit eapitanului BUICU-
LESCU MARIN  (Sibfu), clasat al
doilea la primul camplonat (1949).
Este un jucd'or sobru, ey serioase
cunog.inte teorelice, in vadit progres.

Ceilaltj c:ncurenti au dovedit dease-
menea frumoase insugiri, care se cer
intdrite printr'o continuii pregiire

teoreticd, O surprizi o constitue com-
portarea fruntasului Olaru Peire. A
jucat cu mulld jenacitate toate parti-
dele §i locul ocupat in clasament (VI)
il meritd pe deplin. Daci va persevera
el va putea obtine rezultate si mai
frumoase,
<]

Acest concurs ne di sporante de
vitor in ce priveste posibilitdtile de
joe ale sahigtilor nestri din randu-
rile- Armatei. Fata de conditiile supe-
rivare ce li s"au creiat, e; au datoria
de &a-si ridica necontenit nivelul teo-
retic gi tehnic, urméand §i pe aceasta
cale exemplul eroicilor ostasi sovie-
tici, a caror méestrie sahistiy a atins
cele mai inalte culmi.

PARTIDE
44_._2}MBITEJL DAMEI

BUICULESCU M,
31 Mai 1950

1. d4, Ci6 2. c4, e6 3 Cc3, d54. Ng5,
Nb4, 5. e3, Chd7 6. Nd3, 0-0 7. Ci3, h6
8. Nh4, ¢5 9. a3, ¢: d4 10. a: b4, d: 3
1. b: 3, d: ¢4 12. N: o4, Dc7 13.
Db3, Ce5 14, C: ¢5, D: e5 15. Ng3,
De4 16. 0-0, Nd7 17. Ne2, Dc6 18. Ni3,
Db6 19. Ne5, Cd5 20. Nd4, Dc7 21.
N: d5, e: d5 22, D: 5. Tid8 23. Dh5,

Tosescu P.

a Arma'ei. Au luat parte urmitorii care a adus multumirj organelor su- Ne6 24. {4, f6 25. Ti3, Ni7 26. Dh4, Rf7
finaligti (in ordinea tragerii la sortl): perioare ale Armatei, care gy initiat 27. Th3, Dc6 28. Ta5, Td5 29. T:d5,
< [
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15| Ortel Coloman . . . . o & 4w & e o000 0‘0,0 01042 0[%|1|% &l 24 XV
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D: d5 30, Del, Neb 31. Tg3, Nf5 32.
Dd2, Ne4 33. De2, Tc8? 34T: g7 +,
R: g7 35. Dg4 +, Ri7 36. D:c8, N:g2
37. Dc7 +, Rg6? 38. {5 +, Rh5 30. Dg3,
Ni3 40. Dg6 *+ Rh4 41. N: {6+ Rh3
42. Dg3 sah si mat.

45, APARAREA PHILIDOR

OLARIU P. Popescu V.

3 lunie 1950

1. ed, d6 2. d4, Ci6 3. Cc3, c54. Ncd,
c:dd 5. D:d4, Ce6 6. DdI, a6 7. Ci3,
Ng4 8. h3, Nh5 9. Ng5, b4 10. Nd3, e6
11, De2, Ca7 12 Ddi, Ne7 13. g4,
C:f3 + 14. D:i3, Ng6 15. h4, h6 16.
Ne3, Cd7 17. a3, Ced 18. De2, N:h4 19.
0-0-0, Ng5 20. i4, c:d3 + 21, D:d3,
Ne7 22. i5, Nh7 23. Tgl, Ngb 24. RbI,
N:e3 25. D:e3, Ng8 26. g5, hd 27. Di3,
gb 28, C&2, 45 26, I:g6, :26 30.CI4, Ni7
31. e:d5, 0-0? 32. Dd3, e:d5 33. C:g6,
Db6? 34. C:i8, T:i8 35. g6, NeS 36.
Tg5, Di2 37. T:h4, Ti5 38. Th8-!,
Rg7 39. Dc3+, d4 40. De7+, R:gb 41.
Th6+, Rgs 42, Dg7+, R4 43. Thd|,
Re3 44. D:d4+, Ri3 45. Th3+, Rg2
46. Dg4+ Negrul cedeaza.

46, GAMBITUL DAMEI

BUICULESCU M. Lupescu A,

— 4 lunie 1950 —

1. d4, d5 2. ¢4, ¢6 3. e3, Ci6 4.
Cc3, e6 5. Nd3, a6 6. Ci3, dicd 7.
N:c4, b5 8 Nd3, ¢5 9. 0—0, c:d4
10. C:d4, Nb7 11. Db3, Cbd7 12, Ddl,
Ne5 13, Cb3, Nb6 14. De2, 0—0 15,
Ddi, De7 16. Cd2, Ce5 17. Nc2,
Tfd8 18. b3, Dc7 19. Cded, T:di+
20. D:dl, C:ed 21. C:ed, TdS 22. De2,
Cgb 23. Nb2, Dc§ 24. 13, Ci4 25, Di2.
Cd3 26, N:3, T:d3 27. Dg3, N:ed+
28. Rfl, Nd4 20. Tcl, Dd7 30. Db8+
Negrul cedeazi.

47. DESCHIDEREA
ITALIANA

VARZARI B.
10 lunie 1950

lonescu P.

1. e4, e5 2. Ci3, Cc6 3. Ncd, Ci6
4. Cgb, d5 5. e: d5, Ca5 6. Nb5 T, cb
7. d: c6, b: ¢6 8. Ne2, h6 9, Ci3, ed
10. Ce5, Nd6 11. d4, 0-0 12. Cc4, C: ¢4
13. N: c4, Dc7 14. h3, Nb7 15. Cc3,
Tad8 16, Ne3, a5 17. a3, Rh7 18. De2.
Cd5 19. C; d5, c: d5 20. Nb3, i5 2I.
0-0-0, f4 22. Nd2, i3 23. g: 13, e:f3 24.
Db5, Ta8 25. N:d5, N:d5 26. D:d,
Tic8 27. Di5 +, Rh8 28. Tgl, Ti8 29.
Dd3, Ti7 30. Tgd Ta 7 31. c4, T&
32. Nc3, Th7 33. d5, Nid+ 34. Rb!, Nd6

. 35. Tdgt, N:a3? 36. T:g7!, T:g7 37
N:g7 + Negrul cedeazi.

TURNEUL DELA SZCZAWNO SDROJ

La 18 Iunie, a inceput la ‘Szezawno
Sdroj (Polonia) un turpeu internafio-
nal in memoria lui David Przepiorka.
[n numadrul viitor, voem publica o a-
naliza a concursului. Deocamdata, dam
aici o pariidd a dr. Trolanescu, re-
prezentantu] nostru la acest urneu,

48. APARAREA SICILIANA

DR. O. TROIANESCU (R.PR.)
Dr. Arlamowgki (R. Polond)
Runda [

1. e4, ¢5 2. Ci3, Cc6 3, d4, c:d4-4.
C:d4, Ci6 5. Cc3, d6 6. Ne2

Avand in vedere cd Negrul a jucat
la mutarea 2-a Calul la ¢6, se putca
Jjuca aci 6, Ngb intrand in atacul
Rauzer, o continuare pe care Keres
0 foloseste, de céie ori are ocazie.
Albul nu impledici insi |, Variania
Dragonului’, deparece are in vedere
o conlinvare inferesantid, 13 mutarea
11-a. (S)

6... gb

nVariania Dragonului’, jucafd frec.
vent de cifre sahistli polonazi (T)

7. Ne3, Ng7, 8. Ch3, 0—0 9. 0—0
Ne6 10. i4, Dc8

Mutarea aceasta este considerati
aci cea mai buni. Mulli vreme &'a
crezul cd Ssingura metodi pentru Ne-
gru de a-si elibera jocul este 10.. Cab
11, i5, Ned, dar s'a constatat cid Albul,
continuand cu 12. C:ab, N:e2 13, D:e2,
D:a5 14, g4! obfine un atac foarle pe-
riculos  (Millner Barry—Capablanca,
Margate 1939). Deasemenj favorabile
Albului sunt si continuiirile 12 g4
(Millner Barry-Foltys, Buenos Aires
1939) si 12. Nd3 (mutarea lui H. Joh-
ner)., De aceea, mutarea 10.. Dc8 ju-
catd pentru prima oari de Tartako-
wer incd in 1924, a revenit in prac-
tica turpeelor. (S)

11. Del!

Dupd 1L.. Cgd 12. N:g4, N:g4 13
5, g:f5 14. h3, 4 15. N:f4 Albul are
sanse frumoase de atac (T)

In majoritalea partidelor jucale pa-
nik acum cu varianta 10... De8, Albula
impiedicat pitrunderea unei piese ne-
gre pe campul g4, prin mutarea 11.
h3. Dupd cum aratd Dr. Trojanescu in
varianta dati mal sts, idela mutdrii
11. Dell consti in ignorarea amenin-
tarii [l1.. Cg4, dupa care Albul ra-
mane fa&-d perechea de Nebuni, pen-
fru a obtine in ischimb un atac foarie
puternic la Rege. (S)

11... Rh8?!

Mai- bine era 11.. ab 12 a4, CM
13, Cd4, Necd 14, {5, CdT ca in par-
tida Pachman-Gadalinski, Spindleruv
Mlyn 1948 (T)

Firid indoiali, mutarea Regelui ne-
gru oste gresita. Dupd cum s'a veri-
ficai de nenumirate ori in praclica,
in Apirarea Siciliana Negrul nu. poale
adoota o tacticd pasivd, fardi si se ex-
puni unui atae puternic din partea ad.
versarului. In afara planului incercat
de citre Gadalinski in partida cu

Pachman, Negrul mai peate juca la
impingerea clasicsd in astiel de po-
zitii, anume d6—d5, — direct, saw cu
pregatirea 11.. Td8.

12. Dh4!, Ch4 13. Cd4. Nc4 14, 5!

(2w
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Un sacrificiu pozifional de pion, ne-
Ez;iar in vederea acceleririi atacului

14... C:c2 15. Cic2, N:e2 16. Ti2l

Nebunul negru nu are cimpuri prea
bune de retragere (T)

16... Nd3 17.‘Cd4 17.. Rg8

Penfru a preveni un eventual sa-
erificiu Ce6 (T),

18, Tel!

O cursa. Dacd 18. DA77, atunci
{I% Tdl, Ned4 20. ebl, d:ed 21, Ceb.

)

18... De8 19, Tdl, Ncd4 20 g4, b5!

Insfargit, Negrul se decide sid intre’
prindi veva pe aripa Damei Prea tir-
zit, insd, cidci atacul Albujui pe flan-
cul Regelui merge mai repede. (S)

21. g5, b4 22. Cce2

Aci se putea juca si 22. I:g6, f:g6
(22... b:c3 23, g:06) 28, g:i6, N:i6
(altfel se pierde o figurd) 24. T:i6,
T:06 25. Cd5 si Albul ar i obfinud
doudt Hguri pentru Turn §i dol pioni,
pistrand si un atac destul de puternic
asvpra Regelui advers, (S)

22.. N:e2 23, C:e2, Chb
Altfel Albul continud cu Ti3 §i Tha.

24, Cg3, Ned

Dupa 24... C:g3 25. h:g3, coloana
.h" decide (T) ;

25. C:h5, g:h5 26. D:h5, Rh8

27. Rhi, Tg8 28. Tgl, Tg7 29.
Tig2, Dc6 30. Di3, a5 31, Tel!

Un ajt plan. Figurile grele albe
filnd mai dinamizale, se ocupd cu
tempo coloana ,.c” (T)

31... Db7 32. T2¢2, Tag8

Ceva maj bine era 32.. b3 33. TeT,
Dbs 34, 16, e:f6 25. g:i6, Tgg8 36.
T:{7 cu amenintarea T:h7 mat. (T)

33. Tc7, Db5 34. 76, e:f6 35. g:i6,"
Tgb

La 35... Tg4? 36. D:g4!! (T)

36. T:i7

Amenin{i mat prin Th7:4! z

36... Tg4 37. Dh3 si Negrul cedeaza.

N\

(Comentaril de Dr. Troianescu (T)



OCAZII

PIERDUTE

In campionatul R.P.E. pe anul 1949
s’'an petrecut céteva cazuri de ,,or-
bire" gahistd, eare meriti si fie ana-
lzate.

Invi{imintele pe care le tragem.
ge adreseazd nu numai celor care au
gregit ci tuturor juecdtorlor pentru a
s¢ feri pe vitor de asemneg ,o0r-
biri*.

In partida Seimeanu Petre — So2s
Bela din runda VII-a Negrul nu 2
vizut un mat intr'o mutare.

B NN N

In aceasti pozitie inloe de 69.. Cal

mat, Soos a jucat 69... Te2?? si dapi
variante foarte complicate, n'a obji-
put decit rem'zi.

Un alt mat de data actasta in trei
mutiri, nu a fost observat in partida
Reither Emanuel — Slorojevschi
Pavel, din runda XIil.a.

In pozifia diagramei :
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%g%x%'
N N
%&%A
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%
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Negrul avea un
1...Dd3 L 2.R:a2 D:b3+ 3.Ral,

mat frumos cu:
Da2
mat,

\

&
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§
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=,

&
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\
-
\\\\x
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Negrul a jucat insd 1., Ta3 ' dupd
2TeS! R:c§ 3.DcS+ Albul a dat
sah elern.

La semifinala din Oradea, maestrul
Szabo $i. in partida sa en Karacsonyl
L. nu a observat un mat in doud
mutir gi part’da s’a terminat remizi,

tine astfel :
1.D:h7+, T:h7 2.T:g8 mat. $i dacd
1.R:h7, atunei 2.Th3 mat,

In ulfima rundd, Paul Voiculescu
ajunge cu Alb la Balinel Ion in ur-
mitoarea pozitie

(N
L
7

S, _
o :

In loe de a cédstiga smplu prin:

1.Dg8 4+ si dacd 1... Re7 sau RcT
2.d6 --en castigul dame’, sau 1.. Ci8
2.D:f84 eu castig simplu, Albul ac-
cepli remlza propusi de adversar,

In partida Bildnel Ion — Erdely! $t.
din runda XVI-a, s’a ajuns dupi 35
de mutir] la urmitearea pozifie

Maestrul Erdelyi, in erizi de tmap,
a jueat alei 35... Ne7? s Albul a
obf’nut remizi prin: G56.Dh6-+, RIY
37.Dh5--, Re6 38.D:gdl, Rd6 39.Dg6+
Rd7 40.D{5--, Rd6 41.Dg6-, ete... cm
sah etern,

Campionul R. P. R. ar fi putut
cistiga ugor eu: 35... N:ei!. Daek
36.T:c8, urmeazi 36... N:f2 4 37.
Rfl, Na6 - cu césiigul Damei La
36. f:e3, D:ie3+ 37. Rfl, T:c4 gi chs-
tgd simplu.

Nie] 36. Dh4 - nu merge din cauza
36... Ngb si Negrul rimine cu doui
piese in plus.

Chiose V. in partida e Ciobanu V.
(semifinald2 grupa I) avea un mat in
tréj matiri. Nu l-a observat si apo
a pierdut part da.

Cu 38... Cgi+ s=e putea obf'ne mat
in frei mutdri: 39, Rh2, D:h34+ 40.
Rgl, Dg2 mat.

Negrul 5 jucat insi 38. ..Cd2 4 (?)

§! a pierdut la mutarea a 50-a.

Tot la semifinala, in grupa Il.a, Dr
Bohosievie' avea in partida cu Em.
Reicher un ecéstig usor pe baza unei
cimbinat’i de doudl mutidri!

In pozitia :
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Negrul ar fi cisgtigat cu 1.
figuri si part da.

Ameninfarea este, in caz ci NdS
...Teb8, cu prindcrea Da-

Continuare In pag. 23
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CAMPIONATUL R.P.R. INTER-ECHIPE 1950
Partide din finala dela Brasov i

49. APARAREA CARQ-KANN
. T, Popa

AL. TYROLER

1. ed4, ¢c6 2. Cc3, d5 3. Ci3, d:ed
4, C:ed, Ngd

Gresit ar I* aiei 4. ..NI5, dupi care
ar urma 5. Cg3, Ng6 6. h4!, h6 7.
Ce5, Nh7 8 Dh5. g6 9. Ned, e6 10.
De2 cu joc superior pentrn Alb,

5. d4!

Un interesant sacrificiu de pion in
schimbul unel desveltdr] rapide.

5. ..N:f3 6. D:f3, D:d4 7, Ne3!

Albul oferd inci un pion pentru o
desvoltare s mai ‘ute a pieselor sale,

7 .:D:b2
Dupd acceptarea acestul al doflea
pion, partida Negrulul este pierdutd.

vl Ty
emnn
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8. Nc4ll

Un sacrificiu &l ambelor Turnurf,
care ne aminteste de ,,partida nemu-
rtoare” a Iui Andersen, Dupi 8.
..D:al+ 9. Rd2, D:hl atacul Albuluj
devine hotiiritor: 10. D:f7+, Rd7 (10.
Rd8 11, D:f8+, Re7 12, Nid+, Rb6
13." Dd8 mat) 11. Ne6+!, Re7 12. Did+,
Rd8 13. D:f84, Re7 14 Dc8 mat.

Daci Negrul nu ia fnsi al doilea
Turn, ci dupd 8 _.D:al+ 9 Rd2 re-
trage Dama la e5, atunci urmeazj 10,
D:f7+, RdA7 11. Ne6+! cu cdstigul
Demei fie prin Ce5+, fie prin Nf4,
dupd rdspunsul Negrului,

8. ..Db44 ;

8 ..Ci6 ar fi ceva ma' slab,

9. Cd2, e6 10. Thi, De7 11, Ced!
Imoiedied desvoliarea normali a

pieselor negre, prin 11 ..Ci6, la care
ar urma acuma 12, Ngb cu amenin-

ferea  imparabili: fie N:f6 si apoi
C:f64-, dacd Turnul negru mufi la
g8, — fie C:f6+ si apoi N:i6, daci
Turnul dn h8 nu muti.

1. ..Ch6 12, 0—0!

Mai tare decat N:h6 si Ci64, Albul
géseste mereu cele mal bune conii-
nuari.

12, ..Cf5 13. Tidi!, C:e3 14. D:e3,
Dc7

Pentru a impiedeca 15, Cd6+,
15. Cgh!

Amenintd 16. C:e6, f:e6 17, D:eb+
De7 (17. ...Ne7 18. Di7 mat) 18. De8+,
Dd8 19. D:d8 mat.

15. ...De7

By | Bls E
¥y | %l%l
B r N
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//%;// /AWI%y/%, |
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16. N:e6!!

Desi Negrul s'a intors cu Dama Ia
e7 penfru a impiedica un eventual
sacrific’u la e6, tolusi Albul sacrifici
o figurd la e6. De daia aceasta, sa-
erificiul nw mai poate fi refuzat.

16. ..f:e6 17. C:e6, gb

Nu se vede o apirare
pentru Negru.

18, T:h7!

Acest Turn se jertfeste pentru a
doua cari, de
partida.

18. ...D:b7 19. Cc7+, Ri7 20, De6+,
Re7 21. CeR+, RhS 22, De3+!, g5
23. De6+4, Rh5 24. Cf64, Rg6 25.
Cg4-+, Rg7

Dacd 25. . .Rh5 atunci 26. DI7+ ur-
mat de mat.

26. Df6+4-, Rg8 27. Ch6-+, N:h6 28.
TdS+, Nf8 29, T:i8 mat.

O partidi foarte frumoasi jucati
Jde Al Tyroler cu multi ingeniozi-
tate.

mai buni

(Note de H. Kapusc'nski)

data aceasta decizind .

0. GAMBITUL DAMEI

E RUSENESCU Dr. E. Schuber
(Progresul-Buc.) (Spartac-Tim.)

1. d4, d5 2, Cf3, Ci6 3. c4, c6 4. Cc3,
e6 5. Ng5, Cbd7 6. c:d5.

(Varianta de schimb din ,,Apirarea
Ortodoxa®).

6.. exdd 7. e3, Ne7 8. Dc2, 0-0 8.
Nd3: h6.

Aceastdi mutare constitue o slibire
a aripei Regelui, in legidturd cu faptul
cd albul are posibilitatea de a face
rocada mare. Mal precaut este 9...
Te8, pregitind Ced.

10. N:f6, C:f6 11. h3,
Impledicd Ng4 si pregiteste g4.

I1... Ce8 12, g4, Cd6 13..0-0-0, Ne6
14. Ce5, Tc8!

Negrul cu ultimele mutiri a pregi-
fit foarte abil contraatacul.

15. Rbl, ¢S5 16. hd, c:d4,

La 16.. N:h4 urma 17. g5! si Albul
deschide coloanele ,,g“ si ,h* pentru
Turnuri,

17, e:d4, b5 18. Nh7+, RhS 19. Dd3,
b4 20. Ce2, Ced!

Din nou foarte bire jucat! Nu mer-
ge 21. N:ed4, d:e4 22. D:ed, Nd5! sau
22. De3, b3! cu atac puternic.

21. Cf4?1...

Mai bine era mai intii 21 Th2!

21... R:h7?

Cu mai mult singe rece, Negru] ar
fi luat la 2. Dupd 21... C:f2! putea
urma 22, Cbgb+, f:g6 23. C:g6-+,
R:h7 24. C:i8++, Rg8 25. C:ief, (:d3
26. C:d8, Cf2! 27. Ceb, C:dl 28. T:dl,
N:h4 29. Cf4, Td8 si Negrul are un
pion in plus!

22, 3, N:h4.

Dupid 22 ... Rg8 23. fied, died 24,
D:e4 manevra 25. d5! nu poate fi im-
pledicati decat prin seerificiul 24..
N:a24 25R:a2, Da5+ 26, Rb3! care
nu did absolut nimic.

23. f:ed, d:ed 24. D:ed+, f5.

Forfat! 24... Rg8 25, C:e8, f:ef 26.
Cgb 1++

25. Dd3 !

Nu didea nimic 25. C:e6, [:ed4 26.
C:d8, N:d8!

25... N:a24 .

Un sacrificiu &ilit si totusi plin de
sanse!



26. R:a2, Da5+ 27. Rbl...

De considerat era si 27. Rb3.

27... Te3 !
Pe acest nou sacrificiu s'a bazat Ne-
grul. Dupi b:e3, pozifia descoperitd a
Regelui alb ar da Negrului noi sanse.
Daci 28. Dd2, Ngb 29. Thil, i:g4!;
sacrificiul Damei cu 28. T:h4 nu este
corect. De aceed a urmat: 28, Ced !

Intentiondnd la 28.. Db5? 29. b:c3
(acum merge) b:ec3+ 30. Ra2!! si cas-
tigd.

28... T:d3 29. C:ab, T:d1+ 30. T:dl,
f:g4.

Dupd trecerea furtunei, Negru} are
pentru figura in minus trei pioni ex-
trem de periculosi pe aripa Regelui.

31. Cd3...

Nu merge 31. Cef, Ti2 32. d5, g3
si Negrul ciastiga.

31... g3 32. Tgl, Ti5 33. Ccd...

Ambii adversari sunt in mare crizd
de timp, si finalul este plin de peri-
cole peniru améndoi

33.. b3?

Bine era 33.. Td5! dupd care cade
pionul d4 si Albul trebue si lupte
pentru remizi.

34, Cd2, g5 35. C:b3, Ti3 36. Rc2,
g4 37. Cd2, h5 38. Cel...

38. C:f3 ar fi dat sanse bune Ne-
grulul.

38.. Ti8 39. Ced, Ti2+ 40. Rc3,
Te2 41. Cg2, T:ed 42, C:h4, Tel+ 43.
Rd2, Tb3 44. Rc2, Te3, 45. Tg2, Rg8

Criza de timp s’a terminat. Sansele
Albului stau fn pionul liber d4, in-
trucat pionii Negrului au fost oprifi.

46. Ci5, Ti3 47. Chd...
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Dupid 47. C:g3, h4 48. Ci5 (48. Ce4,
g3!), T:5 49. T:g4+, Ri7 50. T:h7,
Reﬁ nut se vede clar vreun casiig
pentru Alb.

47... Ted 48 Rd2, Th3 49. Rel, Ri7

50. Td2, a5 51. d5, Re8 52. Ril, a4
53. Rg2, a3 54, b:a3, T:a3 55. C5...

Dupd aceasta, cade pionul g3, dar
castigul nu este deloc o problemd
usoari.

55... 'Rd7 56. C:g3, h4 57. Ced...

Sau 57. Ci5, h3+ 58. Rh2, Tb3 si nu
merge 59. Ch6, Th4 6C. Rg3. Rd6 6l.
C:g4, h21! 62, C:h2, Tb5 remizd.

7... Ted 58. Ccb+,
Rd7 60. d6!, Tg3+ 61.
Re2, Ti3.

Rd6 59. Ch7+,
Ri2, Ti3+ 62.

Fortat, deoarece se ameninta 63.
Ce5+ cu céstig imediat 63. Tc2, Te5+
64. Rf2?2...

O gresalid. Trebula 64. Rfl peniru
a evita posibilitatea dela mutarea 67
a Negrului.

64... Td5.

Din nou for{at, decarece se ame-
ninta 65. Tc7+, R (indiferent unde)
66. d7.

65. Tc7+, ReS8.

Gresit 65... Re6 66. d7 !,
Cebt si castigd Tumnul

66. Te7*, RS 67. Th7..

Amenintind pionul h4 si 68. d7 cu
cdstig. Negrul are totusi o resursi cu
care putea salva partida. dar din cau-
za oboselii si nervozititii nu o sezi-
zeazd complect.

67... g3+ ! 68. Re3...

La 68. Rel, Tdl+1l: 1a
Td2+ 69. Ri3, Td3+ etc.

8. g2°?

Dupd 68... Tdl! partida era remizi
din cauza amenintirii 69.. 2. La 68...
Tdl 69. Rf3, Td3+ (nu 69... Tfl+ care
pierde) 70. Re2, Tdl (sau 70.. 22 7Il.
Ri2, h3! =) si remizi. Dupi mutarea
din text, Negrul este plerdut! A mai
urmat :

69. Rf2, Td2+ 70. Rgl, Re8 71.
T:hd4, Rd7 72. Th6, Td5 73. Th7+, Re8
74. R:g2, Td2+ 75. Rf3, Td3+ 76.
Re4, Tdl 77. Re5, Td2 78. Re6, Te2+
79. Rd5, Td2+ 80. Rc6, Tc2+ 81. Cc5
si Negrul cedeaza!

O partidd interesantd dela inceput
pind la sfarsit, care scoate in relief
ardoarea cu care s’a jucat la Brasov.

68. Rg?2.

51. APARAREA SICILIANA

V. URSEANU
c:d4

T. Flondor

1. e4, ¢5 2. Cf3, Cc6 3. d4,
4. C:d4, ds.

Inovatia lui Nimzoviei,
prima dati la Karlovy Vary 1923,
contra lui Rubinstein, Mutarea a-
ceasta, despre care insusi Nimzovivi
spunea ci duce la un joc complicat,
este socotii de teorie ca nemulfumi-
toare, decarece Albul, dupd sch'mbul
la d5, poate cistiza timp cu atacuri
asupra damei nregre. Maestrul Flon-
der alege insi o continuare la care

Negrul egaleazi usor.

jucati pentru

T:d7 67.

5. Nbs

Dr. Lasker récomanda aici 5. C:ic6,
b:c6 6. e:d5. D:d5 7.Ce3, D:di1-+8. C:dl
si Albul are un jo¢ mai bun pentru
final. In suscitata partidi contra lui
Nimzoviei, Rubins‘ein a continuat cu
5. e:d5, D:d5 6. Ne3, e6 7. Cc3, Nb4 8.
Cdb5, De5 9. a3, N:c3 4 10. b:e3, etc.

5.... d:ed4! 6. Cic6
Nici 6. N:e6+, b:e6 7. C:c6, D:dl4
8, R:dl, Ng4-+ nu e mai bine.

6.... D:d14+ 7. R:dl, a6!
Poanta ap#réirii negre. La 7. C:el
urmeazi 7.... R:e7, iar la 7. Na4, NdT,
in amandoui cazurile ep joc satisfi-
cator pentru Negru,

8. Cd4, a:b5 9. C:b5, Ng4-+ 10. Rel,
t—i—0

Avind in vedere cid atacul Albului
pe flancul Damei nu poate deveni pe-
riculos din cauza pozifiei dominante a
pestlor negre in centru §i pe flancul"
Regelui.

In partida sa contra lui Holzhausen,
Dresda 1926, Nimzov'ci a jucat ...Te8,
obtindnd o victorie ugoard,

71. Cl¢3, e5 12. Ne3, f5 13. h3, Nh5
14. g4

Singura posibilitate
lantul pionilor negri

de a
in eentru.

sparge

14, ...f:g4 15. C:ed, Ne7

Eviti wvarisnta 15. ... C.16 16. h:g4,
N:g4 17. Cg5 si Negoul arve dificultdgi
ey apirarea punctului 7.

16. a4, Cf6 17. Cg3. Ng6 18. a5, Tds5!

O mutare bund, care anihleaza
orice tentativi de a'ac din partea Al-
bului. La 19. ¢4 urmeazid 19. ...Nbd4-
20. Rfl, Nd3+ 21. Rg2, Nie4 22. Thel,
T:b5 cu castig de pion sau dacd 22.
Ca7+, Rb8 23. Ta4 atunci urmeazi 23.

. Nc5! Iar dacd Albul, in loc de 21.
Rg2, joaza 21. Rgl, aturci Negrul rés-
punde cu 21, ... Tdl+.

1

19. Cc3, Nba 20. a6, b:ag 21. T:a6,

Ta5 22. Tc64

Albyl eviti sch'mbul Turnuriler,
deoarece, dupi 22. T:a5, N:a5, dubla-
rea pionilor pe coloana ,c“ prin

. N:c3- sau pierderea pionu‘m c2,
este ‘mevitabild. Acuma, Turnul alb
va fi prost plasat §i pand la urmi se
pierde o calitate, — si cu asta gi par-
tida.

22. ... Rd7 23. Ted4, Th8 24. h:gd4, Nf7

25. T:b4, T:b4 26. g5, Ce8 27. T:h7,
T:b2 28. Ceced.

La 28. Rd2 urma 28. .. T:c24+ 29,
R:c2, Ng6-l.
28, ...T:c2 29. Rfl, Nd5 20. Rgl, Reé

31. Th8, Nec6 32. Rh2, Ted 33, Cd2, Th4
34, Ch5, Rf7 35. Reg3, Cd6!

Negrul decide acuma rartida prin-
tr'un atac de mat.

36. Tds, Cf5 37. Rh2, Th4+ 38.
Rgl, Thl mat.

O partidd interesantd si
de vedere teoretic.

(Note de H. Kapuscnski).

d'n punct



DIN TEORIA MODERNA

CONSIDERATIUNI ASUPRA FINALURILOR
— TURNEUL DELA PERNAU —

Clnd se tntdlinesc atdtia maestri
tari, ca la turneul din Pernau, e
foarte natural ca lupta si nu se
decidi totdeauna in jocul de mij-
loc, «¢i, din conird, majoritatea
partidelor si se decidi printr'un
joc de final.

De aceea, in acest turneu s’au ju-
cat multe tipuri de Ppozifii de final.
Mai ales cd o parte din participanti,
cum sunt de exemplu Keres sau
Flohr, preferd si intre intr'un final
bun in lec sd caute decizia intr'un
joc de mijloc dubios s cu sanse de
ambele piril.

Cateva finaluri au avut un caracter
aparte. Din pécate, lupta interesanti
a doud Dame contra Dami, Nebun,
Cal si pioni, din partida Boleslavschi—
Casparian, a fost stricati de o gafi
grosoland care a dus la pierderea
une! figuri.

O valoare feoreticd prezinti fina-
lul partidei Simaghin—Cotov: Aici a
avut loc o luptd rar intdlnitd intre
Turn, Nebun si Cal, pe de o parte,
sl Turn si Nebun pe de alti parte.
Un astfel de final, p4ni acum nu s'a
fntainit nicderi in teorle. Metoda de
castig adoptati de Negru, e tipicd
pentru astiel de poziiii.
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Simaghin

47. Tgb—a 5, Th3—h7

de marele maestru
A. COTOV

Turnul pleacd pe orizontala a patra,
peniru a izola Regele aib.

48. Rg2—f3, Th7—b7 49. Ta5—a3

Alifel, dupa 49. ... Tb3+, Albul e
nevoit sd se retragid pe ultimele doud
orizontale. '

49. ... Tb7—b4 50. Ri3-—e3, Cgb—e7

Calul negru e trecut pe campul ds,
de unde alacd multe campuri negre.

Ultertor, Negrul aranjeazi favora-
bil pozi'ia fm“rl'l or ‘eale, care consti
in urmiloarele; Calu]l negru se pla-
seazd pe un cimy alhs de unde el con-
troleazd campurile negre si este com-
pletat de Nebun care controleazi
cimpurile albe, far Turdul izoleazi
Regele pe orizontali. Trebue remar-
cat faptul ci misiinea Negrului e
usura'd de prezenla Nebunilor de cu-
lori diferite — tn eaz::! Nebunilor de
aceeasl culoare: ¢ .-.,m] ar fi mult
mai greu,

51. Red—d2, Ce7—d5 52,
Tb4—h4 53. Tal—aR, Ne6—f5 54, TaS—
a6, Ri6—ge5 55. Rd?—cl, Thi—hl+
56. Rel—d2

Dupd 56. Rbh2, Thl-+, Rt.que alb e

1zolat prin _coloana .b".
. Thl—g1

-Nefrrul putea cdstica sj prin 56..
Th6, dar el joacd dupi planul stabilit.

B7. Rd2—e?, Nfi—e4 58, Nd6—ic5,
Tgl—g2+ 59. Re2—I1

Nu se putea juca 59. Ni2, din cauza
59.. Nd3+

59. ... Tg2—c2 60, Tab—ab, Rg5—gd
61. NcE-—d4 Cdi—i4

Regele alb e fnenliit,
mat e pregatity;

Ne3—ds

reteana de
urmeazi sfargitul

luntei.
62. Tab—a3, Ned—d3-L- B3. Rfl—el
La 63. Rgl, urmeazi 63. ... Ch3+
cu- mat Tn citeva mntiri
3. ... Tc2—e24+ B4 Rel—dl, NAI—

2+ 65 Rdl—cl, Cid—d3+ 66, Ta3:
d3, Nc2:d3 si Albul a cedat,

Keres a condus foatre precig sl fin
finalul partidei cu Randviir.

(Diagrama in coloana I1I-a)

Dupi cum se va vedea mai departe,
Negrul prate cislica numaf d'ﬁﬂrltﬁ
fantului 3 pionul din h7 are un’(e*npo
dieponib’l. Aeest Ineru e oren de pre-
vizut In pozifia din diagramisiarati

= 12 =

Randvi'r
cdt de adinc a piatruns Keres tn taina

acestui final.

A urmat 45. .. Rab—b5!

Nu merge 45.... Rb6, decarece dupi
46. Re4! se ajunge la o pozitle de
remisd. Dupd 46...a5, Albul prin
47. a4 forteazi mutarea 47. ... h6, dupd
care relragerea Regelui negru nu di
decdt remisa.

46. a3—ad +

Di sansele cele mai mari, cdel alt-

fel partida se decide prin 46...¢4 g!
7. ... Rc5,
46. .. Rb5—b6 " 47. Rd3—c4, ab—ab

48. d5—d6

Regele alb yiu se poate retrage la
¢3, decarece Negrul are la dispozille
pentru momentul oportun, tempo-ul
important h7—h6.

8.. Rb6—c6 49. d6—d7, Re6:d7 50.
Rc4:c5, Rd7—e7 51. Re5—d5

Nu se poate juca Rb5. cidci urmeazd
51. ... h5 si Regele alb nu mai poate
ajunge la timp.

.. Re7T—i7 52. Rd5—e4, RI7—18!

O excelentd mutare de asteptare.
Albul trebue sd se mentind In jurul
punctului ¢4 pentru a preintamnina
manevra h7—h5, urmatdi de Ri8—
g7—h6. -

53. Re4—e3, RiS8—e7 54. Re3—ed,
Re7—d6 55. Red—d4, h7—h6!

Mutarea de cistio, cidei asiguri Re-
gelui negru pnsibilitatea de a stri-
punge pozitia Albului. Tot finalul are



daracterul unul interesant studiu de
plonl,

56. Rd4—ed, Rd6—c5 57. Red—e3,
Rc5—d5

Evitind complicafiile ce s'ar putea
Ivi dupa 57... Rb4 58. Rd4.

58. Re3—d3, Dd5—e5 59. Rd3—e3,
h6—h5 60. g4:h5, Re5:f5 61 Re3—i3,
Ri5—e6 62. Rf3—g4, Re6—17 63. Rg4—
f5, Ri7T—g7 si Albul a cedat,

Dmtre finalurile cu Turnuri, intere-
sul cel mai mare il prezinid pariida
Renter — Bronstein.

BRONSTEIN

Renter

Fortele materiale sunt egale. Totusi,

ezenta a dol pioni liberi legafi da
Negrului sanse de castig, care nece-
aitd insd un joc precis §i inventiv.

A urmat :

45, d5—d6, Rf5—e6 46. d6—d7,
Re6—e7 47. Ri2—e3

Nu se poate juca jmediat 47. g4,
caci dupd 47, ... b4 48. h4, b3 49. Tb7,
Th4 plonul din b3 nu mai poale ii
oprit.

47. ... h6—h5!

Aceastd mutare fini a fost dati de
Bronglein in plic. Negrul castiga
timpul pe care Albul frebue sid-1 piar-
dd peniru crearea unui pion liber pe
aripa Regelui.

48, g2—g3: b5—b4 49, Tc7—b7

Incercarea de a pitrunde cu Regele
la plonul d7, duce la o catastrofd. Mai
greu obfinea Negrul cistigul dupi
49, h3, dar si atunci prin 49... Te34-
50, Red4, b3 51. Tb7, c4 52. g4, hg,
53. hg, Td3! urmat de 54. ...Tdl §i c4—
¢3—c2 avea victoria asigurali.

9... Tcd—c3+ 50. Re3—ed, bi—b3
61. Red—d5, ¢6—c4 52. Rd5—c5,T c3—
BQ_!_ 53. Rcb—cB, Tc2—d2 54, d7—d8

La 54. Th4 urmeazid 54.. b2, iar
la 54. Rcb, Td7: cu cistig usor fin
ambele cazuri,

54.. ReT7:d8 bB5. Rcb—c5, Td2—c?2
56. Reb—d4 ,b3—b2 si Albul a cedat.

O desfdsurare curfoasi a avut-o fi-
nalul de Turnuri din partida Bomda-
revschi—Bronstein,

(Diagrama din coloana 1I-a)

JAlbul a ciufat si ajungi ]a aceasti
pozitie; considerind gresit i are san-
se de cistig. Alel Bondarevschi avea
de gind*si joace 46. Tg7, dar in ul-
timul moment a observat ci dupd

Bronstein
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46.. ... T:12 pierde partida, Pozitia Al-
bului e destul de grea si nu-i mai

ajuti nicio mutare de Turn. Albul a
jucat :
46. Th7—hg

Aici, Bronsten fiind convins ci po-
zitia lui e mai proastd (deoarece in-
tr'adevdr cu trei mutdri in urmi avea
un final mai Prost) a rdspuns cu

46. ... 33

Dacid Brongiein ar fi jucat 46. .
Td2!, atunci dupd 47. T:g6+, Rd7 48,
Tg?+ Rd6 49. Tg8, Red 50. Ths, Tdl
sau 47, Thl, Rd5 avea mari $sanse de
castig.

Insi dupd 46...Rd5, Bondareyschi
a obfinut usor remisi.
47. Re3—d3, Tc2:i2 48, Rd3:c3,

Ti2—f6 49, Thﬁ-—h’? Ti6—f4 50,
Th7:27, Ti4:g4 51. Ta7—d7+, Rd5—c5
52. Td7—d2, Tg4—g3-+- 53, Rc3—b2,
Rc5—b5 54, Td2—e2, c6—c5 55. Te2—
d2 Tg3—e3 56. Td2—i2, c5—cd 57,

g2—g4 §i dupd citeva mutirl, parti-
da s'a declarat remizi.
Finalul de Turnuri din pariida

Cotov—Boleslavschi, este caracteris-
tic pentru realizarea pionului in plus.
Deasemenea, se caracterizeazda prin
inexactitdtile comise.

Boleslavschi
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Pe arlpa Regelui, Albul are frel

cCoTOoVv
pioni conira doi, ceeace did finalulul
un caracter de remisi, Insa prezenia
a cife un pion pe aripa Damel, duce
pe Negru la pierdere. Pentru pastrarea
sanselor de salvare, Negrul ar trebul

== 1% ==

si se conducd dupd urmitoarele deud
regull :

1. A nu schimba cite un Turn, ¢l
a ciduta si menfind linalul de patru
Turnuri.

2. A nu fmpinge pionul ,b*, ci a-1
mentine mai aproape de lagirul siu.

Cu foate acestea, Negrul nesoco-
teste la incepul cea de a doua re-
guld, far mai tarzin si prima.

44, Td2—d5, b5—b4

Trebuia jucat pasiv, cautind contra-
sanse numai dupd ce Albul va im-
pinge pionii sdl depe ariPa Regelui.

45. Td5—d4, Rg7—i7 46. Tcb—cd
b4—h3?

Acuma, dupd schimbul Turnurilor.
pozitia \Iegrului devine categoric pler-
duta.

Corect era 46.... Teb7.

47. Tc4—b4, Te7—b7 48. Tbd:b7+,
Tb8:b7 49. h2—h3

Pentru a nu fi nevoit a tine Tur-
nul pe orizontala a trela in cazul
esirli Th7—e7—c2. Aceasti pozltie ti-
pica a finalurilor de Turnuri, se cis-
tigd usor prin deplasarea Regelui alb
pe aripa Damel,

49... Ri7—i6 50. Rf3—e3, Th7—b6
51. Re3—d3, h7—h5 52. Td4—d5, Ri6—
e6 53. Td5—e5+, Re6—f6 54. h3—h4

Pentru a nu da posibilitatea Negru-
lui si desfacid pionli albi prin h5—h4.

54..., Th6—b8 55. Rd3—c4, Th8—b6
56. Te5—e3

Desigur nu 56. Tbh5?, dupid care fl-
nalul nu se mai castied.

56. ... Ri6—F5 57. Ted:h3, Tb5—cB+

Acuma, schimbul de Turnuri duce
la nn final usor de cistizat de Alb.

58. Rcd—d4, Tc6—d6+ 59, Rdd—c4,
Td6—c64 60. Rcd—d3, Ris—od 61,
Rd3—42, Tc6—d6+ 62, Th3—d3,
Td6—h6

Si acuma, schimbul de Turnuri duce
la pierdere. deoarece Recele alb a-
junce la timo pe chmoul {3.

63. Rd2—c3. Th6—c6+ 64. Rel3—
d4, Te6—h6 65. b2—hb3, Tha—bS8, B6.
Rdd—e5. Th8—bh 7. Td3—c3, Rgi—
h3 68. Re5—d5. Th6—b8

Neerul e oblizat si lase Regele
alb sa patrundd la pioni, cdci altfel
dupid 69. Reb inainteazi nionul b3.

Dintre finalurile cu figuri usoare,
trebue mentionati  pozitia original¥
ennsfruiti de Caspar'an in partida cu
Renter.
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Albul mai are incd greutidti pentru
realizarea plonului liber din d6. E
foarte interesanti metoda adoptata de
Casparian pentru a obtine castigul.

43. Ne5—d6, Ni6—d4 44. Nd6—e7,
h6—h5 45. Re2—f3, h5:g4+ 46. RT3:g4,
Nd4—gl 47. Rgd—i4, Ngl—d4 48.
g3—gd, Ndd—gl

Albul a construit o Pozilie de ne-
patruns pe aripa Regelui si acuma
porneste cu Regele siu intr'o c#Tito-
rie lurigd prin cimpurile bl si a2, pe
anipa Damei, spre pionul ¢6.

49. Rf4—ed4, Ngl—i2 50. Red—d3,
Nf2—gil 51. Rd3—c2, Ngl—d4 52,
"Rc2—bl, Nd4—e5

Negrul s'a decis a da si pionul din
c5, deoarece nu poate impiedica ur-
mdrile pdtrunderii Regelui alb la c6.
Cu doi ploni Iberl, cistigul nu mai
prezinta dificultati.

53. Ne7:¢5, Rgb6—i6 54. eb—e7,
Rf6—f7 55. Rbl—c2, g7—g6. 56, b3—
b4, Ri7—e8 57. b4—b5, c6:b5 58. c4:b5,
Ne5—c7 59. Rc2—d3, Re8—d7 60.
Rd3—e4, Nc7—h8 61. b5—b6, NbS—g3
62. b6—b7 si dupid cdteva mutiri Ne
grul a cedat. o=

In turneu, s’au intilnit si multe fi-
naluri de tip combinat, cind pe tabli
se giseau si figuri usoare si figuri
grele. Sunt pline de continut finaly-
rile partidelor Smislov—Tolus, Smis-
lov—Casparian, Simaghin—Keres, Ke-
mes—Smislov.  Printr'o apirare ac-
tivd, Lilienthal a salvat partida sa cu
Cotov, in care avea doi pioni in mi-
nus. E drept ¢d adversarul sdu a co-
mis citeva inexactititi.

Deasemenea, Lilienthal a salvat fru-
mos pariida sa cu Flohr,

Lilienthal

7
.

//‘%?

7
% %
A

.

.

¥
el
be

AN

.

.
2

E

\
\

N

N\

>

N\ N N
.
B>\

.

\p
\
&

Flohr

In aceastd pozitie, Lilienthal a for-
tat reducerea forfelor prin schimbul
unei figuri si a doi pioni.

26. ... g6—g5!

Nu permite 27.Nf2, la care ar urma
27. .. Td8 29. Tdl, g4. Albul trebue
sd meargi la schimb.

27. Nh4:g5, Te8—b3 28. h2—b3, Ceb:
g5 29. Cf3:g5, Ng7:d4+ 30. Rgi—fl.

a5—a4 31, Tel—bl, a4:b3. 32. a2:bh3,
Th8—a8 ¥

Furtuna a trecut. Albu] are un plon
in plus, dar Nebunul negru e foarte
activ si pe deasupra au ramas Putine
piese. Lilienthal reuseste si obinid re-
misi.

33. Cg5—f3, Nd4—b6 34. Th1—b2,
Rg8—fi8 35. Rfl—e2, Rf8—e7 36. Re2—
d3, Re7—d6 37. Rd3—c4, Ta8—c8+
38. Red—b5, Nb6—e3 39. h3—Db4,
Rd6—d5 40. Th2—e2, Tc8—bS+ 41,
Rb5—a4, Ne3—f4 42. Rad—b3, TbB—h6

Mutarea datd in plic. Analizele au
aritat cd sansele de castigat ale Al-
bului sunt minime.

43. Rb3—a4

La 43. Tc?, care e aparent tare, ur-
meazd 43.. Red4, si Regefe negru
pitrunde la pionii depe aripa Damei.

43... Th6—ab+ 44. Rad—b5, Tab—a3
45. Te2—e7.

Albul fa doi pioni pe aripa Rege-
Iui pentru pionul din b4, dar nici
aceasta nu duce la castig.

45... Nf4d—d6 46. Te7:f7, Ta3—b3.
47, Ti7—i5+, Rd5—ed4 48. Ti5—h5.

Nici 48. Cd2+, R:i5 49. C:b3, N:h2
nu duce decit la remisa.

48.. Th3:b4+ 49. Rb5—c6, Nd6—i4
50. Ths:h7, Tb4—cd+ 51. Rc6—bs5,
Tc4—c2 52, Th7—g7, Red—e3.

Toate figurile negre. care au mai
rimas pe tabld, atacd cei doi pioni
albi si pand la urmd ii distrug,

53. h2—h4, Re3—i2 54. Tg7—g4,
Ni4—g3 55. h4—h5, Tc2—b2}+ 56.
Rb5—c4, Rf2:¢2 57. Cf3—g5, Tb2—hb6
58. Cgb—e4, Rg2—i3 si remizi,

Ca incheere, ne vom opri la a-
cele finaluri rare, cand jucitorll
renuntd la continuarea luptei, firi a
avea motive plausibile.

S3 ludm pozilia dupid mutarea 28
din partida Bolesiavski-Renter.

RENTER
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Superioritatea Albului e evidents,
desi incd nu e dovedit ci Albul tre-
bue neapdrat si cistige. Dar finalul

mai ascunde incd multe taine pe care
Negrul trebuia sid le pidirundi pen-
tru a salva Partida.

Chiar si la un joc direct, Negrul se
apard cu greutate, cum ar fi de e-
xemplu: 29. g4, fg 30. hg, hg 31, {5,
Rg7 32, Rg3. Rh6; 33. Ro4:, b5! 34,
cb, ab 35. Rf4, Rh5 36. Red:, Rg4 37.
Rds: Rf5: 38. e4+, Rf4 39, Rd4,c6 cu
remisi.

Insd Albul nu e obligat si joace
imediat 20. g4. El poate trece Regele
la h4, si aseze pionii depe aripa Da-
mel asa cum ii convin si abla dupi
aceea sa efectueze sirdpungerea fie
direct prin g2—g4, fie prin g2—g3
—g4, cu cistigarea unui tempo. Re-
nunfarea la luptd poate fi explicatd
doar prin criza de timp.

E inexplicabils tendinta de remizi
a lui Smislov in partida cu Maca-
gonov.
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Negrul are un pion fin plus, in
schimb insi Macagonov are o mai
bund dispozitie a figurilor. Spre sur-
prindere, Smisloy a inapoiat pionul
si dupi:

21.... Nb7—c8 22 Cc3—e2, Nc8—g4
23. Tdi—d2, Ng4:e2 24. Td2:e2, d5—
d4 25. Tcl:c6 Ta8—e8 26, e3—ed,
d4—d3 a accepiat remiza.

Hotirirea pare prematuri. Un pion
in plus in final e un avantaj consi-
derabil pentru care meriti si {reei
prin anumite greutdti. Negrul dispu-
ne de citeva posibilitili de apirare.
Prin 21. .. Tae8 22. Ce2, Cd7 23.
Cd4, Cb8, Negrul si-a apirat pio-
nul ¢6. Dupd aceea, se aprople cu
Regele de pion si elibereazi fie Ne-
bunul, fie Calul.

In acest timp, Albul obtine alte a-
vantaje pozitionale, insi mu trebue
uitat ¢d Negrul are un pion in plus.
E aproape sigur ¢d jucdtori mai darzi
ca Flohr sau Boleslavsechi, ar fi dat
mult de lueru Iui Macagonov pentru
dovedirea corectitudinel sacrificiutui
de pion. In orice caz, astfel de fi-
naluri trebuesc fncercate de a fi cés-
tigate, netinind seama de <greutitile
ce se pot ivi.



DESPRE

Cu mai bine de jumatate de se-
col in urmd, W, Steinitz uimea
pe contemporanii sdi prin aseza-
rea ciudata a figurilor in fundul
pozitiei sale. De exemplu, jucind
cu Negru Gamb'tul Damei, dis-
punea de preferinia Nebunii pe
campurile d8 si e8. Pozifia stran-
si a figurilor nu-l speria.

Dupa Steinitz, spre sfarsitul seco-
lului irecut, pe orizoniul sahist apary,
Z, Tarrasch, cunoscutul popularizalor
al ideilor jocului pozifional. La baza
conceptiei sale despre sah, el avea
principiul , naturalelei” si in conse-
cint4% era contra a tot ce este foriat,
tngramidit, strins. ,Figurle {rebuiau
sd se miste I'ber, nefcrtat, avind Ia
dispozitie un num#r cat mai mare de
mutdri”, — iatd la ce se Teduce fin
esentd criteriul siu dupi care judeci
el o pozilie data.

Tarrasch aprecia foarte mult pute-
rea Nebunului. El era entuziasmat de
mobilitatea acestei fizuri, mai ales
raportatda la mobilitatea Calului. Lui
Tarrasch ii apariine teoria care a fost
muit timp la modd g anume cd:

»prin schimbarea Calului  pe Nebun
se casliga mica calitate”.
Cu totul alte vederi avea Mihail

Ivanoviei Cigorin, fondatorul scolii
ruse de sah. In princip'u find un ad-
versar al concluziilor  si regulilor
dogmatice, Cigorin cauta sid concrefi-
zeze flecare pozitie in parte, dandu-i
o interprelare dinamicd si elasiici.

In practicd, Cigorin a demonsirat de
repetate ori cd in mualle situatii Caii
sunt mai puternci decit Nebunii, A-
tacurile cu Cail zle lui Cigorin s’au
terminat cu ,sdrobirea unmer adverseri
temuti ca Lasker, Pillsbury, Teich-
mann si alfii, si au constituit modele
nepieritoare ale ariei campionului rus.

La fabld si in presd, cu multd inge-
niositate, Cigoerin sdrobesle siaala
germani si creatia ei duna ,.regulile si
dogmele® recomandate de Tarrasch si
urmasii lui.

De atunei au trecut multi ani. Cen-
cepliile asupra jocului des sah s’au
BErgit st s'au aprofundat fotusi nu
toate principiile noi strategice au
fost formulate clar.

Sd analizim pozitia ce rezulti din-
tr'o variantd bine cunoscuta d'n ,In-
diana Veche"” (diagrama Nr. 1).

Tarrasch, fird indofald, ar fi eri-
ticat aspru plasarea Nebunului alb in-
chis pe campul g2. Diagonala hl-a8
este inchisd de trei ploni proprii si
s’ar pirea ci Nebunul pe g2 nu are
niciun rost.

de E. ZAGOREANSCHI
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Totusi. dupd criteriile moderne as-
pra pozitiilor, azi se apreciazi cu to-
tul altfel plasarea Nebunului pe g2.
Nebunul apira flancul Regelui, ocupi
o pozilie solidd si impiedici fnainta-
rea [7—i5, care constituje idea fun-
damentald a deschiderii Negruli. Ul-
terior, cind pionii de pe flancul Da-
mei vor avansa, Nebunul de pe g2
va puiea cu usurnta sd parlicipe la
alacarea flancului Damei de pe cim-
pul [l sau h3, manevrd atat de frec-
venld in aceastd deschidere.

Una din variantele apardrii fran-
ceze (l.ed e6 2.d4 d5 3.Ce3 Ci64.Ngb
Ne7) are la bazd tendinfa din partea
Albului, de a ajunge in final cu Calul
pe d4; avand Dblocafi pionii negri pe
cimpiigile d5 si eB, iar Nebunul ne.
gru plasat pe d7.

Practic Nebvnul negru  de obicei
nu poate lesi dincolo  de lanful de
pioni negri si chiar de ar reusi si
iasd, situafia Negrului nu s’ar usura,
cici pion’i negri rdmin neapirati si
Negrul are de rezolvat probleme
grele,

Firi indeiald, cind pe tabli mai
sunt si alfe figuri. Nebunul nu este
chiar asa de neputincios. Actionand
I'ber, el poate si intireasci in mod
decisiv o presiune creind adversarviui
situalii periculoase. Deaceia, de exem-
plu, Nebunii de culori diferite inta-
resc atacul si nu-1 sldbese asa cum
se crede, ciici fiecare  din parteneri
domnd pe campuri's pe care se afld
Nebunul respectivulo .

Cu toful alt# sftuatle se creiaza
cind Nebitnul nu are chiective pentru
atac si este condamnat numai la api-
rarea pionilor proprii. Un astfel de
Nebun deseori meritd denumirea de
,.slab”  chiar daci el se bucurd de o
libertate de migcare relaliv sat'sfa-
ciloare.

Astfel inpartida Botvinnic-Kottnau-

~NEBUNII SLABI”

er (Gréningen 1946)

s'a ajuns dupd
mutarea 41, la pozifia

din diagrama

Nr. 2. Cu toate cd Nebunul negru are
multe cdmpuri unde se poate plasa.
totusi el poate fi dat ca exemplu de
»nebun slab”,

Jocul s’a continuat astfel: 42, Tel-e2!
(ia Nebunului cdmpul ¢2 — singurul
camp unde acesta ar devenl mai ac-
tiv) 42.. Rg8 -7 43. Rg3 -f2 Ni5-c8.
(Slabiciunea pionuluj ,a" forfeazd pe
Negru si {ind permanent sub con-
trol campul b7) 44 Ri2-el (Regele
alb merge si creieze un pion trecut)
44... Tb8-a8 45.Rel-d2 Ta8-a7 (numai
asa Turnul negru intrd in joc) 46.Te2
-el Ta7 -e7 47. Tel-bl Te7-a7 48. a3-
a4 Ri7-e7 49.Tbl-hl! (acum Turnul alb
incepe o actiune violentd) 49..Re7-d6
50. Thl-h8 Nec8-i5 51. Th8-e8! (Albul
treptat isi intareste pozitia Turnului)
51...Rd6-c7 52.Rd2-¢3 Re7-b6 53.b3-b4
ab:b4+ 54.Re3:b4 Ta7-f7 55.Te8-a8!
si Negrul s’a predat, cici nu mai
poate opri ina'ntarea pionului ,a".

De remarcat in acest exemplu, este
faptul ci slibiciunea decisivd a cons-
tituit-o pionul a5 §i nu pioni dublaii
pe coloana ,f".

Deseori in final se rdsbunid grese-
lile comise in mijlocul partidei. Dacd
pionul negru ar fi stat pe a7, Albul
cu toati superioritatea Calului asu-
pra Nebunului, nu se st'e dacd ar fi
putut castiga,

In unul din campionatele Mclcovei,
in partida dintre Zagoreanschii si
Panoy s'a ajuns la pozifia din diagra-
ma Nr. 3.

Albul a refuzat remiza, cidci era
convins ci diferenta dintre valoarea
celor doi Nebuni trebuie si decidd.
In adevir, pionii negri in permanentd
an nevoie de o apsrare §i Nebunuwl
negru este fortat sd joace rolul vnui
simplu pion transforméindu-se  a-tfel
intr’'un ,,Nebun slab”.



Partida s'a continuat astfel: 41.
g3-g4! h5:g4 (altfel Albul ar fi bi-
tut §i pionul hb ar fi devenit o pradi
usoari a Calului alb) 42.i3:¢4 g6-g5
(Negru Impledicd crearea unui pion
trecut “pe coloana ,h") 43.Ne3-f2 Rb7
.-¢7 (Negrul drebu’e si se limiteze la
un joc pasiv) 44.Cb2 .dl Cd7-i8 45.
‘h2-h4, g5:h4 46, Ni2:nd4 Ci8-d7 47.
Cdl-e3 Nd6-f8 48. Ce3-i5 Re7-b7 49.
Nhd-el (iatd diferenta inire pute-
rile celor doi Nebunil Nebunul alb
este stipanul tablei si amenin{d s3
patrundd pe d8) 49.. Rb7-c8 50,
Nel-a5 Rc8-b7 51. Rhb3-a4 Rb7-c8 52,
d5-d6! Re8-17 53.Nab-c7 Cd7-b6+ (si
dupd 53... Re6 54.Rab Rb7 55.Nd8
Ra7 56. Ne7 pozitia Negrului nu per-
mite nimic bun) 54, Ne7: b6 Rb7:b6
(prin aceastd mutare, Negrul scapi de
Nelunw, alb atdt de acliv, dor rama-
ndnd cu un ,.Nebun slab”, partida tof
va Ii plerdutd) 55 d6.d7 Rb6-¢7 56,
Rad-als Re7:d7 57. Rah:ab Rd7-e6 (FI-
nalul de pionj este pierdut ; s'ngura
sansa a Negrului pare a fi patrunderea
cu Regele sitt pe g4) 58.Ra6-b6 Re6-7
59, Rbb-c6 Ri7-g6 60. Ci5-d6 Rgb-g5
61. Rc6:c5 Rgb:g4 62. Reh-dd (acum
este clar, Albul a calculat bine; s’ar
fI pilerdut, dacd se juca: 62.. N6
63.R:d6 f5 64.c5 i4 65.c6 i3 66.c7 2
67. ¢c8 D) 62.. Ni8-e7 63. c4-cb Ne?
-d8 64.c5-c6 Rg4-f4 65.Rd5-e6 Nd8-c7
(Ullima sperantd! dacd 66 Rd7 Nb8
67. c7 atunci 67.. N:d6! 68, R:d6 5!
69.ef Rob! si e remizd) 66.Cd6-e8
Nc7-ab 67. Ce8:i6 si Negrul a cedat.

In ambele exemple comentate, Ne-
bunul slab” a trebuif si lupte contra
nnui Cal, Si analizam acum doud ca-
zuri ¥in care , Nebunul slab” are de
dus o luptd contra unui ,Nebun tare'.

In «campionatul Forfelor Navale
Militare din 1947, in partida Baslav-
schi-Condratiev  s’a ajuns la pozifia
din diagrama Nr, 4. ]

Pionii albi sunt plasali pe campuri
negre jar cei negri pe cdmouri aibeﬂ.
Acest fapt face ca cel doi Nebrnl sa
aibi puteri diferite  si dupd cateva
mutirl se vizu clar ca Albul va cés-
tiga. '

S’a jucal: 48, h3-h4 (Trebuia si se
previe mutarea g6-g5 si si se elibe-
reze’ Regele pentru acliuned de pe
flancul Damei) 48...Nd7-e8 49.Ne2-d3
Ne8-d7 50.Rg4-f3 h6 -h5?

Aceasti mutare gribeste pierderea

ha%&%}%

partidei, Trebuia pistrati posibilitatea
mutari g6-gb pind la momentul opor-
tun, vrmata de patrunderea Rg6. In
acest caz Nebunul alb ar fi fost le-
gat de pdza diagonalej bl-h7. Acum
ins# Albul a scipat de orice grije.

=5 . j
A e |

B

51.Ri3-e3 Rg7-i7 52. Re3-d4 Nd7-e8
53.Rd4-c3 Ri7-e7 54. Rc3-b3 Re7-d8,
55.Rb3-a4 Rd8-¢7 56.Ra4-ab Ne8-[7
57.Nd3-c4! (Din cauza zugzwang-nlui,
Nebunul ‘negru ajunge pe g8) 57..
Ni7-g8 58.a3-a4 Ng8-i7 59, b4-b5 ab;
bb 60. a4:b5 NI7-g8.

Dupi 60... cb 61.N:b5, Negru aveao
situatie tristd §i trebuia sa admitd ori
pitrundefea Regelui alb pe b6, orl pi-
trunderea Nebunului alb pe e8. La
dispozifia Albului mai rdmanea si mu-
tarea de rezervid Nb5.ad.

61.b5-b6+ Re7-d8.

Ameninfarea permanenti Na6, leagi
Regele negru de flancul Damei. Pro-
fitand de acest fapt, Regele alh se
indreapti din nou spre [lancul Regelui
unde va sprijini  strdpungerea deci-
sivi.

62. Ra5-b4 Ng8-i7 63.Rb4-c3 Rd8:d7
64, Re3-d4 g6-gd (Disperare! Dupi
65.Re3 Albul va jertfi pionul f4 pen-
tru a pitrunde pe cadmpul gb) 65.14:05
Nf7-g6 66. Rd4-e3 Ngb-c2 67. g5-¢6
Nc2:g6 68. Re3-i4 Ne6-f5 69, Ned-e?
Rd7-e7 70.Ne2.a6 Re7-d7 (cu intentia
de a juca la 71. N:b7 Nd3 si a in-
chide Nebunul alb, dar si in acest caz
Albul castigid) 71. Nab-e2 Rd7-e¢7 72
Ri1-gh si Albul céstigd repede.

Drept al deflea exemplu poate servi
finalul partidei dinire Casleaev-Zago-
reanschii, jucatd intr'o semifinald pen-
tru campionatul Moscovel, Dupid mu-
tarea a 48.a, a rezultai situaila dn
diagrama Nr. 5. Si aici configuraiia
pionilor face ca Nebunul negru si [ie
superior celui alb. Negru va fi stiipan
pe situatie de indatd ce va ocupa
cdmpul 5.

S'a jucat: 48... Rh6—g7! 49, i4—f5
(singura posibilitate de a mai duce
lupta pentru cdmpul 5. Dupd 49. hd
g:h--, pionul Iiber decide repede) 49...
h7 —h5+ 50. Rgd—g5 Nd6—e7+ 5l
Rgb—i4 Rg7—Ii6 52. i5:¢6 Ne7—d6+
(Nebunu! negru ac{neaza pe cind
cel alb este obligal si pizeascid dia-
gonala ¢l—h6 si cimpul a3) 53. R4
—13 RI6:g6 54. Ne3—i4.

Dupid 54 Ngb Rf5 55. Nd8, Nebunul
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negru atacd pionii albi si deschide
astfel drumul Regelui spre campurile
g4 si ed,

54.. Nd6—e7 55. Nfd—g3 Ne7—I6
56, Ng3—i2 Rg6—i5. Negru a reusit
si ocupe cdmpul 5 §i are o pozilie
cistigdtoare. Albul este in zugzwang
si urmand si piardd din material, a
cedat,

Din exemplele studiate putem trage
urmitoarele concluzii:

1) Primul factor care determina
valoarea unuj Nebun este pozifia pe
care el o ocupi intr'un moment dat
si modul cum fisi indeplineste sarci-
nile ce.i revin.

Al doilea factor care deferming va-
loarea Nebunului este posibilitatea sa
de a desfisura o acfiune in viitor, A-
ceasti de a doua evaluare — evaluare
dinamicd — este mai importanta decat
prima, Cele maj multe greseli ce se
comit se datorese faptului ci primul
factor este supraevaluat iar cel de al .
doilea neglijat,

2) ,Nebunul slab” se creazi obig-
nuit in jocul de mijloe, dar specularea
slabiciunii sale, cind pe tabld sunt si
alte figuri, este foarte dific’li. In an-
samblul celorlalte Ffiguri , Nebunul
slab” face fajd sarcinilor ce-i revin,

Numai in final, cind valoarea fle-
carei piese se reliefeazd puternie,
+Nebunul slab” nu maj poate si fac
fatd sarcinilor ce fincep si sporeascid
i sd depdseascd capaciiatea fui.

Deaceea, jucitorul care a permis si
i se creeze un ,,Nebun slab”, trebuie
si evite simplificirile, pe cind ad-
versarvl sdu trebuie si le caute.

3) Procesul de exploalare a , Ne-
bunului slab™ deobicei se desfisoarad
destul de incef. Treptat Nebunul isl
pierde din mobilitate pind ce se fi-
xeazd pe o porfiune din diagonald sau
chiar pe un singur cidmp transfor-
mindu-se in ,Nebun fixat”. Apoi,
dupd o regrupare de forfe se pregi-
teste o stripungere de pioni $i pi-
trupderea Regelui in pozifia adversa.

Foarfe adeseori tofi acesti {actori
se combind intre ef i ies pe scend

pe rind,
*

Evenimentele istorice au dovedit ju-

stetea concepliilor lui Cilogorin si a
scolii ruse create de el



Multe principii enunfate de W. Stei-
nitz §i Z. Tarrasch au pierdut din va-
loarea lor. Notiunea de ,mica cali-
tate” a dispirut de mult. Sunt bine
cunoscute multe pozitii in care Ca-
lul este mai puternic decat Nebupul,

Principinl Iui Cigorin cd | fiecare
pozitie frebuie judecatd concret si nu
principial” a friumfat si a rémas

Complectare la teoria
de culori

In partida Berger-Kotlerman (sfer-
tul de finald al celui de al XVIil-lea
campionat al URSS) s'a creat pezilia
din diagrama Nr. 1
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In cartea sa ,Endspiel”, 1. Rabino-
viei spune, referitor la pozifii asemi-
nitoare, c& dacd cei dol pioni sunt se-
parali de doud coloane $i mai mult,
iar Nebunii sunt de culori diferite, a-
tunct jucdtorul care are pionii in plus
cigtigd, Dacd unul din pioni este mar-
ginal, atunci se poate uneori jobfine
remiza blocind pionul marginal cu
Regelé, Nebunul jertfindu.se pentru
celzlalt pion.

Tindnd cont de cele de maj sus, ar
fi trebuit si se considere pozitia din
diagrama Nr. | ca pierdutd pentro
Alb, totusi Berger a reusit si obiie
remizd. In wrma analizelor ficute, a
reesit cd dacd unul din pioni se afld
pe una din coloanele Calului (coloa-
nele b sauf g) atunci se poate obfine
remizd in felul urmitor (asa ecum a
jucat si Berger):

. Nf7—g6 (se ameninfa 1... b2 2.
Ngb6 Ra2) 1. Ra3—b2 (acum* daci
l... b2 s'ar rdspunde 2 Nbl sif Regele
negru nu poate sprijini inaintarea pio-
nului b) 2. Ng6—[7! (pareazd pétrun-
derea Regelui pe al) 2... Rb2—a2 3.
Ni7—e6, Ra2—a3 4. Ne6—5 si par-
tida s’a dat remizi.

Autorul acestor rinduri (V. Ceho-
ver) inspirat de pozifia discutatd mai
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peniru .ntdeauna in pcnoare

Articolul de fa{d nu a epuizat com-
plet subiectul comeniat. Scopul Iuf
este doar sid compietcze cunost'ntele
gahistilor imbogitind prin teorie re-
zultatele practicei,

In articol s’au folosit analizele cam-
pionului mondal M. Botvinnic §i a ma-
relui maestru 1. Boleslavschi.

finalului cu Nebuni
diferite

sus, s'a gindit daci nu se poate ob-
tine remiza si contra a trei ploni (!)
intr'o pozitie aseminaloare si a com-
pus studiul din diagrama Nr. 2.

Selufia studiului este urmitoarea: [.
Ng6-—e8! Singura mutare! Acum Ia:
l.. Rb4 2. N:d7 Ra3 3. Ni5 se ajunge
la varianta lui Berger) 1., Rbd—c6
2. Rdl—e2! (Numai asa! Dacd 2. Nf7,
va urma 2... d5.gi apoi Re5, Red, ete.
si Negrw céstigi).

Acum_ Nebunul alb si Regele negru.

se gasesc in zugzwang reciproe, cici
la 2.. ReT sin 2. Rd6 se val ris-
punde NI7 si mularea d5 nu esfe po-
sibili. Negru este forlat si mute b2.
Dupi aceastdi mutare 3. b2, se va

raspunde 4. Ng6. si castigul nu este
posibil.
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Asa dar se va continua: 2. Nd2—
cl 3. Re2—dl Necl—b2 4. Rdl—e2
Nb2—d4 5. Re2—dl (dacid s’'ar muta
Nebunul, desigur se’ va raspunde ime-
diat 5... d7—d5) 5,.. Re6—d6 (se a-
menin{#% Re7 si apoi d5) 6. Ne8—i7!
b3—b2 7. Ni7—g6 Rd6—c5 8. Rdl—
e2 d7—db 9. Ngb6—i5 Redb—b4 10.
Ni5—gh Rb4-—a3 11. Ng6—bl Ra3—
b3 12. Re2—dl Rb3—e3 13. Rdl—e2
si remizd. (La 13.. Ncb, urmeaza 14.
Rdl—d4 15. Re2 Rb3 16. Rd3).

Asa dar, uneorj chiar contra a trei
pioni, ci Nebuni de culori diferite, <e
poate obline remizd, {inindu-se «cont
de variantele comentate mai sus.

V. CEHOVER
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Al X\;Il-lea eamp%onat al .U.R.S.l'i.
s2. PARTIDA CATALANA

M. TAIMANOV A. Socolschi
Runda V-a, 23. X. 1949

1.64, Cf6 2.c4, e6 3.g3, d5 4.Ng2, Chd?

O continpare mai moderni ‘este aicl:
4 .. dicd 5. Dad}, Cbd7 sau NdT;
dar §i dupi mutarea din text, Negrul
are ganse egale.

5. De2, c6 6.Cf3, Nel 7. Q-O. 0-0 8.
Cbd2, b6 9.b3, as.

Mu'area maestrului Socolschi, juca-
14 pentru prima oard in contra lul
Novotelnov in turneul in memoria luf
Cigorin.

10.Nb2, Nag 11.Tfel.

In sus numita partidid, Novotelnov a
jucat 11.Ce5 si dupd Tc8 12.e4, cb
13.e:d5, e:dd 14.Df5, c:d4 15.C:d7, D:d7
16,D:d7, C:d7 17.N:d5, Cf6 el nu obfi-
nu nici un avantaj.

1. ...Tc8 12.e4 5 18.e:d5! _

Nu erdu acl nlei 13.c:dj, e:d5 14.€6.

13. ...e:dd 14.Tadl.

Mai tare era direct 14.Df5.

14. ... Te8,

Desigur c¢i nu era mai bine.l4. ... -
d:ie4 15. C:c4, c:d4 16. C:d4, b5, -din.
catiza lui 17. Cc6, T:c6 18. N:c6, biecd -
19. Nf1 si Alb cagtigi.

15.Df5, c:d4 16.C:d4, Nb4 17.T:e84-,
D:e8 18.Df4.

Eliberdnd cdmpul f5 pen'ru Cal, Al- -
bul intentioneazi un atac serios pe *
flancul Regelui. Negrul nu poate juca
acuym 18. ...N:d2 19.D:d2, d:c4 .cu cas-
tig de pion, deoarece urmeazi 20.Cf5, .
cu ter'bila ameninfare 21.Dg5! - -

18. ...De5

Cea maj buni sansd., Negrul spera
in varianta 19.c:d5, D:f4 20.g:f4 in’
care capati un real contra-joc Dar
si atunci plonul in plus, ca g§i poziiia-
maj activi a figurilor, didea Albului:-
prioritate.

19.D:e5, C:e5 20. Cf5, Te8!

Unica mutare.

21,23, N:d2 22. T:d2, d:ed 23.14!

O interesantd posibilitate combinatiz
vA era a‘ci: 23.Cd6, c3! 24.N:c3, Cf3
411 . 25.M:13; Tel+ 26.Rg2, Nfi4- 2T
Rgl, Nh3 mat.

23. ...Cegd

Aceasti mutare pierde fortat. Nu
prea bine era 23. ...C3d7 din cauza luj
24.bicd gi Albul std excelent. Necesar
era 23.-...Cd3,

24.Nc6!

Se pare eci Negrul nu a preévazut
aceastdi posibilitate.

24, .. Tel+ 25 Rg2; h5 26 h3, e3,

Nup se putea evita pierderea unei
piese. La 26. ...Ce34 27.RI2.-

271.N:c3 . '

Gresit ar fi 27.Td84-, Rh7 28.N:c3
decarece 28, ...Nfl+| 29.Rf3.’ Te2!

27. ...Nfi4 28.Rf3, Tel 29.Nb2, Tec5.
Binelnteles nu 29, ..T:c6? "cdei wur-
meazid 30.Ce7+. :

30.h:g4, Nh3

Dupd 30. ...h:g4-4- 31.Rf2.

31.Cd4, N:g4 + 32.Rg2, Rh7 33.04,
Ted. 55.b5, Te5 36.Cf3,
N:f34 27.R:u3, Ogd 38.Td5 Ch2{ 39.
Re4, Ted 40.Ra3 si Negrul a cedat.

{(Note de maestrul Taimanov),




CAMPIONATUL FEMENIN AL

Ultimul campionat femenin al Ca-
pitalei, se inscrie pe linia numeroa-
selor competifii organizate, pe deo-
parte, peniru atragerea femeilor in
migcarea $ahistd, iar pe de alta, pen-
tru evidenfierea celor mai bune si

ntru ridicarea nivelului lor de joc.

sigur, aceastd atentie ar trebui in-
dreptatd gi asupra provinciei, unde e-
xistd o massd numeroasa de sahiste,
dornice s# ia parte la concursuri si sa
se afirme.

Campionatul Capitalel s’'a desfisurat
tn doud ctape. Prima — semifinala
— s'a jucat fnire 18 Mariie—13 A-
prilie 1950. Au luat parte 44 de con-
curente, care au fost impirtite in
patru grupe.

Ifz‘aur clasal pentru {inala urmailoa-
rele:

GRUPA I: Simu Veturia, Stauber
Edith 51 Crivda Odette;

GRUPA II: Alexandrescu Vasiica,
Saru Venera si Rosenbach Paula;

MARGARETA ANDREESCU
Campioana Capitalei

GRUPA III: Hriscu Cecilia, Clorici
Ecaterina, Serban Silvia;

GRUPA 1V: Georgescu Andriana,
Barbu Valentina, Filipescu Sanda.

Finala — care s'a disputat intre 19
Aprilie—15 Mai 1950 — a intrun't pe
sahistele clasificate in semifinald si pe
cele de drept: Habermann Lidia, cam-
pioana RPR 1949, Popa Eugenia, An-
dreescu Margareta si Popescu Emilia
(in locul campiocanei Capitalei pe 1949,
Viorica Pitrufescu).

Finala si titlul de campioani a Ca-
pitalei au fost céstigate de tanara

CAPITALEI

MARGARETA ANDREESCU, care a
realizat 111, puncte din 14 partide.
Esfe o jucdtoare serioasa, in conlinuu
progres,

In clasament, urmeazi:

2, Veturia Simu 11 p., 3. Eugen'a
Popa 10% p., 4. Paula R.senbach
8% p., 5. Lida Habermsn 8 p, 6—8.
Andriana Georgescu, Odette Crivda
si Sanda Filipescu 7 p., 9. Emilia Po-
pescu 6% p., 10—I11. Vasilica Alexan-
drescu si Silvia Serban 6 p., 12. Eca-
terina Ciorici 6 p., 13. Venera Sasu
4 p., 14. Cecilia Hr'scu 324 p, 15.
Valentina Barbu 2% p.

CAMPIONATUL VARSOVIEI 1949

Campionatul Varsoviei pe 1949 a intyunit 12 jucitori, Concursul s'a
termrnat cu victoria neagteptati dar meritati a Jui LITMANOWICZ, care a
obfinut 8% puncte din 11 posibile. Au urmat: Szpotanski 8, maestrul Griln-
feld si Granowski, cate 7, Szukszta si Dobranski cite 6%, Gawlikowski 5%,
Krulisz 5, Dziewialtowski 4%, Szuldce 3%, Chondzinski si Szpakowski, cite

2 puncte.
53. PARTIDA CATALANA
LITMANOWICZ Chondzinski

1. d4, d5 2. Cf3, Cf6 3. cdeb 4.
Cc3, Ne7 5. g3, 0-0 6. Ng2, ¢6 7. 0-0,
Chd7 8 b3, Dab.

O continuare slabd. Mult mai bine
era 8. .. b6 urmat'de Nb7 si Tc8,
cum a jucal de mai rhulte ori Botlvin-
nic, sau 8, ... a6 9. Nb2, b5 cum a
jucat Bogoliubov contra lui Keres la
Nordwyk 1938,

9. Dc2, Da6
d:c4

Ma! bine era d:ed.

12. b:c4, b:c4 13. Cad.

Albul ocupd acuma campurile sla-
be din pozitia Negrului.

13. ... Th8 14, C:c4, Nb7 15. Ni4
Thd8 16. Tidl, Ce8 17. Nil!, Na8 18.
Tabl, Dc8 19.Cc5, gb.

Nu seputea 19....C:ch dincauza 20

10. Cd2, b5 11, ed),

d:ich, T:dl, 21,
ete.

20. C:d7

La 20. Ne3, Negrul ar fi eliberat
jocul sdu cu 20, .. C:chb 2I. d:c5,
T:dl 22. D:dl, Ce7 ete.

20. ... D:d7 21. Ne3, 6 22. Cab,
De7.

Negrul intentioneazid eliberarea jo-
cului sdu prin c¢6-¢5, dar nu o poate
realiza din cauza urmitoarelor mut#ri
ale Albului.

23. Ch3, Cg7 24. Ccb, Nd.

Se ameninfa 25, Nh3 si 26. Dcd cu
castigul pionuluj eb,

25. Dc4, Tie8 26. Nh3, Di7 27. e5
N:c5 28. d:ch, f:ed 29. T:d8, T:i8 30.
N:g5, Te8 31. Tel, Dg6 32. T::5, h6
33.Nc1, Rh7 “34 Ng2, Ci5 35. Df4,
Rg7 36. Ne4, h5 37. h3, Ri7 38, g4,
h:g4 39. h:g4, Tg8 40.4f3, Dg7 4L
Rf2! §i Negrul cedeazi.

D:dl, N:c5 22. Th8

(Note de H. Kapuscinschi).

Campionatul popular de sah — Tabelul final la fete —
2 Numele §i Pronumele Regionala | 1|2 |3 |45 7|89 pii?l'e S
1| Albulef Maria « o o .« oo - « « o|Bréila |&|% |1 (%1 (1|1 (1|1 7 I
2 | Grabovietchi Elena . St Timigoara “iée(1|1(1]1(0|1|1 614 11
3 | Mirdirescu Isabela . . . . . Ploesti |0 |0 |[«» 1|1 [1j1|1]1 6 111
4 | Weinstein Frida « « « . . . . . . |Iasi “| 0|0 ||| 1 1|11 5 v
5|Sandu Cornelia « . ¢« « » . « o | Pitesti |0 |0 |0 (¥ |(pj0]|1]|1 |1 3% v
6 | Fudulu Victoria . . , e oo Tg=Jiujo | 0[O0 | 0|1 || s]|1|1 3% VI
7| WalterIleana « . . . .. ... .|Sibiu [0 [1|0|0|0|% g|%%|1 3 VII
8 | ManoliuCici. . - o « o o o o . .|Buturesi O[O O[O O[O |% | 1 1% VIII
9 | Petrutiu Valerica . . . . . . . .| Dej 0(0|0(0]|0 0|00 |%| O X

== 18 =
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CUM SE INCEPE O PARTIDA DE SAH?

Gambitele constitue unul dintre
capifolele importante ale teoriei
deschiderilor. In general, jucdtorii
mai pufin experimentafi se feresc
de ele, §i, de indatd ce adversarul
oferd un gambif, se grdbesc sd
joace cea mai simpld continuare
recomandatd de leorie pentru a-l
evita.

Inainte de a frece insd mai de-
parte, sd definim in mod exact
ce este un gambif, cdci degi ter-
menul acesta este destul de cu-
noscut, nu ftofi sahistii — in spe-
cial incepdforii — gstiu exact ce
inseamnd el.

Gambitul este o deschidere in care
echilibrul material al for{elor dispare
chiar dela inceput, datorita faptului
cd unul din jucdtori, (deobicei acela
care are albul), ofera adversarului po-
sibilitatea de a castiga material (un
pion sau mai multi — eventual chiar
o figurd), pentru a obline in schimb
un avantaj combinat de timp si spa-
tiu (vezi articolul despre elementele
fundamentale ale sahului, in Nr. 1 al
revisiei). De cele mai multe ori, acest
avaniaj serveste pentru obfinerea u-
nui alac rapid asupra Regelui advers.

Trebue spus dela inceput ci, atat
_iucétorul de gambit activ (adici ace-
a care sacrifici materialul), cat si a-
cela care accepti un gambit, nu pot
face acest lucru decdt dacd sunt la
curent cu analizele teoretice asupra
gambitului respectiv. In gambite, a-
deseori echilibrul jocului, sau obfine-
rea avantajului, se realizeazi cu mu-
tari unice, a caror gisire la tabla de
joc, avand in vedere timpul limitat de
gindire, este foarte greu, daci nu
imposibila,

Aceasta explici dece foarte multi
sahisti (si intre ei, chiar jucitori de
prima fortd) care nu cunosc teoria
gambitelor, le evitd principial, utili-
zand sisteme recomandate peniru a-
ceasta de teorie.

De altd parte, nici nu este reco-
mandabild incdrcarea memoriei cu
zeci de variante incurcate, cum sunt,
de exemplu, acelea care rezulti in
Gambitul Regelui (/. e4, e5 2, f4),
dupd incercarea negrului de a pistra
pionul (2. e: /4 3. Cf3, g5 4. h4).
Posibilitatile de atac si apirare sunt
atdt de mari, incat cunoasterea lor
reprezintd un efort de memorie re-
marcabil... si inutil. Epoca in care ast-
fel de variante se jucau cu predilec-
© fie (1850—1900) a trecut de mult. As-
tazi, jucdtorul modern a rezolvat ra-
dical problema, pe baza unui princi-
piu strategic solid: lupta nu se mai
da in jurul menfineriji cu orice pref a
materialului in plus, Din contrd, ju-
citorul modern care acceptd un gam-
bit, cautd tot timpul momentul potri-

3. DESPRE GAMBITE

vit pentru a da fnapoi materialul in
plus, pentru a obfine in schimb un a-
vantaj pozifional. y

De exemplu, in Gambitul Regelui,
s'a ajuns la sistemul modern de apa-
rare, recomandat de Euwe, anume
1. ed, e5 2. [4, e: 4 3. C[3, Ne7 4.
Nc4, Cj6!, prin care negrul obfine un
joc foarte bun.

Inainte de a examina mai amanun-
tit concepiia modernd de joc in do-
meniul gambitelor, trebue sa precizdm
cd evitarea variantelor complicate prin
sistemele moderne de aparare, nu du-
ce neaparat la eliminarea jocului tac-
tie. Jucdtorii moderni stiu si complice
foarte bine jocul, numai ca, spre deo-
sebire de trecut, respecta in acelas
timp si principiile strategice ale jocu-
lui pozifional si nu se lanseaza in
combinalii aventuroase, lipsite de bha-
za. O serie infreagd de gambite ale
Regelui jucate de marii maestri sovie-
tieci Paul Keres si David Bronstein,
in ultimii ani, sunt concludente in a-
ceastd privin{d. Ele arata ci jocul de
gambit, pe care unii teoreticieni dog-

matici il condamna principial, este
pe deplin viabil.
Cititorilor nostri, — jucitori tineri,

practicarea jocului de gambit le poate
fi foarte folesitoare, In weneral, sun-
tem de parere ca studiul sahului tre-
buegte incenut cu jocul de combina-
tie si deabia mai térziu, cand jucato-
rul este destul de inaintat din punct
de vedere tactic, se poafe trece la jo-
cul pozifional. Aceasta din motivul ca
un jucdtor peafe fi un bun tactician,
fara a Ii un strateg, dar nu poate i
niciodatd un bun strateg fara a ii un
bun tactician, cici planurile strategice
au nevoie sa fie realizate cu ajutorul
tacticei,

Deci, pentru a ajuta pe cititorii nos-
tri sd se familiarizeze cu felul cum
se joaca gambitele, dam maj jos cate-
va parlide jucate in ultimii ani cu
Gambitul Regelui, cel mai caracteris-
tic si mai interesant dintre foate gam-
bitele. Notele care le insofesc sunt nu-
mai explicative, tocmai pentru a per-
mite celui care studiazid si aprofun-
deze singur numeroasele variante tac-
tice care survin la fiecare mutare.

Intdi un exemplu de felul cum un
jucitor modern luptd fmpotriva vechi-
}m" sisteme de joc in Gambitul Rege-
ui :

Alb: BRONSTEIN
Negru : Dubinin

Finala campionatului al XV-lea al

U.RS.S.

1. ed, edb 2. 14, e: {4 3. Ci3, g5 4.
h4, g4 5. Ce5! (Asa numitul gambit
al lui Kieseritzki, o variantdi a Gam-
bitului Regelui care era foarte mult
jucata in secolul trecut) 5..h5? (Una

dintre cele mai vechi continuiri, Pro-
babil Dubinin a vrut sa-si surprinda
adversarul. Mai bune sunt aci conti-
nuarile 5. Ci6, san 5.. Ng7, -care
duc la un joe foarle complicat, cu
sanse de ambele parti) 6. Ncd, Th7
(Deasemeni o mutare foarte wveche.
Fara indoiali mai bine esle 6.. Ch6
7. d4, d6) 7. d4, Nh6 (Dupi cum se
vede, negrul se incdpataneaza sa a-
pere pionul [4, cecace — cum am a-
ratat mai sus — constitue o strategie
aresita) 8. Ce3, €Cc6 9. C: [71, T: f7
10. N: [74, R:f7 11. N: f4!/ (Dupi cum
se vede, pionul 4 fot a ciizut. Albul
a dat dcua figuri pentru Turn, dar sta
mult mai bine, din cauza pozitiei
deschise a Regelui negru) I1.. N: j4
12. 0=0, D: 4 13, T: [4+, Rg7 14.
Dd2, d6 15. Tafl, Cd8 16. Cd5, Nd7
17, e5! .d: ed 78. d: e5, Ncé 19. eb !,
N: d5 20. Tj74!, C: 7 21. T:f7-+,
Rh8 22, Dc3+, Cf6 23. T: [6, D:j6 24,
D: [6+, Rh7 25. Dj5+, Rh6 26. D: d5,
Rg6 27. Dd7. Negrul cedeaza.

latd ce spune in incheere maestrul
emerit al sporfului P. Romanovschi,
despre aceastd pariida: , Valoarea a-
cestei partide constd in special in [ap-
tul cd ea face sa ne aducem aminte

sde multe idei, prea devreme uitate, cu

care ar [i bine sd se jamiliarizeze ti-
nerti nostri sahisti,

Si acum, cileva exemple in care ne-
grul refuza gambitul cu 2... Neb, sau
adopta conira-gambitul Falkbeer :

Alb: PAUL KERES

Negru: Petrov

Al Xll-lea campionat al UR.S.S.

Maoscova 1940.

1. e4, e5 2. 4, d5 3. e: d5, e4 4. d3,
Cf6 (Varianta aceasta s'a jucat in
foarte multe partide. Deobicei, Albul
conlinua cu 5, d: ed. Keres a gasit
insa o mutare noud, care restabileste
sansele Albului, considerate péana a-
tunci inferioare in acest contra-gam-
bit) 5 Cd2!, e: d3 (Propunem citito-
rilor nostri sa analizeze cu ateniie
posibilitatile ambelor paifi dupa mu-
tarea 5. Ni5) 6. N:d3, D:d5? (Tre-
buia luat la d5 cu Calul) 7. Cf3, Nc5
(Mai prudent era 7.. Ne7) 8 De2+,
De6 9. Ce5, 0—0 10. Ce4, C: e4 11. D:
ed, g6 12. b4!, Ne7 13. Nb2, Nf6 I4.
0—0—0, Cc6 15. k4!, h5? (Cu speran-
ta de a opri atacul de pioni al Albuluj
pe flancul Regelui, Cum ar fi conti-
nuat Albul atacul dupa 15... C: e5).

16, g4! (Cu aceasta, Albul sacrificd
in fond, trei pioni pentru atac) I6...
N: e5 I7. f: e5, D:g4 18. De3, C:b4,
19. e6!, Cd5 (Cum continua Albul a-
tacul dupda 19.. C:d34!) 20. e: 7+,
T:f7 21. Nc4!, ¢6 22. T: d5, D: c4 23.
De8+ si Negrul a cedat,



Alb: TOLUS
Negru : S. Furman

Campionatw! Leningradului 1947
1. e4, e5 2, |4, Ne5 3. Cf3, d6 4. Nc4,
Cf6 5. Cc3 Cc6 6.d3,a6 7 f5! (Teo-
ria recomanda 7. I: eb, d: e5 8. Ngb)
7. h6 8. De2, Nd7 9. Ne3, Cd4 10.
N: d4, e: d4 11. Cdl, 0—0 12, 0—0,
d5 (Poate mai bine intdi 12.. Te8)
13. e: d5, N:f5 14. b4, Nb6 15. Ce5,
Nh7 16. Cb2, Dd6 (Ce urmeazi la
16... C: d5?) 17. Nb3!, Tae8 I8. Cc4,
D:b4 19, Tael, Na7 20. a3, De7.
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21, d6! Dd8 22, d: ¢7, D:c7 23. Cdb,
Te7 ? (Cum ar fi putut salva Negrul
R{arhda?) 24, T:6, T: €5 25. D: eb §i

egrul cedeaza.

Alb: R. SPIELMANN
Negru: Van Schellinga

Amsterdam, 1938

1. e4, e5 2. 4, e: [4 3. Cf3, d6 4. c3
(Mai tare decdt 4. Ned4, cum s’a jucat
tn' partida precedenta) 4. Cf6 5. [:
e5, de5 6. d4, e d4 7. ¢ d4
Nb4+ (Ce da mmbmaha 7... Cied ?)
8. Nd2, N: d2+9. C: d2, 0—0, 10. Nd3,
¢5! 11. d5, Ng4 12. 0—0, de? 13.
Dec2, Tfe8 4. Tael, De7? 15. d6! D:
d6 (a]t[ei urmeazd eb si N:h74) I6.
e5, C:e5 (Sau 16... T: eb 7, Ced) I7.
T: e5, Ted8 (La 17... T: e5 18. Ce4,
iar la 17... N:3 18. T:e8-|-) 18. Necd
si negrul a cedat dupd citeva mutari.

Insfarsit, doud partide cu varianta
modernd de apirare, recomandatd de

Euwe :
Alb: D. BRONSTEIN.
Negru: Coblent ~
Al XV-lea campionat al URSS, Mos-
cova 1945,

1. ed, e5 2. /4, e: [4 3. Cf3, Ne7 4.
Ned, Cf6! (Inainte se juca aci 4.
Nh4-+, dar dupid 5. RIl! albul obfine
un joc mai bun. Acesta este asa nu-
mitul Gambit Cunningham) 5. ej,
Cg4, 6, 0—0, d6 7. e: d6, D: d6. 8.
d4, 0—0 9. Cc3, Ce3 10. N:e3, f:e3 I1.
Dd3, Ce6 12. Tael, Ng4 13. T: e3
(Ambele parii sunt deplin desvoltate.
Negrul a obfinut perechea de Nebuni,
dar in schimb Albul domini centrul).
13... Dh6 14. Teel, Nd6 15. Ce5, C: eb
16. d: e5, Nc5+ 17. Rhl, Ne6 18. Ce4,
Nb6 19. c3, Tad8 20 De2 Tje8 21. N
o6, T: o6 22, Df3, Te7 23. Cg3, Ted7

24. Cfs, Dg5 95. D:b7, Td2 2. Dj$,
Nc5 27, b4, Ni§ 28. Cdd, Rh8 29.
Ce6 si Negrul cedeazi.

Alb: 1. Pogrebisschi
Negru: 1. LIPNITCHI

Campionatul R.S.S. Ucraina, 1948

1. 4 e5 2, e4, e j4 3. C]3, Ne7 4.
Ned, Cj6 5. e5, Cg4 6. 0—0, d5 7. Nb3
(albul ar fi putut juca 7. e: d6 ca in
partida precedentd) 7.. ¢5 8. h3, h5!
9. hr g4, h: g4 10. d4, g5 (Ambii ju-
catori s’au adaptat ,stilului de gam-
bit" si joacd la combinatii) 11. Ce3,
Ne6 12. C: gb, N:g5 13.N:4,N: [4 14,
T: [4, Dh4 |5 Ce2, c:d4 16. Nad+, Ccb
17. Rf1, Dg5 18. D:d4, Thi+ 19. Cgl,
768 (Cum se inldmpld adeseori in
Gambitul Regelui, ambii Regi au o
pozifie nesigurd, dar Negrul are aci
sanse maj bune, cici piesele sale sunt
mai bine plasate) 20. N:c6+, b: ¢6 21.
g3, De7 22. b4, Th223.Tcl, Nc824, a3,
a5 25. Rel, Th526.Rd2,T:e5 27.c3, c5!
28, Dd3, [5 29. Tefl, a: b4 30. a: b4,

e:bd 31. T: g4 (Un sacrificiu dlisper"ait‘)!

31... b: ¢3-- 32. Rdl, j:g4 33. Dgé+,
Rd8 34, Dg8+-, R.7 35. Tf7, Tel+ 36.
Re2, Nj5+ si Albul a cedat.

Exemplele acestea nu prezinti, de-
sigur, decit o micd parte din diverse-
le aspecte ale joeului de gambit. Din
studiul lor, insi, cititorul f§si poate
face o idee despre acest capifol destul
de vast al jocului in deschidere. In
incheere, mai trebue si facem o preci-
zare: cititorul irebue si facd deose-
hire intre gambitele Propriu zise, ale
ciror mutdri constitutive pot [i gisite
in orice manual de deschideri (Gam-
bitul Regelui, Gambitul Danez, Gam-
bitul Leton, ele.) si jocul in ,,stll de
gambit” (adlea bazat pe sacrificii de
material in deschidere, pentru obtine-
rea de alle avantagii) care poate fi
aplicat in oricare deschidere. Acest
»stil de gambit® l-au utilizat cu mult
succes Keres si Alehin si Ieprezinli
o armi foarte importanta pentru ju-
citorul de concurs.

(Continuare in numirul viitor)

UNGARIEI 1950

CAMPIONATUL
54. APARAREA FRANCEZA
P. BENKO Dr. Laszlo

l.e4, e6 2.d4, d5 3.Cd2

Mutarea lui Keres, la care, cel mai
bun raspuns pare a fj 3. ...c5, cum
s'a jucat intre altele si in partidele
dr. Euwe-Botvinnic si Keres-Botvin-
n'c din campionatul mondial 1948.

3. ...Ccb

Aceasti mutare, introdusd in prac-
tica turneelor de Guimard, are drept
scop un atac imediat si cu toale for-
fele disponibile asupra picnului €5,
dupi ce Negrul, cu mutarea urma-
toare, furfeazd pe Alb la inainfarea
ed-e5.

4. Cef3, Cf6 5.e5
Dypa 5.Nd3, Negrul egaleazi usor
cu Ch4.

5. ...Cd7 6.Nd3

In aceastd pozitie s'au incercat di-
ferite contmudri. Bronstein — contra
lui Szabo, Stockholm 1948, — a jucat
6.Cb3, iar Prins confra lui Ianovski,
Karlovy-Vary 1848, a confinuat cu
6.c3, f6 7.Nd3, f:e5 ete.,, ca sd nu in-
sirim decdt cele mai obignuite. Mu-
tarea din text impiedicd {6, la care
ar urma acuma Ch4 si Dh54-, in
schimb insi p'erde un tempo, Nebu-
nul alb trebuind sid se retragi.

6. ...Cb4! 7.Ne2, ¢5 B8.e3, Cec6 9.0-0,
Dbé 10.Cb3, c:d4 11. c:d4, a5 12.24,
Ne7 13.Ng5!

Albul vrea sd ob{ina slibirea cam-
purilor negre, in special a campului
¢5, prin schimbarea NeT.

13. ..f6

Dupa aceastd mutare, pozitia Rege.
lui negru — care este forfat si ri-
ménd in mijlocul tablei — devine ne-
s’gurd 3i duce pand la urmi la pier-
derea partidei. Se pu‘ea incérca Nb4d
urmat de 0-0 §i eventual f5.

14.e:f6, g:f6 15.Nh6, Cf8 16.Ch4, Cgé
17.Nh5, Tg8 18.Dd3, RdS.

La 18. ...Rf7, ar urma foarte tare
19.f4 cu amenintarea f5, iar daci Ne-
grul pareazd cu f6-f5, slabiciunea
campului e5 devine decisivi,

19.Cf3

Acceptarea sacrificiulyy de pion
prin dubla luare la g6 ar da Negru-
lui oarecare contra sanse ps flancul
Regelui. Pe bund dreptate, Albul re-
nuntd la el §ise mulfumeste cu exer-
citarea unej presiuni asupra pozitiel
adverse,

19. ...Nd7 20.Tfel! )
Pregiteste o acfiune pe flancul Da-
mei prin ocuparea campului ¢ cu
Calul. Insi, prin manevra care ur-
meazd, Negrul se cpune acestui plan.

20. ...Cb4 21.De3, Ca6 22.Ng4, Chd
23.Nh3, C:3+4 24.D:f3, Te8 25. Nd2,
T:el} 26.T:el, Cb4 27.Cc5, f5.

Aceastdi sldbire a pozifiel negre este
acum inevitabild. Se amenin{a pe
deoparte 28.C:d7, R:d7 29.N:b4, pion
sau D:b4 30. D:d5+, pe de alti parte
28.De3 cu triplu atac asupra punctu-
lui e8.

28.Df4

Amenini{d iariisy castig cu 29.Db8-4-,
Nc8 30.C:e6-F, D:ef 31.Dc7+ urmatde
D:c8+ etc. Réspunsul 28, ...Nd6 nu e
posibil din cauza mutdrii 29.C:b7+-.

28. ...Nc8 29.Dh6, Te8.

Pierderea de material este inevita-
bila.

30.N:f5, Ca2

O incheiere frumoasi a atacului
alb conduse in mod admirabil de
maestrul Benkd.

31. ...N:eg 32.N:a5, Negrul cedeazi.
La D:ad decide 33.D:e6 cu mat impa-
rabil la c8 sap d7.

31.C:eb+...

(Note de H. Kapuscinski),



TURNEUL CANDIDATILOR PENTRU CAMPIONATUL LUMII

55. DESCHIDEREA SPANIOLA

D. BRONSTEIN

Paul Keres

T.ed, €5 2. Ci3, Ccb 3. Nb5, a6 4.
Na4, Ci6 5. 0-0, Ne7 6. Tel, b5 7.
NBb3, 0-0 8 d4.

Bronstein nu vrea si intre cu 8.¢3 in
variantele prea analizate ala atacului
Marshall (8. ¢3, d5) si forfeazi tre-
cerea intr'o variantd obignuitd, consi-
derati insa in general favorabili Ne-
grului.

8..d6 9. ¢3, Ng4

Prin intervetire de mulari, s'a ajuns
la o pozitie foarte cunoscutd, care re-
zulti deobicei dupi mutdrile 7. Nb3,
d6 8. ¢3, 0-0 9. d4, Ng4. Teoria reco.
mmandg pentru alb si evite legarea Ca-
lului prin Ng4, jucand 9. h3, lucru care
nu se mai putea face in ordinea de
mutiri aleasa de Bronstein.

10. h3

In aceastd pozitie, s'au mai incercat
in special mutirile 10. Ne3 si 10. d5,
Pupd 10. Ne3d Negrul obtine cu ugu-
rintd un joc bun prin 10... C:e4 1]. N{i.i,
Dd7 12. d:ed (12. N:e4, d5 13. Ne2, ed
14. h3, Nh5 15. g4, e:f3 in favoarea
Negrulu?). 12,..Cc5! 13, h3, Neb 14 e:
d6, N:d6 15. N:c5, N:d5!16 N:d6, D:d6
cu un mie avantaj pentru Negru (Joh-

- ner-Bernstein, Zirich 1934),

In matchul sdu cu Keres, fostul cam-
pion mondial Dr. Euwe a incercat si
reabiliteze mutarea 10.d5, care fusese
pirdsita dupda partida Treybal-Vidmar,
Carlsbhad 1929, in care Negrul a obfi-
nut avantaj. Dar Keres a intirit si mai
mult jocul Negrulu; 10. d5. C25 11.
Nc2,. 5 12, d:6, 16 18, 'Chd2,
b4. (In partida Treybal-Vidmar, citatd
mai sus, a urmat [i3.. .Dc7 14. Cfl,
15. Ngb, h6, deasemeni cu joc bun) 14
.Nad4, Te8 15. N:cb, be3 16, Nb7, c:d2
17. N:d2. Th8 18. N:a6, db cu joe bun
pentru Negru.

Si mutarea 10.h3, jucati de Brons-
fein in aceastd partidd decisivl, a mai
fost incercatd in trecul, tof fird prea
mult succes pentru alb.

10...N.f3

Retragerea Nebunului duce la de-
cavantaj wentru Negru. dupi 11, Ne3!,

Mob 12, Chd2. si negrul este obligat &3,
Te8, cari n1

joace 12.. Dd7 sau 12..
merge 12.. C:ed din cauzi
C:d2 14, C:d2. De8 15. D3+,

D:'f3!? )

Prima mutare neteorctici. Pani a-
cum se considera cid albul trebus <3
. reia cu plonul, duod care Negrul ob-
. linea un joc bun,de ex. 11. g:i3, Cd4b
12. §4,C:b3, 13. a:b3,c5 14. Ca3,c:d4
wmai bun decat 14.. d5 15. d:eh, C:ed
i6. c4, C:f2 17. R:i2. Nhd4 18. Rg2!?,
Niel 19, D:el, dic4 20. hicd, b4 cu un

13. Nd5,

Te 8 °

— Budapesta 1950 —

mic avantaj pentru alb. Szabo-Vajda;
1936) 15. c:d4, d5'16. f:eb C:ed cu
joc egal. )

Reludnd cu Dama, Bronstein sacri-
fici un pion. Interesant este faptul ci
in comentariile sale la pariida jucatd
cu Gheller in al XVIl-lea campmml al
URSS (vezi Revista de Sah Nr. ag
13), Keres analizand o pozitie smt rd
(fard mutirile Tel la alb si 0-0 la ne-
gru), afirmi ci dupid h3, Nebunul ne-
gru frebue sid se retraga la h5, cdci
nu poate lua la 13 din cauza relufrii
cu Dama (9. h3,N:i3 10. D:i3,e:d4 11,
Tdl) si ., Albul ar fi obfinut, in schim-
bul unui pion, perechea de Neburi si
desvoltarea mai buni”.

11. e:d4 12. Dd1!

In pozi{ia aceasta, mufarea cu Dama
este mai buni decat 12. Tdl, (ca in
varianta aritati de Keres), cici Tur-
nul a ficut deja o mutare 1la el si
deplasarea lui la dl ar fi dat Negrului
de fapt un tempo in plus in apirdre.
Afari de aceasta, Dama libereaza dru-
mul pionului ,f*

12... d:c3 13, C:c3, Ca5 14. Nc2, Te8
15. 4,h4

Negrul trebue si intreprinda ceva pe
flancul Damei, cdci altfel Albul cés-
tigd usor atacind pe flancul Regelui.

16. C¢5,C:d5 17. D:d5,c6 18 Dd3,g6
19. RhI.

O pregitire nectesara pentru atac.

Albul previne combinafii'le  posibile
in legiturd cu sahul Damei negre 1a
h.

19.... Ni8 20.Til, Ng7

\cgrul a prc}mat de rdgaz pentru
a-si regrupa fnrf,'e'fe pe flancul Re-
gelui, Pozilia in afard de joc a Ca-
lului negru la ab, continnd sid ramand
un desavantaj sensibil, care permite
Albului si concentreze forfe superi-
pare pe aripa Regelui.

21. Nd2,c5 22. Na4 Tf§ 23 Tabl,Db6
24, 5 !

Albul nu mai poate intarzia inain-

tarea pionilor pe flancul Regelui, cici

Negrul a inceput si fie agresiv  pe

flancul Damei.
24, ..Nd4 25.Dg3.

ﬁ/ U Wl

., / A7 A

ameninfari periculoase. Intregul atac
al Albului se di pe baza slibiciunii
campurilor negre de pe flancul Rege-
lui.

25...Cc4 26 Nh6,Ng7?

Dupid schimbul Nebunilor, Albul ob-
tine o superioritale decisivi pe cam-
purile negre. Era insa foarte greu de
gdsit o continuare satisficitoare, cdci
la mutarile Turnuluj urmeazd 27f:g6,
h:g6 28. Nb3, Sanse de apirare di-
dea sacerificul calita{if cu 26..Ce5.

27. N:g7, R:g728. 154, Rh§ 29, Dg5,b3

Incercarea aceasta nu  poate salva
partida. In cateva muiir!, Albul creazi

¢ amenntare imparabili de mat.

30. a:b3Db4 31. b:cd,D:ad 32. Tid,
Dc?2 33, Dh6 si Neerul a cedat . La 33...
D:bl+ urmeaza 34 RNh2,Tg8 35, Th4
st matul nu se podte para.

56. APARAREA -NIMZOVICI

L. Szabo (R.P.U.)
PAUL KERES (U.R.S.S)
Runda XII-a, 4 Mai 1950

1. d4, Ci6 2. c4, e6 3. Cc3, Nb4 4.
ad. d

Relativ la deschidere, vezi partida
Nr. 23 din Nr. 2 al revis'ei.

4... N:c34 5. b:c3, ¢b 6. e3, Ccb 7.
Nd3, e5!?

Inaintarea aceasta a mai fost in-
cercatd, sub altd formd, in . partidele
Ragozin-Szabo si Lilienthal-Szabo, ju-
cate la turneul dela Sallsjébaden 1948,
ca si in partida Szabo-Euwe din. ma-
tchul R: P: Ungari Olanda 1949 1In
aceste partide, s’a jucat 4. 3, 0—0 5_
a3, N3+ 6. b:e3, d6 7, Nd3, eb.
Deci in local mutirilor b si Ce6, Ne-
grul jucase d6 si 0—0. Rédméne de vi-
zut dac#i aceasta deosebire are vreo
importanti decisivi in favcarea Albu-
i, Daci nu, autunci mutarea uj Ke-
res poate reabilita aceastd varianti a
Apirdrii Nimzovici, a cdrei valoare
era serios pusd in discutie dupd de-
zastrele suferite de Negru in partidele
Lilienthal-Najdorf (Saltsisbaden 1948)
si Bronstein-Najdorf (Budapesta 1950)

8. Ce2, d6 9. 0—0, De7

Dupd cum se vede, ideia Negrului
este de a menfine Regele in ceniru,
pentru a evita atacul puternic pe ca-
re-1 poate incepe Albul in aceastd va-
riantd pe flancul Regelui, Tn partidele
in care s’a mai incercat mutarea eb
(citate mai sus), Negrul a cont'nuat
cu e5—ed, dupi icare Albul a obtinut
avantaj in centru prin striapungerea

10. e4, Cd7 11. f4, b6 12. Cg3, gb
13. f:e8, d:e5 14. d5, Ca5 15. Ta2!

Actionind energic in ecentru, Albul
a obtinut deschiderea coloanei ,f” si

f2—i3,

o clard %upencrﬂate de spatiu. Ne-
orul trebve si se apere foarte bine
entru a mentine echilibrul.

. Ch7 16. Taf2, Cd6 17. Nh6



Figurile Albului sunt foarte bine po-
state (cu excepfia Cg3) dar este greu
de gisit un plan bun de realizare a
acestui avantaj momentan. In afarid de
aceasta, pozitia Albului contine doud
slabiciuni de pioni (la c4 si ed), care
ofers Negrului un foarte bun obiectiv
de contra-joc.

17... Rd8!

Regele negru se indreaptd spre
flancul Damei, unde este maij ferit de
amenintari.

18, Ne2

Cu mutarea aceasta Albul nui obfine
mare lucru. De considerat era un
plan de readucere in joc a Calului g3,
de exemplu prin 18 "Tel, urmat de
Cil—e3.

18.. Rc7 19. Ng4, Ch8 20. Ne2?

Retragerea Nebunului fnseamni re-
cunoasterea faptului ¢ aducerea Iui
la g4 a constituit o gresald.

20.. TgS 21. Dd2, Cd7 22. Ng5,
De8 23 Ni6?
O presalda strategicd gravi, dupi

care Negrul incepe si se elibereze,
cipitand chiar perspective de castig,
cici Albul rdméane cu Nebunul riu sl
cu slabiciunile dela cd si ed
23... C:f6 24, iT:f6, De7 25. Dh6,

Nd7 26. Nd3

Din punct de vedere sirategic, Ne-
grul std acum mult mai bine, cici el
joacd efectiv cu o piesi 1in plus,
Nebunul din d3 avind rolul unui pion

26... Taf8 27. Dgh?, Ce8 28 Ne2,
C:6 29. T:f6, h6! 30. Dh4, Dd8 31.
Cf1, Rb7 32. Ce3, Th8 33. D2, Ni5!
34. Tc6, N:ed 35. Cg4, 16 36. NI3,
NF5!

Aceasta este cea maj simpli metfo-
di de a para amenintdrile Albului pe
diaconala f3—b7,

37. d6, e4 38. Tc74, Rb8 39. Dg3,
Te8 40. Tc6, e:f3!

%ﬁﬁ

Dind calitatea inapoi, Negrul lichi-
deazid atacul adversarului §i obtine ¢
pozilie ugor de castigat.

41. d74, RbT/ 42, d:e8D, T:e8 43.
Td6, De7 44. D:f3+, Ra6! 45. Tdi?

Pierde imediat. Altd mutare, nu fa-
cea decit sd prelungeascd rezistenta,
cici partida nu mai putea fi salvata.

45.,, N:g4 46. D:g4, De3+ si Albul

a cedat. La 47. Rhl urmeazd mat la
el, iar la 47. Ril, Teb urmat de
mat, | 1 M}/

ANALIZELE TINERILOR NOSTRI JUCATORI

_Acest final a survenit in runda I-a
din sferturile de finald ale Campiona-
tului R.P.R. 1950,

CALOMFIRESCU V.
(Bucuresti)

T
\ //

%
L
-

(Brasov)

Esle evident ci Albul std mai bine,
avind pionii pe cidmpurile negre si o
mare moblitate, el putind ataca pionii
negri cu Regele.

Va reusi Negru sd salveze finalul?

Dacd in pozitia din ‘diagrama Ne-
gru ar muta 1.. Nb7? sau 1. Rb4?
Armeazé: )

2. N:b3, R:N 3. Re5., Rc4 4. Ri6,
Rd5 5. Rg7, Reb 6. R:h7, Ri5 (6...
Ri7? 7. h5!, Ned 8. aSD!, N:D. 9.
h:g-+ si castigi) 7. h5!, R:g5 8 h6/
(Nu 8. h:g?, deoarece atunci e re-
mis 8... Ne4l 9. Rg7, Nd5! si remizd)
8... Rf6 9. Rg8, Nd5 10. RfB si ca-
sﬁg"‘

.../h2

2. Nds. Rb4!

3. Rei...

La mutarea de asteptare 3. Nbl,
este gresit 3... Rb5 4. Re3!, Rb6 5.
R:b2, R:a7 & Rec3, Rb6 7. Rd4, Re7
8 Reb, Rd7 9. Ri6, Nd5 T0. Rg7.
Re7 11, R:h7 & cﬁ$ﬂg§.

Mai poale urma: Re5 5. R:b2,
Rd4 6. Rb3, Rel 7. Rl:ud Ri4 8. Rbb,
Re4 O Rb6, R:hd 10, Nd3!, R:gh 11
NaB si 12. Nh7.

deci la 3. NbI—Nb7! si la 4. Rd3
—Rb3!. opozitia jucind un rol decisiv.

3... Rch

4. Rf6. Rb6!

5, Rg7, R:a7

-6. R:h7, RbE

7. R:gh..,

Dacd 7. N:g6—Rc5 & Nbl (8. hb,
Rd4 st 9... Ned4 cu céstig). Rd4 9. g6,
Ned4 10. Na2, Nd5! 11. N:N, R:N 12
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g7, h1D+ 13 Rh8—-DIi5! 14. g8D+,
Reb remizd.

7... Reb

8. Ri5!

8. h5?—Rd4 9. Nbl, Ned4+ 10, N:N,
R:N 11. b6, b:D 12. h7, Rf44+ 13
Re7, R:g5! 14. h8D, Db7+ I5. Rf8,
De8+ 16, Reg7, Dd74. 17. Ri8,

Dd8-+ 18. Rg7, De7+ 19. Rg8, Rg6!
si Negru castigi.

8... Rd4

In ciuda Nebunului alb, Regele a
cilitorit numai pe negru.

9. Nbi, Nd5!

manevra salvatoare.

10, g6, Ncd

11. g7, Nd34

12, R4

dupi 12, N:N, R:N 13. g8D, blD,
finalul de Dame rezulfat este foarte
gren de jucat, R. alb fiind {inut in
sah etern el meavind addpost.

12.. N:N

13. gSD—-Rcs'

sl spre surprindere, partida s'a dal
remizi, deocarece Negru ameninid
14... Nd3 si 15.., blD,

In partidd a mai urmat:

14. Dc8+4, Rb3 15. Db7+, Rad 16
Da6+4, Rb3 remizi. +

(Note si comentarii de Unou-
reanu C. si Calomfirescu V.).

57. INDIANA REGELUI

Liviu Tuca —
CONST, UNGUREANU
Campionatul Camitalei 1950
runda XVI
1. 44, Ci6, 2. c4, @6
ulllma mutave evita

atacul Séa-

misch: 1. d4, (.[b 2 c4, g6, 3. Cc3,
Ng7 4. ed, db B,

3. Cf3

la 3 Cz3, urma: 3... eb!
3. Cbd7 4, Cc3, g6 5. e4, Ng7 6.

Ne2-e5 7 h3
necesar pentru a nu permite
dupd Ne3., venirea Calului pe g4,
7.. 0-0 8 0-0, Te8

Obisnuit se joacd aici 8. e:d,
irsi Negrul prefetd \rar:ama in-
chisd,

9. d5, Cc5 10. Dc2, a5 11. Cel, Ti8
12, Cd3, Ces8

13. Ne3, b6 14. Cxc, bic
nu e bine 14... dic, din cauza:

15. a3, Cd6 16. b4, a:b 17, azb, T:T18
T:T. c:b [19. Cb5 C:b 20. cb si Pl
va cidea 19... Nd7 20. C:d, ¢:d 21,
Tab 19 .. 5 20. C:d, D:d? 21. cb!

15. 137, 5 16, e:f

altfel 16.. 4

16... g:f 17. Nd3

Alb va trebui si atace pe flan-
cul Damel, prin snargerea la b4 si
si exerdite presiunea pe coloana
b si asupra Pc7.

T.a randnl 1ui, Negrul va ataca
aripa Redelni alb, mult slabita
cupi 15. 3. dar presiunea Albului
pe diagonala bl—h7 nu di posi-
bilifate Negrului de a se desvolta
normal mentru atae,

17... Ti7! 18. Tbi. Rh8 19, a3,
Nf8 20." b4, a:b 21. ab, chbh 22,
T:h4, Cg7 23. Tgbi, 4.

Negru cedeazid cAmpul e4 pentru
Calul  alb, avind compensatie
campul f5 pentru Calul negru.

Se ameninta 24. Th8 cn pa-

trundervea Turnului pe linia a opta,
24. Nf2, Nf5 25 N:N, C:N 26,
Db2,



Trebuia 26, Ce4! nepernurté:ﬂ Dgs

26.., Dgb 21. Ce4, Dg6 28, Rh2,
Tgi 29, Tgl, Ne? 30. g47?!, fg 31.
N:g, Cd4! _

Alb  se agiepia la 31... Chi, la
care raspundea 32, Db3.

32 Dg2

32,... Nh4!

Ia 33 N:N — D:b + 34 LD,

e:£3+ 35.
mat.

33. Tegbl, Tag8 34. Tgl, Cf5 35.
N:e5, D:D--

Mai bine 35.. d:N 36, D:D, T:D
37 T:T, T:T cu amenintarea Cc4
5f CiH3

36. T:D, d:N 37, T:T, T:T 38. Cc5,
Cd4 39. Th8--, Tg8 40, T:T. R:T
41, Rg2, RI7

Alb cedeaza
(Note de C, Ungurcanu]

Rhil, Tal-{ 26, Tgl, T:T

OCAZII l’IERDUTl:

{(Urmare din pag. 9-a)

mei, care nu mai are cimpu] de re-
fugiu e5. Dacid 2, N:e4, fied 3. Tied,
Tabd 4. Des (La 4. D:a4, Nf5! iar la
4. Dh5, NI7 si pionul ¢ cade) 4...D:ed
5. T:e5 N:cd si cigiigul nu este de-
cdt o simpli chestiune de tehnici,

In lot de aceasta Negrul a jucat 1,
.Ta5?? si a fost ficut mat intr’o mu-
tare cu 2. D;e8.

=]

Care si fie cauza acesicr greseli?
Ciror imprejuriri se datoreaza fap-
tul ei jucitori fearte buni nu vid
uneori mutiri simple de castig?

Cercetarea imprejurdrilor obiective
in care s’au petrecut aceste faple, ne
arati eid in sah, nofiumiie de ,noroe”
~ sau ,ghinion” n’au ce cduta, Cauzele

gafelor de felul celor analizate mai
sus, sunt lesne de stabilit si, ca
atare, eu putin{i de inlilurat. Astfel,

in cazurile amint'te , si-au spus cu-
vantul ; lipsa unei bune condifii fi-
zice, necesari in sah ca g in oricare
alt sport, nervozitatea nejustificatd,
graba, superficialitatea in analizarea
pozifiei sau emofia jucdtorului in
fata castigului, — stdri care 1l
piedici si vadi mutarea hotidritoare.
Uneori infervine si ingamfarea, do-
rnta de a poza in fafa ,publiculul
printr'o muiare tare'’, dar care se
dovedeste, apel, indoelnici sau slabi.

Invitimintele pe care le iragem,
se adreseazi nu numai acelora ale
ciror greseli le criticim, ei tuluror
jucdtorilor ameninfafj sa fle victimele
acelorasi lipsuri.

im-

Sperim e¢d aceste ,,ocazii pierdute’

nu vor mai exista in concursurile

noasire viitoare,
EM. REICHER

PRIMUL TURNEU INTERNATIONAL DINZR. P. R.

58. DESCHIDEREA CATALANA

3t, Erdelyi G. ALEXANDRESCU
Runda 11-a, 20.X1.1949
d4, Ci6 2. g3, d5 3. Ng2, c6 4.
Cf&. N13 5. Chd2, eb 6. c4, Cod7.

Sistemul de aparare ales de Negru
contra ,,Catalanei” se bazeaza pe trei
idei strategice: 1. Prin ¢6, se anihilea-
za actiunea periculoasa spre b7 sl a8 a
Nebunulyi tianchetat din g2; €. Prin
formatia de pioni ¢6, d5, e6 se objine
un centru puternic, care este © garail-
tic de securitaie a partidei; 3. Prin
Ci6, d5 si Nis, Negrul tinde sprecon-
trolul campulm ed, lucru care daca ii
va reusi, ii va asigura cel putin re-
miza.

7. 0-0. _

Daca 7. Ch4, Ng4! 8. h3, Nh5 9. g4,
Ng6 10, C:g6, h:g6, pionul h3 devine
slab dupi ce se face rocada mica. Sau
dupa 7. Ch4, Ng4! 8. i3, Nhd 9. g4,
Ng6 10. C:g6, h:g6 slibirea pionilor
de pe aripa Regelui este evidenti

7... h6 8 b3, Nd6 9. Nb2,
10. a3...

Spre a evita manevra de schimb 10...
Na3 11. Nc3, Nb4

10... 0-0 11. Tel.

Pregileste strapungerea e2-ed, care
efectuata in conditiuni favorabile, da
avantaj Albului.

1... Nh7.

Preventiv, peniru ca la o eventuald
strapungere cu e6-e5, dacd Alb joacd
c:dH Negrul sa poata relua la db cu
Calul, ne mai fiind amenintat de fur-
culita pe e4; sau daci Alb joaci Chd,
descoperind acfiunea Nebunului g2, si
nu mai aibe si atac asupra Nebunului
din i5.

12. e3.

O inconsecventd si o pierdere de
timp. De altiel, Alb nu avea continudri
tari, datorita bunei apirari a Negrului.
Oricum, decdt si asteple: Albul putea
intreprinde ceva in concordanii cu
planul siu; de ex. 12. Cfl (cu inten-
tia de a jueca Cid2 si e4). Aici, Negrul
avea de ales inte 12... e5 si 12... d:cd
urmat de 13... €5

La 12... €5 urma 13. c:d5, C:d5 4.
e4, Ci6 15. d:eb, C:ed5 16. Cd4! (Ame-
nina {4 si e5), Tad8! 17. De2! (Daci
17. 42, Ncb 18. f:eb, D:e5) cu joc
cam egal.

lar la 12... d:ie4 13. bic4, €b urma
14. €3] si partida Albului pare prefe-
rabild.

Altd idee ar fi fost 12. Ced (ame-
nintand deasemenea ed), la care Ne-
grul insd ar fi riaspuns 12... N:eb!

13. d:e5, Cg4 14. Ci3 (dacé 14. 47,
Ce3 si Cc2), 16! 15, e:f6, Cg:f6 cu joc
aproape egal.

12... Ced.

Negrul nu joaca 12... 5. spre a nu
da posibilitate Albului, ca prin schim-
bul la d5, si aibd pioni centrali, care
ar pulea deveni puternici (ed- §4 sau

e4-13).
Tid8 14. Cid2, Cdi6 15.

De7

13. Ci1,
C:e4, C:ed 16. £3, Cf6 17. e4°
Erdel\u cons!dera cd aici e momen-

= 23

—

tul cel mai potrivit pentru stripunge-
rea e4, Continuarea va arita cd s'a
ingelat. Strapungerea trebuia pregitita
cu 17. De2, dar atunci Negrul raspun-
dea 17.. eb! 18. c:db, ¢:dd 19. d:e5,
N:eb si pionul d5 men{ine echilibrul
partidef,
17... d:ed 18. i:ed.

TR BT
Y %%%,/
Bama Al
N
BAE B

5
%ﬁ 8

i DEaE

18... NeE'
Amenina 19...
19.b4 !

" Singurul rispuns. Daci 19, d:e5?,
T:dl 20. e:d6, Dcb+ si -c;‘1$tigz'1; iar la
“10, Te2, N:d4t+ 20. N:d4, edb Z1. Td2,
¢4 22 T:d4, Dcd cu cd$tigul Tur~
r]ulul

N:d4+ urmat de eb.

Dc7!

(JI'L$|t. ar fi 19.. Nud4+?, cdci ur-
meaza 20. N:d4, €5 21. Neb! cu cast:g

20. Dd2,

Daca 20. Te2, N:d4+ 21. N‘dr}, ed
22. Td2, e:dd 23. T:d4, N:ed! etc.

20... N:d4+ 21, N:d4, e5 22. N:e5,
D:e5 23. De2, Td7.

Pentru dublare pe coloana ,d“ sau
triplare pe coloana fe".

24. Ta2, Te8 25. Cd2, Dd4+ 26. Rhl,

Tde7 27. Cb3, De3 28. Cd2, N:ed!
29. Tgl.
In contra amenintirii... N:g2+ nu

mergea 29, Cie4, T:ed4! 30. N:ed, T:ed
31. Died, C:ed 32, Tied, cici Albil nu
poate rimane cu 2 Turnuri pentru
Dama din cauza mutérii 32... Di3+

9.. N:g2+ 30. D:g2, Te2 31. Chl,
D:c4 32. T:e2, T:e2 33. Di3.

Dacid 33. Dfl, Ded+ 34, Tg2, Tel !
etc.; far la 33, Dh3, Ded+ 34, Tg2,
$ 0 fhiyk o

33... Cg4! si Albul cedeazi.

(Note de candidat maestru G, Alexan-
drescu).

Campionatul mondial

prin corespondentd

Finala campionatului mondial prin
corespondenfa ainceputla | Mai —
si va dura tot anul. Mutdrile concu-
renfilor sunt transmise cu avionul, O-
bligatoriu pentru fiecare partidd: 10
muldri in 30 de zile!

Finaligtii  campionatului mondial,
sunt: dr. 1. Balogh (R. P. Ungard),
van Sckeltmga si van Veer (Olanda),
G. Wood: si Miichell (Anglia), Mal-
gren (Suedia) Adam (Germania) gi
Barda (Norvegia).




Frobleme, STUDIN
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F. FLECK

Budapesta

Mat in 2 mutari

Mat in 3 mutari

Mat in 2 mutari
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MATCHUL INTERNATIONAL DE COMPOZITIE AL CELOR PATRU

Rl:l’llBLICI YO l’ULURE

PROBLEMISTI!

Resortul Sah — adreseazi un cilduros indemn

| Comitetul pentru Culturd Fizicd si Sport —
‘ tuturor compozitorilor din R. P. R. de a contri-

bui din plin

cefor palru Republici de Democratie Populari.

ia oOblinerea unuj cat mai bun re-
\ zultat in maichul international de compozitie al

A par 11C1pa la campionatul national organizat
in vederea selectionirii celor mai bune compo-
zitii care veor concura la acest
ticnal, este datoria de oncare a fieciruia dintre
preblemistii nostri.

PROBLEMISTI !
Termenul de
toate sectliile, expira la 15 August 1950.

match interna-

trimitere a problemelor, 1

In Nr. 2, am publicat amitnuntele
in legatura cu matchul de compozijie
angajat intre Republicile Cehoslovaca,
Polond, Romani si Ungard. Odatid cu
stirea, am dat si temele la trei din
cele patru grupe la care pot concuid
tofi problemistii nostri tn cadrul Cam-
pionatului R.P.R., de ccmpozifie pe
1950, pentru alegerea a opt compozi-
{ii de fiecare scclie si care vor lua
parte la matchul dintre cele patru re-
publici, Comuniciam acum §i lema
»Gurvici'* propusd de R.P.R.

Grupa I ,Studii“ Tema
Gurvici propusd de R.P.R.

Tema propusd de Republica Popu-
lard Remana pentru sccfia de studii a
matchului international de compozific
intre Republicile Cehoslovaci, Polona,
Ungara si Romana are urmatorul
cnung :

WPrima parle a studiului se desfd-
soard normal, pind cdnd se pare cd
enunful [ui 1) a fost realizat. In partea
a doua a studiului apare o resursd
ascunsd a Negrului care se pare ¢d
pune in dubiu solufia gdsitd. Aceastd

restrsd a Negrului are insd un carac-
ter de aparenfd deoarece si Albul la
rdndul sdu dispune de o noud resur-
sd care face ca enunful studiului sd
fie realizat”.

Aceastd temi are un caracter de
studiu in studiu, bazat pe resursa a-
parentd a Negrului si pe cele evidente
ale Albului,

Exemplul ce-1 ddm ne va edifica pe
deplin:

?/%%@
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1, Rfs+, Rgr7 2. Nhb+,

47 A
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Solutia

COLTUL DEBUTANTULUI

D. SVOZILEK
Kyjov (C.S.R.)

I, BERBECARU
Bucuresti

E. CBASZAR
(R.P.U.)

R:063. g5 +Rg74.8: j6+, RhG 5. Th3!

Aiei se pare ed studiul s'a terminal
deoarece la D:b8 Albul este pat. A-
cum incepe parfea a doua a studiului
deoarece Negrul dtspunc de o resur-
s care se pare ci aduce castigul Ne-
gruluiz 5. Ci3! 6. T:h8, C:hd+ 7.
Red (I l, Cgﬁ-{- 8. Ri5, C:h8 si se [a-
re cd Negrul cu o Tigura in plns ciis-
tiga, dar Albul d.spune de o noui
resursd 9.h4ll, Cg6 pat,

Studiile pe tema accasa pot fi de
remizd sau de caslig.

1) Alb césligd sau remizi,

O PRECIZARE

Cu privire la grupa IV (tema pre-
pusi de R. P, Ungari) am prinit
urmiifoarea precizare, care se referd
la termenul mutarea purd de tempo:

»O mutare este considerati ca
tempo pur  numai atunci, cind cu
toati omiterea ei (neexecutarea ei),
salufia intenfionata a problemei ri-
mane fird schimbare, adica poate fi
executald mudare dupd mutare”,

1. RAHAU
Bucuresti

Mat in 2 mutari

POSTA REDACTIEI

AL. GHERMAN. — Prohlema
Ri7/Rd8 pe tema Bograd, in pozitia
inifiala nu are raspuns de mat la
contra sahul Ne8+t, ceea ce o face
nepublicabila.

Mat in 2 muéari

CIOMAGA NIC. — Problemele
Rh2/Re5 si Rb7/Re5 nu confin ele-
mentele strategice (interferentd, au-
toblocare, legare, deslegare efc.) atat
de strans legate de o problemi de

sah,
" CONSTANTINOVICI D. — Pro-

Mat in 2 mutari

Mat in 2 mutiri

blema Rh1/Rc5 nu are variante si lip-
seste jocul straregic.

ADU ST. STAN. — Problema
Rad/Ri8 are dual (2.Ne7 si N:g7 mat)
nu are decdt o variantd §i in niciun
caz nu prezinti o temd noud. Cele-
lalte sunt in cercetare,



SAHUL

R. P, BULGARIA

® De | Mai, in cinsiea zile! internajionale a mun-
cii 51 a lupiel pentru pace, la dula & avut loec un mateh,
la v de mese, inre muncitori gi siudeny. Au cagtigat
studen{ii cu 95:55.

R, CEHOSLOVACA

® La a doudzecea comemorare a morlii lui Richard
Reu, Uniunea Centrala de pah § Asoclajia Problemigtilor
yi Compozitorilor au organizat un concurs de studii, Pre-
miul | l-a objinut HAvelL (Praga), al il-lea, Halberstadt
(Paris).

@® Intdlnirle inire provincile Moravia i Slovacia, au
devemit (radifionale. Ja | §i 2 Mai, echipcle reprezenta-
tive s'au intalnit la Broo, pentru a tre a oara. In tur, a
invins Slovacia cu 1UYp—Y4, lar la retur a invins Mora-
via, cu 12-8, care a cagtigal aceasia intrecere cu 2]Ye—
18Y,. Citeva rezultate individuale: Foltys (Moravia) a
facut de doua ori remiza cu dr. Ujtelky; 1a masa a doua,
dr. Florian a cagtigat si a facut r-niza a doua partida,
cu Sefc.

R. D. GERMANA

@ [n vederea campionatulul Germaniei, a avul loc |a
Grethen, in luna Aprilie, un concurs de selecfionare ii-
tre 26 de concurenii. S'a jucal dupa sistemul elvejian,
in 18 runde. Prim:i 6 clasaji sunt: Nusken (Desava) 124,
Koch (Berlin) 12, Platz (Magdeburg) 11%, Elstner (Ber-
lin) Schmidt (Lipsca) §i Stein (Weissenfels), cate |l
puncte-

R. POLONA

® Cunoscutul compozitor §i problemist MARIAN
WKROBEL, a cagtigat, ae corand, ficlul de camp.on mon-
djal la compozifii, pe care l-a cuceril, prima oara, m
anul 1947. Pentru acest fapt, Presedintele Republicii Po-
lone I-a decorat cu un inalt ordin.

Maesirul Wyrobel si-a publicat cele dintdi pludii in
1922, jar primul succes l-a avut in 1927, intr'un diicil
concurs organizat de revista ,Sahmainy Listoh',

Din 1922 si pand azi, Marian Wrobel a creat peste 800
de studii si probleme, din care 260 au fost premiate.
Din acestea, pesie 60 au obfinul premiul 1.

Peniru a face cunoscute in massele largi ale sahisti-
lor lucrarile noului campjon mondial in problemisti.a,
Editura de Stat Poloneza va publca o culegere din pro-
blemele maestrulul Marian Wrobel, intitulata . ,MAT IN
DOUA MUTARI", carie ce va contine 350 pagini,

©® Finala campionatului Poloniei va avea loc in Sep-
tembrie, la Katovice. Vor lua parte: primii trei clasati
in campionatul anuluil trecut gi primii trei clasati ai
celor patru grupe semiinale. Inire ei se munira: Plater,
campionul Poloniei; Makarczyk, fostul campion; Tar-
nowski, Arlamowski, Szapiel, Gawlikowski, Blasczak
(mnaestri), Pytlakowsk., Krystowski, Ciejka, Bolcarek,
Fluder, Panasevicz, Czarncta si Granowski.

@ Primul campionat militar dela terminarea ridzboiu-
lui, a avut loc la Vargovia- In turneele de geleciionare,
au lrat parte peste 1000 de soldafi, Maresalul Rokos-
sowski . oferit o cupd drept premiul 1. Locul I a fost
ocupat de cup. Pytlakowski, cu 10} puncte din |1 par-
tide, urmat de Litmanowicz, 10 puncte,

e fahile

/2
DEMOCRATIF
POPULARA

R. P. UNGARA

@ Cu pritejul wroewlui candidajilor  la  campionatul
iy, care a avui lue la Buddpestd, (Helor | delegd;lcl
de pdil puvItele dd dal el ddalile shulildlle, Organliale
e rederajla mMunciloreasca Uligara ae ad, 1N acesl cnp,
LHULCHION Wiversewr LTeprinuert au pulul cunvaste iual
Line 1nalla geuaa yallisla sov.elica, ¥

Kezuhatele s inuhanelor dawe de maestril sovietiel sunt
uriialeareie @ luarele maesiru  ounuarevschi o (la  uzina
de vagoaie Gang): +27=4, maestrul Judovici (la intre-
prinderea ,,Goldperger” din Obuda): +23—5=4; la Use-
pel, au jucal maestr.i Socolschi si Auerbach.  Primul :
+li—2=12; al wuilea: +x—I1=5; la tabrica de textile
d'n Kispet, taestrul Judovici a jucal contra 35 jucatori
(0 lemer), cu rezultaiul @ 4-25—4=6, Intre castigatori,
plonierul Babos de 12 anil; maestrul Tolug (la sanca
Nationala) ; +23—4=4.

Aceste rezullale in laja maestirilor sovietie’, aratd ni-
velul de joc ridicat al munciwrlor unguri.

@ Campionatul pe jara al cluburlor sindicale (lmpar-
{ite In § clase) a jnul ma mult de 6 luni (Uctonl-
brie 1949—Aprilie 1950), In clasa intaia, locul | a
Tost ocupat de clubul salariajilor couinerciali KAOSZ.
care a realizal 12b)% puncie din 180 partide. In acea:ta
echipd, au juecal: >zabo, Kluber, Macskassy si Mo-
nostori. Clubul  Iunciionarilor particular: s’a clasal
pe locul II, cu LIV punecte, Intre jucatorii clubului ace-
sta s'au numarat: Szilagyl, Sebesiyen, Koberl @ Nasca,
Fiecare ech:pa a 1ost reprezentata de cate 12 jucatori.

STIRI DIN R. P. R.

Campionatul R.P.R. intercercuri pe 1950, a inceput
in Februarie i a lual stdrsit la 29 Mai, la Brasov,
cand s’a disputat faza lui finala. Din cele aproape 300 de
cercuri concurente intrate in prima laza, s'au calilical
pentru finala opt. Lle au tost impartite in doua grupe,
{inandu-se seama de lorja lor de joc.

ln prima grupa, au intrat: C.S.U.-Bucuresti, Progre-
sul-Bueuregti, Spartac-Timigoara si Locomotiva-Bucuresti.

In grupa a aoua: Constructorul-Craiova, C.5.U.-Cluj,
Progresul-lagi si Flamura Rosie-Timisoara.

Sa Jucat sistem turneu. In prima grupd, s’au clasal
la egalitale de puncte si de malchurr castigate C.S.U.
si Progresul : 14 puncte, 4 matchuri, urmate de Spartac:
Il puncte, 3 maichuri; Locomotiva: 9 puncte, 1 match,
* lar in grupa a doua, locul 1 a fost ocupat de Cons-
tructorul : 13 jum. puncte, 6 matchuri casugate: C.S.U.-
Cluj: 14 puncte, 4 malchuri cgtigate; Progresul-lagi:
10 jum. puncte, 2 matchuri; Flamura Kosie: 10 puncte,
0 matchuri.

Intre echipele invingitoare ale grupei 1, urmeazi a se
disputa un match pentru desemnarea campioanei,

RESPONSABILII CERCURILOR DE SAH SUNT
RUGATI A TRIMITE REVISTEI NOASTRE ORICE
STIRE PRIVIND ACTIVITATEA ACESTORA SAU
A MEMBRILOR LOR. IN ACEST CHIP ,REVISTA |
DE SAH" ISI VA INDEPLINI INCA O SARCINA, |
ACEEA DE A FACE CUNOSCUTE CITITORILOR
NOSTRI TOATE MANIFESTARILE SAHISTE DIN
R. P. R,

{ Taxa postala platid in numerar
l c.nf. aprobdrli Dir. Expl. Postale
s Nr. 83,5618 ain 11.V 1950

c. 1421, — ,UNIVERSUL¢, Intrep. Ind. a Statului
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