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Auto-blocusul §i inferferenfa albd in problemele 0 2 muldri

de 1. R. Schiffmann,

In limba romand nu existd o lite-
raturd privitoare la teoria problemelor
de sah. De aceea se explicd taptul, ca
arta problemei, care mai ales in ultimii
ani a ajuns Ja un grad de desvoltare
foarte mare, la noi se gisegte inca intr’o
stare embrionard. Cu toate ¢ unii din
problénigtii romarni av o reputatie mon-
diald, masele mari a amatorilor de prob-
leme dela noi, n'au fost stinse de des-
voltzren acestui gen, ce se petrece in
centrele culturale ale Occidentului, Cu
atat mai mare ¢ meritul ,Kevistei de
Sah*, care face toate posibiiitdtile, ca
sd schimbe aceastd stare. Primul pas
prefios a fost articolul d-lui Gavriloy:
»Despre matel regulat®,

In problema moderad un rol extra-

ei strafegic, Arlicolul acesra trateazd
desﬁre unele elemente technice, in spe-
cial cele mai simple ale problemei in
doud mutdri. Celor doritori de a face cu-
nosgtinta mai amanun{itd cu ceeace tra-
tez mai jos le recomand lucririle d-lor:
A. C, White, G. Hume, G. Guigelli, L.
Wainwright §. a.
L

Cel mai simplu §i de aceia cel mai
raspandit element strategic este inter-
ferentfa. Interferenta in general se
numegte punerea unei figari in drumul
acfiunei celeilalte. Dupa culoarea figu-

rilor, care sunt puse una in drumul al-
teiz, se deosebesc 4 feluri de interfe-
renfe: Negru cu Negru (sau interfe-
renta neagra), Negru cu Alb, Alb cu
Negru si Alb cu Alb (sau interf. albd),

Cea mai raspanditd formd dintre
acestea eslte interferenta neagrd, adica
figura neagrd se pune pe cAmpul acti-
unei unei alte figuri negre, restrange
libertatea sa de migcare gi intrerupe
acl{iunea ei pe o linie hotdraid, In ca-
zul particular, cand obiectul interferen-
tei este Regele negru, care prin natura
sanu poate actiona pe o distanta, inter-
ferenta se reduce la inchiderea Regelui
prin figuri de culoarea sa. Acest fel
de a se baricada singur se numegte
auto-blocus.

629. G. Guidelli.
oOur folder* 1916.

Mat in 2 mutdri.

Aceastd problema simpld a lui Gu-
idelli, luatd la intdmplare, poate servi
ca o bund explicare a auto-blocusului,
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Asa, de exemplu, se vede posibilitatea

matului 2, Te7. losd el nu poate fi dat

filndcd Regele va fugi prin cAmpul f5,

Dar dupd mutarea 1. .. D:f5 Dama

produce auto-blocusul si, inchizand

Regelui cAmpul f5, permite matul 2.

Te7. Auto-blocusuri analoage se intam-

pld dupd mutdrile 1. .. Td7 si 1. ..

Te5, In ce priveste mutarea 1. ... Cd3,

ea este o simpld Interferenta Negru cu

Negru: Calul negru {ntrerupe linia de

actiune a Turnului 1ot negru.

Terminul auto-blocus (self-

e —

-block, auto-blocga) nu trebuie s3-1 con=

funddm cu terminul blocad a®, care

servegte pentru clasificatia generald a

preblemelor. latd in scurt aceastd cla-

sificatie:

A) problemeie_cu ameninfare
(Threar, Drohung) .
a)directd (cand figura care face
prima mutare, ameninfd s3d dee ea
mat, de exemplu probl. 631 §i 632).
"b)indirecti (cand figura ‘care face
prima mutare, permite altei figuri sa
ameninfe cu mat, de ex. probl. 629
630 si 634)

B) problemele de blocadi
a)necomplectd (Zugzwang, blocus,
incomplet block)

b) complectd (White to play) §i anume:
1) simplad (Tempozug, plain block)
2)cumatu riadaugate (ad-

ded mate block)

3) cu maturi_schimbate
(Zugwechsel, changed mate block)

C) - problemele de. blocadi-

-amenin{are (block-thereat!
Intorcandu-ne la problema 629, tre-

buie sd observdm, cd in diagrami este

posibil matul prin 2. Ccb.
insd acesstd mutare, producand
interferenta Alb-Aib, face campul dé li-
ber pentru Rege. Matul prin 2. Cc ar
fi posibil, dacA Turnul negru ar face
auto-blocusul 1. ... Td6. Astfel esenta
interferentei albe, unite cu
auto-blocusul devine clard, Matul

2. Ccd In probl. 629 de fapt dupd cheie

se face fard interferentd gi fdrd blocus.

Acest fel de combinatie a acestor 2 e-

lemente cuprinde insd problema 630,
630. 1. B, Schiffmann.

@

Mat in 2 mutdri,
Mutarea 1. .., Cd5, producand auto-
blocusul, permite matul interferential
prin 2. Tc¢d, Interferenta albd, a doua,
se cdpdid dupd blocusul 1. .. 0¢4 2.
Ce6 mat. Problema 630 contine afard
de aceasta incd 2 blocusuri simple 1. ..,
Ceh SN, Deo,

Rezumand celé spuse se pot déo-
sebi 3 mecanizme ale auto-blocusului:
1) blocusul simplu, care constd In in-
chiderea iegirei existentd a Regelui, 2)
blocusul simplu, care se produce cind
figura neagrd, ocupand campul vecin
cu Regele, libereazd figura albi, care
a pdzit acest cAmp §i 3) blecusul cu
interferenta albd, cind matul se face
printr o alta figurd albd, decat cea, care
a pizit cAmpul auto-blocusului.

631. I. A. Schiffmann
Original,

Mat in 2 mutiri.

E gregitd pirerea, ci intarf. albid tre-
buie si fie Insofitd totdeauna de un
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auto-blocus, Problema 631 arati cazul,
cand interferents intre doud figuri albe
se petrece deja In prima mutare. Prob-
lemele, care contin, ca problema 631, nu
mai mult decat 12 figuri, se numesc
Meredith in amintirea vestitului
problemist american, William Meredith,
mort in Philadelphia in anul 1908,
Probleme, care n’au mai mult, decat 7
figuri, se numesc miniature. Inprob-
lema 631 matul amenin‘arii se face ast-
fel, c& pe 8 cAmpuri, vecine ¢cu Regele
negru, nu se afld nici o altd figurd
Acest fel de mat se numeste oglin-
da (mirror).

632, 1. B. Schiffmann,
Original.

Mat in 2 mutiri,

Existd o multime de probleme in
care interferenta albd este ficutd de
baterie zlbd. Asa de exemplu, in prob-
lema 632 dupd auto-blocusurile 1. ..
Tc3 si 1. ... ed urmeazd 2 matuori in-
terferentiale. Nu e de prisos de aritat,
ci mutarea 1. ... e5 se prezintd si ca
o interferentd Negru cu Alb, pionul
negru intrerupand linia actiunei Turnu-
lui afb h5. In problema 632 se intre-
buinteazd bateria Nebunului (bateriile
poartd nume dupi figura, care se mis-
cd). Problema 633 prezintd un exemplu
de o interferentd mai interesantd, pro-
vocatd de bateria regald. Auto-blocu-
suri produce Turnul: 1. ... T:f5 2, Rd7.
Mutarea 1. ... De3 este un blocus sim-
plu, iar mutarea 1. ... TgS o simpld
interferen{d neagra.

633. I. R. Schiffmann.
Original,

Mat in £ mutdri

Problemele moderne posedd in ma-
joritatea cazurilor o temd clar expri-
matd, Problemele, care se mirgineau
cu reproducerea tablourilor de mat, I-
nainte atdt de ridspandite, au disparut
acum complect. Interesul temei se mi-
regte cu mult, dacd problema posedd
mai mult, decat o variantd, care des-
voltd aceiagi ideie, sau micar variante,
asemdndtoare dupd constructia lor cu
varianta tematicd. Aceste variante se nu-
mesc ecoul temei. Aga de ex. In probl,
630 rdspunsul la mutarea 1.... C¢5 pre-
zintd ecoul amenintirii, In problema 632
rdspunsurile 1a mutirile 1. .. TcB gi
1. ... e5 formeazd un ecou reciproc $i
a.m d Cameleon se numegte
ecoul, care produce maturi pe cAmpuri-

le diferitelor culori.
Atentiunea extraordinard, care a

atras ecoul, a provocat construirea
problemelor, consacrate exclusiv repre-
zentdrei ecouarilor unei idei hotérate
intr’un numir cat se poate mai mare.
Aceste probleme se n:mesc task. Exi-
std un numir mare de taskuri, bazate
pe auto-blocusuri executate printr'o
singurd figuri.

634. G. Guidelli

,0ur folder® 1917.
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Problema 634 prezintd un task, in
care 2 Cai fac 4 blocusuri, aga numit
.blocusul Cailor" (Horse-block).
E clar, cd tema aceasld nu poate con-
fine mai mult decat 4 variante, in prob-
lema sa frumoasd Guidelli aratd aceste
4 blocusuri impreund cu semilegitura
complectd, care este o formi strategici
mult mai complicata: doud blocusuri cu
legitura Calulvid5 — 1... Cd4si 1. ..
Cdf, un blocus cu legdtura Calnlui b5
—1.... CH4 si in fine blocusul 1. ... Ci6.
Problema d-lni C. Gavrilov, publicati
in ,Revista de Sah* sub No. 418, este
tot un task, unde sunt ardtate toate S
blocusurile posibile, pe care le poate
produce Dama neagri.

In taskuri extreme, unde numirul
variantelor este maximal gi unde poate
se IntAmpld imposibilitatea constructiei
unei chei oare care, autorul este ade-
seori fortat de a intrebuinta o cheie
violentd,

635. Ua Tane,
»Our folder* 1918.

EFALAT
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Mat in 2 mutiri.

In general o cheie, numai atunci
se numegte suficientd, cind nu st in
legiturd cu o mirire subitdi a fortei
Albului, sau cu o indreptare evidentd
a pozifiei lui, De aceia sunt rele toate
cheile, care iau campurile libere Rege-
lui negru, {i dau sah sau iau o figurd
neagrd. Trebue fnsd sd rémarcdm, cid
[n ultimii ani se face exceptie pentru
luarea pionului, care se considerd ca 0
cheie aproape normald. Se socot ca

insuficiente cheile, care leagd o figurd
neagrd. O reputatie incd mai rea are
prima mutare, care constd In transfor-
marea pionului in Dama. Mai indulgent
se judecd transformarea pionului in
Cal, iar transformdrile in Turn i Nebun,
din cauza rarititii lor (in ele joac# in-
totdeauna rol patul) se socot, ca bune.

Problema 635 prezintid un exemplu
interesant al unel chei, la care recurge
cateodatd compozitorul taskurilor, ca
sd ardte o ideie frapanta.

636. 1. R. Schiffmann.
Original.

Mat in 2 mutiri.

Problema 636 este §i ea un task.
Fa trateazd 4 auto-blocusuri, produse
de 2 pioni negri prin transformarea lor
fn Cal si Dama. In problema In 2 mu-
tiri nu se poate trata transformirile
pionilor in Nebun i In Turn, din cauza
ci ele coincid cu transformarea in Da-
ma. Numai in cheie se poate face a-
ceastd deosebire, Variante tematice se
cuprind in réspunsurile la blocusurile
L sand3Ce To e GLD; Y e IO S0
gD,

Taskul cel mai nataral este, se
intelege, maximum blocusurilor posibi-
le, care se pot intdini intr'o singurd
problema (fird deosebirea figurilor in-
trebuintate), Asa, de ex., problema
d-lui E. Boswell (,Revista de Sah*
1925, No, 137) cuprinde 6 auto-blocu-
surl, Tocmai pentru aceasta, ea a fost
premiatd. Panid la 1919 exista numai
o singurd problem3, a d-fui Gamage,
care avea 7 blocusuri gi cateva prob-



Ieme co 6 blocusurl. In uIl[rmJe -ani au
fost create aproximativ 15 probleme
cu 7 blocusuri gi -0 mulfime de prob-
leme cu 6 blocusuri.

In anul 1920 elaborarea acestei te-
me a fost incoronatd de problema de
mai jos.

___ 41 -2 S ) ":_'.“.__ t

suri—numirul, care a fost considerat

[Inainte, ca pur teoretic §i inaccesibil.

E demni dé admirat prima mutare,
care este ocheie de blocadd complectd.
Niciodatd un task asa complicat §i ca-
re, prezintd un adevdrat record a gre-
utdfii, n’a posedat o cheie atat de

ideald“.
", Greutatea -problemei este intr'a-
devir extraordinard. O problemd cu 6
blocusuri e relativ ngoard de compus;
pentru o conceptie originald unei prob-
leme cu 7 blocusuri este nevoie de o
dibacie mare. In ce priveste probleme
cu 8 blocusuri, in afard decat susmen-
tionata altele nu mai ex{std.” T
JUa Tane e convins, cd el §i d-l
A. L. Fink, cari au vazuot situatia prob-
lemei 80 intr'un vis, aun fost inspirati
de puteri supranaturale. Putem s3 nu -
fim de aceiasi pérere, insd nu putem
nega, ca faptul inspirafiunei este in-
discutubil. Aceasta problemd ne aratd
puterea ingéniositatii omenegti.*

(80) A. I. Fink & Ua Tane,
»Our fodler®, 1620. -

Mat in 2 mutdri (1. Tc7-cR).
Aceasta problemd a fost publicati
in ,Revista de Sah* Inanul 1925, insa
ea meritd o atengie mai mare.
latd ce scrie despre ca d-1 A, C.
White:
wFara exagerare puter si spunem,”
: ca problema ‘aceastd este 0 adevirati- T.eA. (’Scﬁ!ffmaﬂn
capod’operd, Ea contine 8 auto-blocu- Chiginau, lanuarie 1927.

R R T T A SR
J. R. Capablanca.

Deoarece cazul Capablanca a devenit iar de actualitate in urma provocirii lui de
cdtre dr. Alechin, §i in urma polemicilor care s’au n3scut in revistele strdine asupra ne-
invitdrii Dr-lui Em. Lasker la turneul din New-York, care se joacd azi, reproducem zcest
interesant articol din ,Magyar Sakkvilag® datorit Dr-lui savant S, Tarrasch. 3

Jose Raul Capablanca, s’a_ndscut fn 1888 19 Noembrie la
Havana (capitala insulei Cuba) din pdrinti spanioli. Copil minune .
invatd jocul la 4 ani dela tatdl sau,

La 12 ani devine cel mai tare jucitor din Cuba. La 1909
devine campionul Statului New-York. In acelag an [nvinge intr”
un match pe Frank Marschall, campionul Americei. In 1911 i-a
premiul | Ia turneul din Saint-Sébastien. In 1914 preminl 11 la
Petrograd, in 1921 castigd campionatul lumii la Dr. Em. Lasker
si in 1025 esa al Ifl-lea la turneul dela Moscova (Bogoliubow I
si Lasker al ll-lea).

Mult stimate Domnule redactor,

Dorifi sd cunoaglefr pirerea mea asupra lui Capablanca? Va pot raspundu numai
atait: joacd foarte bine. Asta e tot ce vd pot spune despre dansul. E un virtuos
in Sah, Intotdeauna stipan pe situatia pe care o imbrifigeaza dintr’o singurd privire; avantaj
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pe care il utilizeazd cu talent In jocurile de simultane. Sfarsiturile de partida le joacd ad-
mirabil, mult mai bine decat maestrii din trecut, exceptand pe Blackburne; dar nu mai
bine decAt mul!ti mzestri moderni, intrucAt azi in aceastd fazd grea a partidei dar totugi
usoard tofi sunt maestri. In mijlocul partidei evitd co instinctul sdu sigur manevrele in-
doelnice care sunt prea incélcite, precum §i pozifii'e riscante pe care le ocolegle pe cat
poate. Deaceea ajunge foarte rar in pozijii grele, ceeace i se intampld des lui Lasker.
Tocmai de asta Capablanca pierde foarte rar o partidd. El e fird Indoiald din cauza
asta cel mai sigur jucitor din lume, fns3 are si el un ,cdlcai al lui Achille*. Acesta e
deschiderea si dezvoltarea partidei. Aici In partea cea mai grea a partidei unde totul de-
pinde de intuifie i nu de calcul, lasd de muite ori de dorit. Joacd deseori deschideri ne-
favorabile pe care probabil l2 crede bune. Aici intuifia’ il ingald. Din aceastd cauza in ma-
tchul lui cu Lasker a ajuns de multe ori in pozifii In care stdtea cu cAteva nuanfe mai
slab. Nu-si perde {nsd echilibrul, ci joacd ca si Lasker, ficand in situatii critice cele mai
bune mutdri, apirdndu-se cu indArjire spre a nu face gresals decisivd. O excepfie ne pre-
zintd partida sa cu Reti (New-York 1924) pe care a jucat-o slab In cateva pozitii, Din
acest defect reese ¢d el n’a imboga(it cu nimic deschiderfle nici intr'un fel, cu totul cont-
rar lui-Steinitz. Asa era si Morphy, insd el iji asimila in desch:dere tot ce prezenta feo-
ria de pe vremea lui ca bun.

Matchul lui Capablanca cu Lasker n’are altd importantd, decat cd i-a smuls titlul
de campion al lumii, D4 mult de gandit ¢ in turnecrile unde a jucat cu Lasker (Petro-
grad 1914, New-York 1924, Moskova 1925) s'a mulfumit cu premiul al ll-lea (la Mosko-
va cu prem. Jll-lea. N. R.)

Giasesc ci dela turneul din Petrograd stilul siu s'a inrZutd{it mult. Partidele sale
sunt acum foarte plictisitoare, le lipseste din culoarea §i din fantezia de care abundau
acum zece ani, §i care promitea mult prin impulsiunea sa sanguind. O comparafie Intre
partidele sale gi acele ale lui Lasker jucate la New-York, ne dovedesc cd partidele lui
Lasker sunt mult mai frumoase, Revelafii n’a dat niciodatd [umii gahiste.

Faptul ci intr'un interview s’'a exprimat cd refuzi sd joace un nou match cu sin-
gurul lui adversar n'a produs o impresie bund. Dupd pirerea mea avand in vedere ono=
area lui de gahist ar trebui sd-1 cheme pe Lasker la un nou match §i sd-l sdrobeascd.
Situatia e aceeag ca in 1883 la turneul din Londra. Atunci Zuckertort, ca acum Lasker, a
obfinut in mod strilucit premial I, pe cAnd Steinitz a egit al [l-lea. Dar Steinitz, care era
campionul lumei, n’avu linigte pand ce nu ficu un match cu Zuckertort, In care gi-a ara-
tat superioritatea. Acum se ‘mulfumegte Capablanca cu atdt ci Ja lovins pe Lasker. Dar
esta nu mulfumeste lumea gahistd. Ea vrea dovada. Va vroi Capablanca si i-o dea?
Chestiunea este i-o poate da?

Eu nu cred nici una nici alta,

Post Scriptum. Am uitat si adaug ceva ceeace n’ar trebui sd uite Capa-
blanca, Dupa cit mi-aduc aminte, cAnd a fost invitat la campionatul din Londra in 1922,
el a pus condit'ia ca timpul de gandire s3 fie 20 mutdri in loc de 15, Scopul era natural,
cici el joacd mai repede decat toti ceilalfi maesgtrii, Prin acest mod nepermis a vrut sid-gi
pregiteascd un avantaj fatd de concurentii sdi. Era o artd obignuitd pe vremea vechilor
maegtri de a juca in mod cavaleresc gi loial,

In romanegte de A. LERNOVICI,
Dr. S. Tarrasch Magyar Szkkvilag®.
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®  Probleme cu joc regulat
-4 sub Tngrijirea D-lui dr. Francisc Rduch §
%  CERNAUTI (Bucovina), str. ,11 Noembrie® Ne 24. »
VEBESESSDECEOSSESSESESEBECSSCSEDEIESEDEBVW
——g: OR |G} N A L' E #9—
637. RArnoldo Ellerman, Buenos-Aires. 638. Rafael Cofman, Ismail.

Mat in 2 murdri. Mat in 2 mutdri.
639. Mar]an Wrébel, Varsovia 640. Rafael Cofman, )smail.

Mat in 3 mutdri. Mat in 3 mutari.

641. 642. 6438,
I. P. Schiffmann, Chiginau.  Dr. F. Rduch, Cerniuti.  R. F. lanovcic, Soroca,
Premiul 2 la concarsul de  Mentiunea onorabila 5 1a 1 Menliunea onorabild 2 la al

Octumbrie al rubricei de Eah concurs international .Na- XVlIll-lea concurs internatio-

»Ne r Zeitung®, nal anval ,L’lialia Scacchis-
54 LEIDIZ;;EE s rodni Osvobozeni®, 1926. amp ti::’a", 1026.

Mat in 2 mutdri, Mal Tt 3 o, Mat in 3. mutdch
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Primul concurs international ,NARODNI Al XVIll-lea concurs international anual

OSVOBOZENI*, 1926. »LITALIA SCACCHISTICA®, 1926.
644, ). Moravec.  645. L. Knotek. 646, S. Lewmann. 647. R, Bottacchi.
Premiul 1 si 2 ,ex-aequo*. Premiul 1. Premiul 2 gi special.

Mat in 3 mutari. Mat in 3 mutdri,

Premiul 3%—Cr. Z. Match, 4°—J. Cumpe & K. Premiunl 30- M. Wrcbel, 4% O. Jonsson, 5°-P.
Traxler, S°—F. Zedek, 6°—]. Moravec & O. Keirans §i 6°— G. Brogi. Mentiuni onorabile:
Votruba. Mentiuni onorapile: 1—J. Droek, 2— |~ May, 2—A. F. lanovcic (vezi M

C. Kainer, 3—C, A. L. Bull, 4—L. B. Salkind 3
§i 5—DUr. Fr. Rduch (vezi N 642). 643) §i 3— L. A, Issaeff.

MSSESIEIESEBSBEOEOEDEDEDEDEDEHEFESIEOEIESND

Probleme feerice g

sub Tngrijirea D-lui losif Schlarko

=)
2coess

TIMISOARA [1. (Banat), fabrica ,LEDA®. g

W
sameaaamsasunmenmm
=g 0 Rl Gl NTHRI R e—

648, Franz Palatz, Hamburg. 649, Eustachy Wolanski, Lwow,

Mat reflex in 2 mutiri. *) Mat invers in 2 mutdri.

*) Un fel al matufui invers, cu deosebire de acela, intrucat
maturi intr'o mutare trebuiesc date de fie-

|

losif Schlarko.
»Chess Amateur* 1924 111.

care jucdtor. Deci In pozifia problemei de mai sus, da- ’il - -
‘cA Negru ar fi 1a mutare, ar trebui si joace 1. .. Ta3 mat, ’ f}.‘ﬂ"
(Problema deci e un ,change mat*). Bineinfeles, deoarece Albul | 2 [HAS B
jeacd mat Invers, trebue s s: fereascd, ca s§ nu vind intr'o & g @*m

pozifie In care Negru I’ar putea sili s3 dee mat. Acest fapt did

B = EE
spiritul problemei, si di ocazia compozitorului a creia curse (B 58
L R

neagleptate pentru deslegdtori.

Y|
]

Aldturat un exemplu (vezi diagrama mica). Solutiunea: ﬂ !ﬁﬁ .g
1. 1. Dff—h5! Nb7 2. 0—0f] Nf3 3. Dgb1! R:gb 4. Nh2! Ch3mat. Mur reflex in 4 mutiri.
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650. Saturnin Limbach, Lwow. 651. Ing. L. Lowenton, Bucuresti.

B

T

Dacad Regele alb a migcat sau nu [ncd, in
care caz Albul poate da mat In 5 mutdri?

?GQGQGBGMG“Q“GBGQGBSBBD%

" 33 ®
¢  Studii de sah o
§ sub Tngrijirea D-lui Sigmund Herland §
@ BUCUREST!], str. Selari Me 10. %
4 MIEHEDERESEDEDEOEBESEIEIESEIEN
79. B, F. lanowcic, Soroca. Concursul anual ,M;?Yﬁﬁk SAKKVILAG*
1 ;
s g; :;:nf; Hedos, 80. L. R, Issaeff & 81. F. ]. Prokop.
. S, Lewmann.
Premiul 1. Premiul 2.

\ 4

.I.I A | aé
R e

Alb cagtiga. Remiza.

g Premiul 3°—A. P. Gulzieff. Mentiuni onora-
' bile: 19—8. Gruber, 20—D. Przepiorka, 3—

Alb joaca i cagriga. Dr. ]. Kauder.

Primul concurs de studii al  Revistei de Sah”.

»Revista de Sah® oferd 3 premii — cdrfi| ,Revista de Sah* ofire 3 prix, en precieux
prefioase de gah, pentru trei cele mai bune|livies d’echecs, pour les trois meilleurs etu-
studii criginale publicate Intre Aprilie — De-|des inédits, publiés entre avril -decembre 1927.
cembrie 1927. Studiile cu deslegarea detailata|Les etudes avec solution detailiée seront envo-
(t4rd moto) se vor trimite D-lni Sigmund Her-|yés a Mr. Sigmund Herland—Bucuresti, str.

I. L. . . . Nab 2, Dgbt R:gb 3. Nf21 Cf3 mat.

Doud variante ,econ*, adicd varianta | revine iardg, dar cu doud cAmpuri mai la stanga.
ML 1. . . . N:d7 2. Tl CM4 3. C:d7Il Red 4. Nf2]l Ci3 mar, O cursa find e 3, Dg61?
DacAd Negrul ar juca 3. .. R:gé Albul gi-ar fi ajuns scopul, dar Ne%ru joacd 3 ... Riebll
i Albul e silit, contra intentiunei lui, sa dee el insugi mat cu 4. C:d7 mar!
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land—Bucuresti, str. Selari 10. Copiile studi- | Selari, 10. (Roumanie). (Devise et double én-
ilor publicate vor fi trimise tuturor concu-|veloppe sont inutiles). Copies des études

rentilor.

publiés serout adressées & chacun des con-
currents.

CORESPONDENTA. A. D. O.— Studiul D-vs. (Re7—Re4) nu se va publica, pentru
cd n’afi dovedit cd o Damd poate cagtiga contra atdtor pioni. Afard de aceastd, un studiu
trebue sd fie precis §i scurt in deslegare, avand $i o pointa.

—— ) ——

Destegérile problemelor din Mo 20-21.

442 —Hertmann, 1. Cb4—c6.

443—Katko. 1. Cel—d3,

444 —Zepler, 1. Del—d2.

445—Boros. 1. Db5 : b3.

446—Heartmann. 1. Ce4—c5 (Tema dubii a
lui Schor)

447—Kovacs. 1. Cc6—Db8.

448—Kavacs. 1, g4—g5.

449—Brunner. 1. Del—d2.

450—Onifiu. 1.-Cb5—c3.

451 —Brunner, 1. Df3—g2,

452—Boros 1. Da2—b2.

453 —Boros. 1. Rb7—aT; insid nu se

rezolvd dupd 1. .. Dg7—eS5!

454—ten Cate, 1, Teb—el,

455—ten Cate. 1. Ci6—h5,

456—Barrow. 1. Nc3—e5,

457—Mansfield. 1. Nb4—a5.

458—Neunyvako. 1. Dd2—g2,

459—Mackay. 1. Ng7—I8.

467 — Kundsen. 1, d6—d7 Ni8 (Red) 2, Cd6(1)!
1... 13 (Ci3) 2. Nb8f. I.... G, N 2. d3!

468 — Kubbel, 1. Re2—f3 (cu ameninfare 2.
Cc6t+1). 1. ... D3t 2. Rgdl 1. .. c3
(Da,c5) 2. Delt.

469 — Andrade. 1. Cb2-a¢ (cu ameninfare 2,
Cch), 1. .. T:ad 2. c4l 1. .. Niad 2.
¢Sl 1, ... C:d6 2. CdS! 1, ... Nd4 2.c}°
:d4. 1. ... Ned 2. T2:e3.

470 — Zilahi, 1. Tgl:g3.
471 — Wolanski. 1. Ci4—d5.
472 — Schwarz. 1. Nd4—f2.

473 — Kipping. 1. f4—f5 (cu ameninfare 2.
Re5!) 1. .. Nb3 2. Rd4l 1. .., bicd 2.
Rd6! 1, ... g:f5 2. R:S.

474 — Wrobel, 1. b2—b3 (cu ameninfare 2.
Cig7t) 1. .. R:f5 2. Cd6F. 1. .. 5 2.
CegTt. L. ... Rd5 2. CcTt. Are 2 dua-
luri; I. 1. Cfd6 (2. Df7 mat) RdS 2.
Cc7 mat. 1L 1. Ced6 RdS 2. Da2t.

475. — Cofman. 1. De5—cS (cu ameninfare 2.
Ga7f). 1. .. c6F 2. Cdé, 1. .. Db6 2.
C:bbt14-

476 — Cofman. (cugin h6.) 1, Nh8 — f1
(cu amenintare 2. Tel si 3. Tdl (1))
1. .. b3l 2. Td2}! c:d2 3. cét-

460—]Jakab. 1. Cg3—f5. -
461 —Schor. 1. Dd4- -e5. b Redil
462—Prytz. 1. Tgb—g4, DESLEGATORI— _ﬂ-g olzri b
463 —Hartong. 1. Nc6—e4. — INCEPATORI £3| ¥ [_°_
464 — Ellerman, 1. Rc4—b5. = e
65 — . 1. Cb6—d5.
:55 :mcs ' bs) ¢ f. Nicov, Chigindu- - - 27 26 |83
— Kundsen. 1. Dd3—h7 (cu amenintare| G. Cristoforatos, Focgani| 49 | 24 | 73
2 B};{Z? Lo Rd4 2. CBF. 1 o BI6| o~ oo Botosani - -| 23 | 25 | 48
Concursul principal intre deslegatori (seria IV)
Total 442 — 460—
DESLEGATORI precedent|—d458 % 473 E E g Total
1. Gross, Botogani ==} 228 | 17 LA 19 L 28 20 3.1 207
V. Matveev, Tighina - | 226 17 || 1] 19 | 2} 2 3] 270
V. Buharin; Parhita - - | 191 17 |—|f 19 | 4] 2/ 3| 236

Restul deslezérilor se va publica in M din Aprilie a. c.
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Partide

158, Partida Italiana.

Jucatd la Cercul de Sah din Timisoara in
lanuarie 1927.

G. Mayer, I. Schiarko.

1. e4 e5 2. Cf3 Ccb 3. Nci4
NeS 4. ¢3 Cf6 5. d4 e:d4 6. c:d4
Nb4t 7. Cc3 C:ed

8. c-0 Ced : c3?

Dupd Bi'guern) pierde, cici urmeazd 9.
b:c3 N:ic3? 10. Cb3! N:al 11. N:f74 Ri8 12
Ng5 Ce7 :3. CeS N:d4 14. Ngh! dS 15, DSt
Nf5 16, N:fS N:eb 17. NeBf si castiga.

Dar maestrul (). S. Bernstein a gisit o
mutare, care dd Negrului o apirare sigurd
cu joc bun.

Féard a cunoagte analizele lui Bernstein,
$i incd inainte ce au fost cunoscute prin re-
viste de sah, am jucat
partidele prin corespondenta.

Regelui,
toate ca amenintd inaintarea
tactica cea mai bund pentru Negru e un
contra-atac pe linia ,d*.

dizgrama) 20, T:i511

aceasta mutare injy

de sah.

Dd7 17. Dc4 Ne6 18. Dc3 Taf8 19,
Ne3 b6 20. Tadl Da4 21. Td2 c¢6
22. Td6 D:a2 23. D:c6 T:f2! 24. T:e6
De2ll si Alb a cedat. (N. R.)
Situatia e, cd Albul std mai bine la aripa
far Ne,t.,ru la aripa Damei, Cu
pionilor albi,

16. Ncl—e3 ;
Mutarea preferatd de dlI. Mayer, dar din

partea mea, cred cd e mai bine 16.Nb2. cum
a jucat

chetti intr’o partidd
prin coresponden{a
contra mea, Urma-
rea prea interesanti
d

dl. J. Sac-

fost: 16 .. Td7
17. f4 Td3 18. Del
go 19, 5! gilb (vezi

NS 21, ebt Rg8
2, Dedl Pune pis-
1ola la pieptul Negrului,

ldasandu-i, ca o sin-

" : v urd salvare, h etern: 22. ... Tdl} 28,
9. b2: 03' Nod @ ¢3 %‘:ﬂl sl'):dvl-ttt“‘a;.mti?g. [)4;211-1 ete. £
10, Dd1—Db3! =W 3
Interesant ¢ zci analiza lui Borngtein: 10. 6. ., . . Tt7—d7
N7+ Ri#7 11. NgS Dg8l 12. Dv3f, RS sil 17, Tal —cl ¢7—cb
Negrn std bine. 18. h2—h3 Td7 —d3
10 : d7—dS! 19, De3—b2 Dd8—d7
20. Rgl—h2 b7 —b6
21, a2—a3 ® i ity
Pierdere de timp, mzi bine era imediat
21. Ttel,
2l o . c6—cS
22. Tf1—el TaB8—18
23. f2—f4 Dd7—db !
24, g2—qg4? o

Mutarea cea noud, care produce variante
loarle interesante.

Nc4 : dS5

Daca 11. D:c3 urmeazd dict 12, d5! Ce7

18. Tell 0—0 14, Na3 C:d5! 15, D:c4 Cbb6

16. De2 c6! si Negrul cu joc bun are doi

pioni, pentru calitate,

. .

e o s 0--0!
12. Nd5 : {7+ Rg8—h8!
Riu ar fi 12. ... T:f7 pentru 13. Cgd!
13. Db3: €3 Ti8: {7
14, Cf3—eS! Ccb : eS
15, d4: eS! Nc8—eb
Sau 15, ... Ni5, cum a jucat O.

Albul nu observd cursa intinsi de Negru,
bazald chiar pe gresala aceastd,

rindul mu-

fq!?

schimbi
tarilor in combinatia lui. .

24,

lar Negrul precipitat

TIg

S. Bernstein contra lui Kahn (Paris,
Aprilie 1926); continuarea a fost: 16. Tel

De~
ul nu

Sacrificiul Turnului e prea timpuri

be

cisiv ar fi fost imediat 24. .. DI3! Al
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are aparare mai buni decat 25, Df2 (25 Te3
Tic3 26. Dic? T:f4l) si sacrificiul din text de-

- vine acuma silitor: 25. . T[4il ete:
- 25. Ne3:f4  Dd5—f3!
“326, Tel-—fl?

Albul neglijand "rlme;dia sa]veazﬁ Nebu-

- nul, dar pierde partida. Singurd salvare a

fost 26, Né3ll T:e3 27; T:e3 D:e3 28, Tdll gi

Negrul e bucuros dacd scapd cu remizd, de

pildd prin  28. .. h5! 29.Td6 Di4t 30. Rgz

~ hgd! 31, T:e6 gh3f 32, Rh2l Remizd prin
sah etern.

526, s Df 3 ; h8+t
27. Rh2 —gl Ne6 —d5 !
28. Db2— h2
: 'Singura mutare.
28 s Dh3 : g4+
29. Pgl—fZ Td3—h3!

Decisivl Albul n’are alta, decat a sacri-
fica Dama, cdci dupd 30. Dgl va fi mat in
cateva mutdri, :

159, Partida Spaniola.
jucatﬁ la VI rundi al ‘primului campionat al
Roméniei Mari din Sibiu I'n ziua de 2 lalru-

arie 1927,

Dr. | Balogh. ‘A, Roth,
‘1. e2—e4 e?——eS
2. Cgl—f3 Cb8-cb
3. Nt 1 —bS a7—ab
4, Nb5—a¢ Cg8—f6

Daca 4. .. d6 5. ¢3l Ci6 6. d4 Nd7 7.

Nc2 ete \ —
5 0—0 d7—dé
Mai solid e 5, ... Ne7l 6, Tel b5 7. Nb3

d6 8. ¢3 Cab 9. N¢2 c5 10, d4 DcT7 etc,
6. Tfl—el Ty
Sau 6. Nic61 (6.d4 bSY) bic6 7. d4 Ce4l

8. Tfel §5 9, die5 dS cu joc egal,

6.

7. c2—C3
Sau 7. Nic6+ bic6 8. d4 e:dd 9. C:dd
Nd7 10. Ng5 0—0 11. Cc3 Te8- 12. Df3 etc,
(dr. Lasker— Janowski, Paris 1909).

7. b7—bS

Janowski contra lini dr. Lasker (Paris 1909)
a jucat aci 7. .. Ng4'S. d4 Cfd7 9. d5 CcbB
10. h3 Nh5 11, Cbd2 Ngb 12. Nc2 0—0-etc.

Nf8—e7

30. Dh2 : h3 Da4 : h3
31. Rf2—e2 Dh3—g2t-
32, Ti1—12 Dg2 —ed+
33, Re2—f1 NdS — c4+:
34, Rfl—gl Ne4 —d5
35, Rgl— h2 : ;
-~ Mai bine era 35. Rfl, .
£35.. . : g7—g5t:
‘36, Nf4 as De4 : e5t
37. Ng5—14 De5—h5+
38. Rh2—g3 Nd5 —eb !
Amenintd mat |
39. Rg83—a2 Dh5—h3+
40. Rg2—qgl Ne6—d5 !
- Ecoul amenin{drii de sus cu.2 campuri
mai jos,
41. Nf4a—h2 Dh3—g4+
42, Rgl—f1 Nd5—c4t
48. Rf 1—el Dg4—ed+
44, Rel—dl Nc4 — bd"]‘
45. Rd1—d2 Ded—d4y
46 Rd2—e2 Dd4—b27
bCEDEAZA'.

(Note de losif Schiarkd.)

15. Cf 3—h4!

8. Nad4 —c2 Nc8—g4'
9. "d2—+d3 " .
La 9. d2—d4 e:d4 10. c-d4 ar !1 nep!ﬁcut
0. .. N:f3.
Mol reenvs 0—0
10. h2—h3 Ng4—hS
11. Cbl1—d2 d6—d5
12, Dd1—e?2! d5—d4
La 12. .. d:e4 ar urma 18. C:ed C:e4 14.
Died ¢u ]ocul mai bun pentru Alb. :
13. g2—q4 Nh5—g6
14, Cd2—f1 Dd8 —d7
h7—h5
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16. Ch4—f{5! v

Cea mai buni paradi contra atcului int-
reisrins de Negru.

s hS : g4

17. h3:g4  Cf6—h7
18. Cfl—g3 d4: e3
19. b2 :e3 bS —b4?

Gregald care va costa partidi.
20. Nc2—a4! Ne7—dé

Fortat, cici ameninta 21. N:c6 gi Negru
nu poate relua figura din cauza C:eT+.

21. d3—d4! Tf 8—d8 !
i

O singurd mutare care poate asigura pe
Negru de pierderea unei figure.

La 21. .. ed4 ar putea urma 22. c:d4
Tid8 (22. .. N:g3 23, N:c6) 23. e5! Nig 24,

Ded! etc.
22. d4: e5 o
La 22, d5 ar urma Cd4! 23. Dd1 Cb5
24. c4 Cc3 etc.
Lo oo Nd6 : e5??
22, ... Nf8 era necesar.
23. Na4 : ¢b Dd7—eb
24. Ncb : a8 Td8 : 28

25. Tbl b:c3 26. f4 Nd6 27,
Ne3 N:fS 28. qg:f5 DeZ 29, e5
Nb4? 30, f6! g:f6 31. Ci5 Df8

32. Dg27 Rh8 33. T:b4 NEGRU
CEDEAZA

45 minute, 1 ord 17 minute,
(Note de A. F. 1)
'_I]ﬂ'
Partida de mai jos,cu to- . . ma 15, ... g:f4 16. N:i4 N:f4
ate cd nu e strilucitoare sau 8. Cicé b:c6 17. T:f4 N:h3 etc.
profunda la conceptie, are un 9. 0-0 Nd6 15. Decl ChS
interes inconiestabil pentru un i
amator, ca un exemplu ca- | go 5 B2 AVUl In vedere) 16 (Ce2  D(7!

racteristic al desvoltdrei te-

de a profita de rea pozitiune

chnice moderne.

160. Deschiderea
Berlineza,

Jucatd la un simultan de
12 partide prin consultatie la
Birmingham In ziva de 21 la-
nuarie 1926.

Ferdon i
& Jimes. Dr. RA. Riechin.

1. e4 eb

2. Nc4 Cfé

3. Ci3 Ced

4, Cc3 Ccf6!

Daci 4. .. C:xc3 5. d:c3
f6 6. Ch4 cu ganue bune de
atac pentru Alb.

5. C:e5 ds

6. Nb3 cS

Impiedicind planul ad-
versarului de a susfine Ceb

prin d4,
7. d3 Ceb

a Nebunului alb b3 pentru a
creia un atac contra pozitiu-
nei Regelul advers,

10. h3? he!

La 10. Ng5 ar urma Dc7l
$i dupd schimbul la 6 Albul
va suporta un atac tare. Mu-
tarea Albului care urmeazi,
sldbegte incd pozitiunea lui.

11. D3 g5

In asta consta sensul mu-
tirii precedente: Albul nu po-
ate juca cu Nebun la f4, iar
figurile Iui sunt indepirtate
dela cAmpul operatiunilor.

12. Nd2 Neé6

Cu amenintare 13. ... g4.
Férd aceasta la 12. ... g4 ar
urma 13. De2t gi 14. h4.

13. Tael Rf8

14. Dd1  Tg8

Impiedicd contra - atacul
cu 15. f4, cici acuma va ur-

=

Cu amenintare 17. ..
N:h3 etc. Acuma Albul n'are
nici o apdrare suficients,

17. h4

Salveaz3 pionul [nsi nu
Inliturd ameninjarea.

b7 < s« Dhdl
18. Cg3  Ct4
19. N:fd  g:f4

Mai energic decat 19. ..
N:f4 20. Dd1 g:h4 21. Df3 etc.

20 el e

Profitaind de faptul, ci
Negrul nu poate lua f:g3 din
cauza 21. D:h6%, Albul incear-



c¢ad o diversiune pe flancul
Damei. Réaspunsul cel mai
simplu ar fi 20, .. d4, insd
Negrul nu vrea si piardd
timp, avand un atac, care il
duce spre mat,

20, ... Tgé!

Z1. e:dS v e

BB oes
21 2 00 Nigd

Si on 21, .. f:g8 din ca-
uza 22. figd urmat de d:cé
ete. Sacrificiul Nebunului e
frapant si nu lasd Albului
nici 0 speran{d la salvare.

22. Rigd ..,

Pentru a impiedica 22. ...
Dh3.

20! 5.y e t3+!

Pointe combinatiunei; da-
cd 23. kh2 Dgd cu ameninta-
re 24. D:hdt si 25, N:g3fetc.

23, R:#3  Dgdy
24. Rg2  Nig3
25, Dd1 D:h4
206 , . .,

Mutarea ingenioas3 insa
insuficientd, cum si alte mu-

tari.
26. ... -Dh2t}
927.. Rt 3 fie6
28, f:g3  Ti6+
29 Rg4 /i
Sau 29. Re3 D:g3t 30.
Rd2 Dg2t etc,
29 4. hS¥
30. Rg5  Rg7!
Ultim2 mutare; dacd 31,
T:6 Dig3+ 32. R:h5 Th8tur-
mat de mat,
31, “Tf3 Ti5+!
CEDEAZA,

(Note de A. Alechin din
soachmaty® 1926.)

peeenn
161. Deschiderea pionu-
lui Damei.

BERLIN, 21 Noembrie 1926,

Griinfeld. List
1. d4 Cf6
2. c4 eb

Intr'o partidd de turneu
Griinfeld a jucat aci 2. ... b6
urmat de Nb7.

3. cf3  Nb4+
4,Cbd2 0-0

5. a3 N2t
Asemenea s'ar putea ju-

ca 5. .. Nel.

6. D:d2 b6

7. De2 Nb7

8. Ng5  db

9. e3 Ne4

Negru vrea sd [mpiedice
mutarea Nd3.

10. De3 Cbd?7

11, Ne2 De7
12, 0-0 hé
13. Nh4 as
14. Ng3 Ch5
15. Cd2 C:g3
16. h:ig3  Ngé

Mai bine decAt retragerea
la b7. Negru trebue s impi-
edice inaintarea [2—f4—{5.

J7aa 18 c5

18. Rf2

Dupi ce linia h e deschi-
s4, Alb Incearcd s’o ocupe.

I8 o &
19. D:d4

c:d4

Negru lasd pionul df fi-
rd apdrare, insd Alb nu-l ‘po-
ate lna din cauza 20. .. Ce5
cu dubld amenintare Tad8 si
Cg4t. Atrage atenjiunes ur-

mitoarea frumoasd variantd :
20. ... Ceb 21. f4 Tad8 22.
D:e5 D:eb 23. f:e5 T:d2 cu a-
vantajul clar pentru Negru,

20, D:#A6 C:f6
21, Thl1 Rg7
22. e4 Tad8
23, Taclh " dS
24. e:d5 e:dS
25. atd Dty
26. T-eb. Tie8
27. b4 Te?
28. Nb5 Tdé
29. Cb3 d4
30. Thdl d3
31. Td2 Tdeb
8%, Celd . . .

O gresald decisivd. Mu-
tarea justd era 32. Cd4.

32

Cedeazi.

La 34. f:g4 urmeazi Ti6+
urmat de gah la el gi mat
la hl.

La 35. Tf5 urmeazd N:f5
urmat de Tt si g4 urmat de
mat la hS.

(Note de B. Kagan din
sKagans Neueste Schach-
nachrichten* 1927 )

Cg4dy

162 Fianchetto di Re.
MERAN, 11 Decembrie 1926.

Przepiérka. = Patay.
L., €4 gb
2.. d4 dé
3. Ci3 Ng7
4. Nd3 eb
5. 0-0 Ce7
6.- Ne3 - 0-0



7. Dd2 19. Ng6tll, . .
A Mlan;:rra ct:mgcuia:, ‘pen- A doua jertfd e decisivi.
ru 1 h ian-
atae T SoRNRO TR 19. . « = Rugh
15 s 168 20. D43} Rh6
8. Nh6 Nh8 91. Dh3} R66
9. Ce3 Ccb ; 22, Cf4f! . ..
Mai bine era 9. .. Cd7 2 2] A treia jertfd, un specta-
urmat de c¢7—c5. (,Sw. Sza- Prima jertfa §i cu desi- | col rarl
ch.*). virsire corectd, deoarece po- 22. B . g:t4
10. Ce2 ds zf{i.‘d KRegelui negru e sdrun- 23. Rh1!
11. eb Cf5 cmalti. "B f:g5 lar o mutare de prob-
12. Ni4 {6 - : lemal
P s o 15. N:igd Dd7 23. . . . N6
entru a impiedica mu- . .
tarea neplicutd 12, .. Cgb, 16. g4 hé 24, Tglt+ RIi7
g;zi‘ cu toate acestea ;u ¢ e u:-n?:alfi.‘?.m‘[)c%?'r sau Cg7 (25. Dh:;l- SCEDEa\ZA.
13, ¢c3 as 17. g5 h:gd Note de Dr. Seitz din
14, Cigs! 18. 16 Rf7 |"8 A any
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CRONICA

SAHISTA.

¥ CERNAUTI -l S. Herland a fost lnvitat de curand de Cercul de gah ,G. Marco®
pentru un simultan. Din 16 partide jucate, D-1 Herland a cagtigat 12 remizand 1 i pier-
zand 3. In acest simultan au luat parte cei mai tari jucitori din Cernduti afard de cam~
pionul Dr. Kahane. Ca viata gahistd acea din Cerniu(i intrece mult viaja gahisti a Capi-
talei $i nu e exclus ci in curdnd se va aranja aici un turneu national sau international.

Ceho-Slovacia,

¥ Matchul BRNO-PRAGA, jucat in or. Par-
dubice pe 14 table, s’a terminat cu victoria
echipei din Praga cu 82 : 5'/2

X PRAGA. Al 8-lea turneu national in me-
moria lui V. Kautsky s’a terminat in ziua de
23 lanuarie 1927 cu urmitorul rezultat: 19—
—3° au impérjit Prokup, Schulz gl dr. Skalicka
cu cAte 8 puncte din 12 partide jucate; 40 si
50 au impirtit Hromadka si Kubanek cu cate
Tl/2, 6° gi 7° au Impértit dr. Schubert gi dr.
Vecsey cu cate 7. Apoi urmeazi: Thelen 61/2,
Chodera gi dr. Tereba 6, Formanek 3, Grgu-
ric 2 gi Hagek 1'/2,

DI Prokop avea ganse bune pentru a ocupa
locul 1, insd in ultima rundd a pierdut par-
tida contra maiorului Hromadka, jucand par-
tida Siciliana, deschiderea lui cea favorizata
cu care a castigat citeva partide in acest
turneu.

In diagrama a-
ldturatd e desem-
natd situatia acestei
pardide dupd mu-
tarez 17 a Negrului.
Continuare a fost:
18. T:f6!l g:f6 19.
D:f6 Tg8 20. T:d5
D:d5 21. C:d5 e:
:d5 22 Dch! Th8
23. Dd6si cagtiga.

Germania,

A HAMBURG. In ziva de 7 Octombrie 1926
maestrii  Nimzowitsch s§i Wagner au jucat
cate un simultan contra acelagi 26 adversari, A
invins Wagner cu 12 castigate, 3 pierdute gi
11 remize, Nimzowitsch cagtigdnd 15, pier-
z4nd 6 si remizand 5. [nainte de joc maestru
Nimzowitsch a finut 0 micAd conferintd des-
pre sansele probabile ale candidati-
lor la campionatul lumii. latd ce citim In

F, J. Prokop.

K. Hromadka.
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,Kagans Neueste Schachnachrichten® (Erstes
Sonderheft, 1927) despre unii din participanti
ai turneului actual din New-York:

«Capablanca are o bogatd fantezie
sahistd, insd gtie s'o modereze.*

«Sansele lui Alechin constd in aceea,
cd Capablanca nu=-i va aprecia puterile ade-
varate. Alechin are un stil frumos pozitional
si posedd pe lAngad aceasta un mare spirit de
combinatie®. (.Aceste ganse dr. Alechin nu le
va avea, pentri-cd, cum mi-a spus Capab-
lanca personal, il considerd pe Alechin un ju-
citor fouarte tare*. Kagan)

«Armea mea trebue s'o vedem in aceea,
cd stilul men este combinatiunea simplicitatii
cu analiza elementelor principale, cum este:
linia libérd, rdndul al 7-lea (,DLie siebente
Reihe“) etc., si intenfiunea de a complica.
Deaceea se poate contd cid sinceritatea mea
va fi o noutate pentru adversarul meu (Ca-
pabl.), si in consecintd poate fi §i fatald pen-
tru el*.

E Matchul HAMBURG-BREMEN, jucat la
16 lanuarle 1927, a cagtigat echipa din Ham-
burg cu SY/2: 4V/a.

Ungaria.
X KECSKEMET. Intre 25 [unie — 14 lulie
aci se va juca un turneu international.

Statele Unite.

¥ NEW-YORK. Rezultatul primei runde ju-
cate intre 19—24 Februarie 1927:

1/2[38|4]5|6|Toral
1. Capablanca —| 1] 1]*/q| 1]1/2] 4
2. Nimzowitsch O[—|(a| 1{ 1] 1] 3/s
3. Alechin O oj— Yol /2| 1] 21/a
4, Vidmar Yol 01/l —[1/ail/o] 2
5. Marshall 0| O|!/aj!/o] —1/5| 11/2
6. Spitlmann l/al 0 0“}2,',”2— 11/5

In acesta turueu Capablanca joacd in
stilul sdu adevirat, $i cea mai bunid dovada
e partida de mai jos:

163. Deschiderea Engleza.
20 si 22 Februarie 1927,
Nimzowitsch. Capablanca,

1. c4 Ci6 2. Cf3 e6 3.a4 dS
4, e3 Ne7 5. Cbd2 0—0 6. Nd3
c> 7. d:c5? Cab! 8, 0—0C:e5 9.

Ne2 bé 10, c:dS.

Slab era 10, b4 Cce4 11. c:d5 din cauza
11. ... Cc3 12. Del CRd5 13. a3 a5 etc.

10. ... C:d5 11. Cb3 Nb7 12.
C:c5 N:c5 13, Da4 Df6! 14, Naé
N:a6 15. D:a6 Cb4 16. De2 Tfd8
1Z; a3.

Mai bine ar fi prealabil 17. Cel §i pe ur-
m# a3, Cd8 si Nd2. Negru ar fi silit de a
juca 17. .. Dgb 18, a3 Cd3 19. C:d3 T:d3
(19. ... D:d3 20. D:d3 T:d3 21, Tel urmat de
Rft—e2) 20. Nd2 etc.

17. .., Cd3 18. Cel Cret!
T:el Tac8! 20. Tbl De5!

Pentrn a rdspunde la 21. Nd2 cu Nd6
22. g3 Tc2 ete.

21. g3 Dd5
22. b4 Nf8 23.
Nb2 Da2! 24,
Tal DhI” 25
Nd4? Te2 26,
Da6 e5! (vezidi-
agrama) 27. N:e$§

Sau 27. Tebl Def 28.
La 28. Da4 urmeaza Cfb.

27. ... Td8—d2! Patent Iui Nimzo-
witsch; ,Die siebente Reihe 1“

28. Db7 (28. Tf1? D:el!) T:f2
29. g4 De6 30. Ng3 T:h2! 31.
Df3 (31. N:h2 D:g47 32. Rhl D-
h3) Thg2t 32, D:g2 T:g21 33.
R:g2 D:g4. Nimzowitsch cedeazd dupi
cateva mutdri.

19.

Tb2 ch8l etc.

Franta

% P ARIS. Campionatul Parisului (Decem-
brie 1926—lanuarie 1927) a reusit L. Schwar-
zmaonn cu 13Y2 puncte din 15 partide jucate;
20—A, Baratz 13, 3 gi 40 auimpirtit H. Ber-
trand si V. Kahn cu care 10; 59 gi 67 au im-
partit V, Halberstadt gi M. Romich cu cate
8Y3; 79—109 au impdrtit V. Barthe, L. Bet-
beder, M. Fischer si H.-K. Handasyde cu ca-
te 8 Apoi urmeazd: E. Ratner 6!/3, G. La-
zard 5 /2, W. Dembo si M. Sawkine cite 4,
M. Champion 3 gl L.-]. Colline 1}/2.

& Al 24 match prin cablu LONDRA-CHI-
CAGO, jucat 1a 6 Noembrie 1926, a cAstigat
Londra cu 4;2 Patru partide ne terminandu-
se, In aceiagi zi au fost arbitrate de maestru
Alechin,

Redactor A. F, lanowcic.

Editor G. |. Stempel,

Tip. S, Baiaban, Soroca.



Corespondenia Redactiei.

J. S. (Odobesti). —Mulfumesc pentru parlida trimisi; se va publica In M viitor.
G. C. (Focsani).—Ziarul .Pewarte—Soerabaia® e redactat in limba indiani.
A. S. (Botosani).—Dupi regulamentul concursurilor noastre intre deslegitori, nu se

admite ca un deslegdtor si participe la amindoud concursuri,
Rt s L & i

Concursuri nternafionale de probleme.

L‘Echiquier organizeazd primul concurs international pentru probleme in 2 mutiri—
directe, inedite. Seéctiunea 1: probleme cu amenintare gi blocada incomplectd; premiit
250, 200, 150 gi 100 franci, Secfiunea 2 blocada complectd (White to play); premii:
100 gi 75 franci. Fiecare participant poate trimite cite 2 probleme in fiecare secfiune.
Rezultatul concursului va fi comunicat tuturor participantilor. Problemele se vor trimite
(fard moto) pand la 15 Tu lie 1927 pe adresa: L. Malpas, rue Lamarck, 83, Liege (Belgia)
Jude: C. S. Kipping i prof. J. P. Neukomm.

Ceskolovensky Sath deschide primul concurs anual pentris problemele in 3 mu-
téri, ce se vor publica in cursul anului 1927. Premii: 400, 300, 200, 150, 100 §i 50 Kr.
ceh. Adresa: ]. Genttner, Praha— Smichov, jungmannova 8. (Ceho—Slovacia). Jude: J.
Genttner si M. Havel.

Narodni Politika deschide al 8-lea concurs anual pentru problemele in 3 mutiri.
Premii: 150, 100 gi 50 Kr. cehe, Adresa: Dr. Emil Palkoska, Praha Ill. — 612.

Moravsko - Slezsky Denik deschide primul concurs international pentru studii de
gah. Fiecare participant poate concura cu canmtitatea nelimitatd a studiilor. - Studiile se vor
trimite (diagrama, moto i deslegarea complectd) pand la 30 lunie 1927 pe adresa: Milog

Mayerhdfer, Novy Bohumin 178 (Ceho-Slovacia). Numele autorului se va trimite In plic

separat cu moto scrisd pe plic. Studiile corecte vor fi publicate sub moto in rubrica a=
cestui ziar. Premii: 400, 300, 200, 100 gi 50 Kr. cehe. Toate studiile nepremiate §i ga-
site corecte vor fi risplitite cAte 20 K.c. fiecare. Jude: L. Prokeg gi J. Genttner.

Atentie!

§9 pus sub tipar i va apare i curdnd in edifura Cercului de sab—
LRSI, st Arcu N3 o elegantd brogurd de circa 60 pagini cuprinzand
- ,101¢ probleme brillianle de sah,
(0 maturi i 2 matdn, distinse co preminl 1 1 diferite concursuri fnferna-
fionale fn carsul anilor 1324 - 1925 - 1926, culese de DI Aurel LERNOVICI,
socretaral Corculi de sah fasi §i prim secretar al F. R, §.
(omenzile s vor adresa pe adresa de mai sus. Volumal nu va costa

decit 40 lei, plus 5 lei porte.
: B OO
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