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Eosgnyne
F. J. Prokop.

Niscut la 18 lunie 1901 in Bohemia, D-1 Prokop si-a ficut studiile 1a gcoald tech-
nici si apoi la Universitatea ,Regele Carol® din Praga, Atras de jurnalism, el a ficu! din
accasta cariera sa, -

Activitatea sa sahistd se manifestd in creatiunea in ziarul «28 RIJEN> a rubricei
de sak, tratand, in special, studii si partide. El a compus pand In zilele de astdzi mai
mult de 150 de studii. Stilul sdu diferi mult de stilul celorlalti compozitori; talentul siu
tandr cautd noi directii, avansandu-se curajos spre regiuni inexplorate pentru a gési aco-
lo frumusetfi noi. El trateazi subiectele sale cu expresiune speciald gi individuala. ln dome-
ninl de ecouri el a dat exemple excelente fArd precedente in literaturd gahistd. Mare-
le compozitor M. Havel, care a studiat excelentele opere a lui Prokop, a fost incantat de
ele.

Luind partela concursuri internationale, el primea dinstinctiuni remarcabile; enumardm:

«Basler Nachrichten®, 1924: premiul 3% :

Ceske Slovo®, 1924: premiul 5%

»Schachmatny Listok®, 1925; premiile 39, 49 gi 5,

«Magyar Sakkvilag®, 1925: premiul 4% :

,L’Italia ‘Scacchistica®, 1926: premiile 79, 87 gi 99, etc.

Ca exemplu al technicei si imaginatiei sale noi reamintim studiile de ecouri, care
au parat in ,Revista de $Sah* sub Me 27, 37, 38 si care arati puterea autornlui in acest
domeniu. J

Din compozitorii generatiei. tandre D-1 Prokop este unul din cei mai talentati pe ca-
re il va consacrd viitorul,

(Dupi articolul G-ui Fr. Dedrle din ,L’ECHIQUIER*®, 1926).

Mai jos, cu deosebitd plicere, pubficim 6 studii D-lni Prokop, din care unul origi-
nal, trimis de autor special pentru Ruevista noastrd.

55. i 56 a7,
Original.

Premiul VIL la al 11I-lea con~ Premiul 1X la al [H-lea con-

curs .L’'Italia Scacchistica®
1026,

curs ,L’Italia Scacchistica®

face partida nul A

o8, 59. : 60.
Dedicat d-lui dr. Zd. Mach. Premiul 1V la concursul anu- Premiul 11I-1V {ex aequo) la
»Nadrodni Osvobozeni®, al ,Magyar Sakkvilag®, concursnl international .Sach-

1925, 1925, matny Listok", 1925,

Alb joacd gi face partida nuli
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A 2-lea toncwrs de compezifian problemelor T 2 maldr
Deniy compozitorl - incepdtori tu fema speciald Dama neagrd activd.

Au Juat parfe la acest concurs € compozitori, trimifdnd 14 probleme, $i anume:
Cofman Rafael din lsmatl —  — -~ — — 5 probleme.
Cristoforatos Gherasim din Focgani - — — 1 problema.
Grinblat Rbram qin Balfi — — — m=) s ¥ 'y
lanovcic Veaceslav din Chiginiu — — — — 1 ”
Schiffmann 1. R. din Chisindu B g T R i
Schwarz Haim din Soroca — — — —  — 5 probleme.

RELATIUNER D-lul €. G. Gavrilov,

jude al concursului,

Premiul I (R. Cofman) O idec frumoasid care rar a fost cultivati ca «zugzwangs,
gi aceasta din cauza greutdfii a realiza o idee ix;lr'asticl de problema; secretul este in gd-
sirea primei mutari; fiind-cd aranjamentul celor 4 figuri albe, dupd idee, admite un rand
de dualuri. Astiel autorului nu se poate
reprosa mutarea aleasd, cu toate (@
este imediat indicstd cu migcarea Da-
mei neégre la d5 (dupa idee), ca §i a §3
Turnului pe linia al—a8 si Damei pe |
al—hl.

Problema cea mai originald a con-
cursului!

Propunem doud prefaceri a acestei
probleme cu altd primd mutare (vezi
diagrame A si B).

Premiul [l (#H, Schwarz). Prima mutare cu pionul alb din locul lui, provocind
ridspunsul «en passant» cu sah, cu toate cd a fost deja exploatatd in problemele cu 2
mutdri, In aceastd problemi este introdusd cu multd dibacie in prima pozitie foarte neme-
ritd de autor. DacA Turnul negru va fi mutat dela a7 la b7, pionul alb ¢6 sters de pe
tabld si pionul negru ab inlocuit cu Calul negru,—problema va fi ardtat $i mai pronungat
necesitatea prezenfei pe h4 a Damei, ¢f nu a Turnului,

Problema foarte buni!

Premiul Il (H, Schwarz). Problema nu surprinde prin originalitatea ei, ins, rds-
punzand direct I tema este lucratd cu rard elegantd §i maestrie.

Premiul IV (1. A. Schiffmann), Neestetica pozitivnea a Damei negre sub lovituri-.
le 2 pioni albi, ou poate fi reprogatd Autorului, fiind-cd aceasta pozifie este silitd. Prob-
lema nu este ingenioasd, jusd foarte bine lucratd, avand prima mutare frumoasd §i 4 va-
riante interesante ca asemenea dupd caracterul lor.

Mentiuaea onorabila I (R. Cofman). Majoritatea problemelor premiate Ia diferite
concursuri in ultimul timp au ca idee aranjamentul a 2 figuri negre puternice pe aceiag
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dreaptd cu Regele negru si o figurd albd activd tot pe aceiag
linie, care leagd pe una din figurile negre. cind se mutd cealalta.
Aceasta idee a fost aleasd $i de autor, care fnsd s'a intfro-
dus in problemi cateva maturi regulate, ceeace, avand Dama
neagrid activii, se face greu. Problema este stricatd cu prima
mutare care-i slabd. Noi i-am fi dat urmitoarea pozitie (vezi
diagrama C), cand problema, rdmandnd <zugzwang», are prima
mutare relativ mai bund si no pierde nimic din confinutul ei.

1. Dc7—Db8.
Mentiunea on_orablla 2 (R. Cofman). Problema bine nemaritd §i cu prima muta-

re foarte bund, insd ar fi cAstigat mai mult in sensul ei dacd Dama neagrd ar fi fost

pusi la e8, ceeace este, de regret, imposibil in situagia aleasd de autor, din cauza mutdrii D—eS.

Mentiunea onorabila 3 (H. Schwarz). Importanta Da-
mei negre va cagtiga mai mult in cazul cand va lua §i rolul
Turnului fl. Problema are multe predecesorii cu aceiag ftemd,
insd are §i calitAifi proprii. Prefacerea problemei, aritatd in
diagrama D, va ardta, credem, exfctitatea judecdtii noastre.

Recomandate. 1. Cc4—d2.

19 (H. Schwarz). Problema slab ridspunde la tema, Dama neagrd si Nebunul alb a3
este un adaos striin ideei a problemei, in care rolul principal joacd Calul negru e3.

20 (H, Schwarz). Comparativ originald si ingenioasd idee de sah ar fi putut da o
problemd interesantd, insd cu totul este desfiguratd de autor. Locul Damei negre trebuie
sd fie pe linia #6—h6 (in f6 sau g6), Nebunul negru b6 si Turnul negru f6 n’au loc pe
tabld, iar pionul €5 trebuia sa fie apdrat in prima pozifie.

30 (G. Cristoforatas). Prezentul ¢zugzwang» reprezintd un
complex obignuit de variante cu Dama neagrd in frunte. Turnul
alb e6, din prima vedere, indicd deslegarea problemei. Pentru a
stabili calitdtile si defectele problemei propunem urmitoarea pre-
facere (vezi diagrama E).

1. Rg5—f6.
4% (R. Cofman). Opera slabd $i cu continutul putin, Insd rispunde la tema i este
lucratd cu ingrijire.

V. lanovcic (R2T1D1n/8/4p3/1pp!1r3/8/1T3P1n/3C3p/3c3d/—1. Td4). Ame-
nintare Negrului Dhl: 34 stricd complect problema care meritd o soartd mai buni.

B. Grinblat (1nD5/3p2R1/Tc/1T3PCP/3NPrNP/1p6/ndP2/1dC5/—1. Ndl).
Opera in general slabd gi incd mai mult pierde prin mutarea atat de _neproblematica®.

R. Cofman (2t5/4C3/2p5/2P1P2D/3r1C1c/N1pP1T2/d4p2/c3nR2/ —1, DhS).

Plagiatul unei probleme foarte vechi, care a avut mai mult de 50 imitafii, publicate de

Alain C. White cu 13 ani in urma.
Consfentin &. Favrilov

17 lunie 1926.
or. Vaicov (Basarabia).
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327. R. Cofman. 328. H. Schwara.

Premiul 1. Premiul 11,

Mat in 2 mutéri. Mat in 2 mutiri.
328. H. Schwarz. 330. I A. Schiffmann.
Premiul I11. Premiul 1V.

Mat in 2 mutdri. Mat in 2 mutdri.
331. 332. 333.
Rafael Cofman. H. Schwarz.
Mentiunea onorabild 1. Mentiunea onorabild 2, Mentiunea onorabild 3.

Mat in 2 mutiri. Mat in 2 mutiri.
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Recomandate:

234. 335. 336, 331.
H. Schwarz G. Cristoforatos. R. Cofman.

Mat in 2 mutarl : i —T\‘.at in 2 mutdri. Mat in 2 mutdri.

R R D
338. Tadeusz Horak, Lwow. 339. Eustachy Wolanski, Lwow.

Original. Orsgmal

Mat in 2 mutiri. Mat in 2 mutiri.

340. Eustachy Wolanski, Lwow. 341. Marjan Wrbdbel, Lwow.

Original. Original.

Mat in 3 mutéri. Mat in 3 muotiri,
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342,

Motto:

343.
W. Pauly & I. Schlarko.
Original.

344.

Dr. O. Blumenthal.

JFour in Hand”.

Premiul 6 al concursului ,Br
tish Chess Magazine® 1903
— 1406.

%

wes

,Deutsches Wochenschach®,

Mat in 3 mutiri. Mat in 2

mutari, Mat in 3 mutdri.
345, 346, 341.
M. Wrbdbel, | wow. T. Horak, | wow. E. Wolanski, Lwow.
Original, Original. Original.

Mat invers in 2 mutari.

Mat invers in 3 mutdri.

o) i

Mat invers In 5 mutdri.

Rdaugarea la articolul ,Probleme cu mat maximum—invers”
din Ne 11 al  Revistei de Sah”.

Observam cd problemele cu mat maximal
(Maximummer) pot si fie nu numai [n-

verse, ci gidirecte. latd doud exemple:
W. Pauly, Bucuresti.

«Chess Amatenr®, 192].

1. Rg4, Re3; 2. Nd3, Rf2; 3. Ni5, Re3; 4.
Rg3, Re2; 5. Ne2, Rfl; 6, Nd3t mat.

Propunem si o problem3 pentru deslegare:
348

W. Pauly, Bucuregti.
.Chess Amateur® 1921,

Mat maximal (direct) in 6 mumdri.
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K. B. L. Kubbel,
Leningrad.

Primul concurs international ,L"Alfiere di Re” (vezi Ne 10 al
LR. de S.%), Problema d-lui A. Mari (M 293) distinsd cu premi-
ul Il s’a anulat, cdci a fost deja publicatd in rubrica ,Chemni-
tzer Tageblatt* (XI1-1925).

Deci premiul al 3-lea a fost destinat D-lui Kubbel pentru

problema aci alidturata.

L B
Mat in 3 mutdri,
Al 3-lea concurs international de studii ,L’italia Scacchistica”. Studial d-lui H.

Rinck distins cu premiul Il s’a aritat incorect, deci premiile sunt distribuite astfel: 19—H.
Rinck pentru studiul % 47, 2°—H. Rinck (M 48), 39—H. Rinck (M 49), 4° si 5°—H. Rinck,
69—conte Villeneuve Esclapon (M 50), 7°—F. ]. Prokop (M 51), 8% gi 9—F. J. Prokop
(& 55 si 57).

Problemele pentru concursul anual ,L’ltalia Scacchistica” (vezi M 3—4 |R. de §.%)
Se va trimite dupd adresa; Rlberto Mari = Via Romana 179 = Quarlo dei Mille
(Genova).

Concursuri Semestriale intre desteqatori.

(La concursuri au drept a Ind parte numai abonatii Revistei de Sah*.)

Concursul principal
Concursul va dura 6 luni (lulie—Decembrie) si concurentii vor lna premii pentru
deslegarea problemelor si studiilor publicate in ultimile 12 numere (13—24) din anul curent.

Premii se vor acorda celor din deslegdtori, cari vor obfine cel mai mare numir
de puncte dupd modul urmétor:

Pentru deslegarea problemei in 2 mutdri — 1 punct,

» " s > s « — 2 puncte,
" n " " 4 n e 3 L
" # = » 5 gi mai multe mutiri — 4 puncte.

Pentru deslegarea studiului — 2 puncte,

Pentru fiecare dual se acordd 1 punct in plus. Pentru dovedire insolubilitdtii prob-
lemei sau studiului se va acorda numirul egal de puncte, ca §i pentru deslegare, Com-
pozitorii de probleme vor obtine deasemenea punctele respective spre a participa la premii.

Se va acorda 5 premii — cirtiile prefioase de sah.

Concursul pentru deslegatori—Tncepatori.

Concursul va dura 6 luni (Iulie—Decembrie) si concurentii vor lua premii pentru
deslegarea problemelor in 2 mutdri (directe §i inverse) publicate in M M 13—24  Revistei
de Sah* din anul crt,

Pentru deslegarea exactd a ficcdrei probleme se va acorda 1 punct; pentru fiecare
dual — un punct in plus.

Se vor acorda 3 premii — cdrti de sah.

Deslegiirile trebuesc trimise cel mult peste 2 luni dela data publicirii lor in revista.
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o

Am mai primit dela d-] Topsy (Bucuresti) deslegirile exacte probleme or NeNe 244—249, 251, 2

105

Deslegdrile problemelor.

din Ne 6.

234—Limbach, 1. Te5—h5!, Nh7; 2. D:f7, R
d6; 3. Thét, Ngb; 4. Cd8!, Ce7t mat,

235-—\I\)1’?éan3skibl; _l':['gg—gﬂl. D:b7; 2. Cidf.
:f3; 3. Dg :g4; 4. Ni6f, Cgh; o.
Te8!, D:f6+ mat, :
1. .. D:b8; 2. Didt, D:f4; 3. g3F, D:
:g3; 4. NI6T etc.
1. ... Da7; 2. D2}, D:2; 8. g3f etc,

236—Gavrilov. 1. Nd3—bl!

237— (idem). 1. ¢5—¢6 (cu ameninfare 2.
Cd6t mat). 1. ... Red; 2. Dbdf. 1. ..
D:h6; 2, DT+, 1. .. 65 2, D:i6F.

Nu prea frumoasd introducere se com-
penseazd cu jocul interesant a DBamei
albe.

238 —Gininger, 1. Th2—b2.
Aceiasi idee a fost cxploatatd in
modul mai economic in problema de
de mai jos:
R. F. lanovcic.
-Revista de $ah®, 1925.

Mat in 2 mutdri (1. Cd6—c4).
239—Grinblat, 1. Ra3—b4!

240—Ghergenzon. 1. b4—b5 (Zugzwang). 1. ...
T:d8; 2, D:d8+. 1. ... d:e6; 2. Ccél

241—Rduch. 1. Ne7—h4!! (cu amenintare 2.
D:ebt). 1. ... R:f5; 2. Cg5t. 1. .. N:ig4
(h:g4); 2. Ng3+. 1, ... Rd4; 2. Dcé! 1. ...
N:d3 ; 2. Die6t.

1. Dc6?, Rif5; 2. Ci24, N:d3!
1. Dh8+?, Rd5; 2. Dc3, exfS!
1, Nd61?, Rd4!; 2. Dc6, Tcll

242— (idem) . 1. Ci6—e4! (cu amenintare 2,

Cic7Ht). 1. ... Dibd; 2. Cfatt, 1, o/ T:
b4 (cH); 2. f4] 1. .., Bia2; 2. CicT. 1. ...
ReS; 2. f4+.

243— (idem). 1. Cd6—if7! (cn amenintare
2. Dh3t). 1. ... Ned; 2. Kid! I, .. RIS;

2. Deby.



din Ne 7.
244 —(Qavrilov. 1. Del—d1!
245—(idem). 1. N¢2—b3!
246—(idem). 1. De2—d2.
247—(idem). 1. Ci6—d5!
248—(idem).

249—Limbach.
2. Cd34). 1.
Are 7 dualuri:

. 1. Re5, R:f4; 2. Ce2+%+.
1L 1. NeTuw; 2. Dd&f

11 1, Nf3, Nh4; 2, DcSt.
1. .um 2 De7'i'

1. a7—aB ClI

IV. 1. De7t; R:f4; 2. DA6 (:e3)t-.

1. C:b5, Ri5; 2. NdT7f.
wo atbh; 2, Dedt.

V. 1. die3, Nc4; 2. Dc5+.

VII. 1. DeSt ete.
260—Gavrilovy (cu i la_af).
(Zugzwing).
C7” (Rd5); 2. obat 1
B i [

(c5); 2. c d3‘]'. 1.

C:g7; 2. Dh8! 1.,
. Cgs (dﬂ 2. C:f3t. 1.

— 106 —

1, Rb6—ab! (cu amenintare
- R:f4; 2. Dd6%.

1. Ngh—
Ci8 (d%), 2

. Ri6; 2. TgSl

O frumoasd problemd—«Fata Morganas,

’ 255—Palkoska,

. ci

Pentru a evita acest dual autorul coree-
teaza problema astfel:

Deslegarea raméne aceiag.

251—Wrobel. 1. Td4—e4 (Change mat).

252—(idem). 1. Rf4—ed (cu amenintare 2, N
g3 mat), L .. Nc2f; 2. Redl, 1, ... ¢
3. Nbdf.

253—Limbach (cu 2 in hl §i & in b4).
1. Nf3—h5, d:e6; 2, Nf7, e5; 3. Tedi!
Are un dual: 1. Nf3—g2l, die6; 2. N
f1l, e5; 3. Cf5 (bS)t.

254 —Hannemann. 1, Ccl—e2 (cu ameninfare
Teht) 81, ... NiB; 20 Ne2, 1. b4 2
biadi i ... 16; 2, Tc8I 1. ... Cf6; 2. Tedl

1, .. Wel; 2, Nebl

1. Nd2—h6! (cu amenintare

2.Ce3tt). 1. . 3 2. Tedl 1. .. Dd3;
2. Rg7l 1. .. Ried; 2. Ci6+. 1. ... NH;
2. T:fT.

256—Kainer, 1. Nh3—c8! (cu amenintare 2,

care, spre regret, are un dual: 1. Twe6f, R De3l). 1. .. Cb4s 2, Dic?- 1w [dl: 2
d5; 2, T:a7. D:d2f. 1. ... R16; 2. Dc3t.
Destegdrite studitfor din M 6.
44 —Wolanski. 45 —Schiffmann. 6. Rg7 N:f7
Studiul acesta s'a corectat| 1. Nd?2! D:{6 7. RA7 g castiga.
de autor (vezi M 10 al ,Ra 1 D:d2: 2 0‘41' i cas-
d. $.*), cici In pozitiunea pu- T e - 1*’”7"1" L.z Igl'; ‘B 46 —Schwarz.
blicata In e 6 al ,R. d. $.° h§- .3. deS‘P" ‘h'::-5' '4. Nc‘3-r
se desleaga astfel: Rd6; 5. Ced (¢8)t §i cAgtiga. 1. Nbé+ R:b6
I. Tg8+! R:g8 2, d:ieST R:=5 2. Cd5+ Re5
7 2. .. B:e5; 3 N4, D:f4; 4.
2. Nf7+ Rh8 | g4, Re?; 5. h6 si castigi. i 2?3!, elD
3. Cgbtt Rh7 3. Ne3t  Reb [ si cagtigh.
AT Are un dual: 1. Cd5+, Rc8
4. Ng8t man 4. N:f6! (d8); 2. Nb6 (1), wm; 3. Cel
(Indicat de d-nii I. B, Fri-| 4. {8 B?, RY si castigi. mat.
edmalé, g I;:n?vcic. R.GCor- SR R:f
man, G. Cristoforatos, I. Gross : 2 ;
si V. Buharin). S. g5l Rigd H B H

— I
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Partide

98. Partida Spaniola.

Jucatd la turncul prin corespondentd
MNe 1 al ,Revistei de Sah® intre 1 Februarie—
—21 lunie 1926,

A. Grinblat l. Gross

din Bl din Botogani.

1. e2—ed e7—eS

2. Car-—473 Cb8—cb

3. Cbl—e3 Cg8—f6

4. Nf1—-b5 a7—ab
Sau 4. .. NiS—b4 intrand in jocul ce-

lor 4 Cai.
5. Nb5 : cb

Mzi preferabil ¢ 5. Nbh—a4, mutarea din
text dand loc de cele mai multe ori, 1a un,
joc neinteresant,

S.
6n

Un timp pierdut. Mai bine era 6, d2—d3.
6. 0—0 sau 6. Ci3:e5, Cibied; 7. Cc3ied, DAS-
—d4; 8, 0—0, Dd4:ed etc. cu jocul egal.

ke a7 : cb
h2—h3? o R

B s Nf8—c5

7. 0-GC Dd8 —d6
Pregidtind rocada mare.

8. Cf3—el?

Un Cal foarte fricos. Acuma numai poa-
te fi atacat, di totusi ocazie adversarului, de
a porni cu atac, contra Regelui siu.

S % g7—ad
9. Rgl—nhi! g5—g4
10. h3—h4 Nc8—d7
11. g2—a3 NeS—b4
12, Dd1—e2 Dd6—d4
13. Cel—g2

Era mai preferabil 13. d2—d3 si dupi
Nb4:c3; 14. b2:c3, D:ic2; 15. Tal—bl Alb std
mai bine.

de sah.

13. Nb4 : ¢3
14. d2: g3y Dd4 : e4
15. De2 : &4 Ci6 : e4
16. NCI_—-hﬁ . N

Cu amenintare 17. Nh6—g7, Th8— g8;
18. NgT:ieh. N.R.

6. . . . Th8—g8!
17. Tal—el f7—i5
18. Tel—e2 c6—cS
Amenintind Nd7—bb5,

19. b2—b3 0—0-—0
20, Cg2—el? Nd7—c¢6

21. Rhi—g!? i

Cu aceastd mutare partida e pierduti
pentru Alb. Era mai bine de a reveni cu Ca-
ul la g2.

4 f5—f4!
22, gd:i4 Ce4—-d2
23. Nh6—gd? Cd2—f 31!
24, Cel =13 gd : 3
25. Te2:eb h7 —hé
20. Teb: cb )

Era necesar 26. Rgl—h2! si Alb obtinea,
in schimbul Nebunulni, doi pioni liberi.

26. - h6 : g5
2L 14::95 Tg8— h8
CEDEAZA, cici pierde pionul hd.
La 28. Tch—c4? urmeazd Nc6—bb.

(Note de I. Gross.)
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D-1 Prokop, despre care noi am vorbit deja in acest numir, afard de talentul sdu
de compozitor de studii, este si un jucitor eminent, ceea-ce se dovedeste prin partida

de mai jos.

99. Gambitu! Damei

neacceptat
Jueatd la turneul prin co-
responden{d, organizat de zi-
arnl «Nirodni Listu», pentru
campionatul Ceho-Siovaciei In
anii 1922—1923.

F. J. Prokop. Peirnousek,

(Praga) (Nymburk)
1. d4 as
Z. ¢4 eb
3, Cc3 Cfé
4. Ng5 Cbd7
5. €3 Ne?
6. €3 0-0
7: Tel c6
8. Dc2 Te8
9. b Ci8
10. Nd3 Cgb

Aceasta aduce Wegrului un

joc dificil.

1. h4 Ca4

12. Nf4 Ry

Mutarea 12. h5 ar duce
spre un joc riscat.

1 4 N6

13. Cgd

Cu amenintare 14. C:h7,

[ C:f 4
14. N:h7T+ RIS
15. e:dd4  N:d4
16, 0-0 Df6
17. Dd2 N:c3
18. T:c3 gb
19, Tg3 es
20. f:e5 Ceed!

Acuma Negrul amenin{d prin
Nfd a cagtiga partida,

O combinatiune foarte fru-
moasi, prin care d-l Prokop
infrange pe adversarul sdu.

. D:g6
22, Ci7! 1

Pointe. Dama neagrd nu
poate lua Calul din cauza 23.
Dhé1, Re7; 24, DA6t mat!

22, 8- Cc4

La 22. .. R:i7 urmeazi 23,
T:gh si Albul va castiga In-
cd o figura.

s Do | s

Asemenea §i 23. D4 era
posibil.

7 S ChS

Acuma era mai preferabild
urmitoare continuare: 23. ..
R:A7; 24. T:g6, R:ph; 25. b3,
Cab; 26. h57ll, R:h5; 27. De3,
b6; 28, Dg7! si Regele negru
este in reteana de mat, cici
la oare-care mutare a Nebu-
nului Albul rdspunde f4!

24, Ché Neb
25. Df4+ Re?
26.. Tg71 Cedeaza.

(Dupd «28 Rijuns, 1926),

Turneul international din SCARBOROUGH (Amglia), Mai 1926.

Cu prilejul sdsbdtoarei de Rusalii 1a Scarborough a fost organizat un turpea in-
ternational cu participarea a doi maegtri renumiti: A, Alechin i E, Colle. Turneul a fost
impirfit in 2 grupe cu 7 participanti in fiecare, grupa , A * avand In frunte pe maestru

Alechin, iar grupa ,B"— pe

maesiru Colle,

Rezultatul luptei se vede din tabelele adturate.

Grupa A. Grupa B.
2 2

112/8]4/5/6|7|5, )} 1{2/3]4|5(6/7|5
1. Alechin . . |—{Y/s| 1|11 |L]|1]5 1. Colle —| 1 |Yaltzf1|0O|L] 4
2. Thomas . Yal— 121 (1|1] 5 2, Saunders O|—|0f1[1|1]|1] 4
3. Kahn . 0[0f—|132f1{1|3Yem 3. Dr. Seitz . /a1 tel/a 0| 1| 342
4. Goldstein Ot20|—"2 11| 3 | 4. Znosko-Borowskil'/a| 0 [1/al— l!z[l 1|34
5. Landau 0|0 2t/el—1|1]| 3 |N 5. Baratz . 010 |Yalli2f—| 1 |Vaf 212
6. Reid . . . |0(0|0|0|O|—|L] Jb.BUrger. 1{0]1{0|0|—|0] 2
7. Dawbarn . |0(0[010|0I0|=] O 7. Morrison 0[0|0]0 Ve 1 |—]1Ye
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Pentru distribuirea premiilor au fost jucate 2 matchuri: pentru 1° si 20 intre ma=
estrii Alechin si Colle, iar pentru 3° gi 49 Intre Thomas §i Saunders. Alechin §i Thomas
au bitut pe adversarii sai cu 2:0, rezultatul definitiv fiind urméator: 1"—Alechin, 2°—Colle,
3°—Thomas si 4°— Saunders. latd doud partide din acest turneu,

100. Rpararea Indiana.

Dr. Rlechin. Kahn.
1. d4. Cié6
2, cd eb
3. Ce3 b6
4, Dc2

Se pare cd aceasta este cel
mai bun rdspuns la fianchetto
pe flancul Damei, care fian-
chetto la ultimile turneuri s'a
ardtat nu prea corectd.

; Nb7
5. €4 Nb4
6. Na3 N:ic3
7. bie3 €5
8- db €5

Siab. Era mai bine 8. ... d6;
9. f4, Cbd7.

9, f4 dé
10. f:e5 d:e5
11.. CF3 Chi?
12. 0-G 0-0
13. Ng5 hé

La aceasta Alechin are ga-
ta un raspuns foarte frumos.
() singurd mutare corecta era

13. o DT,
14, N:f6 D:f6
15. Ca4 OgS

Dacid Dama se va retrage,
Albul va incepe un atac peri-
culos pe flancul Regelui, Be
aceea Negrul igi cautd sanse
in contra-atac, insd ce poate
sd facid o singurd Dama?

16, ChS ab
17, Cd6 Tab8
18. Da4d o

18. T3, DeT! ar forfa schim-
bul Calului dé; de aceea Ale-
chin se inainteazd avand spe-
rantd in puternicul pion d5.

18 o s B Ded

Mai prudent era 18. ... DeT.

19. Rh1  D:d3

acd 19. ... Nc8?; 20. T3l
Dgd; 21. C:c8 urmat de D:d7.

20. D:d7 Tbd8

21. Del T:d6

Fortat, cici punctul {7 e fo-

D:e4
Naé

arte amenintat,

22. D:d6
23, De?

2l
24,

D28

Albul amenintid d6—d7 ur-
mal de D:i8!

db

25. D:e5 N:c4
26. Tfel Neb6
27 Dfé6 Dc8
28, Tadl Dd7
2%, Td2 Te8
30. Rgl  Rh7
31. h3 kg8
32. Ted Dd8
33. T:eb f:e6
34, D:g6b+ Rh8
35. D:h6+ Rg8
36. Td3 cedeazi.

(Note A. K. Haida din ,Slo-
vensky Narod* 1926.)

101. Partida pionului

Damei.
G. Thomas. G. Landau.
1. d4 Cié6 J

2. ol a6

3. Cc3 d5

Aceasta e apdrarca lui
Griinfeld.

4. Ni4 Ng7

S. F'es cb

6. Cf3

In partida Sdmisch— Giinfeld
(Pistyan 1922) Albul a jucat
prealabil 6. h3 si dupa 6. ..
0—-0; 7. Cf3, Cbd7; 8. Tcl,
d:c4; 9. Nicd, cd n'a obiinut
decat partida egald.

0-0

7. Tel  Nfs

Ac-asta, probabil, este mu-
tare care pierde partida, céci
acest Nebun-¢ rdu plasat aci.
Era mai bine 7. ... ChS.

eb

Continuare logicd, insd Ne-
bunul nu mai are posibilita-
tea de a se retrage si e inte-
resant cum sir Thomas utili-
zeazd situafia acastd.

9. Ceb! ‘s

Cu amenintare de a castiga
o piesd prin g
o =i b Ce8
10, g4 f6
Putin mai bine era 10. ..
g5, Insd aceasta ar procura

Albului un atac direct contra
Regelui adevers.

11. Cicb b:cb
12, g:id eS
Era mai bine 12. ... gifS.
13. Ng3 g:fd
14. c:ad c:dd
15. died f:ed
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sau 16. D:d5, insd mutarea | T:d5; 23. Tc8, Ni8; 24. T:i8t
din text e mai frumoasd si|si cagtigd vsgor.

castigd in scimbul. 22. N:a8 T:28
Ioas s & Ce7 23. a3 f4
17. C:d5 Rh8 24. e:f4 e:fd
18. C:c? D:c7 25 N:4 N:b2

12, Nd5! DaS 26, Tcb Cedeazi,
20. Dd2 D:d2+ |cici Calul e pierdut. Dacd
21. R:d2 Cab 26. ... Td8%; 27 Re2l

S’ar putea juca i 16. C:d5| Dacd 21. .. Td8; 22. Re2,| (Dupid ,L'Echiquier* 1926.)

Marele turneu prin lume al maestrului B. Kostici.

La inceputul anului 1924 marele maestru al Jugo-Slaviei Boris Kostici a plecat din
tara sa natald pentru 2 face un mare turneu cu scopul propagandei jocului de gah in di-
ferite parti ale lumii.

Dupd un turneu triumfal in Australia §i Zeelanda Noud el prin Africa de Sud §i
Africa Centralidi s’a indreptat in India. Aci el a vizitat, afard de insulele Borneo, Java §i
Sumatra, toate orasele principale finregistraod peste tot locul frumoase succese. In India
nobitul joc este radspandit foarte mult .ceea-ce se dovedeste prin cateva date mai jos aritate.
La java d-| Kostici a jucat 464 partide castigdnd 411, remizand 36 si pierzand 17. In ora-
sele Bombay si Khail (India engleazii) cu ocazia sosirei maestrului Kostici au fost organi-
zate turneuri pentru cei mai tari jucdtori din intreaga {ard. Maestrul sarb a obfinut fie-
care turneu_premiul intéil

Din India d-1 Kostici a plecat in China si, prin Japonia si Siberia a ajuns in Rusia
europeand. Aci el a luptat cu jucdtorii de fortd cu rezultat strilucit: din 435 partide ju-
cate—302 cagtig. 86 remize §i numai 47 pierdute (10%). In luna Mai a. ¢, indreptindu-se
spre patrie, Kostici a vizitat Riga, Hovno, Berlina, Praga si Budapesta.

In tot cursul cAlAtoriei maesiru a jucat mai mult de 10000 partide!

Mai jos publicim doua partide interesantd jucate de d-1 Hostici in timpul cilitoriei sale.

102. Deschiderea 11. Nh4 a5 5 (Iires_ala. Painﬁ acuma :1-
i ul a jucat bine si ar trebui
dp: oAl 12. Ng3 0-0-0 cunlim{a 20. Db5! c$u urmatn:-

Jucata la turneul din Bombay o rele variante posibile: 1. 20. ...
(Februarie 1925). k3, a3 Ng7 Cds; 21. D-.e?s, Nc6; 22. Del
V. Khadilkar. B. Kostici.| 14. D4 DdS fetc.1n 20. .. b6; 21. g:f3, br

5. Tt Thes |55 o G 1o W
e etc, [L 20. .. b6; 21, g:f, Dt
e4 ed 16. Cc5 Ngd4 |3, 20. Dat, d8; 23. Necrit

7., G133 Cceb
3. Nc4 Cié
4, d4 a:d4
S, 0-0 C:ed
6. Tel ds
Vezi partida Ne 03,
7. N:dS D:d5
8. Cc3 Da5
G. Cie4d Neb
10. Ng5 Ty
Mai bine 10. Ceg5.
) O R h6

wicT; 24. BbTt ete. V. 20. ..
Neb; 21. D:b7+, Rd8; 22, g
:f3 N:g3; 24. D:ic6l, Nebl; 25.
Ddst, Re7; 25. Tel, f6; 26.
D:d4 si Albul std mai bine.
20: . .. . Nfg!
21. C:b7 R:b7
22, bb Ce5
23. bé a:b6!
24. Die8 GC:iH3}
25. Rhl Ne5
26. a4 d3
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27. a5 Cd4! |Cg8;8.13, Cc6),6...e:3; 7. C: | Pozitiunea dupi 15. ... Ne7.
28 '4 d2 :is, Ce4 etc. = J.‘?’
. 6, {3 Nt 5 ’
29. =671 Ra7 Mai tare era 6. ... e:f3,
30; Tt1l Dd3 7. f:e4 d:ed
Cedeaza. 8. Ng2 . eb
(Cupi .Sa{'gnz\?;ti Glasnik*, 9. Cre4 Ccb
10. Ce2 DdA7 } Z
103. Partida Olandeza. 11, e3. 000 = T e
Jucati la Septembrie 1925 12, C2g3 ab Negrul nu_mai poata refine

intr'un match cu dr. Meijer,
Kostici cagtigdnd 3 partide,
pierzand 1 §i remizand 1.

Precautiune prisositoare. Ar
fi mai tare 12, ... es!
hé

13. 0-0

calitate. La 20. ... b6 urmea-
z4 21, ¢:bb, c:b6; 22, Nie7, C:
ey 23, T:b6f!, ab6; 24. D
aBf, Re7; 25. BbTt, Rd6; 26.

B. Kostici. H. Meijer. A:iumg :58 13.5...1§5 all;alur- Ced mst.H -
. d4 fis ¢ || NE IG5 i 21. N:d8 .T:d8
- fred 34' N?‘l hﬁgs 22. Ce4 eb
3.C3 ~ Cib 15. M:gs ~ NeZgll 237°ci6 - cCifo
4. a4 [b) o (vezi diagrama) 24, N:cé Dg4‘;*
Pentru a evita variantele 16, Ced! H:CS 25. Rhl Ce4?
rutinare cu 4. Ng5, 17. b:e5! Cge7 Gregald. Mai practic era
4. .9 s ds ] 3 25, ... bé.
5 5 Ca8 18. Da4 Rb8 Albur.face mat in 4 mutdri,
Mai -binegar S r%g.‘. 6. 19. T=bl! N:bl (Bupd ,Sahoyski Glasnik®,
8 (s*u 6. Ne2, N:e2; 7. Die2,| 20, T:bl Cdd 1925.)

CRONICA SAHISTA.

9 BUCUREST!. Ni se comunice, ci in urma unui concurs organizat de Aeroclubul Re-
Eal al Romaniei intre ofiterii garnizoanei Bucuregti s’a obtinut urmatorul rezultat: 1° Cépit.
ibescu.cu 72 puncte din 8 partide jucate; 20—Locot. lonescu Tisa (612), 3° si 4°—Lo-
cot. lacobescu gi Maior Draghici (ex-aequo) etc. In urma acestui rezultat Capit. Bibescu a
fost proclamat ,campion al garnizoanei® pe anul 1926, cagtigand cupa oferita de Aeroclubul.
Locot. lonescu provocadnd pe cdpit. Bibescu 1a un maich de 5 partide, rezultatul

pand In prezent este: din 3 partide jucate Cépit. Bibescu are 2'/2 puncte.

¥ CERNAUTI Din initiativa garnizoanei Cernauti la 10 luli e crt. a inceput un turneu nu-
mai intre ofiferi garnizoanei. Invingdtorul va primi titlul de campion pe an. 1926/1027.
Suut 4 premii in diferite obiecte: 19—4000 lei (o statiutd datd de d-nii Max $i Roman
Freitag); 29— 2000 lei dat de Cercul de gsah ,Gheorghe Marco®, 3°—1000 lei dat de D-I
Locot, D. Fagaraganu gi 4°—700 lei dat de Cercul Militar.

‘H"Cercul de gah ,Gheorghe Marco* joaca in prezent prin corespondentd cu Cercuri
gahiste din Breslau §i Drezda (Germania).

K 1ASI. Turneul pentru campionatul cercului de gah lagi 8a terminat la 11 lulie crt. cu
victoria d-lor A, Lernovici, N. Sehner $i A. Winkler cu cate 13 puncte din 16 partide ju-
cate. Rezuitatul detailat in numdrul viitor.

Ungaria

¥ BUDAPESTA. La turneul international al maestrilor (25 lunie—16 lulie), organizat cu
ocazia congresului al 3-lea a Federatiei Internationale Sahigte, du fost invirayi repre-
zentznti din Argentina, Belgia, Franfa, Anglia, Olanda, Ungaria, Italia, Romania (dr. Brody
din Cluj), Elvetia, Ceho-Slovacia i Jugo-Slavia. insa spre regret, D-I' Brody, din motive
neprevazute, n’a luat parte la acest turneu. Situatia turneului dupd 10 runda: Takédcs 7/,
Kmoch, si Monticelli cite 6'/2, Griinfeid 6 (1), Rubingtein i Colle cate 5'/2 (1), Tartako-
ver 51/2, Reti5(2), Yates 5 (1), Vajda, Nagy, Mattison i Steiner cate 41/2 (1), Pokeg 4!/2 etc.



— 112 —

Intre 11—18 lulie va avea loc concursul intre echipe internationale, i anume: Ang-
lia, Franta, Italia, Olanda, Germania, Austria, ROMANIA (Cépit. Gudju, dr. Delanoff, dr.
I. Balogh D-1 Mendelssohn), Jugo-Slavia si Ungaria.

1414 o partida din turneul internafional din Budapesta (F, 1. S.)

104, Partida Spaniola. 8. 0-0 dé Poziiunea dupi 12. Ch4 ...
F. D. Yates. Rubinstein. 9. Tdi! D R
Cu amenintare de a juca d4.
1. e4 3] - PP De7
2. Ci3 Ccb 10. d4 Nbé6
3. Nb5 ab 1. Ngp  Cd8
4. Na4 Ci6 12, Ch4!
3 5. De2 . o s (vezi diagrama)
eschiderea veche englezd; | p . Af o A
mutarea mai bund e S. 0—0. ne}l::’in Aa[(l:)eu?s::apg:lzinms !1:2?& Gregala mare. Mutarea jus-
At Do |avantaj in pozitie. t4 era 13. ... Dd8,
6. Nb3 Ne5 V2. . o 27 _Ceb 14, N: {6 a:f6
o 1 e300 13, Cf5  De8? | 15. Nieb Cedears.

<% La turnenl de iarni al clubului Budapesti Sakktr premiul 1 a obfinut K. Havasi cu
5i/a, 20—39 au imparfit Merenyi §i A, Steiner (cate 5). Apoi urmeazi: Bakonyi §i Sterk—
—41/2, Szigeti — 4, Reich—3'/2, L, Steiner—3, Keliner—1,

& Matchul intre cluburile Budapesti Sakkdr si Budai Sakkozo Tarsasag pentru campio-
natul capitalei s’a terminat cu victoria celui d'intai cu 10:5, :
‘W DEBRECZEN. La turneu! campionat din localitate a invins dr. Nagy cu 9 puncte,
cagtignd toate partide, Premiile 29 —5° au fost impirtite intre dr. Barabds, Dalmy, Heim
i Kulcsar (cate 5'/2).

ARNGLIR. maegtriior Alechin gi  Znosko-Borowski si cu
4 jucatori-de forfd din ,Birmingham Chess
E Congresul Federatici Sahiste Engleze vi[Club®. latd rezultatul detailat:

avea loc la Edimbourg intre 2—I14 Augus!| s—"" -

a. c. Se va juca urmiroarele turneuri: 2’5
1) Campionatul Britaniei (prem. 50 L.) 11218(415/6] =
2) Campionatnol Britaniei feminin (pr.28L) -
3) Turneul principal (pr. 40 L) I, Alechin . . —f1[1[1|%]1] b
4) si 5) Turneuri pentru jucatori d= 19 si| | 2. Z.-Borowski 0|—|0 | a 1] 1] 22
20 categorii (pr. 36 L.) 3. Price. . . .|0t|—|1|0fy 2va
6) Turneul de 3° categorie. 4, Butcher . ... |0[M20]|— 1 1.fz| 2
X BIRMINGHAM. La inceputui Innei lunie b, Mackenzie . 2 lod 10 =
aci s’a jucat un mic turneup cu colaborarex O Terdlo = <o IDI0FAsEI0—

Niemzowisch provoacé pe Capahlanca.

In revista ,Kagans Neuste Schachnachrichten® (Aprilie—lunie 1926) e publicatd
scrisoarea marelui maestru A. Niemzowitsch care provoacd pe Capablanca lalupta pentru
campionatul lumii, propundndu-i a stabili conditiunile.

Ultimul strélucit succes al d-lui Niemzowitsch {i dd dreptul a pretinde la aceasta.
Dac3 conditiunile maestrului Capablanca vor fi acceptabile si matchul va avea loc, cam-
pionul actual al lumii va trebui sd susfind o luptd Invérsunatﬁ.

Redactor R. F. lanovcic. Editor G. I. Stempel.
Tip. S. Balaban, Soroca.
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