










CUPR I NSU L 

?!1mele noţiunI. 
tlunea ... 

Deschiderile . 

Capitulul , 

Reguli!e joculuI. Nota-

Cap itolul 11 

Jocuri desc.'. I$( 

Partida spaniolă ....• 
J ocul celor patru ca ' .-
. Partlda scoţlanâ . . 
ltallana ş i Oambitu l j·l'.'<Hl:i 
Jocul celor doi cal 
Partida Rusă 
Apărarea Phllidor 
Oambltul Leton . 
Partida vieneză. . 
Gambitul central 

Jocuri se1i;;-(!':$_~I!,sc 

Apărarea Franceză . 
Apflrarea SlclUanA .. 
Apărarea Cam-Kann 
Apararea Alehin •. : 
Jl,\lărarea Scandjnay-~ 

Jocuri ;/0 1, , 

v l.mbitul Dame! 
tJ} acceptat . 
b) apărarea slavă 
e) grupa clasică. 
cU alte poslbUităti 

P ~rtlda pianului de llIei 

, 
2. 

22 

•• 5. ., 
6. 
" 77 
'111 ., 
90 

•• 98 
10' 
107 
111 

116 
116 
'26 
125 
13'1 
,<O 



CAPITOLUL I 

Primei. No,lunl • • eguiile loculuI. 
Nota,lun •• algebrlcl. 

$ahui se joacA. Intre doi adv~rBari, pe
G "tablA. cu 64 de cAmpuri, pe care sun t. 
aşezate ia Inceputul partidei 32 de figuri 
In felul urmA.tor: 

8 

7 

6 
5 
41,' 
3 

2 

~:III 
ahcd e f.gl 

La aşezarea tablei şi a Pieselor nu tre
bue uitat niciodată cA. In colţul din dreap~ 
ta al tablei trebuie sa. fie Intotdeauna un 
dmp a lb şi că regina se aşează pe un 





• 
Aceastl mutare consti Jntr'un·sch1mb de 
Jocuri lntr:e rege şi unul din turnurI. 

Pentru ca rocada sA lie postbWL .we 
necesar ca a ) regele sA nu se a fle In şah, 

b) nici regele nici turnul să nu lie mutat 
şi e) nici o piesA a dversA. sA J:l.u contro
leze vreunu l din cAmpurlle pe cari se va 
mişca regele, 

De ex. In diagonala NI'. 3. al bul poate. 
face llumf..l rocada micA. (in care caz re
gele ar trece la gl iar turnul h l la fI), 
cl ci rocada mare este impledlca tli de 
faptul ca. nebunul negru' din g4 su pra
vegheazA. câmpu} dl , peste care ar trebui 
.să lil'eaeă regele a lb. Ne-grui nu poate tace 
decât rocada mare (In care caz regele al' 

trece la c8 Iar turnul a8 la d8), căci ro
cada mică. este tmpledicată de nebunul 
.alb c:>, care supra,,·egheazA. câmpul fU 



10 

peste care ar t rebui să t reaca regele nf'. 
gru . Dia grama Nr. 4 a ratA rocadele e_ 
fectuate. 

.. 
'I'ur n ul se pe câ mp. 

la orice distanţA dar numai In Unie dreap.. 
lA. De el:. tn poziţia din diagrama 5, tur • 

. . 



IT 

nul d4 poate muta pe cimpurile a4, b4 .. 
e4, e4, 14, g4, h4 şi d8, d7, d6, d5, d3, 
d2 ş1 dl. EI nu poate ocupa unul dJntre 
aceste cAmpurl numai dacă este ocupa t 
de către una din piesele propr11. Dacă pe 
unul din aceste cimpuri se aflA o piesEi 
adversA, atunci t urnul o poate lua , ocu- · 
pAndu-1 locul. Acea3tA. regulA se apliCA 
tuturor pieselor, afară de rege care nu 
poate lua o piesA adversă dacA prin a
ceasta intrA. In raza de acţiune a unei 
aUe piese adverse (ad i Că dacă prima plf'Sk. 
este . , apArată"). 

Nebunul mutA. In toate direcţiile, dar 
numai dealungul diagonalelor. DatoritA 
acestui fapt, un nebun aflat p~ un cAmp. 
alb nu va putea niciodată să treacA. pe 
UDU] negru . Felul cum mutA nebunul s~ 

nde din diagrama 6. 



.- &ewiDa (Dama) totalfuuA mlşcf.rUe 
combinate ale t urnului şi nebunuluI. B.te 
.I1IiU&- cu cea mâl mar,e_ rad. de &'il"pe 
Din diagrama 7 se vede clar telul cum. 
.mută regina. 

i 

Calul este piesa ca.'re are mersul cel 
mat I!ompllcat. El "sare" in fo rma. de "L" 
cum se vede din diagrama 8. 

O particularitate a mutA.rii calului este 
t aptul ci el nu e impiedicat In mersul 
săli de prezenţa vreunei figuri proprii 
sau adverse. El poate sA.ri pe deasupra ei. 
De ex. dacA. in diagrama 8-a, calul dIn 
d 4 ar ti inconjurat din toate pA.rţlle de ~ 
piese a lbe şi negre (adiel dacii. aceste 
piese ar ocupa c.âmpurl.le C3, c4, ţ5, ,d5, 
d 3, e5, e4 şi e 3) el tot ar putea muta 



.. 
1If) oneate din cimpurile pe care poate 
Juca In mod nMmal. . 

Celelalte piese nu pot. t,rece pe deasu_ 
l)la nlţjunel piese ' p roprII sau adverse 
p~ntru a ocupa .un câmp di ncolo de ea. 

8 

P;ol\u l este cea .A1ai modest.ă dar una 
din cele mal importante piese. El muta, 
numai cu rA t.e un singur pas In a inte, şi 

numai In poziţia IntUalA. are voe sA por. 
neascA. direct cu doi paşi. In poziţia din 
diagrama 9 plonul e2 care se a fl A. pe câm
pul siu de pornire poate muta direct la 
p.4 sau numa! la e3 . Pkmul n u poate- " Iua"<
nicIodată. o piesA. care se a flA. In faţa 

lui. El poa te lua numai In diagonalA. (a
dicA In poziţia din d iagra ma 9, dacA s'ar 
afla vreo pieSă adversă la d3 sau f3 , le- ar 
putea lua). 



o caracteristicA a mersului · ptonulul 
-este el. el nu poate niciodatA si se ln
toarc' din drum, Ca un adevArat soldat 

.el merge numai Inainte . 
DacI. InsI. In marşul du Inatnte, pio

nu! reuşeste să alungA la. l1nta 8-a atunci 
vitej ia s'a este rAsplAt1tă, el se ppate 
transforma In orice piesA tie că aceasta 

se mai gAseşte Incă pe tabla de şah, (A_ 
dică. se pot face două, trei pAnA la opt 
regine, turnuri, nebuni. sau cai. Pionul 
pe linia 8-a nu poate InsA rAmâne pion . 
.Acest exces de modestie nu-I este permis. 

Efectuarea mutărilor se face de .fiecare 
jucAtor pe rand, şi numai câte o sIngurA 
mişcare. 

A.ceste mut~rl trebue sA res~ect.e ; \ur .. 
mitoarele reguJl ; 



1. o piUI. nu poate ocupa un câmp 
pe care se aflA. o piesA. proprie. 

2. O piesA. DU poate ocupa un camp 
daci traseul pe care ar t rebui sA ajungi 
la acel câmp este tntrerupt de o piesA 
proprie sau adversA (aceasta. reguli nu 
8e &.pllcA. calului) . 

3. O piesA. DU poate muta -dacA prin 
aceasta ar lAsa ltber atacul unei piese 
adverse asupra proprlulut rege. Atunci ,.. 
spune ci piesa este legatA.. De ex. In po
ziţia din diagrama 10. albul nu poate 

muta calul din c3 din caUzA ca. ar Ib a 
descoperită raza de aCţiune a nebunului 
negru M, care as Lfel ar ataca regel.e a lb 
din el. 



" 
'! Stârşi'tul locului Mat: Pat. 

Remiza . 

. Sfârşi tul unei partide de şah se pro
duce . a tţln cl <;ând unul din regi aUandu
se ,su'b .. a tacul ~nei figuri a dverse (şah) 
nu poate evita acest atac !n unul din 
următoarele .t rel moduri : 

ar mutâhd şi asMei eşind din raza de 
acţiune a figurii adverse. 

a) interpunA.nd o pies ii. proprie In ca lea 
razei de acţiune a figurii adverse (aceasta 
nu se poate face Impotriva unui şah dat 
de un cal ). 

e) Luând piesa adversA. a ta catoare cu 
o ;>ie3A proprie . . 

Când unul din regi se a flA In situaţia 

de a nu putea tntrebuinţa niciuna din 
aceste aplrârl InseamnA gll. este fAcut 
" mat<1 şi partida la sfârşit. De eli:. In 
poziţia din dIagrama 11, regele alb se 
aflA ln şah şi nu se poa te apAra. Figura 
lltacatoare (Td2) nu poate fi luată de 
niciuna din figurile albe . De lnterpunere 
n ici nu poate fl vorba, iar regele alb nu 
poat.e scăpa prin fugA . ca.mpurUe d3. d1 
şi f2 sunt sUQ atacul turnului negru. Ca~ 
l u i din f3 şi Cimpul n sunt apArate de 
Ilebunul negru g2. In sfa.rşit, la e3 şi e l 
8e anA douA. piese proprII . Regele alb 

. este şah şi mat, deci albul a pierdut 
partida. . 

In cazul când unul din jucAtori fUnd 
la mutare nu poate efectua nlcl-o ml.s-
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care co'rectA Iar regele său D U se află In 
şah atunci se spune Cd regele este pat şi 
partida se consideră nedecisA. 
Dacă adversarU de comun acord con .. 

siderA. la un moment dat că niciunul 
dintre el nu mal poate câştiga atunci 
partida. poate fi data. remiză (adiel!. ne-

II 

decisă). ParUdn se mal termină remiză 

dacă unul din jucători nu J;oate face mat 
pe celălalt In decurs de 50 de mutAri 
dela ultimul schimb de piese sau dela 
ultima mutare de pion. Aceasta. le ; ullL 
ImportantA nu se apllca. In Unale.le In 
cari teoria consideră necesare mal mult 
de 50 de mutări pentru a da mat (de 
eL Rege şi 2 cai contra rege şi un pion) . 
In acest caz se acordA. dublul numArului 
minim ne mutArl,- considerat nece3ar de 
teor1e pent.ru a da mat. 
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Remiza. mai poate Il obţinută p rin re
peta~ea de trei or i a aceleiaşi pozilii ("u 
acelaş j u cător la m u tare, AceastA repee 
tare nu este obligator sa. tie consecutIvA. 
Ea SE! poate produce chiar la mari inter. 
vale. Tot remiza. este când unul din ju
citoti obţine repetarea aceasta printr'o 
serie de şahuri pe aceleaşi' cAm puei, de 
care regele advers nu poate scăpa (şah 
etern) 

Nota rea mutărilor. 

Pentru a hutea studia jOcul de şA.h. 
e~te abs,olut necesarA cu noaşterea felului 
cum se pot ~crie mutA.rUe. In felul acesta 
se pot rejuca şi studia partide jucate de 
maeştri, pc bleme şi deschIderi. 

Cel ma! simplu şi răspândit. sistem de 
notaţie este aşa zisul "sistem algebrlc" 
tn care fiecare câmp al tablei \te şah este 
desemnat priri combh,area llnei litere şi 

a unei cifre. Cele opt coloane verticale 
sunt Indicate de câte o literA Iar cele 8 orl~ 
zontale de câte o cUra. (veZi diagrama 1). 

Pentru a 1ndica o mutare oarecare este 
suficient să. notăm Iniţlllia piesei care 
muta. (tn cazul ploniLor nu se malindlca.), 
cA.mpul de pe care pleaca. şi cel pe care 
a junge. De ex. tn poziţia InitialA. dtn dia
grama 1, albul ar putea tncepe partida 
cu o mu tare de pion: H e2- e4 . adica. plo
nul de pe cA-m pu} e2 se mută pe cAmpW. 
H, sau cu o mutare de cal : 1. Cg I - I! 



· greu, şi desigur unele mulâr1 vor părea 
Imposibile dar dupa. doua. trei lncercA.rI 
totul va plrea foarte simplu, 

CAPITOLUL II 

O •• chlderlle. 

De telul cum se Incepe o partidA. de şah 
depinde de cele mat multe ori rezultatul 
el. Un av~ntaj obţinut In deschidere, Ile 
printr'un loc superior sau o Inovaţie . II,"" 
din cauza unei greşeJi a adversarului, t's te 
suficl"nt In majoritatea cazur1l0r pentru 
cAştlr. ACf'asta se dc,toreşte in primul 
rând lIesvoltkrJi excepţionale pe care o 
(; .. noaşte aHAz! techntca reai\zA.r11 avan
tajulu1. In aceastA direcţi" , ~ coala IUSA. 
(Botwlnlk, Smlslo\" BOleslav:.kt, Bonda
revschi) Q ajuns la o asemenea perfec
ţiune IncAt o greşala. de des"i~ldere echi
valează a proape cu pierderea I'artidel. 

Din aceastA. cauza. studiul dp.schlderlJor 
este de o decsebitll. Importanţă. pelltru 
oricine vrea să joace bme şah .şI ab.wlut 
necesar pentru acela care dort;sc să par· 
tlclpe la matchur l şi concursu:ri. 

Desigur, In această carte n u vom putea 
fa ce un studiu complet şi amlnunţit al 
\1duor deschlderUor existente In şah. 

Aeeati lue(U ar fi dealtfel imposlbll clei 
ar nece81ta un volum prea mare. Vom 
1~ lDaA o expunere cAti mal completA. 



1. 

ZI 

fl clarI. a celor mal Importan te şi u21t&te 
desctliden astIel IncAt oricare Juca.to:
ea r~ le va studia sA capete cuno~t1D ţe 

suficiente pentru a·l permite sA joace cu 
succes In orice competiţie ~ah1stA. 

Putem tmpârţl deschiderile In urmA· 
toarele 5 grupe: 

' Orupa 1. Jocuri deschise (1. e2_e4. 
e7_e5) 

Grupa' 2, Jocuri semi. desthise (1. e2-t>4, 
negrul răspunde cu 
alte mutărI). 

Grupa 3. JOCUri Închise (1. d2-d4. 
d7_df:) . 

Grupa 4. Jocuri semi-Închise (1. d2- d4, 
negrul rAspunde cu 
alte mutArI). 

Grupa 5. Jllcuri de nanc ( Alte mutări In 
afarA de 1. d2_ d4 sau 1. e2_e4). 

Grupa l. Jocur i deschise. 

JocurUe f eschlse rezultA. dupA. 1. e2_e4, 
e7-e5. [!ferltele poslbll1ta.ţl t:sre exlştA 
dl1pA aCf'ste mutări le putem lmpa.rţ.i ~D 
trei grupe; 



, 

i 3, Nb5 = Spantola 
3, Ce3_Trei ~1 patro 

cal 

1
3. d4 = Scoţlana 

şi Gambl. 
A. Albul continuA 1 tul Seo-

cu 2. Cf3, ţlan 

negrul răspun~ I Ne5 = [talll" 51 
de cu 2 ..• CC6

1 
"'I~" 

3 4 fUis 
. Ne ar6 = JI[II O-

I Iir ~Ii 
ai (V) 

B. Albul continuă 12 ... CIti = Rusa. 
cu 2. Of3, 2 •.. dO = Ph1l1dor 

negrul rAspuD. 2 .. a lte = Gambltul 
'de cu alte mu_ mu. Leton etc . 
ti!.rl . tAri . i 2. Cc3 = Vieneza 

C. Albul joaca. alte 2. alte = Gambltul 
mUIAri In loc di n miJloc. 
de 2. Cf3 jocul nebu

nului etc 

GRUPA AI 

1. P artida Spaniolă. 

Succesiunea de mutări care formeaza 
p artIda Spaniolă este pomenitA Intr'unul 
dintre . cele mai vechi documente care 
yorbesc despre şah, anume In "manus. 
omul dela Ot)t1ngen" (1490). Dea.semenl 

, 



,. . 
faimosul Jucător Spaniol Ruy Lopez, cam
pion al lumII pe timpul său şI primul 
teoretician pe care-l cunoaşte Istorie. şr.
huJut, analizează această dellchidere tn 
cartea sa "Libro des Axedrez" (1561) .. 

Cu toat1 vechimea ei ,.Partida Spanl. 
oUl," este şi astăzi una dltHre deschiderile 
cele mai interesante şi profunc.e pe care 
le cunoaşte şahul. Cine vrea sa. lnceapă. 
o partidă cu ·1. · e2 _ e4 trebue s1 studieze 
mal inainte de orice ,.tortura spaniolă" 

cum o denumeşte Dr. Tartakower "Die 
Hypermoderne schachţarUe". 

ldeia fundamentală a deschiderii este 
atacul strategic asupra pion ului e5 rare 
formeaza. punctul central al Intregulul 
tlstem de apBrl\.fe negru. Toate strâţluin
tele a lbuluî tind sa. forţeze pe negru sA. 
nu mal poată apăra poziţia c5 şi de~1 !ll\ 
fie nevoit să cedeze centrul prin efi . .:'14, 
In acest caz albul obţine un joc mai bun. 
Lupta ar.easta strategicA constitue firul 
conducător al tuturor varianteloţ tactice 
pe care le vom analiza acum. 

SI.temul de aplrar. bazat pe 5 ... 87- d 

După 1. e2 - e4, e7 -eS 2 Cg l - f3. 
Cb8 - d 3. Nf 1 - b5 teoria consideră ea 
cea ma t bunA. apăral e mutarea lui' Morpty 
3 ... 81-a6. Acum albul trebue sa retragă. 
Nebunul cA.ci după 4~ Ne6:, de: 5. Ce5:. 
Dd4 6. ef3, De4: negrul a egalat uşor. 

Se poat.e juca 4. NC6:, aşa numlta "8-



rlantl a schlmbnlui al cArei mare expo
r.en1- a foslln timpul sAu Dr. l.QEker, ur
ma.r~mi !~JsA. nu cA.ştlgarea pIon ului e5, el 
exp oatarea majoritAţ1i de pionl de pe 
11l,Lncul regeluI. (DacA. dupl 4. Ne6:, de, 
s'ar schImba toate piesele ibA. sA se 
s chImbe structura pIcnllor, atunci albul 
ar câşti ga . Nf' grui tnsli are contra-~ans6 
în jocul de mijloc datoritA. perechll de 
NebunI. Felul cum trebue sA Joace negru) 
In aceastA.. varl a ntli a fost clasic demon
strat tn pa rti da Bogoliubow Kostici ~ Gii
teborg 1920, : 4 ..• dC: 5. CC3, f 6 6. d4, ed : 
7 . Od4 :, Dd4 : 8. Cd4 :, Nd6 f , Ne3, Ce7 
10. Cb3, b6 Il. O - O, ca 12. Cd2, Ne6 13. t4 
(l3 . Ce2 !), o - O 14, Cfa, Ce8 şi Negrul 
s tA. ma l bine. 

4. Nb5 - 84 Cg8 - /6 

Cea mai bunA.. Ee mai poate Juca aşa 
zisa apărare Sl.elnltz · IntArziatA. 4 ... d6. 
Albul are l a dispOZiţie mai multe con
Unuări : 

a) 5. c3 (cOnSideratA de Fine şi Euwe 
ca cea mai bunA. continuare) 5.,. 15 6 
el :1 1,. N/5 : 7. a4, e4 8 . Cg5, Ne? (sau 8 ... · 
Cf6 li . fa, el ; lU . 0-0_ 0) 9. o_o, Ng5 : 
10. DhS, Ng6 11 . DgS : şI albu} stii mai bine: 
Szubo _ Snosko-Borowsky (Tatatavaros 
1934) 5 ..• Nd7 dure la varianta B . . 

b) 5. Nc6 : + bc: 6. d4, 16 [Alte mutări 
sunt ma: slabe. De ex 6 ... t 5 7. ce3, Cl6 
R. de:, Ce4 ; 9 . C e4: , re: 10. Cd4 I (KereS-



Anderse!l, Varşovia 1945) sau 6 ... ed : 7 . 
Cdt :, Nd7 8. O O! (nu 8. DI3?, c5 I 
9. CI5, g6 10. Ce3, Ng7 11. Cc3, Ce7 12. 
Nd2, O O 13. gr, Ce6 14. 0_ 0_ 0 , Tb8 
15, Tdel, NQ,!J 16. h4, Dc8 i=" Brlnkmann.cer_ 
eul de şah Oldenbllrg, corespondenţA. 

1933) 8 .... g6 (sau 8 ... ef6 9. nl3, e5 
10. CfS, Nf5 : 11. ef :, Ta7 12. Cc3 ;t Ho
rowitz - Fine, a 8-a din match 1934) 9. 
Ce3, Ng7 10. Tfel, Cge 7 11. NIt, O- O 12. 
Dd2, e5 13. Cb 1, Cc6 + Alehin _ Kolta 
novsky, Londra 1932.} '1. Ne3 !, (16 [sau 
7 ... Ce 7 8. Ce3, Cg6 9, h4! , Ne7! (Nu 9 •.• 
Dd7 ] 0. h5, Ce7 11. De2 . aS 12. O~.O_ O, 

Na6 13. Dd2. De6 14. de:, 1e : 15. CgS + 
Tartakower - S alte, Bled 1931. Dease: 
meni insuf,cient este 9 .... h5 10. Dd2, Ne6 
11 . d5! , cd : 12. Cd5: , Ne7 13. Da5 şi ne
grul trebue să faca. un sacrl;"\ ... .1u 10rţat 

13 .. .. Tc8 : F olty'f- F i ne. Marlsate 1937) 
10. h5, Cla 11. Dd2 , Ngt 12. CgI, Dc8 
13. 13, Ne6 14. Cge2. Db7 15. 0- 0- 0. 
O _ O - O _ Kan _ Bpgatfr ctuk, IX cam
piona t al URSS, 1934} 8. Dd2, N(J7 9. Ce3, 
Nd7 10. O- O, Ce7 11. h3, O- O 12. Tadl, 
DbB 13. b3, Db7 14.,-Nh6, Tad8 15. Ng7 : . 
Rg7 : _ Romanovsky - Cqpab1anca , Mos
cov a 1935. 

c) 5. c4 (vechea varJanta. Duras cu a 
ju.torul ca.rela Keres a obţinut câteva 
răsunAtoare succese) 5 ... Nd7 [Ee poate 
luca şl 5 ... f5 f . d4, te; 7. Ce5 : !. de : 8 . 
Dh5 +, Re7 9. Nc6: . Cf6 (Nu 9 ... Od4 : 
10. DeS +, Rd6 11. Ne3, De4 : 12. Ce31. 



.. 
Ng4 13. Tdl Ţ şi negrill cedeazA. B(Jmc
AndeTsen, Varşov~a 1935) 10. l"ig5, Dd4 ' 
11. DeS +. Rd6 ' 2. Nf6:, Ng4 + Mtchel
C1atz. Berltn 1937) 6. Ce3, g6 7. d4, Ngl 
8. Ne3. Cf7 9 . de:, de:? 10 . ./ieS. Ch5 11 
Cd5, Cf4 12. 0/4:, ef: 13, e5.' Keres-Ale
htn Margate 1937. Negrul ar fi trebuit 
sa. joace 9 .... Ce5 : 10. Ce5:, de: 11. Nd.7: +. 
Dd7.' 12. Dd7: +. Cd7 .' 13, 0_0_0, 
0_0_0_. 

d' 5. M, b5/ 6. NbJ, Cd4: 7. Cd4:. ea: 
8. NdS, Tb8 9. Ne6: +. Nd7 10. Nd7: +. 
Da7 .' 11 . Dd4 : , C16 12. Ce3, Ne7 13. o- O 
(sau 13, e5, de: 14. De5 :), O-O 14. NdZ, 
Tfe8 şi negrul stă foarte bine: Stoltz-Ne
htn, Bled 1931 . 

Oarecari şanse de ats.c !le Obţin cu 8. 
c3 (In loc de tl . Nd5) de ex. 8" .. de: 9 . 
Cc3:. Nb7 10. De2,c5 11. Nf4. Ce7t2. Tell , 
Cg6 13. Ng3, c4 14. NC2, Db6 15 O-O, 
Ne7: Stoltz- F1ohr, match 1931. 

e) 5. O O (Această mutare duce deo-
bicei la varianta B. după 5 ... Nd7 6. c3. 
ef6 . Ea capâ.tA un caracter de sine stl~ 
tAtor numQ.t dacă, nejtrul adoptA sistemul 
de apArare bazat pe fianchetarea nebu· 
nulul la g'7) 

5 ...• Nd7 6. e3, g6 7. d4. Ng7 8. de :, 
Ce5: 9 . Ce5:, de: 10. 14./, Na4 : 11. Da4: +~ 
Dd712. Dd7: +. Rd7: 13. le:, Re614. N14 
eu avantaj pentrualb: Fine-Althin, AVRO 
1938. 

Un alt ststem este: 
S ••• Nd7 6, e3. Cge7 7. dA, Cg6 8. Tel, 



.. 
Ne? 9. ebd2, O - O 10. CII, DeS 11. Ne:. 
Rh8 IZ, Cg3 + Lasker-Steinttz, HasUng, 
1895. -

5. O-O 

Incercarea 5. Ne6 : nu dă nimic albu · 
lui. De ex: 

6. Ce3. Nd6 7. d3, e5 8. h3, Ne6 9. Ne3, 
h6 _ : Alehtn-Bogoliubow, a 16-a din 
mateh. 1934. sau 

6. Ce3, Ng4! 7. h3, Nh5 8. d3 (DacA. 
acum 8. g4 atunci M ... Ng6 9. Ce5:, Ce4 :! 
10. Ce4:, 1\e4: 11. De2. Dd5 12. Cc6:, De6: 
13. d3, 0-0-0 14. de: , Nb4 + 15. Rfl, 
h$ şi negrul are suficientA compensaţie 
pentru pion) 8 ... Cel7 9. Ne3, Nb4 10.·NdZ, 
De7 -t Flohr-Euwe, Semerlng 1937. 

Se poate juca 5. DeZ, de ex: 
5., .. b5 6. Nb3, NeS (6 ... Ne7 duce la va

rianta. '6. De2) 7, a4, Tb8 (Forţat caci 7 ... 
b4 nu merge din e81178 8. N!7: +, RC7: 9. 
De4 +: Rea la. De5:, Ce4: 11. De3, d5 U . 
d3) 8. ab:. ab: 9. Ce3, o 010. dJ, cl6 11. 
NgS, Nb4 IZ. o-o, Ne313. bC:, h6 eu şanse 
egale; Sptelman-Eliskases, matca 1932. 

5.: .... Nf8-e7 

Mutarea aceasta duce la faimosul s1s~ 

tem Cigorln. Negrul mat are la dispoziţie 
două mutAri foarte bune: 5 ... Ce4: (ApA.. 
carea Tarrasch) şi 5 •• , d6 pe care le ana· 
Uzăm ~ub A şi B. 



.. 
8. Tfl - el 

Aci se poate luca o altA mutare tot 
atât de bunl : 6. De2 de ex: 

6 ... .. b5 7. N'd, d6 [7 •.. O- O poate duce 
la o variantă foarte periculoasA dacă aJ ~ 

bul joacA 8. c3, d5! 9 . ed ·, Cd5: 10. Ce5:, 
Ce4 11, De4, CeS: 12. d4, Nb7! 13. Db7:. 
Ce2 + 14. Rhl , Cel: 15, Tel : , Cd3. Al~ 
bul poate insA evita a,ceastA. vadantA 
CII 9. d3, de: 10. de :, Ng4 11, h3 , Nh5 
12. \/g5 + Alehin _ Jungel 8. a4, Tb8 9, 
ah :, ab .~O . e3, Ng4 11. TdI , O-O 12. d4. 
Ta81 13. TaB : , DaS: 14. dS, Ca5 15. Nc2. 
c6 cu joc saksfAcător pentru negru: Ale~ 
hin-Euwe, match 1926_ 27. 

Intr'o partida. Ftne- K eres, AVRO 1938 
s ' a jucat: 

6 ... b5 7. Nb3. d6 8. a4, Ng4 9. e3. O- O 
10. ab : (Mal blne 10. d3) , ab: 11. TaS: , 
Da~ : 12. Db5 :?, Ca71 (Nu 12 ... Ca 1 13. 
NC2, Ce4: 14. I e5 : + Bălik-Alexander, Mar
gate 1938) 13. De2, De4: 14, De4 :, Ce4 : 
cu avantaj pentru negru. 

Daca. albul nu joaca. 8 a4 atunci ne· 
gru ' hi continut!. desvoltarea ca In siste
mul Cigorin. 

6 •.• 

6 ... d6 duce la varianta B. 

7. Na4-bS 

b7- b5 

d7 -d6 

Interesant dar probabil In'!orect este 
sacnHcluJ de pion al Jui MarshalI : 



7 ... O-O 8. e3, d59. ed:, Cd5: (sau 9 ... 
e4 10 de:, el: 11 d4, fg i 12. Ng5, Ode 13. 
Df ·i. Cg4 U. N!4 + Loman-Bosch, cor~s
pondenţ! 1932) Iii. CeS:, Ce5 : 11, T e5 : . 
C/6 12, Tel, Nd6 13. hl . Cg4 14. Dt3, 
Dh4 + Capablanca-Marsnall , New-York 
1918.= 

Albul poate continua mult mai bine cu 
8, a4! (In loc de 8. c3) b4 9. d4, d6 10, 
n3 şt albul sţă ceva mal bine dupa. pA
rerea fostului campion al lumii Dr. Euwe. 

Intr'o partida. Bbtwinnlk-Bondarevsch1 
(campionatul absolut al U. R. S. S. 1941) 
negrul a Incercat 8 ... Nb11? ConLlnuarea 
a fost 9. Ce3? (trebuia 9.ab:, ab: 10. T a8:) 
9 .•. Cd4! 10, Na2 (DacA. 10. Ce5: atuncI 
10 ... Cb3 : I l. cb:, b4 + ) 10 ... b4 11. 'd4 : 
(Trebuia 11. Cd5) 11 ... ed: 12. Cd5, Cd5 : 
13. Nd5:, Nd5 : 14. ed : , d3 ! şi negrul stA. 
mal bine. 
Această. variantă este foarte In teresanti. 

Ij:l desigu l Jocul mal poate li Inbun.ătAţlt 

de ambele pArţi . 

8. cZ-c:3 o-o 
8 .... Ca5 duce prin intervertlr e de mu

tAri la acelea,Ş1 pozlţU, In une .e variante 
ale atacului Ra uzer (vezI pag. 32) prezintA 
Insă o ma re ImllDrtanţA raptul el negrul 
are rocada fAcutA. Deacela este de p re
ferat 8 ... o-O. 



.. 
•. h2-b3 

Alte posJbJlltAţt ale alhulu! !n A.N"RstA 
jK)zlţie sunt: 

1. 9. d2_d4 . 
Aceasta. mutare a rost mult timp con

siderata. ca răsturnat!. In matchul său 
contra lui Kel'es (1940), 01'. Euwe a de
monstrat cA ea se poate Juca tot aşa' (fe 
bIne ("8. şi alte variante ale spanIolel, 

IatA câteva exemple~ 
9 ..• Ng4 10. Ne3, ·ed: 11. cd:, CaS 12. 

NcZ, : c4 13. Nel , cS 14. b3, Ca5 15. Cbd2, 
Cc6 16. 11,3, Nh5 + Cava~lanca-BogoHtL
bow, Londra 1922. 

9 .•. Ng4 10. d5/ (cea mal bună pentru 
alb) 10 ... . Ca5 11. NcZ, c6! 12. de:, ceB: 
13. ebdZ, b414. Na4, '[' c8 15. Ne6, bc: 16. 
Nb7. cd: 17. Nd2, Tb818. Na6, d5! cu joC 
egal: Euwe-Keres, a 7-a din match 1940. 

Incercarea de a pregăti d4 pc1n 9. 
a4 nu dA nimic. Keres a arAtat In chIp 
clasic I1nla de joc a negrurul: . 

9 ..• b4/ 10. d4, ed:, 11. cd :, Ng4 12: 
Ne3, Ca5 13. NC2, c5 14. b3, Cd7, 15. 
Cbd2, Nt6 şi negrul are o poziţie exce
lent{/.: L fJwen/isch -Keres, Leningrad_Mos_ 
cova 1939. 

~ n. 9. d2- d3 

Acest sistem modest preterat de SChlech;, 
ter este cu mult mai bun decât s'ar putea 
crede. Negrul trebue sA joace toarte bine 
pentru a nu intra tn desavantaJ . 
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Jot"ul cel mal bun de ambele pArţi a 
fost arătat tn partida Keres-Reshevsky 
(Leningrad-Moscova 1939): 9 .•• CaS. 10. 
Ne2, eS 11. Cbd2, Cc6 12. CII, Ne6 13. Ce3. 
dS 14. ed:, Cd5: 15. Cd5 ; , Dd5 16. De2. 
Nj6 17. Ng5, Ng5: 18. Cg5: Nj5 şi negrul 
stâ bine. 

9 ... 
10. Nb3- c2 
1I· l d2- d4 

I 

Cc6-a5 
c7-c5 

Dd8- c7 

12 

Aceasta este faimoasa poziţie a lui CI
gorin. Şansele albulul sunt pe flancul re· 
gelui, ale negrulul pe flancul dame!. 

Asupra contlnuQ.rllor posibile pentru am
bele pârţ: s 'au făcut nenumărate analize. 

Prlnclpale contlnu1J.rl sunt urmA,tO'areJe: 
1. 12. a4" b4 13 cb:, cb: 14. b3, "Ne6 

N.!gruJ stă sat.ts!ăcMor: Rtvier - S1.dtan " 
Khan, Berna 1932, 



Il. 12. Cbd2 
Aceasta este cea mal bunft. continuare 

a albulul. Negrul are la dis l)oz!t ,e douA. 
sisteme de apărare mal Importan~e : 

al sistemul clasic:. 

al) IZ ..• Cc6 t3. d5. CelB 14. a4, Tb8 / 
15. c4, b4 16. C/1, Cej !7. g4, g6 18. Cg3 , 
Cg7 19. Rh2, 16 20. Tgl '; C17 ± K eres
Vi.imar, Bad Nauheim 1937. 

a2) 12 .. . Cc6 13. d5. Cd8 14. a4, TbB 15 
ab:, ab: 16. c4, b4 17. CII, Ce8 18. g4, 
(/6 19. Cg3, Cg7 20 Rhl (sau 20. Rh2 , 
Rh8 21 . Tgl , t6 22. rg2, Ct7 23. b3 , Nd7 
24. Nb2, Ta8 ~ Smlslov- L6wenflsch. Mos· 
cova 1939) ira .. . 16 21. Ch2, Cf7 2Z. Tgl. 
Ncl7 23. -Ne3. TaS cu joc egal Johansson · 
GrUn1elei, corespondenţa. 1935. 

a3) 12 ... Cc6 13. efI (Cunoscuta jertfl de 
plan a lui Lasker), ci: 14. cel: , Cd4:, 15. 
Cd4:, ed: 16. Cg3! Cei7 (Nu 16 ... g6 17. 
Nb31 , Db6 18. Nh6, Te8 19. Df3, Ne6 20. 
Cf5 ± Euwe·Kramer, match 1.Y40) 17. C15, 
Nf6 18. Te2 , ."'IbB 19. Tă2 şi plonul d4 
cade : Lll8ker-Ttl,'rasc"', a 3-a din match. 
1908) . 

a4) 12 ... CcG 13. de:! Atacul Rauzer, o 
continuare p rofunda. şţ compUeata., sin
gura care pare si dea albulul un avantaj 
real in aceasta. varIantă (vezi partida 

Nr. 1 R1..\.zel.R~umu . • pag. 39) 



b) sistemul moderD 

Pentru a evita pericolele atacului Rau
zer negrul joacă. 12 ... cd: . Dacă acum 
albul continuI. cu 13. Cfl atunci se ajunge 
la varianta 0.3. (Vezi partida Nr. 2 Ahues
Samarlan, pag. 41). 

A: Apărarea Tarrasch j5... Ce4:) este 
astAzi complet reabilitata.. Analizele fos
t.ulul campion mondial Dr. EHwe par sA 
demonstreze chiar că. este cea mal bună 
apArare a negrului tn partida spaniolA. 

Varianta principalA este: 

•. d2-d4 b7 - b5 

Varianta Riga 6 ... ed: este rAsturnată 

de anallza lui Berger ;,. 7. Z'el , d5 8. Ng5! 
şi albul ajun ge tn avantaj tn toate va
riantele. 

7. Na4-b:; 

Interesant este 7. dS, ba: 8. de:, d6 9. 
Tel, CeS 10. Ne3, Cea 11. C4, Ne7 12. Cc3 
± Rlchter-E!iskazes, Ead Nauhelm ] 935. 

7, .• dl -d5 
8. d4: e5 

Mal slab este 8. a4, Cd4:! 9. Cd4: ed: 
10. ab.', NeS cu joc bun pentru negru: 
Lasker-Sehlechter. match 1910. 

S •.• 
1, d-e3 

Nc8-eG 
NfS-e1 



o a ltA posibilitate este 9 ... NeS 10. Cbd2! , 
O-O 11 . NC2, CdZ: (ma l bine decât tI ... 
f5 cu complicaţii) 12. Dd2:, 1613 el:, T16: 
14. Cd4 cu joc egal. 

10. Nd - e3 

In afarA de această m utare albul mat 
are câ.teva continuărJ interesan te : 

al 10. Cbd2, o- o 11. De2, CcS 12. Cd4, 
C03: 13. C2:03 Dd7 _ BotWinnik-Euwe. 
Leningrad 1934. 

b) 10. Nf4, g5 11. Ne3 ( 11. Ng3 , h5! 
12. Cg5:! ? Ng5: 13. f4, Ne7 14, f5 , Nc5 + 
1-;. Rhl : Cg3: + 16. hg: Ce5 ' + BHimich
Woog. Chemnitz 1920) . 11... g4 12. Cld2: 
Cg5.' 13. 14, (lI: e. p. 14. 013:, C13: + 15. 
DI3: " CeS: 16. Dh5. Cg4 17. Nd4, Tg8 19: 
Cd2, c5 19. D h7:, Rci7 20. Ng7, c4 21. Ndl, 
Ce3 22. T12. Nc5 23 . Nci4, Nd4: 24. cd :, 
Cg2: +- Nagy ' • . Eliskazes. corespondenţA, 

19 36. 
c) tO. Cd4, Ce5: 11. 13, Cc5 ( 11 ... Cf6 12. 

De'l: Cc4 _ Aleh~n-Fi.ne. AVRO 1938). 12. 
Ne2, Nd7 13, b4, Ca4 14. Tel, Cc4 15. DeZ, 
R18-:ţ. Engels-Ktentnger, Barmen 19. 8. 

io ... . 
Cel mai bun răspuns. 

/' 11. Cbl-d2 

Se mai poate luca. 

o- o 

Ce4: dZ 

a) 11 ... Ca5 12. Cdi , Cd2: 13. Dd2 : c5 
14. Ce6: , fe: ]5. Nc2 _ : Becker-BogoHu· 
bow. Karlsruhe 19~9, 



b) IL. . f5 12. Cd4. Cd4: 13. cd :. D d7 
14. f4 , ca 15. Tel , a5! cu joc egal. 

12. Ddl : dZ 
13. Nb3 - c2 
14 Dd2- d3 
15. Ne3 - el 
16. Dd 3_e2 
17. De2 : ~2 

~ u joc egal. 

B. Apărarea 5 ... d7- d 
6. ~2-c3 

Se mai poate juca. 

Cc6- a5 
Ca5 - c4 

&,7-16 
Ne6-f5 
Nf5 : cZ 

l7-f6 

a ) 6. Ne6: +, bc: 7. ă4 , Ce4 : 8. T el , 15 
9. de: , d5 10. Cd4! , Ne5! eu joc egal. Nu 
nlerge 10 ... c5 d in cau za 11 . Ce2, c6 12. 
Cf4. g6 . 13. c4! , d4 (13 ... de : 14. Oa41) 
14. Oa 4, Nb7 (sau 14.. . Oc7 15. f 3, Cg5 
16. Cd5! sau It ... Od7 15. f3 , Cg5 16. e6, 
Dl7 17. h4 cu Câştig de figu ră) 15. f3 , 
Cg5 16. h4 , Cf7 17. e6! şI a lbu l câştigA.: 

Keres- R eshevSky, AVRO 1938. 

b) 6. T el , b5 7. Nb3, Ca5 8. d4, Cb3: 9 . 
.ab: , Nb7 10. de: , Ce4: 11 . eă:, Nd6: 12. Dd4. 
De7 13. Cc3! (1 3. Og7:, 0-0_ 0 + ) 13 ... 
15 14. Ng5, Dd?! 15. Ce4:, l e : 16. T e4: + . 
Ye4: 17. De4: +, RI7 18. T el , T h:e8 19. 
Dd5 + , RI8 20. T e5t, T e5: 21. Ce5: , D eS 
22. D I3 +, Rg8 22. Dd5 + R emIzA p rIn 
.şah etern : AUTbach-A lehi n , Paris 1922 . . 

6 ... Nd7 7. d4. Ne7 8. Te l 



.. 
Sau 8. d5, eb8 9. NC2, Ng4 10. c4, Cbct7 

11. h3/ (Mai tare decât 11. Ce3, ef8! 12. 
b3, Nd7! 13. Cet, g5 14. Ng5:, Tg8 15. f4 .. 
e1: 16. Nt4:, Nh3: 17. c5, Cg6 cu joC tMos : 
Bogoliubow-Alehln, match 1929) 11... Nh5-
12. CC3, O-O 13. g4 + Alehill -H . Johner~ 

Ziirich 1934. 

8 ... O-O 9. Cbd2, ed :! 

Mai tare decât sistemul Keckskemet :-
9 ... Ne8 pentru a răspunde la CII cu 10 ..• 
ed: 11 . că:, d5 iar la alte mutări cu 10 ..• 
Cfl.7 şl lI ••. 16. Albul obţine tnsă un avan
taj mic dar sigur cu 10. h3 Cd7 11. d5 . 

]0. cd:, Cb4 11 • ..Nb3. 

Se mai poate juca 11. Nd7:, Dă7: 12.
Db3.' Smfs1ov .Keres, camp. absolut al 
URSS 1941. 

Il ... e5 12. CU, Nb5 13. eg3. d5 14. e;" 
Albul stă ceva mai bine EU1ue-Keres, a.. 
3-a din match 1940. 

Sisteme de apărare fără 3 ... a6 

1. Apărarea Steinitz 

p. e4, e5 2. ef3, Ce6 3 Nb5) 

3 .. " 116 4. d4, Nd7 5. Ce3, CfG fi. O-~ 

Aceasta este po~i~la cheie a aparărl1 

Stelnltz. Cea mai bună. apărare a negru
lui eSI,e: 
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b3 , Db6 ş i albul sta. mat liber : Capa
blanca-Lasker, a 3-a din match , Havana. 
1921. 

II. Apărarea 3 ... ef6 

S'a crezut multa. neme că această apă
rare este rastUrnata.. Varianta Rio de Ja
neira este In sa. jucabilA. deşi albul obţine 
un joc mat bun. 

( 1. e4, e5 2. Cf3, Ce6 3, Nb5, efS) 
4. O- O. Ce4: 5. d4, Ne7 6. De2, Cdt;: 

7. Ne6:. be: 8. de:, Cb7 9. Ce3, O- O. 
La 9 ... Cc5 albul poate sacrifica calita

tea cu 10. Cd4!, Na6 11. Dg4 , NU:, l.Z. 
Dg7:, Tfa 13. Rfl :, Ce6 14 . Ce6:! Cli 
avanta j : SChowalter-Tarrasch , Viena 1898 ~ 

Toate mutarlle variantei prInCipale au 
fost Indelung analizate şi sunt fA.ra. in
doiala. cele mai bune de a mbel e părţi. 

10. Tel! 

Mutarea lui PiII sbury jucat1 pentru 
oarA la turneul dela Viena ;fl98. 

10. ,. Ce5 II. Cd4, Ce6 12. Ne3, Cd4: 13_ 
Nd4:, cS! 

Mutarea constitutivă a variantei RID
de Janeiro descoperitA. de jucătorul bra
zilian Dr. Caldas Vi ana. 

14. Ne3, d5 15. ed: e. p., Nd6: It:. Ce4~ 
Mai tare decAt 16. Dh5, Nb7_ Turrasch_ 

Lasker, a 8-a din match. 

1 ••.. Nb7. 
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Nu 16 ... Nh2 : '+ 17. Rh2 :, OM + 18. 
RgI, De4: 19. NC5:, De2: 20, Te2:, Td8 
21. Te7 + 

17. Cd6 :, cd: Tarraseh-Lasker, a 10-0. 
din match , 1908 . 

Partida Nr. 1. 

Alb . Rauze r Negru . Rjumin 

Turneul maeştrUor tineri, Leningra d 1936 
(ComentarH de M. BotwiDOik. ca m pionu l 
URSS)~ 

1. e4, e5 2," Cf3, Cc6 3. Nb5, a6 4. Na 4, 
C f6 5. O- O. Ne7 6. Tel , b5 7. Nb3. dG 
8. c3, Ca5 9 . Nc2, c5 10. d4, De7 11. 
C bd2, Ce6. 

O m uta re prematură. (vezi nota dela 
muta rea 8-a a negru lu l tn s is temul Cigo
rin). Mal bine este 11.. . Ng4 sau 11... O- O. 
Dupa. m utarea din part idă albul capl1tll. 
posibilitatea de a ocupa li nia " a " . 

12. a4, Tb8. 

Acum se arată. părţile proaste ale mu
tării 11.. . . Cc6 ; negrul nu poa te juca 12 .. . 
b4 câcl calul' a lb vie la c4. Proba bil in sa. 
că cel mai bine a r ti fost 12 ... Nb7 con 
tinua.nd lup ta pent ru Hnla " a", 

13. a b :, a b: 14. de:. de: 

Rauzer a jucat deschiderea foarte con. 
secven t , a cum negru luI It va · fi foa rte 
greu sa. apere puctul d5 . 



.. 
15, CU. Ne6. 

Nu este mai bine nici 15 ... O-O 16. Cel, 
Td8 17, Cd5, Db7 (17 .. , Cd5: 18, ed:. g6 
19. Cg5!) 18. Ng5! sau 17 ... DdB 18. De2. 
Cd5: 19. ed: , Dd5: 20. Cg5 cu a tac pu
ternic pentru alb, 

16. Ce3. O- O 17. Cg5. 

Cel mai simplu . Albul poate, in cel mai 
rău caz, să. schimbe la e6,~upA. care ne
grul trebue sa. ia cu pionul slâbindu- şI 

poziţia pionilor, căci altfel cA. rltpurile d5 
şi 15 rămân prea slabe. 

17 . ... Tfd8 18. DI3, Td6 

La 18 ... h6 ar fi urnlat 19. Ce6:. re: 20. 
Cg4, T1'8 21. Of6: +, Tf6: 22. Dg4 şi in 
poziţia negrului sunt multe sllbiciuni. 

14 
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19. ctS! 
• 

o idee excelenta. După schimbul fo r
ţat la f5, nebunul alb a jun ge la e4 unde 
va ocupa o poziţie extrem de puternicA. 
In afară de aceasta, deplasa rea pion ului 
ef la f5 pregAteşte at acul de p ioni a su-
pra r egelui negru . , 

19 ... Nf5: 20. ef:, h6 21 . Ce". Ce": 22. 
Ne4:, Nf6. 
Dacă 22 .. . c4 atunci 22. Ne3 şi pOZiţia 

n egrul u! este dispe rată. 

23. Ne 3, Ce7 24. b", c4 25. g3 

Figurile al be domină toată tabla. Ne
grul este fără apărare Impotriva ata culuI 

25 .... Td7 26. Ta7, Od8 27. Td7:, Dd7: 
2 8. M, Rb8 29. g4 , Cg8. 

Atacul se desfăşoara. delo sine. 
/ 

30. g5, Ne7 31. Tdl, De6 32. f6, Nf6: 
• ::13. gf:, 'Cf6: 34. Nc:2, Td8 35. ' Nh6:, Td1 , 

e4 37. Nf", Od8. 38. Oe2 Negrul cedează . 
Rauzer a j uca t această pa rtidA ca un 

adevărat mare maes tru. 

Partida Nr. 2. 

Alb. K. Ahues Ne gru . Sergiu Samarian 
campionatul Europei 1942 

(Comen tarii de Dr. Max Euwe , fostul 
-campion mondial In .,Tljdschrlft" Nr. 
12{1942) . 



J , e4, e5 2, C(3, Cr6 3, Nb5, a6 4 Na4". 
C(6 5, O- O, Ne? 6, Te l, b5 7, Nb3, d6 
8. «=3, O- O 9, h3 , Ca5 10, Na2. că 11. d4, 

- De7 12. Cbd2, cd: }3. cd: , Ce6. 
UltImele doua. mutări ale negrului fo r 

mează u n sistem de apărare care a fost 
aplicat cu succes Incepâ n d din 1939. , 

14 d 5 .• 

AceastA muta re dă şanse de atac nu_ 
mai daci a lbul continuă In ' stil de gam
bit. La a l tă varian tă de gambit duce 14. 
cn (vezi varianta a 3) . Cea mai soli dă.. 

contin uare este 14 . Cb3, a5 15. Ne 3 etc 

14 ... Cb4 15. Nb1. 

Atpenlnţă 6. a3 cu Câştig de figur a.. 

15 •.. . aS! 16. CiI. 

După aceasta negru l ajun ge uşo r la 
Cb4 _ a6 - c5 după care obţi ne o pozi ţie', 

excelentă . Mult m ai grea este sarcina ne- • 
grulul după 16. ·a3, Ca 6 17. b4, ab: ( 17.. .. 
Dc3 ? 18. Ta 2, ab : 19. Nb2 , Dc5 20. e b3 
şi al bu l reca.şt1gă p ionul cu poziţ i e supe 
l"joarA. ) 18. a b :. Acum negrul se aflA. In 
faţa unei problem e dlflctle; el poate Juca 
la câştig de pion cu 18 ... Dc3 ceiace insă 
es te foarte prime jdios, de ex . 19. e b3, 
Db4: 20 . Nu 3, Dc3 (20 ... Dc4 21 . Ce5:!, 
21. Nd3 şi albul stA foarte bine căc i a
menlnţlL In primul rând 22. Tcl cu ca.ş

tlgul Damei ; dacă negrul nu la plonul 





-4. 

20. C3b2, hg: 21 lig :, Cb7! 22. Cg3, 
Ng4! 23. Rg~, g6. 

Negrul joacă poziţia cu multă lnţele 

gere. Intenţia sa este să dea atacul dea
lungul Uniel "h" deschise. Acum Insă 
Incepe şi albul să joace foarte bine şi 

s'ar părea că egaleaza.. 

24. Ng5:!, eg5: 25. Dd2, Od8 26 . f4! , 
Ch7. 

Cu mai multe şanse dar in acelaş timp 
mai ri.scant era 26 ... ef: 27. Dft:, NeS : 
(28 . e5, de: 29. DeS:, Nb7 resp. 29. T e5:?, 
fB! " urmat de 30 ... DdS: + ). 

27. fe:, de: 28. ef3, DfG 29. g5. 

Mai puţin bine ar fi fost 29 .'Dc3 . Taca 30. 
DeS:, Ng4: 31. orB:, ars: căci pionii "atâr
-naţl" albi din centru ar ff devenl& ~ labl. 

29 .•. Df4 

Necesar căci altfel urmează 30. Dc3 cu 
.eâ,ştigul planului e5. 

30. Df4: , ef: 31. Ce2, Ng4 32, CU:. 
Nf3: + 33. Rf3:, CgS: + Sol. Rg4? 

O mare greşal A. după care albul pierde 
plonul sAu cel mtti important. Trebuia 

"'34. Rg3 sau 34. Rg2. 

3 ...... Cge4:!! 

Continuarea câştigătoare. • 
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35. Ne":, Ce": 36. Rf3. 

36. Te4: pierde calitatea din ca uza 3e.. . 
15 +. Albul se resemnează la pierderea 
pion ului dar partIda nu mai poate fi sal 
vatA. cAci negrul are doi pionl liberi le
gaţI. A mal ur mat : 36 ... . Cd6 37. Te7, Tfe8 
38. Td7. Cc4 39. Tb7, Tab8 40. T b8 : Tb8: 
41. b3, Cd6· 42. Re3, TeS 43. Rd4, R f8 44 . 
Cd3, C f5 + 45. Re5. R:e7 46. Cf4. T c3 47 . 
d6 +. Rd7! 48. Tdl, Tc5 +. 49. Rf6 , Cd6: 
50 . CdS. Tc2 51. Ce3, Tf2 + 52. ReS . f6 + 
53. Rd4, Re6 54. Rc5. Ce 4 + ! 55. Re4, f5 
şi Albul cedează. 

11. Jocul celor patru cai 

( 1. e4, e5 2, Of 3, Cc6 3. Cc3, Cf6) 

A. Varianta Rubin stein 

1. e4. e5. 2. CU, Cc6, 3. Cfl 4. Nb5. 

AceastA m utare duce l a aşa numi ta 
.,Span ioIA a celor patru cai". Da ca albul
JoacA 4. Nc4 sau 4. d4 se a junge la Ita 
Hana sau Scoţian a celor patru caL 

4 .... Celt ! 

Mutarea lui Ru bin stein care este cel 
mal bun sis tem al negrului in aceMtA 
varian tA. Se mai poate juca 4 ... Nb4 (vezi 
varian ta B ) . 

DupA 4". Cd4! al bul are la (llspozlţle. 
mai m ulte mutării: 



... 
a) 5. Na4. 

AceastA mutare a fost conslder~ă mal 
slaba. In urma par t ideI Ta rrasch _ R ubin_ 
stein, San Sebastian 1912; 5 ... NeS 6. Ce5: 
O- O 7. d3, d5, 8. Ng5, c6 9. Dd2, TeS 10. 
/4, b5 11. Nb3, 11,612. Nh4, Ce4:! 13 . Nd8:, 
.cdZ: 14. Rd2: , T d8: ş i negrut se află In 
avan taj ( D r. Euwe) . 

Iti 

Albul mai poa te juca şi 7. Cd3 ( In loc 
,de 7. d3 ), Nb6 8. eS, Ce8 9. O-O da r ne
'grul după 9 ... d6 10. ed:, Cd6 : 11. Rh1, 
Dh 4 12. Cd5, .vIS are conpensaţie sutl. 
clen Ui. pent ru pion . 

~) 5. Ce5: 

O mu tare toar te complicata.. Ultimele 
a nalize teoretice par sa. demonstreze cA. 
1 n ce le din urmă ngrul rClmlLne In a vantaj. 
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5 ... De7 (5 ... Ce4: 6. Ce4: , Cb5: , 7. Cf7:, 
De7 8. eha:. De4: + 9. Rft, Cd4 10. h4 , 
b5 11. d3, DfS 12. Ng5 şi albul s ta. mai 
bine: Bogoliubow_ Rubins t.etn, match 1920. 
S ... NeS ? este greşit din cauza 6. Ne2!~ 
d5 7. Cd3, Nb6 8. ~5 şi negrul I)' are 
compensaţii suficiente pentru pionUI 
pierdut) . 

6. /4, Cb5:, d6 8. C/3, De4 : (Fine reco
mandt!. 8 ... c6 9. Ce3, Ce4: 10. O-O, Cc3: 
11. de:, ora 12. Tel + , Ne7 13. De2, Ng4 
14. Nd2, Td8 cu poziţie egali) 9, RI2, 
Cg4 + 10. Rg3 (Varianta Herzog) 10 ... Dg6 
(Nu 10 ... Rda IL h3, eh6 12. d4 , 
Ne? .. 3. Tel, Dg6 + 14. Rh2, Te8 15. 
c4, NfS 16. Nd2 cu avantaj pentru alb: 
:Bogoliubow - Rubinteln, match 1920). 
11. De2+ [ mai slab este 11. Ch4, Dh5 
12, f5 (12. Ce7: +, Rda 13. h3, ef6 )4. 
Ca8;, Dh4: + !! 15. Rh4:, Ce4 :! ş116.Dg4. 
Ne7 + 17. Dg5:, Ng5: + 18. fg, hfl 19. g6, 
fg: 20. TfJ , g5 21. Rh5, Cg3 + şi n~grul 

câştigă. Această combinaţie a (ost glsita. 
de Wagner şi analizele au fost publicate 
In ] 923. Cu toate acestea In partida 

_ Jierrman- Rellstab (1932) albul a clzut 
in această cursă.) 12 ... g5 13. Cf3, c6 14. 
Cc7 + . R d8 15. Ca8:. d5 şi negrul sti la 
CâştIgl. 

11 .... Rd8 12., Tel, Nd7 13. Cbd4. ~e3+ 
14. Rf2, Ce2: 15 Cc2:, DC2: şi negrul a 
obţInut un atac puternIc: Spielman_Ru
binsl ein, Baden_Baden 1925. 



c) s. o-o 
5 .... CbS: 6 Cb5:, c6 7. Ce3. dS 8. d4. 

De? 9. Cel, Ne7 10. Rhl. b5 11. a3, Nb7 
12. J4, ee!: 13 Dd4:, c5 14. VdJ, a6' 15. 
Cl3, Td8 16. Nd2, O-O 17. TadI , Tfe8 18. 
Cg5 h6 19. Ch3 DC6(.Negrul stA ceva mai. 
bine: Euwe-BogoHubow, 7natch 1929. 

5 .... C/3: + 6. DI3 :, c6 7. Nc4, d6 8. d3~ 
Ne7 9. 11.3, O-O 10. Ng5, Cd7 11. Ne3, CM. 
Egalitate: Ujwenjtsch- Romanovsk ll, 1924. 

d ) Cd4, 

Această mutare duce la o egalitate 
rapidA.. De ex. 5 ... ee!: 6. e5, de: 7. ej:~ 

D16: (Nu 7 ... cd: 8. Nd2, Df6: 9. O-O, Ne7 
10· Tel sau 10. Ne3 cu un atac roarte 
puterni c: analiza Dr, Olland in " Ti jds
chrift" 1915) . 

8. bC:, De5+ 9. De2, De2: +: Kashd«1I> 
. Dr. Alelttn, Bleă 1971. 

e) 5. NJ!4 

Şi aceastA mutare duce la joc egaL 
DacA. a lbul joacă la câştig de pion, atunci 
negrul obţine un a tac foarte pute rnic ... 
de ex. 5 ... Nc5! 6. Ce5:, De7! 7. C/3 (7. 
Nf7: + ?, Rf8 sau 7.0f7: ?, d5 ! duc la 
pierdere) 7 ... d5! 8. Nd5: , Ng4 9. dJ,. c6 
10. NbJ, Cd7: Bern stetn _ Ru binstein; 
WUna 1912. 

Se mai poate juca şi 7. CdJ (in loc de 
1. 0(3). O partida. de match Nim zovicL
A1eh"in (Petersburg 1914) a continuat ; 



" 
7 .... d5 8. Nd 5: (8. Cd5 :, De4: + 9. Ce3. 
NdS 10. O-O, b5 1 1. Nb3 , Nb7 12. Cel, 
Dh4 13. g3, Dh3 14. c3 , h5! 15. cd:, h4 
16. De2, Dh2: + ! urma t de m at: Be
Htzman_Ru bln steln , Varşovia 1917 ) / Cd5: 
9. Cd5: , De4: + 10. Ce3, Nd6 11. O-O, Ne6 
12. Cel. 0-0-0 13: c3 Cf5 cu avantaj pen': 
tru negru .. 

B. S p aniola celor pat r u cai 

(Va rianta Metger) 

( 1. e4, e5 2. or3, Cc6 3. Cc3, ors 4. Nb5) 

4 .... Nb4 

Această mutare duce la poziţii In ca.re 
silnetrle. şi deci avantajul primei mutAti 
joacă u n rol considerabil. 

5. O-O, O-II 6. d 3 

6. NC6:, mu tarea lui Nlmzo.vici, du ce la 
un fel de varlantâ spaniolă a şchlmbului 
In care Insă albul nu mai are la diSpo
ziţie cea mal tare continuare: 7. d4. O 
partid ă. Nimzovici- Leof/hardt (San-Sp 
bastian J912) a continuat: 6 .. . de: 7. d3, 
Ng4 8. h3. Nh5 9. Ng5, DdG 10. Nf6:, Df6: 
11. g4. Ng6 12. Rg2, T ad8 13. De2. Nc3: = 

6 .... N ea : 

6 ... d6 poate duce după 7. Ng5 , Nc3: + 
8. bC:, D e7 tn varianta principală. Albu l 
poate continua şi cu 7. Ce2, ne ex. 

• 



" 
7 ... Ce7 8. e3, NaS 9. C{J,1, c6 10. ~a". 

Cg6 11 . d4, dS , 
Mai slab 11 ,_. T e8 12 . Nb3, ed: 13. cd:, 

Ne6 14. Cg5 cu avantaj pentru alb: Alehin. 
Euwe, Amsterdam 1937. 

12. ed: e4 13. Ce5, cd: 14, Ng5, h6 - : 
Schlechter-Duras. V iena 1908. 

7. bc:, dH, 

Mutarea lu! Svenonlus 7 ... dS este toarte 
interesanta. După Fine acceptarea sacri
ficiului de pion duce la remiză: 8. NeG:, 
bc: 9. Ce5:, De6 10. Irf4, TeB 11. Df3, de: 
12. de:, T a5 : 13. Tadl, Ng4 14, TdB:! 

(NU 14. Dg3! , Ndl: 15. Nes:, Dd2: ca 
pablanca-Tarrasch, Petersburg 1914 ), N13: 
15. T f6:, g/: 16. NeS:, te: 17. 91: - . 

Albul poate Insă să nu accepte sacrifi
ciul cu 8 ed:, Dd5: 9. c4 (sau 11. Nc4 , DaS 
10. T bl, a6 11. Tel, b6 12. Ng5!) 9 ... nd6 
10. Ne6: , bc: 11. Nb2, Tfe8 12. T IeI, Ng4, 
13. M, N13 : 14. D/3 :, Cd7: Lundin-Krause, 
1936. 

8. Ng5, De7. 

Mai slab este 8 .. . Ce7 9. Ch4, Cg6 10. 
Cg6: fg: 11. NC4 + , Rh8 12. f4 cu joc foar te 
bun pentru alb. 

9. Tel, Cd8 10. d4, Cct). 

Mutarea lui Capablanca: 10 .. . Ng4 se 
poa te Juca, de ex 11. 1l3, Nh5 12. g4, Ng6 
13. d5, c6 14. Nd3, Tc8! (Nu 14, .. cd: 15. 
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ed:, Dc7? 16. Nf6: şi albul are atac căş
ttgâtor : Sptelmann~Schortes, Wtesbaden 
1925) 15. e4, b6! şi negrul egaleazA. 

11. Nd, c5!. 

Mal bine decât 11... e6 12. NIl, Tfd8 13. 
g3, De7 14. Ch4, d5 15. 14, el: 16. e5, Ce4 
17. g4: 15 cu avantaj pentru alb: S"ielman~ 
.Rubinste in, Karlsbad 1911. 

12. d 5. 

Mutarea aceasta este acceptatâ de teorie 
ca fiind cea mal buna.. Se poate insă juca 
şi 12, g3. (vezi partida Nr. 5) menţinând 
presiunea tn centru. 

12 .... Cc7: 

Negrul sta. strâns 1nsa. poziţia sa nu 
prezintA sH!.biciun1. Tactica cea mat In~ 
dlcată pe care trebue să o urmeze este 
indica tA de partida Cortlever-Keres. 

Partitfa Nr. 4. 

Alb. Cortlever 
(Olanda) 

Negru. Kerts 
(Estonia) 

Ol1mplada,dela Buenos-Ayres lQ39 
(Comentarii de fostul campion al lu

mii Dr. M, Euwe ) . 
Primele 12 mutârl la fel ca In varianta 

principal ă a a pArArii Metger. 

13. Nd3, h u 14 . c4, i\tl7 15. Ne3 (De 
preferat era 15. Tbl; la 15 .. , Taba ar ti 



urmat 16. Ncl2. b5 17 . NaS!) 15 ... b5! 16~ 
Cd2. 
După 16. cb:, Cb5: se ameninţă at.U 

17 ... Cc3 urmat de Ce4: ca. t şi eventual 
17 ... e4 nrmat de C(>4: , Iar 17. c4 nu dă. 
ni mi c din cauza 17... Cd4. Mutarea d1n 
partid a. e Indl'eptat1 Impotriva 16". be, 
17. NC4: , Ce4: la care albul ar râspunde 
cu 17. t 3 . 

16 ... Cg4! 

F'orţează schimb ul neb}lnului bun alb 
şi obţine joc egal. (Nebunul bun est~ 

considerat acela care es te c e culoare con· 
trară ;; âmpllrilor pe cal'i su nt. a şezaţi pio
nii proprii). 

17. De2, Tab'j 18. l'abl, a6 19. ClI , 
Cel: 20. Cel:. g6 21. Tb2, Tbe8. 

O pierdere de timp după care n egrul 
a re greutăţi. Keres vOf' şte să tnceapă un 

. atac pe aripa regelui pri t7 - f5 , Insa. 
Cortlever răstoarnă a c-est pl an . 

22. Dd2! 
Cu puternica amen in ţa re 23. Da5! 

22 •.. b1 23. e3!. a5 24 . eb: ah: 
La 24... eb: .urm e:J.z t\. 25. r5!. de : 2 /ţ 

Cc4.! sau 25. a 3 ! eu joe bun pentru a lt 

25. a3!, CaG 

25 ... ba: 26 . rb7 şi alb ll l alucn i n ţă pa.
trun llel'ea ve a. rl pA. Da m e •. 



26. Ce2 

Mal bi n e e ra 20 . ab; !, Cb4; ~7 . Cc2! . 
Cc2 : 28. Nc2 : amenin ţând 29. Dh6: ş i 290. 
Tb7 ceiace l -ar fi pus pe negru in faţa 

-unor grele pr~blem e. 

26 ... Na4 ~ 

Foa r te bin e j ucat . Negru l lasa p ion ul 
h6 In prizâ pentru a forţa o mane vra 
llrin care calu l sâ u .ajun ge de finitiv la 
b4 pe câ.n d neb unu l a lb joacă I'n ro l m ult 
mai modest . 

27. ab: , Nc2:! 28 . N('2:, Cb4; 29. Dh6 :, 
Df6 30. T e3, Ta8 ;$] . T f3 , n g7 32. Dg7 : + 
Păstrarea Da me! oterea m al multe şa nse 

pe n t r u valori tlca rea ma te rialulu I. E r a in
d icat 32. Dcl ur ma t de Nbl , T b b3 ş i Ta. 3. 

:12 .. , Itg1 : 33. RU (mai bin e 33. 1'.'.1) 
33 ... TaI + 34. lIIbl , Th8 35 . . h3, T ha8 
36. Re2 . T8a4 37. I fb3. 

(Aei şi la muta rea urm ă.toare era ma i 
Din e h4 ). 

37.,. T4a 1 :Ul. Rd2 , Rhti 39. g3 , g5 . 
Poziţia e remiză . Albu l n u poate In tre

prinde n imic. 

40 . Re3 , Rgl 41. U? 
Duce la dezava n taj . Albul deschide li

n ii 1ntr 'un mompn t r i\nd nn e sigur cA. 
le va pu tea s tâ1.la n i. 

, 





Partida Nr. 5 

Alb . SergiU Samariun 

• 

Negru Paul PeternelU. 
Concursul jubileu al cerculuI. 
"pionul" , Bucureşti 15.IX.1944. 

P r imele 11 mutAri la fel ca In analiza 
'mrla n tel Metger. 

l 2. g3 

Ideia acestei mut Q.ri este menţinerea 

câ.t mal mult timp a tensiunii in centru . 

12 ... , Cc7 

O con tinuare foarte plauzlbUA. Negrul 
vre a sA deschidt\. diagonala c3_g4 ca 
câ.Ştl g de timp. 

l3. NU, Ng4 14. h3, Nb5 15. Ng2. cd:1 

Greşit din punct de vedere strategic. 
Des chiderea centrului nu poate fi decâ t 
In favoarea albulul care are perechea de 
nebuni. Mal bine ar fi fost 15 ... Ta(J.S 18. 
d!;, Dd7 17. DC2, Ng6 şi albul pllstreazA. 
un mic avantaJ: Splelmann-Krejclk (Wle
n er Schachzeltung HI30). 

16. cd:. Ng6 

Permite albului sa. lnceap:\ manevrele 
fărA. a fi nevoit sA joace g4. Mal bine 
16 ... Tfd8. 

17. LM, Ce6 
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19 .. Nf5 ·. 

Dupâ aceasta se pierde 'cel puţin un 
pion. La 19 ... T1'd8 albul avea lnsll In ve
dere frumoasa continuare: 20. Nd6:!, 
Td6: 21. Cd6 :. Dd6: 22. de: şJ acum: 
a) 22 ... Ddl : 23. Tdl : şi orice ar mu.ta 
negrul urmează 24 . !4 şi albul mai câş
tigă o fţgurâ: 

b) 22 ... DeS : 23. f4, DcS+ 24. Rh2, 
Td8 25. Dcl şi n egrul nu poate evita pie r 
derea incă unei tigurl. 

20· de: , Ce": 21. Ne4:. Ne4: 22 . T ... 4:, 
DcS? 

Singura p'osibllitate de a mai opune 
rezistenţA era 22 ... d5 23. Th4, Tfd8 24. 
Nd6, Td6: (24 .. . Dc6 2S. Dh5!, h6 ~ Il . 
T g4 + sau 25 ... Cf3 26. Nf8:, Rf8: 27. 
Tf4 T, Id7 28. Dh 7 :, Dc3 29. Tadl± ) 25. 
ed:, Dd6: 26. Dh5, h6 27. T g4, Rf8 dând 
calitatea pentru un pion. 

23. Te3!. Ce5 24 . Dd6:, Tae8 25. Te:.! . 
Dd6: 

La 25 ... b6 26. NcS:, bc : 27. De6:. 
T e6: eu un' final eâşt1gat de alb. 

26. ed:, Ce6. 
26 ... b6 nu salvează: 27. Ne5 :, bc : 23 . 

Ta3 şi câştigA. 

27. Tb3! 
F oarte tare. Am-enlnţa. câştigul calitA.. 

I ţlt cu d7 şi pionH de pe flaneul Darr.ei. 
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27 ... Tb8 28. Tdl, Tld8 29. d7, C18. 

Pierde Imediat. Se mai putea juca 29 ... 
Rh8 dar şi atunci partida nu se putea 
salva. De ex. 30. Ne7, TgB 31. Nd6. Tbd8 
32. Tb7: şi câştigă , 

30. T3d3. Negrul cedează. 

111. Pariida Sc::o~iaDă 

(1 . e4, e5 2. ef3, Cc6 3. d4 ed:) 

4 . Cd4, 

Gambitul Scoţian 4. Nc4 duce de obi
cei după 4 ... Cf6 la jocul celor doi cai. 
Continuarea 4 .. . NeS 5. e3! este In 1a· 
voarea albului. 

Gambltul 4. e3. este slab, de ~ex. 4_. d.e: 
5. Ce3: , d6 6. NC4, Ne6 7. Ne6:, te: 8. 
Db3, Dc8 9. Cg5, Cd8: MaTco'-Sptelman: 
G6teborg 1920. 

4 .. , efo. 

Cea mai buna.. Se mai poate juca 4 ... 
NeS 5. Ne3, DI6 (sau 5 .. Nb6 urmat de 
6, .. d6 Mleses-Lasker, Petersburg 1909) 
6. e3, Cge? 7. Cc2 (7 . ed?, Cd4: 8. el;. 
Cc2 + 9. Dc2 ':, DeS: 10. OM, De6 şi al
tul nu are compensaţie pentru pionul 
pierdut) 7 ... Ne3: (sau 7, .. b6: Black_ 
burne-Lasker, Peters burg 1914 sau 7 ... d6: 
Kostici-Alehln , Bled 1931) 8. Ce3 : , O-O 
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9. NeZ, d6. 'Pozlţta este egali: Martinez_ 
Zftkertort. 1884. 

5. Ce3 . 

AceastA poziţie poate rezulta şi dIn jo
cul eelor patru cai: (1. e4, eS Z. Cf3, 
CC6 3. Ce3, Cf6 4. d4, ed: 5. Cct4 :). 

Aci se poate juca varianta Mleses : . 
5. CC6:, bc: 6. Cd2, NeS (Mai slab este 

6 ... d5 7. ed: 8. Nb5 + , Nd7 9. Nd7 :+. 
Dd7: 10. 0·0, Ne7 11. Cf3' eu avantaj 
pentru alb: Tartakower-H. Wolt, Te
plltz-Schonau 19 "2) 7. e5, De7 8 . DeZ. 
Cd5 9. Cb3, Nb6 ! (9 ... O-O 10. Nd2, a5 11. 
0.0 . 0, Nb6 12. e4, a 4 13. Cal, a3? 14. 
CcT!, ab: + 15. Rb1+: Tartakower· Ru
binstein, Mahrlsch-Ostrau 1923) la. NdZ, 
aS 11. a4, O- O 12. 0.0-0, T e8! cu Joc bun 
pentru negru. 

Se mai poate juca 6. Na3, d5! 7. CdZ. 
NeS 8. O-O, O-O 9. D13, Cg4 la. ed:, 
Dd6! 11. Dg3, Dg3: 12. hg:, ed: 13. Cb3, 
Nb6 14. N/4, Ne6! şi negrul stă bine 
( Tartakower in "Hvpermoderne Schach
par tie" ). 

5 ... Nb46.Cd: 
O prega.tire necesara. pentru apărarea 

pionuiui e4. 

8 ..• bc: 7. Nd3. 

Alte mutArI sunt: 
7. Dd4, De7 '8. 13. cS 9. Df2, O-O urmat 

de d5! sau 
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7. Nd2, O-O 8. Nd3, d5 9. /3!? de.' 10, 

Ce4:, Ce4." 11. te:, NeS! cu joc exce
lent .pentru negru: Ale/lin.' Alexatlder, 
M argate 1937. 

7, .. d5 ! 8. ed :, cd : 

Mutarea lui Bogoliubow 8 ... De7+. for
ţează schimbul Damelor : 

ş . De2 şi acum se poate juca: 
a) 9 ... Cd5: 10. De7 :+, Re7.' 11. al, 

NaS 12. Nd2, Ce3.' 13. Ne3 :, Ne3: + 14. 
bC: , Ne6 cu joc egal: Sptelmann-RubI7I
stetn, Teplttz-Schiinau 192t. 

b) 9 ... De2: + lO.Re2:/,cd: l1 . CbSI, 
Rd8 12. Tdt , c6 13. e31, Te8 + 14. Rit. 
NI8 15. Cd4, Re7 16. Nf4 + , Rb8 17. a4 
JU excelent joc de atac pentru alb: Spiel
mann-Lasker, Moscova 1935. 

9. O-O, O-O 10. Ng5 . 

Ameninţă 11. Nf6:. D16: 12. Cd5: şi 

11. Cd5:, Dd5: 12. Nf6: , Nb7 13. D~4 . 

10 . .. eG . 

10 ... Ne6 11. D13 , Ne7 12. TaeI, htJ .t'. 
Nh6 " gh.' 14. Te6 :"te: 15. Dg3+. RM 
16. Dg6 d-uce la remf2d: Alehtn-Lasker, 
Moscova 1914. 

11. Df3, Ne1. 

11... h6 12. NI6:, D16: 13. DI6:, gl: 
14. Ce2, Tb8 15. a3, Na5 (mai bine Nd6). 
16. b4. Nb6 17. c3, c5 18, C14! cu avan-: 



6. 

taJ pentru alb : MarshaH- Spielmann, New
York 1927 . 

12. Tael . 

12. TIeI , To8! 13. T ab1, h6 14. Nh6 :. 
gh 15. D e3, Nd6 16. D h6:, Tb4 1 ş i a lbu l 
treb ue să dea şah etern: Romanovsky
Capaolanca, M oscova 1925. 

12 .. . Tab8 13. Cdl, Te8 14. h3 , NeG 15. 
Te2, cS · 16. TIeI , d4 17. Nf5 . Nc4 18: Te5 
cu Joc de a tac pent ru al b. Sptelmann_ 
Ya tes, Semmering 1926. 

Fine j u decă poziţia după. 14 ... Ne6 ca 
filrld egală, pionii centra li a i negrulul 
constitui n d o compensaţie sufic ien tă pen 
t ru poziţia mai slabil. a pieselol' sale mi 
nore. 

IV. Pa rtida Italian ii ş i gambilul E,? ns 

(1 . e.t, c> 2 . C f3 . Cc6 3. N c4, N d ) 

a) Varianta Canal . 

4. Cc3. Cf6 5· d3 , d6 6. Ng5. 

Se poate juca şi 6. Ne3, No6 (nu 6 ... 
Ne3: 7. fe: In favoarea albulul) 7. O - 0, 
(sau 7 ... Ng4 8. Cg5, Nb5 9. f3, hn JO . 
Ch3. Dd7 cu joc greu) 8. Nb5, O-O 9. d4 
ed: 10. Cd4:. Cd4: 11. Nd4: , Nd4: 12. D d4, 
d5 cu lianse egale 



6 ...• h6 7. Nf6 :. Df6: 8. Cd8, Dd8 

In t r 'o partidA FOlt ys-KeTes, olimpia da 
de la MUnchen 1936 a u rmat a ... Dg6! ? o 
con tinuare foarte Interes antA, care ar m al 
treb ui tncercata. in p a rtide de turneu. 

9. c3, Ce7 
Sau 9 .... O-O 10. a4 a5 11. . 0- 0, Ce7 12. 

d4, ed: 13 . r:d4: , Cd 5: 14. Na5 : , D 16: 
Canal- Ca pabl anca, Ka rlsbad 1929. 

10. Ce3! 

Cea mai tare. Se poate Juca şi 10. d4 
ed : 11. ca:!, NbG .12. CM:, ab:, 13 . Db3. 
o-o 14. o-o, .cc6 15. Dc3, Ca5 16. Nd3 cu 
avan taj pen tru alb : Grab-F ine, Osten de 
1937. Deacela mat bin e 10 ... Cd5 : 11. de:, 
C/4 12. Nb5 + , Nd7 13. Na7: + , Dd7: 14. 
g3, Ce 6 15. cd:, Dd6 : 16. Da4+ , c6 = 
Ta rtakawer_Fine, Hastings 193 5-36. 

10 ... Ne6 U . l"e6:, fe: 12 Dba, DeS 13. 
d4, ed : 14. Cd 4: , Nd4: 15. cd:, 0·0 
16. O-O. 

Albul sta. mai bIne. 
Capablanca- Eliskases, Moscova 193 6. 

el Varia nta modernă . 

4· c3, N b6 

AceastA mutare soli dA. evită compli ca 
ţUle care r ezul t A. după 4 ... el6 5. d4, ed: 
6. cd:, Nb4 + 7. Cc3 (sair"- 7, Nd2 , 
Nd2 :± 8. Ced2:, d5 ! 9. ed: , Cd5 : 10. Db3. 



" 
Cee7 11. O-O , O-O 12. T fe l , eR 13. M , Db 6 
14. Da3, NeG 15. a5, De7 cu şanse egale: 
Tarraseh - Capablanea, San-Sebastlan 
1911 ) 7 ... Ce4: 8,. O-O şi acum negrul are 
don 1\. posi bilităţi : 

1. 8 ... Cc3 (varianta Greeo) 9. bC:, Nc3: 
10. D b3 , d 5'? (mutarea lui Bernsteln. 
Dacă 10." Na l :? sau 10 .. , Ne4: ? negrul 
pierde din cauza sacrUlelulul la 17) 11, 
Nd5: , o-O 12. "'17: + , Rh8 13, Dc3: (mal 
slab 1'i . Na3?, Nal: 14, Nta:, ed4:! cu 
avanta j pentru negru: Splel martn_Eli s_ 
kases, match 1936) 13. T17: 14. Db3! 
Albul stA. mai bine, ' 

2, 8, •. Nc3: 9. d5! (faimosul atac Mollet) 
9 ... Nf6 ( 9 .. , Ce6 10. bc:, Cc4: 11. Dd4:, 
151 12: DC4:, d6 13 Dd4, O-O 14, 13, CI6 
15 ' Ng5, h6 cu şanse egale) 10. Tel, Ce7 
11 Te4:, d6 (La ,It. .. O-O poate u rma 
"atacul la baionetă" 'al lui Schlechter 
12. g4!?) 12. Ng5 , Ng5: 13. Cg5:, O-O 14. 
Ch.8:, Rh7: 15 Dh5+, Rg8 16. Th4. După 
ultimele analize cea mal bună mut;, re 
aci este 16 ... f6! De ex. 17. N d3, 15! 18. 
Dh7+ . R/7 19. Th6 (19. Ne2, Cg6 20 Nb5 
Dg5 21. 14, Dh7 şi câ.ştigă) 20, Tel, RI8 
21. Te6:, NeG: 21. de:, De8! 23. ThS , g6 
şi negrul caştigă (Bogollubow), 

La 17. Dh7+ , RI7 18. Ne2, T g8! şi la 
19. Th6, RI8/ . O partida. Flad_Nehrl'YIg 
(coresl}on:denţă. 1937 a continuat 19. T /4, 
/ 5 20, Tel?, Tlt8 21,. N h5+ , R/6 şt 
cc2ştigă, 

Cel mai bine pare a fi 17. g4/, Tea 





I -

1fl. h~. 

Mai t)ine 10 ... CdQ. U. Na3 ,' e d7 11 . Na3 , 
Cd7 12. b5. Cd8 13. Cbd2. D!tj 14. C(J. ('e6 

. 15.Ce3 . ~ . 
Albul s tA ex ce len t, 
Splelmon n - Elis kCi ses, a ~ -a d lll IlI fll Ch 

1936. 

C) G »- Ol bitul I,<; v a n s. 

4. b4 ! ? 

Sacrificiul a cesta de pion da. loc la un 
Joc foa rte i nterţ sant. ~ i plin ele com bln nl lf. 

4 .. N b4 : 5. c3, Na5! 

Mai bine decât 5". NeS o. d4 1, C{ ;' 7. 
O- O, d5. ( 7 ... de ! 8, Db3 este prea r i"r 1 ) 
8. ca: Nb6. Aci albu l poate contin uI> 
cui CII diferite m utAri: 9. dS , 9. Ni J, 
Ce3 . Atacu l clastc este 9. aS . Ca5 10. ok, 
Ce7 11. Nd3. Morphy prefer a 9. Ce3, Ca5 
10 . Ng5, /6 Il . Hf 4, Cc4: 12 . Da4 + cu 
şanse m al bune pentru al b. 

6. d4, d 6 ! 

Ma i b in e dtocat 6 ... ed: 7. O- O şi da că 
1 ... de 8',. ca:, Nb6 trecând in varianta din ' 
nota dela muta rea 5-a a negl'uJul (5 .. N(5 ), 
favorabilă. albulul. -

l deia muU.rii 6 ... d6 e.-; t e următOl: lea : 

Dacă a lbul joacă 7. de:, de : a. Dd8 : , Rd8 .. 
j . Ce5: ' rezulta. un fi n al ega l, ' (La s!;. e r II 
considera ch iar mai bun pentru n egru ). 
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iar dacă albul nu Iii plenul atunci opgrul 
obţine un loc bun datorita. menţlnerll po
ziţi e i centrale dela e5 . 

7. Db3! 

7. O _ O, Nd7! 8. Db3, De7 9. de: , de: 
10. TdI, 0_ 0_ 0! şi negrul stă mal bin e 
( T ar r ascll. ) 7 ... Dd7! 8. de:, Nb6! de:, 9. 
Ca5 10. DM. Cc4: 11. Dc4:, Dd6. 
Poziţia este egală . Deoarece albul şj·a 

recâştlgat pionul HirA. să schimbe da mele, 
el mal pl'tstrează In că mici şanse de a tac 
care sunt Insa. compensate de perechea 
de nebuni ş i poziţia ma i bună a pion jlor 
neg ri (Dr. Euwe) . 
Dacă negrul refu ză gambltul cu 4." Nb6 

a lbul obţin e uşor un joc mal blln cu 5. 
a41, a6 6. Nb2 cu atac puternic. 

V. Jocul celor doi cai 

J ucă torii moderni preferă să evite a llu
Ilzele prea complicate ale It3. ltanel ş i gam
bitului Evans jucând : 

1. e4, !.5 2. ef3. CcG 3. Nr:., Cf6! 

Această mutare duce la un JOI:! foarte 
animat In care şansele negrului dur ă: 

ultImele rezultate practice. par a r, mal 
bune. 

Albu l are c\ouQ. con~lnuărl principale: 
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A. Abcnl clasic 

4 Cg5, d5 

Singura buna. . La 4 ... Ce4: urmeaZt'1 5. 
Nf7: +. Re7: 6. d4! . h6 7. Ce4:. R17: 

r . d5 . 
.{eres a Incercat să reabiliteze mutarea 

4 ... Ce4:? Dacă 5. CI7:, Dh4 6. O-O, C16! 
7. Nb3, d5 8. Ch8<f, Ne5 9. d4, Cd4: 10. 
ce3, Cg4 11. h3, e4! 12. N14, C12: 13. TI2:. 
C/3 + şi negrul câştiga.. Albul joacă !m~ 
5. N17: +, Re7 6. d4, dS (Dacă. 6.. h 6 
atunci Cl.upă recomanclaţla lui Staunton, 
7. Ce4:, Rf7 8. d5, Ce79. Dh5 + ,g6 10. 
DeS:) 

7. Cca! (ReCOmandată de jucătorul so
v~etlc Lopuhin. Keres a analizat eonti
p.uarea 7. de:, h6! 8. Ce4 :, R f7: 9. Ce3 , 
d4 la. Df3 +, Rg8 11. Dd5 + ,Dd5:· 12. 
Cd5:7 NrS cu avanta j pentru negru ) 7 ... 
Cc3: (7 ... cr6 8. de:, Ce5: 9. De2 + ) 8. bc:, 
Dd6 9. a4, Rd8 10. Ng8!, Re8 Ti. Nh7: 
.'li albul stă la Câştig. 

5. ed:, Ca5 

Cea mal bună. La 5 ... Cd5: urmează 

cel mai tare., 6. d~! şi albul obţine tn toate 
variantele un joc mai bun, de ex. 

6 .... ed : 7, O- O, Ne6 8. Tel, Dd7 9· 
CI7 : ! , R/7: 10. D/3 + ,cu atac c4ştigdtaT . 

!l) 6. Nb5 +. cS! 7. de: , bc: 8. Ne2 

La 8. DI3 cel mai bun răspuns este 8 ... 
Db6 . Intr'o partidA din match-ul Bogo-



.. 
liubow-E\lwe, Karlsbad 1941 s'a Jucat 8._ 
cb:!? Albul fi cAştigat InsA din punct de 
vedere teoretic mutarea nu este răstur-n_. . 

g . .. h6 !t ,Cf3, e4 10. Ce5 

Până. aci mutările.au fost aproape for
ţate de ambele părţi. 

IU ... Dc7 

Probabil cea mai bună. Slabă este mu
tarea 10 ... Dd4 din cauza 11. /4/, NeS 12. 
T II, Nb6 13. e3, DdG 14. b4, Cb7 15. d4 . 
ed: e . p. 16. Dd3: cu avantaj pentru alb: 
Duhrsen-Perneder, Berlin 1929. -

It. d.J 

Se poate j uca şi 11. / 4, Nd6 12. d4, ed: 
13. Nd3:, O-O 14. O-O, NeS: 15. fe ~, DeS: 

, şi albul stl mai bine: Clgorin-Schmidt 
1889. Aceasta variantA veche tnsă poate 
ti IntărIta. pentru negru; de ex. 11 ... O-O 
12. 'd4, ed: 13. Dd3,.:, Cb7 14. Ne3, No6 
15 . Cd2, Te8 şi negrul stă foarte bine: 
SpieLmann-Pirc, Noordwtf" 1938. 

ll ·" . ed: e. p. 

Se poate juca ş i ;1 ... ~d6 12. Nd2! 
(Dr. Knorre) . Cb7! ş i acum albului 11 este 
foarte greu sA IntreprindA ceva . 

..,J2. Cd3 :, Nd6 

Negrul stă acum excelent. 



.. 
o pa r tidA de match Sple1mann - ElI!>

"kases 3. continuat cu 13. Ca3 , Na6 H . u3, 
a o 15. 0-,.0. Tad8 ~u avantaj pe nl.ru 
negru. 

Se mal p'OaLe juca: 
13 . 14, O_O 14.. O-O, c5 15. Cc3 , Hali 

..şi negrul s ti'! mai bine (Gdi.n/eld) salt 13. 
Ne3, c5 14. ce3, Ce4 15. De1, O-O cu ava n 
taj pentru negru : BogoHubow-ROdl, mateh 
1931 . 

In LOa te aceste partide s'a demonst r a t 
-că avantajul de dezvoltare al negrulut 
com[1enSeRz1't. deplin planul sacrifi cat. 

b ) 6 . d3 

Mutarea prereratft de Morphy. 

6 . ... h 6 7. Cf3. e4 8. De2. Cc4: !) . de : 

IIce'astn este pozi ţia de plecare a and
llzplor 1n această varjantă. 

Negrul are dou!!. co n tlnuAr! bune. 

1) 9 ... NeS! (Morphy) 

Caracteristic!!. pentru Jocul llegru este 
·partida Salwe-Marshall, Viena 1908: 

10. C/d2, O-O 11 , Cb3, Ng4 · 12. D /1 • 
.Nb4 -1- 13. c3, Ne7 14. h3, Nh5 15. Ne3, 
Cd7 16. g4, Ng6 17. cld2, Ce5 18. 0_0_0, 
b5 ! 19. cb:, Cd3 ~ţ. 20. Rb1. Db5: cu a tac 
c4ştigdtOT. 

I n tr'o perioada LuckllJ -Kerel:i, Bue1lOs
Ayres, turneu 1939, albul a tncercat să 
-evi te ,""rÎanta aceasta conform unei Idei 
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a de. Tarlakower: 13. Ce3, c6! 14. h3' 
Nh5 15. 94, Ng6 16. de:, bc: 17, Cd2 e3. 
şi negrul a câştlgat strălucit. 

Intr'o altă partida. Grob-Keres, Dresd.c. 
1936, s'a lncercat 10. c3, b5! 11. b4, Ne~ 
12. Cjd2, Ng4 13. /3, el: 14. g/:, Nh5 15 
Cb:, O- O 16. O- 0, Te8 17. DC4, Nd6 18 
Dh4. Te2 cu avantaj decisiv pentru ne
Rru. 

Z) 9 ... N e7 (MarogzY). 

Această m u tare n u a prea fost jucata 
. Ia concursuri deoarece 9 ... NeS r da. ne· 

ltlulUi şa nl'le foarte bune. 
Poate ur ma 10. Ce5, O-O 11. O-O . Nct 6 

12. f4, ef:, e. p, 13. Cf3:. Te8 cu j oc bun 
pe n',rll n egru. 

B . Atacul modern 

(1. e 4, e5 2. 013, Cc6 3 . Nc4. Cfe ! ) 

4. d4 . 

Cn 4\ d3 albul poate forţa trecerea In 
Italiană, varianta Canal, La 4. 0·0 'ur· 
meaza. cel mai bine 4 ... Oe4 : 

'1. cd; 

Forţat. La 4 ... Cd4: urmează 5. N17 ; +. 
Rf7' 6. Ce5: + iar la 4 ... Ce4: 5. de:! 

5. O-O, Cc-l : 6. Te l, d 5 7. N d 5 : 

Gambitul Canal 7. Ce3 este incorecl 
Jeşl ofer~ mari lşanst' practice. de ex 
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7 ... dc4: 8. T e4 :~, Ne6 i' 9. Cd4: , Cd4: 
10 . Td4 :. Dc8 11. Ng5, Nd6 12. Ce4 . O-O 
13. C16+ 1. fiI: 14. N16: N e5 15. Ne5: şi 
albul st A mal bine: CanaI-Johner . Tr1etJt 
1923. 

Negrul trebue insA s fl joace. 
7 ... dc3: ! 8. NdS, Ne6 ! 9. Ne4: (dacA 9. 

Te4:?, Ce71) , N1J4! cu avan taj. 

7 ... Dd5: 8. Cc3, ' Oa51 

Se poate juca şi 8 ... Dd8 9. T e4 :, Ne71 
10. Cd4:, 151 11 . T14 , o-o 12. Cc6: , DdI:+" 
13 . Cd l:, bc: 14, T c4, Nd6 15. Ne3, 14 cu 
egalitate: Ragozm-Botwfn1/-ik, Leningrad 
1930. 

It. Ce4 : 

Mai tare decât 9. Te4:+. Ne6 10. Cd4 :. 
0. 0-0 1 cu joC excelen t pentru negru. 

La o ca tastrofA a dus 9. Cd4 :, Cd4 : 10. 
Dd4: , /5 11. Ng5, DcS 12. Dd8+, RI7 13. 
Ce4:, le: 14. T ad1, N d61 15, D h 8:, D g5: 
şi negr ul a ca.şttgat străl u cit: Eu we-Retf, 
Amst erdam 1920. . 

9 ... Ne6 10. Ceg5. 

Se poate juca şi 10 . Ng5. h 6 11 Nh4, 
Nb4 (dacă 11. .. g 5 atunci poate urma in
teresantul atac Yordansky: 12. Cf6 .+=, 
Re7 13. b ~ 1) 12. Te2 cu joc egal. 
111 ... 0-0-0 11. Ce6 :. Ce : 12 Te6: 

POZiţia aceasta a fost mult analizatA.. 
şansele sunt egale. Varianta cea mai com-' 
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apHcattreZ1.ilUl dupA 12 ... D15 13. De2; M 
14. Nd2, De2 : 15. Tel, Db2 : 16. Tec6 : 1. 
bc: 17, De6+ (Slab este 17. Ce5? Te8! :/ 
Kostici-Vidmar. Bled 1931) . 17 .. . Rb8 18. 
De4, d3 '19. CeSt, RaS 20. Ce6:, Db7 cu 
posibil1tli.ţt multiple de ambele plrţ1. 

In afarA. de 12 ... D15 se mal poate juca 
12". D dS sau 12 ..• Nd6 deasemenl cu lO~ 
bun pentru negru. 

Atacul Max-Laoge 

Daca negrul tn varianta B joacă tn ;oc 
de 5 ... Oe4 :, 5 ... NeS se ajunge la una 
dintre cele mai compltcate probleme din 
teoria deschiderllor. Astâzi aceasta va
rIantă nu se mai joacâ decât ' foarte rar. 

S e5, d5. 

Se poate juca şi 6 ... CY4 7. Tel, O-a 8. 
h3, CM 9. Nh6:, gh: 10. ebd2, d6! (10 ... 
d5 11. Nb5, Nb6 12. eb3, f6 13 , NeG:, bc 
J4 . Cbd4:+ Analiza lui L1~sitz ; n ) 11 . Ce4. 
Nf5 12. Cc5:, de: 13. Dd3. Rg7 14. e6, 
Ne6: Egal1tate, 

7. ef.:. de: 8. Tel+. 

Slab este 8. Ig:, Tg8 9. Ng5, Ne7! 10 . 
N f!7:, Re7:1 11. Tel +. Ne6 12. Te4, d3 
13. CC3, Tg7: 14. cd:, Dd3: 15. Cd5 + . 
RI8 16. Dd3:, cd: 

l'arianta aceasta analizată de Schlech
ler In BUguer trebuia să dovedească pe-



· 1bllltatea ee a de Juca ataeul 8. Ig:. In 
.. Soveemen1i Deblut" se aratA InsA CA 
dupA. 17. Ce7:, NhJlI I.B. g3, TdB negrul 
ata. eviden t mal bine. 

8 ... Neti 9. Cg5 !, Dd5! 

Nu ~ ... g6 la care urmeaza. foarte tare 
Cd5 şi Cc4. 

JO. Ce3. Di5 II. Cee4 . 

lI. g4. DgG duce la un joc toarte bun 
pentru negru. 

Acum albul ameninţa. s a. câştlge o plesB. 
prin 12. g4, DeS 13. Ig:, Tg8 14. Ce6:. 
le: 15. ; 4, a3 + 16. Rfl, Da4 17. Ne3 . . 

Cea mal bunB. apIlrnre a negrulul este 
11 ... Nf8! (Ca s ii. se demonstreze lnco
rectttudinea mutA.rilc.r 11, .. 0-0-0 ş i 11... 
Nb ti ar fi necesarA. o carte intreagA.). 

Albul are acum două mutări: 
al 12. g4 părea râsturnata. de Rubin

stein cu 12 ... Dg4: + 13. Dg4:, Ng4: 14. 
fg :, Ng7: 15. Cf6 + . RIB şi aac4 acum 16, 
Cg4 : atunci . h5 '1~ negru ! el1şttgCJ . Albul 
Ins <\ joacă 16. Cgh7: + , Th7: 17. Ch7:+ . 
Rg lJ lB. CgS. Cb4 19. Te7, CeZ: Egalitate. 

b) 12. C!7:1, R!7: 13. Cg5 + , Rg61 (1-1._ 
RpB 14. g41) şi n egrul se apArii. . 

• 
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VII. P artida Rusi 

o . e4, e5 2. efa, Cf6) 

Cea mal bună continuare pentru alb 
este considerată 3. Ce5 :. Se mal poate 
ju ca continu a rea lui Stelnltz: 3. d4. la 
care negrul răspunde cel mai bine cu 3 .•. 
ed: 4. es, Ce4 (Mai slab este 4 •.• De7 5. 
Ne2, Ce4 6. Dd4: , Db4 + 7. CM2, Cd2 : 
8, Nd2:, Dd4 : 9. Cd4 : , a6 10. Nf4, Cc6 
11. Cc6:, de: cu avantaj pentru alb: Mie
ses- Grob, 1934). 

5. Dd4:, dS 6. ed:, Cd6 : 7. CgS, Cc6t 
( După 7 ... t6 8. Nt4 a lbul are un Joc ceva 
ma l bun) 8. De3 (Sau 8. De3+, Ne7 9. 
Ne7 :, De7 10, De 7: , Ce7: I t. Ce3, Ng4 
12. Ne2, 0-0-0 13. 0-0 -0, T h e8- Kosticl
Kashdan , B1e d 193 1). 

8 ... 16 9. C14, De7+' 10. Cc2, Ce6 11 . 
Cbd2, 0- 0- 0, 12, O-O, D17 cu a vantaj pen
t r u negru: BogoltUbow, llyn-Genewskll. 
1. Rabinovici contra LoewenliSch. Roma
novsky, A. Kubbell. Leningrad /934 

3 .. . db. 

3 ... Ce4: este rdsturnat de 4. De2, De7 
5. De4:, dO 6. d4, 16 7. Ce3 ! , de: 8. CdS. 
DdG 9. :te:, le: 10. N14. Cd7 II. 0- 0-0 cu 
avantaj decl.:;iv pentru al D. 



4 cn. ('e~ : 

ACUnl I"llbul are la d i spoziţia sa douli. 
varian te principale : 

a) 5. d4 , d5. 
Ma i sla b este 5 ... Ne7 6. Nd3, e l 6 7. h3/, 

O-O 8 .. c4 şi al bu l a re Iln joc ma l bu n. 

6. Nd 3 Nd6. 

o con t inua re energiCă. Negrul sacrl
ricA. doi p loni pentru a tac. Se poate juca 
şi 6 ... Ne7 7 .... 0- 0, Ce 6! 8. c4. Ng4 9. Tel . 
Cl6 10. cd:, Cd 5: il . CC3, O- O 12. ' Ne4 , 
C16! 17 . d5, Cb4 18. a3, Ce4 : 19 . re4 :, 
N13: cu Joc ~ga l. 

7 O-O. O-O 8. d . Ng4 9. cd :, f 5 10. 
Ce3 , Cd7 11 . h3, Nh3 12. Ce4 :, re: 13. 
Ne4:. Cf6. 

Tot a eest a tac a fost jucat cu mare 
succes de către Marsh a ll. Slab ar fl a cum 
13 ... Rh8 14. Dd3 . h6 15, Nd2, el6 16. g4, 
NI7 17. 95, Dd8 18. gh:, gh: 19. Nh6.' cu 
avantaj, pentr u alb: Splel mann- M ar sh ail . 
S an- SebetsWw 1912. 

14 NU , Rh H 15 . g4! Cd5 : 16, Neti ! 
Câştigă for ţat calitatea. Mai sla b S'a ju
cat. In tr 'o partitiI!. Spielmann - Mashau, 
Hamburg 1910: 16. Dd3, Cb4 17. De4 . NI? 
18. Ny5 . D e8 cu joc bun pen t ru n egru . 

li:' ~f7 17. Cg5 ! şi alb\11 ti. ·cAşt.l !!"a t 
u şor : .41eXa!tdel -Mallison. B riyhtOll 1938 



Această. partidA. pu ne toart.e serIos tn dis
cuţip valoarea COlltra ataculul _ Marshall. 

b) 5. De2 . 

Mutarea lui Lasker cu care a lbul ob_ 
ţine un avantaj mic dar foarte solid. 

5 .. . -Oe7 6. d 3, Cf6 7. Ng5, Ue2 :+. 

Cu aceasta albul mal câştigă un tempo. 
Fine es te lnsă de părere că. aceasta nu 
p rezintâ o importanţă. pi'ea mare. In orice 
caz d up A. 7 ... N e6 8. CC3, Cbd7 9. 0-0-0, 
h6 10. Nh4, g5 11. Ng3, Ch512. d4, Cg3 : 
13. hg: , g4 14.Ch4 albul are mari şanse 
de CA.ş tig: Lasker-Marshall , Petersburg 
191 4. 

8 Ne2:. Ne7 9. Ce3 , h 6. 

Nu 9 ... Nd7 10. O- O, O-O 11. Tel, Ce6 
12. (14, Tl eO 13. Nb5!, aB 14. Na4. b5 15, 
Nb3 cu avantaj pentru alb: .Capablanca
K ostL t, match 1919. 

10. Nh4 , Nd7 11. 0-0-0, Ce6 12. d4. 
9-0-0! 13~ Net (sau 13 Thel, Tde8 14. 
Nc4. Cd8 !_ ; Flne-Kashdan, New-York. 

19:14j. 13 ... Thf8, 14. Tbel, Nit: Fi .. 
Alexander. Hastings 1935/36, 

. . 



, 3. d4. 

vIn A~Arare!l Philidor 

tI. e4, e5 2. ef3, d6) 

'I'f 

Cea mai bun! mutare. Albul ocupA cen. 
trul şi Jn cazul când negrul la la d4 oiJ... 
ţine cu uşurinţa. un joc mal bun. 

:~ ... Cf6! 

Mutarea intermediarA. a lui Nlmzovicl, 
care constttue cea mai bunA Unle de joc 
a negruluL v 

Sistemul Hanhal1~ 3 ... Cd7 duce la po
ziţii foarte grele. Cele _mal bune mutărI 
de ambele părţi sunt: 4. Nc4 !, c6 (4, .. 
Ne? 5. de: Ce5: 6. Ce5 :', de: 7. Dh(l cu 
câştig de pion) S. O-O, Ne7 6. CC3, h.6 7. 
a4!, Cgl6 8. De2, O- O 9. Nb3 şt albul stA. 
mai bine: Alehtn-Marco, Stockholm '1912. 

4, de :! 

Dacă 4: CC3, Cod7 5. NC4, Ne7 negrul 
a c:\ştlgat . un tempo pentru rocadA. căci 
6. Cg5, O-O 7. Nf7; +, R17 : 8. Ce6 este 
de o valoare tndoeinicA 1 

4 ... Ce4 : 5. Dd5! , Cc5 6. Cg5 . 

6. Ng5, Dd7 7. CC3, c6 8. Dd2, d5 _ , 
Desigur nu 6 .. . 16? 7. el:, gl: 8. Ne3, Ne6 
9. Dh5 +, NI7 10. DM, Cbd7 11. CC3, h6 
12. Il_Q _ II: Marogzy-Bogoliubow. BIeti 
1931), 



7. 

6 .. · NeG 7 Ce6: re: 8. Df3 Cbd7 9. 
ed: , Nd6: 10. Ce3, Dh4 11 g3, Ce';! 

Aceasta. lntărlre a jocului n egru a fost 
găsi tă de Duz-Chotimlr~ky. 

12. De2, DfS t3. f4 . Cc6 ~u avan taj 
pentru negru : L . .., teiner-AlehiD~ Pode
brady 1936. 

IX. Gambitu\ Lelon (1 , c4, c5 2. Cf3, 
fă ) şi alte conttnuări Rle negrului. 

I n Oambitul Lcton ultimul cu vânt al 
teoriei Il copstitue partida Trifunovic-Aps_ 
cheneek pe care o dăm mal jos cu comen_ 
tariile cu noscut ului teoretician, maestrul 
vienez Albert Becker din faimoasa revi s tA 
a cărei apariţie a fost intrerllptn. de na
zişti prtn ocuparea Austriei: "W icneI 
Schachzeitung" . 

P artida NI'. 6 

Alb. D. P. Trjfunov ic Negru. r. Apschclleel' 
(Jugoslavia) ("Letonia) 

Olimpiada dela Stockholm 1937. 

1. d . c5, 2. ef3, f5 3. Ce5: 

Recunoscută. de toatQ. lumea ca ~ea mai 
tare continuare. 3. Nc4 sau 3. d4 duc dupA. 
3 ... le : la joc egal. La 3. el: a urmat Intr'o 
partidă Rtchter.Petrow, podebrady 1936, 
3 ... Cc6. 



... 
3 .. · Df6. 

Singur" repl1c'" jucabl1ă . Iatil. un exem
plu asupra rezultaLeior futor , mut!i.ri : 
Becker-F (Viena 1938) 8 ... Cf6? 4. ef : , 
d5 5. d4, Nf5: 6. Nd3, Nd3: 7. Dd3 : , c6 
8. O-O, Nd69. D1'51, Ne5: 10. de:, Ce4 11. 
Cdr, Cg5 12. CC4!, 'Ce4 18. Cd + !, Cd6: 14 . 
ed : , Dd7 15. Tel +, Rd8 16. Ng5-h Rc8 
.17. Te7! şi albul CAştlgA. 

4. Ce4 : 

...Această mutare a fos t propusă de me
rltuosul analizator P. S. Leonhardt. Con. 
t lnuarea obişnuită este 4, d4, d6 5. CC4, 
re : 6. CC3, Dg5 şi dacă mutarea lui Nl m
zovlci 6. Ce3 atunci 6 ... Cc6 7. Cd5, Df7: 
Stockholm. Riga. corespondenţa. 1936. 

4., . fe: 5. Ce3, Dg6 6. d3. 

Aceasta este cauza pentru care nu tre -· 
oue juca t d2-d4 la mutarea 4·a. Pionul 
.,d u este utilizat pentru anihilarea blo_ 
cheurului negru dela e4. Leonhardt muta 
in aceasta. pozIţie mal slab 6. f3. 

6 ... Nb4 . 

Evident ce! mai bine. Daca. negrul apară. 

piony l cu 6 ... C1'Ş urmeazA. 7. de: , Ceol: 8. 
Ce4:. De4: + 9. Ne3 (sau chiar 9. Ce3! ) 
după care dezvoltarea sa este clar Infe
rIoara.. Nici nu intră In discuţie 6 ... ed: 
7. Nd3 · . Dg2 : căci albul câştiga. cu 8. 
Dh5 +. urmat de De5:+: şi Net. 

I 
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12. Ud: 13 Tel += 
Mult mai slab ar fi fost 13. CC7+', lJll 

' J4. Caa:, Ca6 etc. 

13 ... Rf7 14. C[6: 

Elimină. ultima figu ră care apărA. regele 
negru. 

14 .. RHi: 

Şi mai rău al" fi fos t 14 ... gt : din cau za 
matul ui prin 15. Dh5 + şi Nh6 +. Ceva 
mai multă rczis tenţ!l. s'ar fi opus cu 14 ..• 
NfS Ar fi u r ma t 15. Dh5 +, g6 (15 ... Ng6? 
16. De5! , gh: 17. De7 + şi Nh6 ) 16. Dh6 
eu amen inţarea Ch7: 

15 ... Dd6 +, NeS 

După Rf7 urma mat în două mută.rJ. 

după Rf5 tn t rei. 

l6. Ng5 + !, Rg5; li. Te6~ Cd7. 

R egele urmârit tn mijlocul tablei nu 
. mal are şCăpare, de ex: 17 ... Rh5 18. 

DeS +, g5 19. Oh8:, De6: 20. Oh7: + şi 
.âştigA. Dama. Mutarea din partidA 1m_ 
pJedlcl DeS + 

18. Dd7: Dc3: 19. (4 +, Rh5. 

eau 19 ... Rf4 20. TJ'I +, Rg5 21. De7 + etc. 

l' Te5 '+, Rh6 20. Th5.± Negrul ce-
tleasa. 

• 



• 
2 

Alte mi.fi rl 

a) ApăraTea Damiano 2" f6? 
(1. e4. e5 2, efa, f61 ) 

3. C~5: ! 
Un sacr1t1clu corect care dA avantaj 

albului. 

3 . .. [)e1 

Desigur nu 3 ... re : djn cauza 4. Dh5 q.:', 
Rf1 6 Nc4 +. d5 7. Nd5: +. Rg6 8. h 41 
şi albul câştigA. 

4. C{3, da 

4 ... DM: + 5, Ne2 urmat de O-O cu 
mare avantg.j p.entru alb. 

5, d3, de: 6. de:, De4 + 7. Ne2, NfS 

Intr'o part~a. de match 5chlffers-Cl
gorin S'a Jucat 7 0 '0 Ce6 0_ 0-0, Nd7 9. 
Ce3, Dg6 10. Ce5, Ce5: 11. Nh5 cu avan
taj pentru alb. 

8 O-O, De2': 9. De1!, Ne7 10. Ce3. Cel 
l J , Nb5, 0-0-0 12. De3 şi albul CâştigA. 

b) Contra-gambitul de centru 

O. e4, e5 2. Of3, d5) 

3. Ce5 ;' 

Sau j. I::"d:, e4 4 De:'., ef6 5. Ce3, Ne7 
6. Ce4:. Cd5: 7. Ce3 , eb6 8. d3 şi pArerea. 
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Dr. Euwe, albul !şl poate menţine plonul 
10 plus. 

3 ... de: 4. Nc4, DgS 5. Nf7: +: 
Mai slab este 5. Cf7:, Dg2: 6. TU. Nit 

'7. f3, Nf3: 8. Tt2, Dgl' + 9. Tfl, Dg4 10. 
Ne2, DM 11 Tt2, NcS tn avantaojul ne
grulu1. 

5 .... Re7 6. d4, Dg2: 7.-Tll, Nb3 8. Nef. 
Cl6 9. Nf4, Cbd7. 

Aceasta poziţie a fost .s:ocotitA. mult 
timp ca favorabilă negrulul. Irt'o partidA 
prin corespondenţA. Feilttscn-Keres (1936J 
.albul a obţinut tnsA. avq.ntaj a s tfel: 

10 Dd2, Cb6 11. Ne2, Cbd5 12. Ce3, Cf4: 
13. DI4:, Ne6 14. n4, TU8 15. Ce4, ReU 
16. 0 _ 0_ 0, Ne4: 17. Ne4:, Nd6 18. DgS. 
J)1.1 10. Db5. 

Grupa CI 

X. Partida Viene1:~ 

(1. e4 e5 2. C(3) 

Cea mal uzitată apărare a negrului este 
"2 ... Ci6 Albul continuă cel mai energic 
-cu 3. foi 

Alternatlva 3. Ne4 duce deobicei la alte 
dest::hlderl (Italiană sau gambitul Regelui) . 
Cele mai bune l'epl1ci sunt, după Fine. 
3 ... NeS sau 3 ... Nb4, de e lC. 

a) 3 ... Ne5 4. d3, d6 5.14 (5. Cf3 duce 



.. 
la varianta Canal a partIdei I talien e) ... 
Cc6 ş i jocuI "trece In tr'o variantă. a gam-
boItulul Regelui refuza t. 

Intr'o partidă Keres - Fine (Hasttngs 
1937-38) s'a jucat 5. Ca4, Nb4 + ' 6. c3p
d5! 7. ed:, Nd6 8. Ne3 şi negrul cu 8 .. r 

b6 ar ti obţinut un joc ceva mal bun. 
In partidA s'a jucat 8 .•. O-O 9. Cc5, bG 
10. Ce4, ebd7 11. Ng5, Ne? 12. Db3, Nbr 
care duce la remizA.. 

b) 3 •.• Nb4 4. d3 (4. C13 duce la jocul 
celor doi cal) 4 ... Cc6 5. Ng5, 1f,6 6. Nf6:~ 
Nc3: + 7. bC:, D16: 8. Ce2, d6 9. Dd2, 05 
10. d4, Ce7 11 . de:, de: 12. Tbl, C06 şi. 
negrul stI!. ceva mal bine; MillneT-Barrv 
Alehln, Londra 1922. 

Cea l)1a1 Interesantă replică la 3. Nc4-
este 1nsA. 3 ... Ce4: care duce la variante
foarte compl1cate. De ex. 

4. Dh5! (Negrul capătă un joc foarte 
bun dUpă. 4. NI7 : ,+, Rf7 , 5. Ce4: , d5 6 ~ 
Df3 +, Rg8 7. Cg5,·Dd7! sau dupA 4. Ce4: .. 
d5 5. Nd3, de: 6. Ne4:, NeS 7. e13, f5!) 
4 ••• Cd6 5, Nb3 (sau 5. De5: +, De7 6_ 
De7; +. Ne7: 7 . Nb3 , Cf5!: Slimlsch_Ru_ 
blnsteln, Hanovra 1926) 5 •... Cc6 (cu a 
ceasta negrul sacr1f1cA calitatea pentru 
atac. Intr'o partida. Alehin-Euwe- match 
1935-8'& jucat mai slab 5 ... Ne7 6. Cf3 .. 
Cc6 7. Ce5: şi negrul ar fi trebuit !>A r!!.s
pundA. 7". O-O şi daca. 8, Cd5 atunci 0 .. _ 
Cd4! 9. O-O, eb3: 10. ab:, Ce8 cu ega,. 
lttate, analiza lui Alehin) 6. Cb5, g6 7 . 
D13, 15! 8. Dd5, De7! 9, Ce7: :-t , Rd8 10_ 



.. 
Ca8:, b6! FIne aflrml că cei mai muijt 
teoreticieni sunt de pa.rere cA atacul ne
grului nu valoreaza. calitatea pierduti.. 
Totuş analizele ta.cute pAnA. acum arati 
d. albul se apara. foarte greu In faţa 
multiplelor ameninţări pe care le ascunde 
poziţia. De ex. 

11 . d3, Nb7 12. h4, / 41 13. Cb6:, .ah : 
14.' Df3, Cd4 15. Dg4 Nh6 16. C/3, C13: +' 
17. gh:, e4 18. le: , Ne4: 19. O- O, NI' 
2 0. D13, Dh4: Granston-Jackson, cores
pondenţd 1936. 

3 .... d5 4. fe: 

Singura mutare care s 'ar mai putea 
juca acI este 4. d3 (Steinitz) şi negrul 
trebuie sA răspundă cu 4 ... ei: şi dacA. 
5. e5 atunci 5 ... d4! 6. Cce2, Gd5 7. cr4: 
Ce6 cu iniţiativă serioasă pentru negru. 
(Fine) 

4 .... Ce4: 5 . C(S 

Se mai poate juca. 
5. DU, Cc6! 6. Nb5, Cc3; 7. bc:. DM+: 

8. g3, De4?+ 9. De4:, re: 10. NC6 + : bc : 
11. Ce2, Ne7 12. T U, O-O 13. Tf4, f6! 14. 
'Te4:, Nf5 cu avantaj pentru negru : 
Hromadka- SpiEllmann, Trentschin - Te
]llitz 1922. 

5 .. .. Ne7 

Cea mal s impla me~oa<l pen t ru. a. 
e gala. 



.. 
6. d4 

Albul nu obţine nimic cu 6. De2, t5 7. 
d3, Cc5 8. d4, Ce4 9. Nf4, O-O 10. h4 .. 
Nb t ! (Analiza lui Griinteld) nici cu 6. 
d3, Ce3: 7. bc:. O-O 8. Ne2, t6! 9. et: ,. 
Mt6: 10, d4 , Nh4 + 11. g3 , Ne7 c u avan
taJ pentru negru: Sultan Khan -Weentnlr, 
lJ~ge 1930. 

Jocul este egal. Cea mal bună. continuare 
o prezinta. următoarea partidA: 

Partida Nr. 7 

.Alb. Konstant inopolsk y Negru. Ke res 
, 

C.\mplonatul URSS 1940 

(Comentarii de Paul Keres) 

1. e4, e5 2. Ce3, Cfa 3. {4. d5 4. te: .. 
Ce.(: 5. Cf3, Ne7 6. d4, (5 7. ei:, Ci6: 9. 

'-', Ce6 
Cea mal simplA cale de egalare. 

10 Ce":, de : 11. Ne4:, Cd4: 12. Ce5 ~ 
JlfS ! 

Singura mutare cu care negrul poate
.. enţtne echllibrul. Nu merge desigur 12 .. . 
It? dIn cauza 13 . Ch7: 

.,. NES: , 
. Acea.st!'t mutar,e nu es te rea dar cU,m 
albul nu poate obţine mal mult decât 

, 



., 
loc egal, el ar n t rebuit să. aleagA calea 
simplă. 13, el, Ng5: 14, Ng5:. Dg5: 15. 
Dd4 :, Ne4: cu o remiza. rapida. (Spiel
mann-Rett , Viena 1922). 

13 .. .. Cf5: 14. Ce6? 

In mod surprinzător aceasta mutare se 
arată o greşală decisivă, Albul ar ti tre_ 
buit aci să schimbe neaparat IntAi reg1~ 
nele (14. Dd8) după care ar fi obţlput 

o egalitate deplină atât dupll 14 .. , TadS: 
15. Ce5. Nd4 + 16. Cd4:. Cd4: 17. Ng5 
dt şi dupâ }4 ... TfdS: 15. Tf5:, Td1-t: 
1&, Rf2. NgS: 17, Tg5:, Tt8 + urmat de 

'!'tu . Albul nu poate Ci insA prea con
damnat pentru greşala sa căci era foarte 
greu de prevăzut mutarea 15-a a negru
ID. 
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14 ... Ddl: 15. ~dl: , Tfe8! 
O surpriza. foarte nepHl.cută pentru alb! 

El trebue sa. accepte sacrUleiul de pioa 
la c7 după care negrul ocupA. Importanta 
Unle .,d" ceiace ii asigurA cel lJuţln re · 
ga,ştigarea pianului. Odatâ. cu aceasta se 
produce o slllbi re a poziţiei plonllor albi 
pe flancul Dame! ceiace este decisiv pen
tru tJna!. Următoarea parte a partidei 
este foarte simplâ din punct de vedere 
s trategic şi uşor de tnţeles. 

16. Ce7: Tad8 17. Nf4. 

Nu este mal bine nict 17. T d8;, Td8 : 
18. Nf4, 'Nb2 ~ 

17 ... Te2. 
Tot la continuarea din partida. duce 

11 ... Tdl: urmat de Te2. 

18; Td8: +, Nd8: 19. Tdl, Nf6 20. 
Td2, Te" 21 . Cd5, Nb2: 

Acum s'a ajuns la poziţia despre care 
era vorba in nota dela mutarea 15-0. a 
negrulul , In continuare albul nu reuşeşte 
sA-ş i apere satlst1cMor pton1t s labi de pe 
flancul Uamei. 

22. Td3. Ta4 23. g 4. 
Aceast1 nou a. s11blre este' forţată Că.Cl 

calul negru are o poziţie mult prea pu
ternică. In orIce caz, neIn destulMor a r fi 
fost 23. Tb3 din cauza 23 ... Ta2: 24. Tb7 :, 
Nd4 .+ 25. R fl , Tc2: etc. 



·, 
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23 " Cd4 24 . Te3, Cc:6. 

}nainte de a se ocupa de câştigul plo
nilar de pe flancul Danei, negrul trebue 
să impiedice penetraţi unea figurilor ad
-versarului in lagărul său. 

25. Tb3, Nd4 + 26. Rg2. 

Cele mai bune şanse ale albului le dil
dea mutarea 26. Ne3 la care negrul ar fi 
continuat cu 26... b6 păstra.tld dupll. 27. 
Nd4:, Td4 28. Ce3, Ce5 29. h3, Td2 un 
final mal bun. Continuarea 26 ... Ta2: nu 
ar. ti fost ata.t de bunA. din cauza 27. 
Tb7: , Tc2: 28. Te7! şi flgurlle negre se 
a nA. 1ntr'o legMurl neplăcută. 

26 ... b6 27 . a3, NeS 

Acum albul pierde un pton. Restul eltte 
o chestiune de tehniCă. 

28 ... Nc1, Tg4: + 29. Tg3 , Tga: + 30. 
hg:, Cd4 31. d. 

Mai pierde un pion dar şi după 31. c3, 
eb3 32. Nb2, Rr7 poziţia. albulu! nu ar fi 
p u tut fi apilrată multă vreme. Sfârşitul 

partidei care s'a des1âşurat In criză de 
timp de ambele părţI nu prezintă Interes. 

3!... Cb3 32. Nf4, Ca5 33. a4, Cc4 : 3' 
Nb8 , a5 35. Ne7 ' Rf7 36. Rf3, Re6 37. 
Ce3. Cd6 38. Nd8, Rd7· 39. Sg5, Re6 400. 
Ncl, NeS 41. Cb5, R'C5 42. g4 şi albul Il 
ced~ 
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XII . Gambitul central 

(1. e4, e5 2. doi, ed:) 

a) Varianta 3. Dd4 :, Ce6. 

4. De3 (La 4, Ddl urmează 4 ... ef6 5. 
Nct3 , d5 6. ed:. Cd5: iar la 4. DC4, Cf65. 
Ce3, d5 6. Cd5:, Cd5: 7. ed:, CM in am
"ele cflzl.lri cu avantaj pentru negru) 4 ..• 
Cf6 ! 

(4 ... Nb4 + duce după 5. Ce3 la va
rianta prIncipală. Se poate juca şi 4 ... g6). 

5. Ce3 (5. e5 este slab din cauza 5 ... 
Cg4 fi. De2, d6 7, f3, Ch~ 1 8. ed; +, Ne6 
9. de:, Dc7: cu atac câştigător). 5 ... Nb4 
6. Nd2, O-O 7. 0_0_0, Tfe8). NC4, d6. 
(A.cceptarea sacrificiului de pion este 
foarte rlscatl1, de ex. a ... Ne3: 9. Ne3: . 
Ce4: 10. DN. Cl6 11. ef3, d6 12. ego, 
Ne 6 13. Nd3, h6 14. h4, Cd5 15. Nh7 +', 
Rh8 16. Td5 : Nd5: 17. Ne4, f6? 18. Nd5: . 
fg: 19. hg:, Ce5 20. g6! şi negrul cedează: 
Winawer-stelnitz, Ntiremberg 1896 J. 

9. Cf3 (sau 9. f3, Ce5 10. Nb3, Ne6 Il. 
14, c6 12. g5, Cfd7 cu şanse egale: SpieJ
mann-E11skas8s, match 1937) 9 ... Ne6 la. 
]fe6:, Te6: 11. Cg5, Te8 ,12. 14, h6 13 • 
. 114, Dc8! 14. Df3, RIR/ 15. Cd5, Cd5: cu 
ftTantaj pentru negru: Tartakower-Rcs
Jte~sky, Olimpiada defa StocklroZm 1937. 

b) Gam bitul nordic. 

3. c3, (l 5 (Gambitul clasic 3 ... dc: 4. 
~c4, cb: 5. Nb2 duce la variante foarte 



Of 

))ericuJoase tn care negrul are avanta
JUl) 4. ea:, C16! (Mal bine decât 4 .• _ 
Dd5: 5. ed:, Cc6 6. Cf3, Ng4 7. Ne2, cr6 
8. O-O, 0_0_ 0 P. Ne3 , Ne5 cu joc egal: 
Schlechter_Opoce.nsky, Baden 1914). 5_ 
ed:, Nb4 + 6. NaZ, NaZ: + 7. DaZ:, O-(p-
1. C13, Ce4. 9. D14, Dd5: 10. Nd3, DaS t
U. CbdZ, CaZ: cu avantaj pentru negru ;. 
JeeU-Schlechfer, Baden 1914. 

Grupa II-a 

Jocuri semÎ-deschise 

(Albul joacA. 1. e4 negru nu rlspunde-
1. .. e5) 

XIII - 1... e6 - ApArarea FrancezA 
XIV 1... c5 _ ApA.rarea 8le1l1anA 
XV _ 1 ... c6 - ApArarea Caro-Kann 
XVI - 1... cr6 _ Apărarea Alehln 
XVI - 1. .. d5 _ ApArarea ScandinavL 
XVII - 1... Cc6 - Sistemul Nimzovlcl 

XIII. Apărarea Franced 

(1. e4, e6) 

Această deschidere este bazatA. pe O' 

kIe1e agresivA.: negrul atacA. !ntâl plonul 
H (dupa. 1. e4, e6 2. d4, d5) şi daca... 
albul vrea sa. evite schimbul şi joaca. mal 
urind sau mai târziu e5 atunci negrul 
orga.nlzeazA. un adevărat asediu al cen
kulal alb cu c5 şi (6. ToatA. lupta stra-



~egică in partida. fr ancezA se dă In ju. 
:rul pion ului Inaintat dela e5. Dacă ne· 
,gr-ul impledică. Inaintarea pion ului prin 
.:schimb (varianta Mieses_ Lasker şi Ru
binstein) atunci albul capa.tA. o poziţie 
.mai liberă cu bune şanse de atac. 

1. e4, e6 2. d4 

Cea mai uzitat!i. mu tare. Genia!uI Ci
gorin a Incercat 1n câ.teva partide 2. De2. 
Negrul rAspunde cel mai bine cu 2 ... eS 
.3 . 14, Cc6 4. C13, CI6 S. d3, d6 6. g3, 
Ne7 7. NgZ, O- O 8. e4, Nd7 9, O- O. Tb8 
10. Ca3, a6 11. CeZ, b5 12. b3, De7 1-3. 
Nb2, bc: 14. de:, eS l S. Ce3, Cd4 şi ne· 
grul stil mal bine Kosttct - Samisch • 

.BrUnn 1928. 

2 .... d5 3· Nc:3 

Alte continuAri posibile sunt: 
a ) 3. e5 (ideia de blocadA a luI Nim. 

2ovict) 3 .... c5 (cea mai bynă) şi acu m 
a lbul poate lt:ca: 
.al) 4. C13, cd: 5. Dd4, (sau 5. Nd3 , cci 
6. O-O, 15) S .... Ce6 6. D14, 15 7. Nd3. 
Cge7 8. O-O, Cg6 9. Dg3, Ne7 10. Tel. 
O_O 11. a3, Cb8 12. Cld2, a' 13. Cbl, 
Ca6 şi dupd 14. Na6: negrul ar fi avut 
.o poziţie strânsA (Fine) 

In partida K eres- Euwe, Zandvoort 
1936 s'a jucat mai slab 14. a4 

a3 ) 4.Dg4. Cc6 5. Cf3. Cge7 6. Nd3 
t{6. c3? pierde un pion: 6 ... C15 7. Nd3. 



ed:! şi nu merge 8. cd:? , . Cb4!: Canepa 
- Alehin, Montevldeo Hl38) , Od4: şi ne
grul s tA bine. 

as) 4. de: , Ce6! 5. C/3, Ce5: 6. NdJ . 
Cge7 7. O_ Q 7 .. . Cg6 8. Tel, Nd7 9. e3~ 

Nb6! 10 . Ca3! a6! 11. Cbd2, Cg6 şi ne
grul stA ceva mai bine: Nimzoviei_Alehin~ 

Petersburg 1914. 
b} 3. Cd2 (Mutarea lui Tarrasch re

luatA cu mare succes In ultimul timp de . 
Keres). 

bl) 3 .... Cf6 4. e5, C/d7 5. Nd3, e!J 6. 
e3, Ce6 7, Ne2, Db6 8. Cf3. ed: 9. cd: .. 
Nb4 + 10 . R/1!, Ne7- (10 ... f6 duce la corn. 
plicaţIi tn favoarea albulul) 11. a3, Cf8 
12. b4/ şi albul stA mult mai bine: r.leh in 
Capablanca, AV RO 1938. 

b2) 3 ... e5! 4. ed:, ed: 5. Nb5 +, Ce6 
(5 ... Nd7 6. De2 + De7 7. Nd7: +, Cd7: 8 . 
dc: şi albul este în avantaj) 6. C/3, Ndo 
(Nu IL.. De7 + 7. Ne2, cd; 8. O-0, Dc7 
9 . Cb3, Nd6 10. Cbd4:, a6 11. b3, cge7 12" 
Nb2, O-O 13. CC6:! , bc. 14. c4 şi albul 
a câştigat strălucit: Keres - Capablanca .. 
AVRO 1938). 

7. O-O, Cge7 8. de:, Ce5: 9. Cb3, Nd 6 • 
. Pentru pianul izolat negrul are un joc 

frumos de figuri. 
c) 3. ed: varianta schimburilor ca re· 

duce deobicei la o remiză rapidă, de ex,. 
3 ... ed: 4. Nd3, Nd6 5. Cye2. Ce6 6. c3, 

Cge7 7. N/4, O-O 8. O-O, Nf5 9. N/5 :~ 
10. CdZ, Te8. 



3 ... CII 

Continuarea clasIcII.. Se mal poate juca: 
a) 3". de: (varianta de simplificare 

'Mieses.-Lasker In eare albul obţine un 
joc mal liber). 

4. Ce4:, Cd7 5. Cf3, Cl6 6. Cf6:, C16: 
7. Nd3, e5. (Sau 7 ... Ne7 8. 0---'0, 0-0 9. 
Cefl, e5 10. de:, De7 11. De2, Ne5: 12. 
Ng5, Cd7 13. Cd7:, Nd7: Tarraseh-Rubins· 
teln, San Sebastian 1911.) 8. de:, NeS: 

.9. 0_ O, O- O 10. Ng5, Ce? 11. De2 şi al
bul stă mai bine: Marogzy - Rubinstein, 
Karlsbad 1907. 

b) 3 ... Nb4. Ideea lui Nlmzovici, consi
derată astazi de mulţi maeştri ca eea mal 
bunA. variantA. a apA.ra.rH franceze. Cea. 
mal bunA. continuare este considerată 4. 
e5 (Se poate juea şi 4. Cge2, de: 5. a3, 
Ne7 6. CM:, Cf6 7. C2c3, Cbd7? (Cc6) 8. 
Nf4! cu avantaj pentr u alb: Lasker_Ca
pablanca, Moscova 1935). 4 ... c5 5. a3 1 
(Mai bine decât 5. Nd2, Ce7 6. Cb5, Cd2: 

'7. Dd2:, O- O cu şanse egale) 5 ... Nc3:+: 
6. bc: , Ce7 7. a4! (Mai tare decAt 7. 
Cf3, Cbc6 a. Ce2, Cd7 9. O_O, Dc7 10. 
Tb1, c4 11. Cel, 0_ 0_0 12. f4, f6: M1ll. 
ner-Barry-Botwinnik, Hastings 1935. 36) 
7... Da4 8. Dd2, Cbc6 9. Cf3 şi albul stA. 
mai bine datorita. superiorităţii sale pe. 
-câmpurlle negre: Smlslov - Boleslevsc 1lf 
.campionatul absolut al U. R. 8.. S . 1941· 



.. 
4· NgS. 
Varianta Stelnltz 4. e5, Cj.d7 5. 14 nu dA 

nimic alb ului, de ex. 5 .. . c5/ 6. dc: Cc6 
7. a3, NeS: 8. Dg4, O- O 9. Nd3, De7! 10, 
C/3, 16 11. Dh3, 9612. D g3 (mai bine 12. 
d:), le: 13. le:, Ce5: 14. Ce5 :, ' Nf2+ şi 
negrul stli. mult mai bine: Panov-Belawe
netz, Moscova 1935. Atacul GledhUL (4. 
~5, Cfd7) 5. Dg4 deşi foarte tăIos, aduce 
pe alb tu dezavantaj la o apArare exacta. 
a negrul'ui, de ex. 

5 ..... c5 6. Cb5 [sau 6. Cf3, Ce6 7. de:, 
15! (7 ... Ce5: este riscant: 8. Ce5:. Ce5: 
9. Dg3, Cg6 10. Ne3 , d4 11. 0-0- 0. e5 
12. Nb5, t6 13. Nd4:. ed: 14. Thel+, Ne7 
15. Dg7 : şI albul câştiga.: BogoHubow_ 
Louma, Praga 1931) 8. ef.: e.p., ef6: 9. 
Dg3, NeS:! 10. Ng5, O-O 11. Nd3, Nd6 ! 
12. Dh4, h6 şI negrul sta. foarte bine 
(Euwe)) 6... cd: 7. Cf3, Ce6 8. Nf4 (Nu 
.8. Cd6 + ,Nd6: 9. Dg7:, Ne5:! 10. Ce5: . 
D!6 şi negrul rămâne cu un pion tn plus: 
Bogollubow_Reti, Măhrisch-Ostrau 1923) 
11 .... Nb4 + 9. Cd2, R/8! 10.0 - 0-0, a6 cu 
~vantal pentru negru. 

4 .... . Ne7 

Se poate juca şi 4 .... Nb4 (aptlrarea l 

Mac· Cutc~eon). Intr'o partidtl Lilienthal 
Bondar.el1scht, Moscova 1937 a fost inta.
J'it · Jocul negrulu! tn varianta principala. : 

5. e5, h.6 6, Nd2, Nc3: 7. bC:, . Ce4 8. 
Dg4, g6 9. 1t4, c5 10. Nd3, Cd2: 11, Rd.2:, 



•• 
Ce6 12. Th,3 , cd: 13. cd :, Db6! (Mal bine 
decit 13 .. . Nd7) 14. C13, Nd 7 ş i negru l 
d!\ foarte bine. 

Foa rt e interesantA este varianta (5. e5, 
h 6) 6 . e/ :, hg: 7. / g:, TgS 8. h4! , gh: 
f. D g4! (Recom andata. de GrfgOTteV) 9 ... 
DI6 10. Th4 :, Dg7 : 11 . Dg? :, Tg7 : 12~ 

T h8 +, Nf8 13. 0_ '0 'o , Nd714 . Tel cu 
a vanta j pentru alb: Belawenet z Bonda
r evscht , Ti/It s, campionatul U. R . S. S. 
1937. 

O altă. variantA care se poate juca In 
aceasta. poziţie este 4 ... de: (varian ta 
R ubinstein), de ex . . 

5. Nf6: , g/: 6. Ce4: , Ne7 7. C13, b6 8 . 
Nb5 +. b6 9. N C4, Nb7 10 . De2, De7 11. 
U_ O_ O, Cd 7 12. Tde ! , '0_ '0_ '0 13. Rhl ~ 

Rh8 ,~ 1 negrul se poate apăra : L . Steiner 
F lohr, U1pest 1934. 

In tr'o partidA Belawenetz-Kasparian ~ 

M oscova 1,937 'S'a jucat 7 ... c6 8. Dd2, 15 
9 . Ce3, Ca7 10. 0_ 0_ 0 , T gB 11. g3, b 6 
12. N g2, Nb7 ş i albul stA. mai bine. 

Va riant a Rubinstein a fost pArAsIt A. In 
ultimul timp deaorece- t eh ni ca modernă. 

JlU este de acord cu forma rea plonulul 
~ublu pe linia ,,1". DacA. negrul joacă.. 
(dup!t. 5. Ce4 :, Ne7 6. Nf6:) 6 ... N16 : aJ
bul obţine un mic avanta j cu 7. Cf3, CăT 
, . e3, O- O 9. DC2, e5 10. 0 _ 0_ 0, eă : 

11 . Că4:, De7 12 Nd3: l udovtci- l1l1n -Ge
new'k y, Moscova 1931. 

Partidele de turneu di n ulthnU 'iml 



.. 
jucate cu această va.rian tă s 'au ter m1na' 
de cele ma l multe ori cu v1ctorU strl
iuclte ale albelor. 

5. e5t Cfd1 6. Ne7: 

Atacul Alehin- Chatard 6. 11.4 duce la 
poziţii săl batice. In urma strălucite! par
tide Panov- l udoviC!, T i/ lis 1937, ei pa re 
:ăsturnat p rin: 6 ... / 61 7. Nd3 (Un sa cri
fi ci u propus de Aleh ln. 7. ef:, Of6 : dus:e 
la egalitate) 7 ... eS ! (7 .. . fg: 8. Dh5 +. 
Rf8 9. Th3 sau 8 .. . g6 9. Ng6: +. h g: 10. 
Dh8: +. Di8 11. hg:, Ng7 12. Th7 cu mare 
avantaj pentru alb) 8. Dh5 +, (mal bine 
8. ef: , Of6:) , RIN 9. Cd5:t?, /u : (sau 9 ..... 
cd : 10. e6 , Dea 11. De8:, Re8 : 12, ed :, 
Nd7 : 13. Ne3. cd : - ) 10. Th3, g4 ! 11. 
Cl 4, CeS : ! 12. de: , gh: şi n egrul a cA şti
gat !;.~râluc l t, 

6" .. De7: 

Această poziţie a su rvenit In nenumA.
rate pa rtide ' de concurs. Au fos t IneeI __ 
eate diferite mutări şi sisteme. Apărarea 
n egru lui nu a ·putut fi zdrunei lla tâ. Ia ti 
p rincipalele pC'.stbUltăţi : 

a) 7. 14, a6 8. CI3, e5 9. de:, Cc6 l B~ 
Nd3, De5: 11. Dd2, 05 12. DI2, N07 11. 
D c5:, Cc5: 14. Ce2, d4 ! 15. Ced4 ' , Cd4: 
16. Cd4 :, 0_ 0_ 0: Sthaloerg-Alekln . Var
şovia 1935 . 

b ) 7. Dd2, O- O 8. 14, c5 9. 'CI3, Ce' 
10. de: (10. g3 f6 I l. ef: , Of6: 12. Ng2, 

7 



.. 
ed: 13. Cd4:, e5 14. Cd5: , Cd5: 15. Nd5: ::p, 
Rh8 16. Ce2, Ng4! 17. O - O- 0, Tad8 18. 
e4, CM ca Joc excelent pentru negru: 
L . . Stelner-Sthalberg, UJpest 193.4). 

10 ... Ce5: 11. Hd3, /6 IZ. el:, D16: 13. 
g3, Cd3: + (RecomandatA. de Alehln. Mal 
slab s'a jucat In partida Capablanca-Reti. 
New-York 1924: 13 ... Nd7 14. O- O, Cd3: 
15. ed:). 14. Dd3: (Mal tate decât 14. 
cd:, e5 15. Cd5:, D(7) 14 .. . Nd7 15. O-O, 
NeS 16 TaeI , Ng6 17. DdZ, Taca Analiza 
lut Alehtn. 

e) 7.CbS (mutarea lui Alapln) , Cb618 . 
e3, a6 9. Ca3, cS 10. Ce2, Cc6 11.14, Ca4 
12. Tbl, b5 13. ef3, Nd714. DdZ, TcB 15. 
Nd3, Cb6 16. lJ-O. Cc4 cu şanse egale: 
Lasker-LtHenthal, Moscova 1936. 

d) 7. Dg4, O- O a. -e13, cS 9. Nd3, 15 
tO. el.' ep., TI6:! 11. Dh4, c/a 12. de:, 
DeS: 13. 0_ 0, . CcB 14. TaeI, Nd7 15. 
Ce5: , Ce5: 16. Te5:,Db6 şi negrul are un 
joc bun: BeTţl-stetn-LaskeT, ZUTich 1934. 

Ap'rarea SidHanA 

(1. e4 , ·c5) 

SIclU ana cOllstitue alUuri de ap~rarea 
Alehin cel mai agresiv sistem de JOC al 
negrului Impotriva lui l.e4. In general 
albul atacă .pe aripa regelun n timp ce 
negrul are un contra-joc puternic pe aripa 
Damel. Analizele teoretice nu au putut 
'ctemonstra pAnA acum vreun avantaj pen-



tru alb In aceasta deschidere. Totul de
pinde de for~a de joc a Ju~a.iorllor şi de 
o cunoaştl"re foarte exactă a variantelor 
anallzate căci cea mai mică greşealA poate 
duce la plerderPB partidei. 

1. e4, c5 2. Cb. 
Aceasta este mutarea obişnuită şi pro_ 

babil cea mai tare. Se mai poate juca: 
a) 2.. Ce3, Ce6 3. g3, g6 4. Ngz, Ng75 . 

Cge2, e6 6. O-O, Cge7 7. d3, O-O a. Ne3, 
Cd4 9. Dd2, Cee6 (Nu 9 ... d5, cum s'a 
jucat tntr'o partidă Alexander-BotwlnJek. 
Notthingham 1936 , la care albul ar fi pu
tub răspunde 10. ed:, ed: 11. Cf4 cu avan 
taj) 10. Cdi, Da5 11. e3, Ce2: + 12. De2 :. 
1613. Rh1, Nd7 _cu Joc egal: Rjumtn-Kl. 
rUov, Moscova 1931. 

b) 2. b4 (Gambitui Slcl1lan jucr .. t de 
câteva ori cu mult succes de KereS).2 ... 
~b': 3..a3, d5! 4. ed:, Dd5: 5. Nb2, e5 6. 
~b: Nb4: 7. CC3, Nc3: 8. Nc3:, Cc6 9. 
C13, Cge7 10. NeZ, O- O 11. 0_0, ' /6 şi al
oul n'are nimic pentru pianul sacrificat: 
Sptelmann -Sltmisch, Martenbad. 1925. 
Dacă 4.e5 atunci 4 ... Cc6 5. d4, Db6 . 

(Se poate juca şi 5 ... De7 ) 6. Ne3, N/5 7. 
rid3, Nd3. 8. Dd3, e5, 9. ab : , CM: 10. 
Ddl, Ce7 etc. Negrul sta excelent (ana
liza Rozentreter). 

2 ... C1':6. 

In afară de această mutare ~e mal 
poate juca: 
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a) 2 ... 66 3. d4, Cd.' 4. Cd4:, Cl6 5, 
CC3, Cc6 (Slc1l1ana celor pat·ru cal. 5 ... 
Nb4 este periculos din cauza. 6. e5!) 
6. Cdb5!, Nb4 7. a3f, Ne3: + 8. Cc3:, dS 
9-, Nd3 şi albul stA ceva mal bine: John
Sltmilch., Hamburg 1921. 
Dacă negrul Joacl 5... d6 atunci se 

ajunge la varianta Schevenlngen (vezi 
mai j051. 

b) 2 ... CIB (varianta Rubinstein). 3. 
Cc3/ [Mai tare decât 3. e5 căci partida 
KereS-Wlnter, VarşovIa 1935, de~i câştl
gatA strălucit de alb (cu 9. e5, Cd5 4. 
Ce3, eBt 5. Cd5:, ed: 6. d4, a6 7. Ng5!? , 
Da5 -+- 8. c3, ed: 9. Nd3!, de: 10. O-O, 
eb: 11. Tbl. de: 12. Ce5:, Nd6 13. CI7:!, 
Rf7.' 14. Dh5 + cu atac câştigMor) nu 
rAstoarnă. apărarea negrulul. DupA Fine 
trebuia jucat 10 ... Cc6 şi da'Că. 11. Tel, 
Ne6 12. bC:, de: 13. Ce5:. Ce5: 14. TeS; , 
Nd6 şi negrul rezistă] 3 ... d5. 4. ed:~ Cd5 : 
5. Nb5 +. Nd7 6. De2! (AceastA mutare 
simpla asigura albului avantajul). 6 ... Cc3 : 
7. de:! şi albul stA foarte bine. 

c) La ultimele turnee s 'a jucat foarte 
des 2 ... d6. Scopul acestei mutari este de 
a Impiedica pe alb sa. joace perlculosul 
atac Richter-Rauzer (vezi mai JOS). Ne
grul ajunge prin intervertire de mutAri 
la varianta principalA (Scheveningen sau 
Dragonului). 

3. doi. ~d: 4. Cd4:, Cf6. 
4 ... g6 este mai sl ab căci permite al- • 
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bulul sA. impiedice In mod detlnUiv mu
ta rea eliberatoare d6_ c15 p rin 5. e4! (Ma - . 
rog;ty). De ex. 5 ... Ng7 6. Ne3, C/6 7. Ce3, 
Cg4! (Mu tarea lu i Breyer) 8. Dg4 :" Cd4 
9. Dd l , Cc6 10. Ne2, Nc3: + 11 b C:, b6 
12. O- O, Na6 13. /4 ş i albul are avanta j : 
Rellstab - Foerder, Swl.nemunde 1931 . 

5. Cea, d6. 

5 ... e6 a r duce I\. Slcllian a celor ptt.
tru cal. 

6. Ne2. 

Con tinuarea clasică . Foarte In teresa n t 
este atacul Richter -Rauzer: 6. Ng 5, e6 7. 
Dd2! (Mai t a re decât varia n ta lui Rich
tt'f: 7. CC6:, b c : 8. e5, Da S 9. Nf6:, gt: . 
10. ed:, DeS + 11. De2, Nd6 12. 0_ 0_ 0. 
TbS 13. De5:, NeS: cu egalitate). 7 ... N e7 
8. 0-0_ 0, O- O 9. Cb3! , a6 10. N I 6: , gl: 
şi Keres considerA şansele ega le. 

6 .... g6 

Duce l a faim oasa variantă a Dragonu
luI considerată ca cea ma i bunA. pen t ru 
negr \1 . 6 ... e6 duce l a va r la!).ta Scheve
n lngen: 7 . O-O (7. Ne3 , Nd7 9. Dd2 , a6 
9. 14, Dc7 10. Cb3 (ma t bll!e 10. a 4) , b 5 
11. Nf3, Tb8 12. Oe2, Ne7 13. O-Q, O-O 
14. eg3, a 5! şI negrul s ti foarte bine : 
La sker-Ca pa blanca, Moscova 1936) 7 .. . 
Ne7 8. Rh1 !, O- O (8... a6 9. t 4, Dc7 
10. Nt3, 0_9 11 , &'4 cu atac pen t ru a lb: 
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Marogzy_P:lrc~ Bad Sllac 1932) 9. t4!. 
Dc710.Cb3r, a611. a4! şi albul StI!. foarte 

. bine. O partidă Marogzy- Euwe, Sche
wenlngen 1926 a continuat: Il... b6 tZ 
Ni3, Nb7 13. Ne3, Cb4 14. De2, ' d5 15. 
eSt, Ce4 16. Ne4:, de: 17. Dt2! şi albul a 
obţinut un atac câşt1gltor, 

Negrul poate Juca Insa. mal bine: 11". 
CaS! 12. Ca5:! , Oa5: 13. OeI, Dc7! 14. 
Nt3, Nd7 15. Ne3, Rh8 16 Ot2 şi avan
tajul albului es te foarte mic: Leonhardt 
- H1lse, Magdeburg 1927. 

7. Ne3. Ng7 8. o-o 
Albul poate Incepe un atac foarte vi

olent dar riscat CU 8. Ob3, Ne6! 9. [4,' 
O-O 10. g4, d5! 11. t5 (sau 11. e5). d4! 
12. Cd4: , Cd4: 13. Nd4: . Cg4:! şi negrul 
stA foarte bine: Lowenf1sch- Botwlnnlk 
Moscova 1936) 11... NeS! 12. ed:, CM 13. 
d6!, Od6: 14. NeS!, Dt4! 15. TU, Dh2; l~. 
Nb4: , Cg4!! 17. Ng4: , Dg3 + 18. Tf2. Dgl + 
19. TU, Dg3 + remiză prin şah etern: 
Alehin-Botwlnnik , Notth lngh a m 1936. 

8 .... O- O 9. Cb3 

Probabil cea mai bună continuare a 
albulul. Se mai ponte juca: 

a) 9. f4 nu este bine din cr.uza de ? .. 
Db6 10, Dd3 {AtaCUl Zollner 10. e5 fOs te 
răsturnat de analiza lui van den Bergh 
10 ... de: 11. te:, Ce5: 12. Ct5, Db2: (Nu 
12 ... De6 13. Cg7:, Rg7: 14. D d2, Cg8? 
15. Cb5, Dd7 i6. DcS: ş i albul s tă la 
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câştig: Kramer-Euwe, match I940} 13. 
Ce7: + , Rh8 14. Nd4, Db4! (Nu 14 ... Cg8? 
la care maestrul Belawenetz a Indicat. 
15. Ced5! şi albul câştIgA.) 15. Cc8:, Td8! 
16. Cb5, Tac8: şi negrlft · stA. excelent] 
10 ... Cg4! 11. Cd5, Nd4: 12. Cb7:. Ne3: + 
13. Rhl, Nb6: 14.. Ng4:, Ng4: 15. 15: 
Ahues-Richter, Berlin 1930. Negrul stA 
mult mai bIne. . 

b} 9. Od2 este o mutare foarte bunA 
deşI albul pierde perechea de nebuni 
DupA 9 .. . Cg4 10. Ng4:, Ng4: 11. f4! şan~ 
sele sunt egale. 

c} 9. h3 nu dA albului nimic din cauza 
9 ... d5!, de ex. 10. ed:, Cd5:, 11. Cd5: . Cd4: 
12. Nd4:. Od5: 13. Ng7:, Ddl: 14. Tadl:, 
Rg7: 15. N!l, Ne7 cu Joc egal: Welss
Fuss, Viena 1934 . 

. 9 .... Ne6! 10. f4!, Ca5 11. f5, Nc4! şi 
Negrul egaleazA. O partidA. Lasker-Rju
mln, Moscova 1936 a continuat 12. Ca5: , 
Ne2: 13. Cb7:; Ndl : 14. Cd8:, Nc2 15. 
C C6, T!8 cu joc egal. 

Varianta DraRonului dA. negruluI un 
jor. plin de şanse. 

XV Aplrarea C'aro-Kann 

(1. e4, c6) 

Aceas tA. apărare descoperitA şi analr-
zatA. pe la 1886 de M. Kann din Viena 
şi Caro din BerUn are ldela strategicA a 
partIdei franceze: atacul asupra cent.ru-



ta. 
~ 

lui alb ( plon ul e4). In ultimul tln;p ma 
rele maestru Flohr a jucat cu mult suc~ 
ces această desch idere creind noi Unii de 

, joc pentru n egru. 

1. 'e4, c:6 2. d4 

O a l~ linie ele joc foarte interesantă. 

este 2. Ce3 , d 5 3. Of3, de : (Se poate ju
ca şi 3 .. . Ng4 dar dupa. 4. h 3 negru'l tre_ 
bue sA. cedeze p.erechea de ,nebuni cu 4 ... 
Nf3 : ) 4. CC4 :, Ng4 5. e g3, Of6 6. Ne2 , e6 
7 . Ce 5, Ne2: 8. De2:, Dd5 9. C!3 , c5 10. 
d3, Ce6 I l. O- O, Ne7 · 12. Nd2 , O- O şi 
n egrul a egalat : Laske r _ FJohr , ZUrich 
1934 . 

De multe ori negrul jcacl 4 ... Of6 (in 
loc de 4 ... Ng4) luând asupra sa dUPă- 5. 
Cf6 : fie un ctesavantaj de final (după 5 ... 
el : ) fie o slăbire a 'poziţi ei plon llor (d u
pă 5 ... gf: ) jocul care rezultA. In aceste 
'Y8.t'lante este foarte interesan t şi pUn 
de poslbllttăţi. , 

2.: .. d5 3. cd: 

Atacul Panov-Botwinnik constitue cea 
!Ila l bună linie de Joc a albulu 1. Se m a i 
poate juca 3. Cc3, de: 4. Ce4 :, Nf5 (4 ... 
e f6 are aceleaşi defecte exptese mai sus) 
5. Cg3, Ng6 6. h4 (sau 6. Cf3, Cd7 7. Nd 3, 
e6 8. O- o, Cgf6 9 . Tel , Dc7 10. c4, Nb4 
11. T e'2, Nd3- : 12, Dd3 :, O- O 13. c5, Na5 
14. Tbl , Dd8 şi n egrul stA. bIne: Ka sh
Uţl-Flohr, Londra 1932.) 6 .. , h6 7, Cf3 , 



Cd7! 8. Nd3 , Nd3: 9. Od3:, Cgl6 10. Nd2, 
e6 11 . 0 -0 _ 0, Nd6 12. Cei, Ce4: 13. 
Oe4: I Cf6 14. Oe2, De7 IS. Rbl, 0-0_0 
16. e4, The8 17. Ne3, R\l8: L. Stel ner_ 
Sptelmann, VIena 1935. 1ntr'o partidă L . 
Stelnef-FIOhr. Varşovia 1935 s'a jucat 
17 ... eS şi după 18-. Thel ,negr ul a stat 
foa rte rău. . 

Varianta 3. eS , NfS 4. Nd3, Nd3: S. 
5. Od3 :, e6· 6. Ce2, Db6 7. Cge2, e5 8.~ 
de:. NeS: 9. O-O, Ce7 dă negrulul un 10e 
foarte bun: Nimzovici-Capabl anea, New
York 1027, 

3 ... ed: 4. e4 

4. Nd3 nu dă nimic: 4. Nd3, Ce6 S. c3, 
Cf6 6. N!4, g6 7. h3, Ng7 8. et3 , NfS 9. 
O-0, Nd3: 10. Dd3:. O-O 11. Cb'd2, Ob6! 
şi negr ul a egalat: Bogatlrclu k-Tart8ko_ 
wer, Moscova 1925. 

4 .. ~ . Cf6 5. Ce3, Cc6 6. Ng5 

Se poate juca şI 6. Cf3, Ng4 7. cd:, 
Cd5: 8. Nb5, T c8! (Nu 8 ... Oa5'? 9. Db3, 
Nt3 : 10. gt : , Cc3: şI a cum c u 11. be: ,. e6 
12. dS!. ed: 13. O-O albul ar f i obţ i n ut 
un joc excelent: Nlm zovlc l-Alehln, Blect 
1931) . 9.h3, NI3 : 10,013: , e6 Il. 0-O,.Ne7 
12. Cd5: , DdS: 13. Dd5:, ed : cu joc egal : 
K l"auze-Nl mzovtcl, corespondenţă 1924{25. 

fi ... e6 

Singura mutare care face j ucabill 



, .. 
apararea Car'l-Kann. DupA 6 ... de: ne
grul are un Joc foarte greu, de ex. 7. d5. 
Ce5 8. Dd4l , Od3 + 9, Nd3 :, cd : 10, Cf3! 
şi negrUl e aproape pierdut. Anali za lui 
BotwinnUt, a ra tA. cA. după 10 ... g6 Il. Nf6 :, 
e f : 12. O- O', Ne7 13. T a d1, O-O 14. T d3 :, 
Nf5 15. Td~, Nd6 16. g41 , NeS 17. Ce4! 
negrul e pierdut. Dacă 7 ... Ca5 a tun ci 8. 
Ct3 !, e6 9. Ce 5, ed : 10. Oa 4 -+- , Ce6 U . 
0 - 0- 0, Ne7 12. Cc7 :, bc : 13. "NiG:, Nf6: 
14. De6: +, Nd7. 15. Dd5: şi albu1 câştigA. ; 
an aliza lui IudovlcL 

7. eSI, Ne7 8. Nb5, O- o 9. Cf!, Ce4 
10. Ne7:, De7 : 

Intr'o partidă Botwinn ik- Kmoch , Le
nin grad 1934, a urmat mai slab 10 ... Ce7: 
11. Tel , Cg6 12. o- o, Nd7 13. Nd3, f5 
14. b4 şi a lbul e In avantaj. 

11. Dc2, Cg5 ! (Aceasta. manevră găSi t !!. 
de Alehln est E: cea ma t buna ) 12. Cg5: , 
DaS : 13. Ne6 :, bc: 14. 0 - O, e5. 

Partida .Keres-Alehin, AVRO 1938 a. 
continuat acum ca 15. de:, De5: 16. T ie I, 
Di 6 17. Tadl şI şansele sunt egale. 

Intreaga apA.rare a negulul este tnsA. 
pusA. in discuţie de către mutarea simplI. 
-ş I puterni cA. gA.s l tă. de tAnărul şi talenta
tul Eugen Rusenes~u din Bucureşti: 15. 
'2- - f4! ş i dacA. 15 ... el : atunci 16. Dd2 
şi albul regl\şti gă pionui cu mare avantaj. 



XVI. Aplirarea Alehin 
(1. e4, C(6) 

167 

Origino.la. ca şi creatorul ei, genlA.luL 
Alehin, apărarea aceasta tnfrAnge toate 
regulile clasice ale şahulul : primele trei 
mutări ale negrului sunt făcute cu aceiaşi 
piesă, care se Iasă alungată pe toat!!. tabla 

. ffl.ră ca acest fapt sA. atragă după sine 
vreun prejudiciu serios'. Apărarea lui Ale
hin porneşte dela principiul comun tutu 
ror jocurilor se mI-deschise: atacarea cen. 
trului alb. Pentru aceasta albul este atras
să-şi . formeze un centru cAt mai inain
tat, puternic dar in acelaş timp vulne
rabU, pe care negrul 11 va ataca cu toate 
forţele sale. 

Ciocnirea care se produce Intre prin
cipiile clasice şi idelle aşa zisei şcol1 "Hi 
permoderne" face ca această deschidere
să fie una dintre cele mai interesante
pe care le cunoaşte şahul. 

1. e4, Cf6 2. eS 

Căutând să combată tentaţia formar11 
unul centru prea avansat au fost incer
eate aci alte mutări care InsA. nu reu_ 
şesc să cauzeze negrulul nici-o neplăcere, 
de ex. 

a) 2. CC3, d5 (2 ... e5 duce la Partida 
Vienezâ, (yezi pag 83) iar 2 ... e6 3. d4, d5 
la apărarea Franceză (vezi pag. 91) 3. e5 
lsau ;,. ed:, Co 5: ~. Nc4. Cb6 5. Nb3, cS 
6. d3, Cc6 7. C13, e6 8. 0-·0, Ne7 _ Vajda-



'" 
r'..ulOeli, Bucl a pes ~fI. 1926 sau 4 ... Ce3: 5 
013 . e6 G. De:: :, Ce6 7. Cf3, Of6 8. OrB. 
gh : _ Schul1!i-Prokes, Bartfeld 1926] 3 ... 
d4 (După 3 ... Cfd7 ~acrlficlul de pion 4. 
e6 ! dA. 'albulll i excelente şanse. de atac) 
4. el :, de : 5. /fI :, cel: + 6. Dii.2:, Dd2; 7. 
Nu2 :, Ng7: li. O-O _ O cu joc egal: Opo
censky-AbTtlmavicius, Folkestone 1933. 

2 .... Cd5 3. c4 

Albul nu obţine avantaj nici în vari
anta •• m~dernl": 3. d4, d6 4. C13, Ng4 
5. Ne2 şi negrul egaleazA uşor cum a fI.

rA. >.;at Flohr tn câteva partide: 
5 ... c6! 6. O-O, Ni3; ! , (Nu 6 ... de: 7. 

Ce5:!, Ne2: 8. De2:, Cd7 9. f4,e6 10, c4. 
95b6 11. Ne3 , Ne7 12. Ce;), O - O 13. Ti3 
cu joc mal bun pentru alb: Botwinnlk_ 
F lohr. Moscova 1936) 7. N13:, de: 8. de:, 
e6 9. De2, De7 l!J. c4, Ce7! 11. Ng4 
(Desigur nu Il. N(4?, eg6 12. Ng3, Cd7 
13 . TreI, Ne7 n. Cc3, Nh4 15 Nh4 :, Ch4: · 
şi albul are greutăţi: Szlly _ Samarian, 
Campionatul Europei 1942) 11.. .. Cd7 12. 
14, hS! 13. Nh3, 0-0_0: Botwlnnik 
Flohr, Notth~ngaT1l 1936; negrnl stii ceva 
)lai bin e. . 

3 .... Cb6 4. d4, d6 5. f4 

Alehin In cartea matchului cu Euwe 
(1935) este de plirere cA. aceasta este 
cea mai bună continuare a albului. To_ 
tuşi el lrumşl a Incercat mni târz:lu 5. 
e/3, Ng4 6. Ne2 şi acum negrul trebuie 
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să batA. la e5 căci dupâ 6 .. .. Ce6 7. ed : , 
ed: 8. Ce3, Ne? 9. O- O, O-O 10. bJ, fe8 
11. Ne3 , NI6 12. T el , d5 13. 04, Ce8 14. 
h3 poztţta sa este loarte grea : Marogzy 
_ Keres, Dresda 1936. 

Deci 6: ... de: şi acum a lbul poa te con 
tinua cu 7. c5 [7. Ce5 : nu este atât de 
buna.: 7 ... 'Ne2: a. De2:, Dd4 : 9. o - o • 
. cad7 10. Cd7: , Dd7: (Nu 10 ... Cd 7 : 11. 
Ce3, e6 12. Ne3, De5 13. Tadl , e6 14. D f3 !, 
0- 0 _ 0. 15,' Na7:! cu avantaj pentru a lb : 
Alehin-ReshevSky, Kemer! 1937) 11. Cc3. 
e6 12. Ne3. Ne7 13. Tadt , Dc6 , 14 . Dg 4. 
O-O 15. b3, t5 şi negrul rămâne cu un 
pion In plus : Thomat -Flohr, Anvers 
1932.] 7 .. .. e4 8. cb:, el: 9. N13: , N13: 10. 
DI3:, ah : (10 ... Cc61 _ ) 11. Db7 : cu u n 
mic a vantaj pentru a1b: Alehi rl- Etl.we. 
a 29 - a din m atch. 1935. 

Continuarea si-mplit1catoare 5. ed : nu 
da. nimic a lbulul , de ex. : . 5 .... ed : Il, Ce ." 
Cc6 7. Ne3. Ne7 8. Nd3, O-O 9. Cge2, 
Cb4, (Sau 9. Ng4 10. O-O, Tea 11. h3. 
Nh5: Petrov-Flohr , Kemerl 1937) 10. 
O-O, Cd.": 11 . Dd3 : . dS 12. c5, Ce4 13. 
Nel , hR 14. bJ, Ca5 15. (:14, Nh7 el~ 10e 
egal : l lyn GeneWSkll_Nenarok ov, Mosco 
v a 1926. 

5 .... de: ti. fe: , Ce6 7. Ne3! 
N u 7. CI3?, Ng4 8. Ne3 , N13: 9. gl : 

şi al bu l a rţ! greuta.ţl. 
Da cA albul tncearcA (7. Of3?, Ng4) 8. 

e6!? negl' lll poate obţine un a tac ext rem 
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de violent dupA 8 ... le: 9. cS, e5! (9 ..• 
Cd5 10. Nb5, Dd7 11 Cbd2, 86 1'2 . Oa4, 
.Ng7 13. CeS, NeS: duce la remiză: I1yn 
Genewsky_Loewenfisch, Leningrad 1936) 
10. Cb:, e4 11. ha, Nh5 12. g4. e/: 13. gh: 
.eSt şi poziţia negrului este probabU cAş
tlgUoare. Cu l\ceastA. variantA nu s'a. 
jucat pAnă acum nici-o partidA de 
~ncurs. 

'1 •.•• N'f5 8. Ce3, e6 9. efa 
Sau 9. Ne2, Cb4 10. Tel, cS 11. Cf3 

(Ne2 şi ef3 pot fi jucate şi tn ordinea 
inverSA) 11 .... cd: 12. Cd4:, Ng6 13. a3, 
Cc6 14. Cc6: , bc 15. Del8:, RaR: 16. Nb6 : 
ab : 17. N13, Tc8 şi albul ar fi putut 
obţine cu 18. Ce4! o poziţie foarte bunA. 
DT. N~gYeSSY Lok'venk, matchul Vfena_ 
Budapesta 1925. 

9 .... Cb4 

Se mai poate juca: 
a) 9 .... Ne7 10. Nez, O-o, f6 12. Ch4, 

te: 13. CI5:, el: 14. dS, Cd4 15. Nd4.', 
eel: 17. Dd4:, ' Cd7 17. Rhl şi albul stA. 
mal bine: Sllosko Borovsky _ ColIe, Parts 
1929. 

b) 9 ... Dd7 10. Ne2, 0-0_0 11. O-O 
(Mal slab este 11. Dd2, [6 12. et:, gt : 
13. O-O, Tg8 14. Ttdl, Dg7 15. Nt1, Ce5 
16. Ce5 16. Ce5:, te: şi negrul sta. mal 
bine : NaegeH-Euwe, Berna 1932) 11 ... 16 
12. ei:, gt: 

• 
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Poziţia este foarte grea. O partidA prin 
corespondenţA de Veer -Treer 1927/28 a 
continuat: 14. d5, CeS! 14. Nb6:, Cj3: + : 
15. T/3:, ab: 16. de:, Ne6:! 16. Dd7:. 
Nd7: 18. Tf6: . Ng7 19. Tf3, Ng4! şi ne
grul sta mai bine. 

10. Tel, c5' 11 . Ne2, Ne7 

11. .. cd: ar duce la partida Negyessy_ 
Lokvenk. 

12. a3, cd: 13 Cd4:, Ce6 14. Cf5:, el: 
15 De~, g6 16. Tdl, Db8 17. Cd5 cu a
vantaJ pentru alb. (Analiza lui Tarta-
kower). ' 

Acestea sunt numai câteva. exemple 
asupra poslbll1tăţUor care survJn dupil 
8... e6. Practica a. arătat cA- jocul este 
extrem de complicat, putlndu-se aduce 
tntilrlr1 de ambele pArţI. Primejdia unei 
Jnovaţu teoretice este foarte mare. Dea
cela maeştrii evitA sA joace aceste vari. 
ante prea anal1zate. ApA-rarea lui Alehin 
este astAzi una dintre cele mal bune pe 
care negrul le are la dispoziţie Impotriva 
lui 1. ef. 

XVI[. ApArarea Scaudiuavă 
(1. ef, d5) 

1. e4, dS 2. ed:, Dd5: 

Varianta de gambit 2 ... efa nu' dA ne
Irulut nimic. LaSker dA urmAtoarea ana-



"' 
lizA. in cartea turneului deja Petersburg 
1909: 3. c4, c6 4. de: , Cc6 5. d3, e5 6. 
Cc3 şi acum: 

a) 6. '-. NeS 7. Ne3, Ne3: 8. le:, Db6 9. 
Dd2, Ne6 10. e4, TdB 11. C'd5 sau 

b ) 6 ... Nj5 7. Cf3, Dd7 ti. Ne2, Td8 9. 
O- O, Hd3: 10. Nd3:, Dd.~ : 11. Da4 În 

ambele cazuri cu joc ,uper-ior pentru 
al b. 

3. Ce3, Oa5 

3 ... DdS nu este atât de slabA. pe cât. 
~ 'ar părea. Dupa. 4. d4 albu~ câştigA un 
tempo şi păstrează o poziţi e' mai liberA 

4. doS, ea 
DupA. 4 ... ef6 albl11 obţine avantaj prin 

5. C13, Ng4 6.11,3 , N13: 7. D/3:, c6 8. 
Nd2, CM7 9. 0.....:....0_0, e6 10. NC4. De7 11 . 
Thel, 0_0_ 0 cu joc superior pentru alb: 
Rubinstein _ Bernstetn, San Sebast ian 
1911. 

5. ef3 

Dupa. 5. de: , Nb4! 6. Nd2, Ce6 negru l 
stă foarte bine. O partidA. O:son_ Collijn 
Stockholm 1905 a continuat 7, C/3, Ng4 
DeS: 11. Ne2 şi negrul a.r ti putut egala. 
cu 11 ... Ce2:. 

O continuare plauzibilcl a j ocului ar /1: 
5 ... Nb4 6. Nd2, Ng4 7. Ne2, ed: 8. 

Cd4:, Dd5 fi Ceh5! , Ne2: 10: De2:, Nd2: + 
11. Rd2: , O{'2: :+. 12: Re2:, Ca6 13. Thc1 
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0- 0- 0 14. Ca7:+', Rb8 15. Cac6=+= ! ,bc: 
16. Cc6:+ . Rc8 17. Cd8:. Rd8: şi albul & 

căştigat: Tarrasch-Mieses, Goteborg .920. 
Apărarea SeandinavA. poate fi conslde. 

rati ca dind negrului un joc In terior. 

, 

) 



\ 



JOCURI INCHISE 

(albul joacă L d4 negrul răspun~ 1 ... d6) 

1, Albul continuă cu 2. c4: Gambitul 
Damei. 

II. Albul continui cu alte mutări: 
Partîda pioDului Damei 

Cea mai importantA deschidere din a
ceastă grupă. este Gambitul Dame! cu di
versele sale variante care a fost j ucată 

sub nenumăraţe forme mai al es 'In ulti 
mii dou~zeci 'de anI. Marea sa popula
ritate se datoreşte In primul rând s tră 

lucltelor vIctorii ale lui Alehin, fostul cam
pion de şah al lumii , care a făcu t din 
această deschidere arma sa preferată. in 
faimosul match pentru titlul de campion . 
mondial Impotriva lui Capablanca (Bue- · 
nos- Ayres 1927). 

Pent.ru a slmplifiCk studiul a cestei des
chideri atAt de importante pen t ru ju
cătol'ul de şah modern. vom 1mpl'lTţi a
n a liza variantelor principale tn fel ul 
u rmă t Or : 

I 
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Gambltul Damel 

Al 1. d4, d5 2. c4, dc: - Gambitul Da
.... mei acceptat 

B) 1. M, d5 2. c4, c6-Apararea Slavă. 

(cu varianta de Meran) 
C) 1. d4, d5 2. c4, e6_ Grupa. clasicA 
D) 1. d4, d5 2. C4, alte mutir! ale ne

grulul_Clgorln . contra-gambitul 
Albln etc. 

A. Gambi'tul Damei acceptat 
(ţ. d4. d5 2. <:4, de:) 

Aceasta. este una dintre cele mai simple 
.şI mat 1ntreprinzAtoare metode ale ne- ' 
grului Impotriva Gambitulul Dame1. Este 
foarte greu de demonstrat vreun avan. 
taj pCţltru alb . 

3. Cf3 .-
Cea mai bună.. La 3. Ce3 negrul d,s

Runde cu 3 ... e5! şi obţine In ,toate ca-
3Urlle un joc satlsfA.c'tor. DacA 3, e' 
atunci cel mal bine 3 ... c51 4. Cf3, cei: 
5. Dd4:, Dd4: 6. Cd4:, Nd7 7. 1fc4:, a6 
cu Joc egal: Capablanca-Rubfnstefn, Klş· 

.tngen 1928. 

3 .... Cf6 

3 ..•• a6 eonstltue o variantă Indepen
dentA. numai 1n leglturJ, cu Ng4. Intr'o 
partidA Euwe-Reshev ~kll. StockhOlm 1937 • 
• Ilrmat: 3... a6 4. eJ. Ng4 (4 .. , Cte duce 
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la yarianta pr1nclpall1) 5. NC4: , e6 6. Db:tl . 
N13: 7, gi:, b5 8. Ne2,' Cl6 9. a4. M şi 
acum albul ar fi putut obţl,ne un joc 
mal bun cu 10. Dc4! 

4. e3 

Impotriva variantei Ma1mheim : 4. Da4 -\
negrul d\spunde cel mal bine cu 4 .... Cba7 
.5. (e3, e6 şi dacă albul joacă In mod obiŞ
nuit 5. e4? atunci 6 ... eSt 7. aS, ea: 8. 
e5, b5 9. Db,5: , Tb8 10. Da4, d4 11. ei:. 
de: 12. Ne4 :, Tb4! cu joc mai bun pen
tru negru . (anaHza lui K eres). 

In afarA de 4 ... Cbd7 se mal poate j uca : 
4 ... . c6 5. De4: , Ni5 6. Ce3, e6 7. g3! 

şi albul a re şanse mal bune deşi Fine 
crede că negrul poate 'continua .!'atisfă
cAtor cu 7 .. Ce4 8. Ng2, De3:! 9. be:, Cb6 
10. Db3, Ne4 11. Ce5, Nd5! 12. NdS:, Dd.S: . 

Nici 4 ... Dd7 nu dA egalitate: 5. De4 :. 
De6 6. Ca3!, D e4: 7. Cc4 :, e6 8. a3,. eS 
9. N14, Ce6 10. de:, Ne5: 11. M, Ne7 12. 
b5/, Cba 1.1. Cd6 +, Nd6: 14. Nd6: şi al 
bul sta. mal bine: Aleh1n-Fine, Kem eri 
1937. 

4 ... eli ă. Nc4: , că 6. O-O, a8 

Cu in tenţia de il dezvolta nebunul Ia. b7. 
Varianta Stemttz: 6 ... cd: nu dA negru. 
lui un joc satisfăcător, de ex. 7. ed:, a6 
8. De2, b5 9. Nd3, Nb7 10 . a4, b4 11. Cbd2, 
Ne7 1 2. Ce4, aS 13. N14 : Landau_ Res· 
hevsky, K emeri 1937.; Rlbul stă. UlRi biue . 
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7. De2 

Varianta mai veche 7. a4 nu da. nimic 
albului, de ex. 7 ..• Cc6 8. Ce3 (sau 8. De2 , 
Ne7 9. Tdl, Ce7 10. Ce3, O - O Il. h3, Td8 
12. d5, ed: 13. Nd5:! , Ch4 14. e4, Crd!5: 
15. ed; , Nt5 cu joc egal: Reshevsky-Fine , 
Semmerl.ng 1937) 8 ... Ne7 9. De2, cd: 10. 
T/dt , e5! 11. ed:, ,ed: 12. Cd.4: , Cd4: 13. 
DeS, Dd6! 14. Dd6: , Nd6: 15. Td4:, NeS 
16. Tdl, O- O Egalitate: Vajda-Johner , 
Debreczin 1925. 

7 .... b5 

Un timp aceastA mutare a fost consi
derată ca singura buna. cAcI se credea că 
7 ... Ce6 este răstu rnatâ in mod practic 
de 8. Ce3. Aecest fapt nu este exact şi 

deacela Intr'o partidă din matchu l Euwe-
1(eres, 1940 s 'a continuat (du pA 7 ... CC6) 
tot cu mutarea mai veche 8. Tdl, b5 9. 
Nb3, c4 10. Nc2, Cb4! 11.. Ce3, Ce2: 12. 
Dc2: şi acum cu 12 ... CdS! negnl! a ab

/ţinut o poziţie satisr~cătoare. 
Du pă. 8. Ce3 negrul desigur nu trebue 

să Joace (după 8. Ce3, b5 9. Nb3) 9 ... 'b4 
cum a demQnst.rat Alehîn intr'o partidă. 
strălucită. contra ltii B66k. Margate 1938: 
10. d5!, Ca5 11. Na4 +., Nil7 12. de:l, te: 
13. Td1!! , bc: 14. Td7!! , Cd7 : Iii. Ce5, 
Ta7 16. bc:!! şi albul a câ.ştlgat. 

..sIab este ş i 9 ... Nb7 (după 8. Cc3. b5 
9. Nb3) din cauza 10. Tdl, Cb6 11 . d5l, 
ed: 12. e4!, de: 13. Ce4: , Ce4: 14. De4:;t ,. 
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Ne7 15. Nd5l .. Td8 16. Ng5 cu atac câşti
gatat:.: Rcshevsky - Vtd1nţl.r , Nothillgha1n 
1936, sau 9 ... Ne?' 10. de:! , Ne5: 11. e4, 
Cd7: ( mai rău este IL. b4 12. e5!, bc : 
13. ef : , gf: 14. OC4 , Db 6 15. Dc3: cu 
mare avantaj pent ru alb: Euwe- Alehln, a 
Sa din match , 1937) 12. eS, O- O 13. Ce4 
cu ava.ntaj pentru alb 

Continuarea corectă este (dupa. 8. CC3, 
b5 9. Nb3. Nb7 10. T ell) 10 ... De7! şi po
zipa negru lu i este sat'sfăc!ltoare. 

8. N h J , Nh7 9. a4 

Sau. cum recomandă FJne: 9. T dl, Cbd7 
10. a4. b4/ 11 . Cbd2. Dc7 12. DC4, Ne7 
13. C3eS, O-O 14. M.i2, Tac8 1S . TaCI, 
T/rl8: Keres-Reshcv3ky, Semcrlng 1037. 

9 ... Chlli! 

O idee fi llli Ale!1 1:1 . Mai slab e!ite 9, .. 
M, de ex. 10. Tdl . Cbrl7 11 .Cbel2.cd: 12. 
ed:. Ne7 13. CC4, 0 _. 0 14. Cce5, CdS 15. 
a5. C7fG 16. Nd2, TeS FT. NC4, Dela 18. 
Nd3 ş i a lbul sttl. foarte bine: B ogoltubow 
Ru bins t eill, K issingell 1928. 

Partida Euwe-Al ehil1, Bad Nauhei1n 1937 
a continuat: 

~9 ... CM7) 10. T d t, Ne7 11 . (lc :, O-O 
12. NC2, Ne5: 13. Ce5:, b4 14. Cd7: , C(l7: 
cu joc bun pentru negru. 

Ni ci alte mutări nu dau a lbului a va n
taj .clupfl. cum arată 01'. Euwe: 

a) 10 . . ab: , ab: 11. Ta8:, D(l8: 12. Db5 

• 
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N13: etc. 
b) 10. Cbd2 . Db6 etc. 
e) 10. Ca3, ' c4 11. Nc2, Na2: 12. Ta3 :. 

Ne';' etc. 
Gambitul Damel tlcceptat verifică cu-o 

lloscuta pArere a lui Steinitz: "Cea maf 
bunII melodII de a combate un gambu 
este sd-l accepţi". Negrul obţine ,un joc 
,-iu, cu foarte multe contra · şanse. 

B. ApArarea Slavi 
(1. d4, d5 2 . c4, c6) , 

Aceasta. variantA a cunoscut o epocA 
de adevA.rat~ glorie In timpul celor douA. 
matchurl pentru campionutul lum~l Intre 
Dr. Euwe şi Alehln (1935, şi IiM). Re
zultatul practic al partidelor ardA cA. ea 
constltue una dintre cele mai bune apA
rAri Impotriva Oambitului Dame!. 

Cont-Inuare principalA. este: 

3. efa 
Cu 3. Ce3 Alehin ;j, obţinut o victorie 

fulgerUoare lmpotriva lui Euwe In par
tida 6-a a matcbului din 1937: 3 ... de : 
4. e4' -e5 5. NC4:, ed: 6. Cf3!!,- de : (NU 
6 ... bS? cum a jucat EUWe) 7. NI7: +, Re7 
8 . Db3, CI6 9. Ne3, DaS 10. O-O şi albul 
are un atac el1strugtHor (FIne). Negrul 
poate Insa. juca mat bine: 5 .. , ed: 6. Cfi, 
NeS ! Şl negrul se poate apăra (Eltskases). 

·.şi albul poate insa. jtlca mai bine: 5. 
Cl3, ed: 6. Dd4 :, Dd4: 7, Dd4 :. NeS 8. 
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Ne3, e,6 9. 13 şi albul stA. ceva mat bine: 
Keres-Eu10e, a 8-a dtn match, 1940. 

Varianta schlmburHor 3. cd: duce la 
joc egal, negrul trebue sA joace InsA. foarte 
exact: 3 ... cd: 4. Ce3, Cc6 5. Cf3, CI6 6. 
N/4 şi acum cel mal bine pentru negru 
este 6 .. .. e6 7. e3, Nd6 (7 .. . Ne7 este mal 
complicat: 8. Nd3, O - O 9. O-O, Ch5 10. 
Ne5, f5 Il. Tel , Cf6 12. Nf6:, gt: 13. Ch4, 
Rh8 -1- Capablanca-Lasker, New-York 1924) 
8. Nd-fi:, Dd6: 9. NeZ, O- O 10. O- O, a6 
11. Db3, b5 12. TIeI, Nd7 _ .' Keres-Spiel. 
man. Zandvoort 1936. 

3 .... Cf6 
3 .. . e6 (la aceiaşi poziţie se poate ajunge 

dupA. 1. d4, d5 2. C4, e6 3. Cf3. c6 4. CC3) 
4. Ce3 duce la aşa zisa varianta. Note
boom: 4 ... dc : 5. e3, b5 6. a4, Nb4 7. HaZ, 
aS care da. neil"ulUI joc egal. 

4. Ce3 
4. e3 nu dll nimic albului căci pel:.mite 

4 .. . ·N/5"'Singur& continuare este 5. ed :, 
ed : 6. Ce3 (6. Db3 este bun numai dac .. 
negrul joacă 6 ... Dc8? .Urmează . 7. Ca3, 
e6 8. Nd2, Cc6 9. Tel şi negrul are un 
Joc greu deşi mai poate juca 9 ... CdH) . 

Negrul joaca. Insa. 6 ... Dc7! şi ob'ţlne 
un joc bun) 6 .... e6 7. Ce5 , Cld71 8. Db3. 
De8 9. HdZ, Ce6 10. Tel, Ce5 : 11. de: , 
Ne7 12. Ne2, 0- O 13. Cb5, Dd7 14. fi _O, 
T/e8 _ Aleehin-Emve. (f l1-a d.tn 7natch, 
1935. 



4 ... dţ: 

Alternativa 4 ... e6 este perfect ju Cabilâ~ 
De ex. 

a j 5. e3, Cbd7 6. Nd3, de: 7. Ne4, b5 
(faimoasa variantA. de Meran) 8. N83, a6 
(La 8 ... b4 albul câştigă, după. Fine, cu 
9. Ce4 , c5 10. Da41, cd: 11. CfS: + !, gf: 
12. Ne4, Tb8 13. Cd4:) 9. e4!, e5 {NIci 
aci 9 ... b4 nu dA. negrului o partidA. bună: 
10. Ca4, c5 11. e5, CC5 12. O- O, cd: 13. 
Tel , Cc5 14. Ng5!: Ragozin-LOwenftsch , 
Moscova 1935). 

10. e5!, ed: 11. Cb5:! (Muta rea stră 

lucitA- a lui Blumenteld) )1 ... f'b:! (Re
plica nu mal Pll\ln frumoasA. a lui Ssosin : 
Il... Ce5: nu este satisfă.cQtoare din cauza 
atacului Sthalberg: 12. Ce5:. ab: 13. De3!, 
Nb4 + 14. Re2, Tb8 şi albul obţine avan
taj cu mutarea lui Reshevsky 15. Dg3!) 
12. el: , Db6! şi n egrul obţine un contra 
joc s;atisfacă,tor, de ex. 13. Ne4. , Nb7 14. 
Nb7:, Db7: 15. O- O, C16: 16. Cd4:, Ne5: . 
Eliskases-Bogoliubow, match 1939. 

Ceva mai bine pentru alb eSLe 13. Ig: , 
Ng7: 14. De2.1 O partidil Keres-ptazztni, 
Buenos-Ayres 19J9 a continuat 14 ... O-O. 
15. O-O. Nb7 16. Nb5: , Cc5 i7. Cd4:! şi 
albul a obţl:.-.ut avantaj. 

il) 5. NgS (Un gambit foarte periCulos) • 
.'),,. de: 6. e4, b5 7. e5, h6 8. Nh4, g5 9. 
cg5:, h-g: 10. Ng5: , CM7 ş i acum intr'o 
partidă. Denker -Botwinnik, matchul prin 
rndio Moscov({-Ne1V YOrk a urmat 11. el:, 
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Nb7 12. Ne2, Db6 13. O-O, 0_0_ 0 14 . 
a4, b4 15. Ce4 c5! şi nf(grul a ca.ştigat 
strălucit. 

e) 5. e3 , ebd7 6. Nd3, Ne'Z (Sistemul 
Bogol1ubow. După. 6 ... Nd6. (Olgorln) albul 
obţine avantaj , după. Fine, cu 7. O-0, 
O- O 8. e4, de: 9. Ce4:, Ce4: 10. Ne4: , 
Cr6 Il. Nc2) 7. O- O, O- O 8. b3l. b6 9. 
Nb2. Nb7 la. De2, e5 11. Tadl şi albul 
·sta. mai bine: Euwe-Winter , Notthtngham 
1936. 

5. a4 

Varianta lui Alehin . 5. e3 es te foa rte 
interesantă.; de ex. 5 ... b5 · 6. a4, M! 7. 
Ca2!. (7. CbI , Na6 este mai slabA pentru 
alb: 8. De2!, e6! 9. NC4:, Nc4: 10. Dc4 : . 
Dd5 Il. Cbd2, Cbd7 12. De2 , Ce4! 13. 
Ce4:, De4: 14. O- O, Ne7 15. Nd2 , U_ O 
16. Trcl şi acum după 16 ... c5 negl"Ul ar 
fi stat excelent : Sthalberg- Euwe, Stock
holm 1937) 7 ... e6 8. Ne4: , Ne79. O- O. 
Nb7 10. D e2, e5 12. e4!! (Foarte - t a re) . 
cd : 13. Cd4:. Ne5. 14 Cb3 negrul ' 
stă rău : Fa~rhurst-Reshevsky , Ha.<;[ing .ţ 

1937-38. 

5 .... Nf5 

Varianta lui Bogoliubow 5 ... e6 6. e4, 
Nb4 7. e5, Ce4 a fost rA.sturnată de Alţ!

hin: 8. De2, Dd5 9. Ne2, c;5 10. O -O, Ce3 : 
11. be:, ed: 12. ed:, e3 13. Nd2! şi al bitI 



ată la câştig : Alehin -Euwt!' . a 19-a din 
matcn, 1935 • . 

6 . el 

Posib1l1tăţUe variantei 6. Ce5 a u fost 
,,~omplet epuizate In cele douA matchurl 
Alehin-Euwe. Negrul se aplră cel m al 
bine cu 6 ... e6 (6 ... Cbd7 a fost răstur

nată In p ri ma partida. a matchulul din 
1937: 7 . CC4: , Dc7 8. g3, e5 9 . de:, Ce 5; 
10. N f4 , Cfd7 11. Ng2, Td8 12. D CI , 16 
13. O _ O, Ne 6 14. Ce4! , Nb4 15. a S!. şi 

albul stă mult m a l b i ne) 7. 131, Nb4 8. 
NgS (Nu 8 . e4?, Ne4 : ! şi negrul a re u n 
a tac su ficien t pen tru remizA) 8 .... h6! 9. 
N16: şi acum negrul a r fi trebult să joace 
9 ... DI 6:! 10. e4. NI17 11 . NC4: , cS ş i al
bul are greutţa. t, 

6 ... cu 
Continua r ea 6.. . Ca6 d\l ce la un joc 

-dlficU pentlu negru: 7. NC4 :, Cb4 8. O- O, 
e 6 9 . De2, Ne7 10. Tdl , U._O 11. Nb3!, 
Ng4 12. h3 , Nh5 13. e4 cu a vantaj pen 
~ r u alb. 

1. Nc4: , Nb( 8. O- O, O- O 9. De2. 

Cea mal bună contin uare. Se mal poate 
juca ' 9. Db3, De7 10 aS, cS 11. de: NeS: 
12. Nd2, Tld8 13 Ca4, Nd6 14. Cd 4, NgG 
CIt joe eaa!: Sp i ellitann _ Euskases. muteh 
1 93 2. 

, . 
, 



9 ..• Ng4 

Cea mal solidă. Negrul mai poate juca : 
9 ... Ce.410 . Nd3! (sau atacul Sâmisch, 10 . 

. g4! ?, Ng6 11. Ce5, Cc3: 12. bC: , Nc3: 13. 
Cg6:" hg : 14. Tb1, De7 15. t4 , c5 16. dc : 
cu şanse de atac: Alehin·Euwe, a 21:1-a 
din match 1937) 10 ... Nc3: (NU 10 ... Ce3 : 
11 bC:, NC3: 12. Tbl, Nd3: 13. Dd3: + ) 
11. bc:. Ce3: 12. De2, Nd3: 13. Dd3:. Cd5 
14. Na3. TeS 15. Tabl şi negrul trebue 
sA. răspundă cu 15 ... Dc7. Aloul pA.strează 
şanse mai bune. A 17-a partida. din mat 
chul Euwe.Alehin, 1937; a continuat 15 ... 
b6 16. TIeI , a5 17. Ce5 şi albul std ex
celent. 

Varianta principalA; poate continua. 
10. Tdl, Cbd7 Il. h3 (Mal tare decât di
rect 11. e4. De7 12. e5. Cd5 13. Ce4, 16 
14 . ei: , Cf6 : 15. Ng5 , Df7 16. Nf6:. gt: 
cu joC egal : Bogoliubow-Euwe; Nothin
gham 1936) 11... Nh5 12. e4. De7 13. eS, 
Cd5 14. Ce4. h6! (Mai hin*'! decât 14 ... 
f6 15. et: , gt: 16. e g3. Nt7 17. Nh6!, Te8 
18. Cel! şi albul are avantaJ: Capablanea
Fine, Semmerlng 1937) 15. C&3, NgG 16. 
Cel, f6 17. ef:, DIG: cu joc egal : 
Flohr- Reshev sky, Semmerlrtg 1937. 

C. Grupa clasid 
(1. d4 , d5 2. c4, e6) 

eomplextâ de variante care torml'!QzA 
această grupa. (apA.rarea ortodoxa., apA-
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29a din matchul Euwe-Alehln , 1967 s'a. 
j ucat mal slab 8 ... Ce6 9. e4, Ne7 10. 
Nf6: f, Nf6: 11. b4! In favoarea albulul.] 
5 ... Cd5: 6. e4 . (Se poate Juca ş\ 6. e3, 
Ce6 7. NC4, cd : 8. ed:, Ne7 9. O-O, O- O 
10. Tel: Botwlnnlk.Alehln, AVRO, 1938 sau 
6. g3, CeS! 7. Ng2 : Cd4: 8 . Cd4: Ce3:! 
9. bC:, cd : 10. Dd4: , Dd4: 11: cd:. Nd6 
cu JOc bun pentru negru : Alehln-Euwe, 
a 30-80 din match, 1937.) 6 ... Cc3:..!'f. bC:, 
cd: 8. cd:. Nb4 + 9. Nd2, Nd2 : + 10. Dd2:. 
O- O 11. Nc4. Cc6 (Nu Il... Cd7 12. O . 0, 
b6 13 T actl, Nb7 14. TIeI , T c8 15. Nb3. 
om 16. 01'4, De7 17. DM şi albul a re 
şanse bune de atac: K«;!res-Fine,Ostende 
1937) 12. O- O, ba 13. T/dl. N b7 14. D/4, 
Tc8 15. dS . ed.; 16, NdS:, De7 17. Cg5, 
Ce5 18. Nb7: , eg6 19. Vf5 , Db7: 20. Td7, 
Da6 21. M . Tc5 22. TdS şi acum negrul 
cu 22 ... D eS a r fi obţinut joc egalI : Ale
hin-Euwe, (1 18-a din rnatch. 1937. 

b ) 3 .. . C/6 4. Ng5, Nb4 + (Varianta 
vieneză. Se poate juca şi mal simplu 4 .. . 
h6 5. Nf6:, DiG: ceiace probabil este cel 
mai bine pentru negru.) 5. Cc3 lNu 5. 
Cbd2?, dc :) 5, .. dr-: (pentru 5 ... Cbct7 
vezi varianta Manhattan , pag, 130 ) 6. e4. 
c5 7, e5. (ACeasta este mutarea cea m~1 
energtcA. , Mai bine este probabtl 7. Nc4:. 
cd: 8. Cd4: , Da5 9. Nf6 : deşi aceast~ 

continuare este foarte rar văzutl. O par
ti dă Kotov-Judovicl al XI· lea ca mpionat al , 

• 
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U.R.S,S. ·1938 a contit'luat: 9 ... Nr3,!? (9 .. ~ 
gf:) 10. bC:, gf: 11. O-0, eba 7 12. Rhl 
.şi albul stA. mai bine) 7 ... Cc6 8. DU4+ , 
Cc6 9. 0_ 0_ O: (Mai slab es te P. ef:, g6 : 
lU . 0_0_0, tg: 11. Ce4:, Ne3: 12. bc: , 
Nd7 13. Ce6:. De7 14. Nd4: , NeG : 'lI n e
grul are un mic avantaj poziţion a]: Hon
Iin ger şi ' WolLGrtin!eld şi Kaufmanll, 
Viena 1933). 

9 ... Nd7/ (Nu 9 ... h6? 10. el:, hg: IL 
tg: , Tg8 12. Cd4:, Nd7 13. Ce4 ! cu avan
taj pentru alb: Vidmar.Bogoliubow. No
thlngham 1936) 10. Ce4!, Ne7 11 . el:, 
g/: 12. Nh4, Tac8! (Nu 12 ... Cb4? 13. 
Ob4:! , Nb4: 14. Cf6: +. Rta 15. Td4 :, 
DaS 16. Cd7: + . Rea 17. C!6 + . R tS 18. 
NC4:, Te8 19. RbI , h5 20. Thdl, Ne7 21. 
Cd7 + . Rea 22. Ng3! cu avantaj decisiv 
pentru alb: Fine.Grtlnfeld, Amsterdam 
1936 nici 12 ... Ca5 13. DeS, e5 14. Cd4 :, 
ed: 15. Td4:, Db6 16. Td6!!) 13. Rbl , 
Ca5 14. DC2, e5 15. Cd4: , ed : 16. Td4 :, 
Db6 şi acum cea mai bună şansA a ' al
bului este 17. Td7 :, Rd7: 18. Ne2. O pa r· 
tida. Fine-Euwe. AVRO 1938 a con tinuat 
mal slab cu ):7. Dc3:?, Nf51 18. g4, Ng6 
19. 14? NeSI şi negrul a. cAşttgat. Se pu
tea juca ceva. mai bine 19. NdJ, O _ O 20. 
Nc2 şi prObabil albul mal putea rezista. 

3 .•• Cf6 

Apărarea Tarrasch: 3 ... c5 este consl~ 
deratJI. astAzi mat puţin sat18tA~A.toare dIn 
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cauza a t acului Schlecbter-Rublnsteln. Va_ 
rianta principala. este: 

4. cd:. ed: [Gambitul Schara-HeJU1ig 
tls te prea riscat: 4 ... cd: 5. Oa4+. Nd7 
6. Dd4:, ed: 7. Dd5:. Ce6 {sau 7 ... Cf68. 
Qb3, Cc69. e3, Nb4 10. Nd2 , 0":"011, Cf3, 
De7 12. Ne2. Ne6 13. Oe2, .Tae8 14. O-O, 
ş! albul pAstreazA pionul In pluS: Dake
"Aakarkzlk. Folkestone 1933} 8. ef3, Cf6 
9., Odl, Nb4 10. Nd2, O-O 11. g3, Te8 12. 
Ng2, Db6 13. O- O, Tad8 14. De2. Albul 
are un pion In pluS (analiza Dr. Euwe)]. 

5. C/3 (Gambltul Tarrasch 5. de: este 
inutil cAci albul are Jocul mai bun In va
rianta principalA. Poate urma 5... d4 6. 
Oa4, bS 7. cb: e. p., ab: 8. b3 , Cf6 şi ne
grul stA. mal bine) 5 ... Cc6 6. g31, Cf6. 
(La 6 ... C4, varianta suedeza., albul rA.s
punde cel mai bine cu 7. e4: de ex. 7 ... 
de: 8. Og5, Dd4: 9. Nf4!, h6 10. Cge4:. 
Odl : 11. Tdl:, Ne6 12. Cb5 , Nb4 + 13. 
Re2, Td8 H. Obd6+. Re7 15. Ng2 şi al
b ul CA.ştlgA.: Dr. Rey-Johanson, corespon
denţA 1933. Probabll cA. echipa anallza 
torilor suedezi, Stoltz, Lundln, Sthalberg, 
a. gAsit IntAriri in aceastA variantA. cAci 
Ja ultimele concursuri albul a cf>ntinuat 
mereu cu 7. Ng2 dupA care negrul ega 
leazA uşor) 7. Ng2, Ne7 (Mat slabA es te 
varianta Wagner: 7 ... Ng4 din cauza 8. 
Oe5. O partidA Euwe.Stoltz, Hastlngs 1932. 
a continuat: 8.. . ed: 9. Cg4: de: 10. 
Cf6 :+, Of6: Il. be : !, De3: + 12. Nd2. 
Df6, 13. O-O, Td8 14. Db3 şi albul are 

• 
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poziţie de câştig) 8. O - O, O-O 9, de: [Bau 
9. Ng6. Ne6 10. Tel, Ce4 saerlt1cAnd un 
pion pentru a obţine un Joc bun, de ex.: 
11. Ne7: . Oe7: 12.dc:, Tad8 13. Ca4, d4 
(Dr. Tarrasch). Albul poate InsA. Juca mai 
bine : 13. Cd4!, de ex. 13 ... Ce5: 14. Cc6 :. 
be : 15. Dd4, Ca6 16. Ca4 l U avantaj (80. 
gol1ubow)] -9 ... NeS : [Gambitul 9 ... d4 eate 
rAsturnat de 10. Ca4, Ni5 11. Nt4! . Ce4 
12. b4! , Cb4: 13. Cd4:, Ng6 14. Tbl. &5 
15. a 3 (Fine)]. 

10. Ca4, Ne7 11. Ne3, Ce4 12. Cd4, Ce;' 
13. Tel , Da5 14. Nf4!, Cg6 15, .1(c7 şi Al
bul s ti la câştig: Capablanc4-Zno81co
BOTOWs1cll, Paris 1938 . 

4. Ng5, Ne7 
4 ... ebel7 poate duce prin Jntervertire 

de mutări. la varianta prln.cipaUi.. Pot 
insA rezulta douA variante independente: 

a ) varIanta Manhattan. 5. e3 (mai elas
tic decât 5. Cf3, Nb4 6. ed:, ed: 7. e3, e6 
8. Nd3, e4 9. Ne2, Da6 10. O-o. NeS: 11. 
be:. Dc3: 12. Db1. O_O 13. e4. de : 14. 
Nd2, Da3 16. Nb4, Da6 16. Nf8:, ef: 1'1 . 
Nb4 şi .,poziţia este foarte grea: Marogzy
T enner, New-York 1926) 6. cd : , ed : 7. 
Nd~, c5 . 8. Cge2: C4 (Aei Fine recom andA 
8 ... ed:) 9. N C2, h6 10. Nh4. O- O 11. O- O, 
Ne7 12. 13 şi a lbul are avantaj: Jr.moch
Fine. Amsterdam 1936. 

b) varianta Cambridge-Sprlngs. 5. e3. 
c6 6. C/3, DaS. Albul are mai m ulte con
tinuart : 
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1) 7. Cd2. Nb48. DC2, d~: 9. Nf6:, C/6: 
:10. Cc4:. De? 11 . tJ3, Ne7 12. g3, O-O IJ • 
. Ng2: Na7 14. b4t b6 15. 0-0, aS şi ne
-grul & egalat: G'apablanca-Alehin, a 29-(1 
din match. 1927. 

2) 7, Nf6:, C16: 8. Nd3, Nb4 9. DbJ • 
.de: 10. NC4:, O-O 11. O-O, Ne3: 12, bc: • 
..b6 13. CeS, Nb7 U. Ne2, c5 şi negrul ega
lează: Capablanca-Ed. Lasker, New-York 
1924~ 

3) 7. eli;! (COnSideratA cea mai bunA 
' .eontinuare a albulul) 7 ... Cd5,' 8. Db3 
~Alternativa 8. Dd2 este foarte compll
-cati, de ex. 8 ... C7b6 9. Te1!, Ce3: '10. 
bC:, Cd5 11. Nc4! şi albul poate cApAta 
un atac foarte puternic: de Groot-Ar.!. 
lauskas, MUnchen 1936. Sau iL •• Nb4 '9'. 

"Tel, ' O-O 10. e4, Ce3: 11. be:, Na3 12'; 
"TbI , e5 13. Nd3 şi albul stă mai bine. 
lntr'o partidA. Splelmann-Pirc. Moscova 
1935, a urmat 13 ... Nd6 14. O-0, t6 15. 
~e3, Td8. 16, Tfd1, Rt8 17. NC4, Cb6 18 . 
Nb3 Şi regele negru este prea expus). 

8 ... Nb4 9. Tel . e5 10. Ne4, ed: 11 . 
.Nd5:/, ed: 12. ed:. O-O 13. O-O, Cb6 . 
. Şansele sunt egale: Flonr-Wi :'!. ter Has
tings 1935_36. 

c) Toate acestea sunt foarte bune InsA. 
,albul poate evita atlt varianta Manha
ttan cât şi Cambrldge-Sprlngs, sau numai 
pe a doua, jucind la mutarea 5-a sau 
-6-a c4: d5. Cu acest schimb simplu In 
centru se evita. toate greut!l.ţile şi albul 
()bţine un JOC ceva mai bun, de ex.: 5. 



, .. 
ţd: . ed: 6. el, c6 (sau 5. ea, e6 6. ed: , 
.. d: ceiaee permite varianta Manhattan : 
5 .. , Nb4) 7. Nd3, Ne7 8. Cgez (sau 8. De2 
eare duce la varianta schimburilor) 8 ... 
0-0 _9. eg3, CeaI 10.11.4, Cdl6 11. DC2, 
Ne6 12. Cl5, N15: 13. NI5:, CdB 14. Ncl3. 
,A6 15. N14: Alehtn-Capabzanca. Il 32~a 
·din mateh 1927. Albul stA foarte bine. 

5 . .3. O-O 6. Cf3. Cbd7 

Aei negrul mal poate juca dau! variante. 
In legAturA eu mutarea 6 ... h6. 

a) vaTia~ta Lasker: 6 ... h6 7. Nh4. Ce4 8. 
Ne?:, De1: 9, DCZ (DupA. 9. cd:, Ce3: 10. 
be: , ed: 11. Db3, Dd61 12. c4, de: 13. 
NC4:, Ce6 14. Dc3 Ng4 negrul stA foarte 
bine, de ei. 15. 0":":0. Nl3: 16. gl:, Tad8 
1'1. Rhl , 016 18. Ne2, Ttc8 19. TacI, TdT 
20. Tgl, Ce7 21. Tg2, ct5 şi negrul are 
un joc chiar mal bun: Euwe-E11skases. 
Noordwljk 1938) 9 ... c6 10. Hd3, Ce3: 11 , 
De3:. Că7 12. O-O, d(;: 13. Nb4:, b6 14. 
e4 şi albul are un foarte mic avantaj. 

~) Var i anta Tartakower: 
6 ..• a6 7. Nh4, a6 8. ed: (8 . Nf6.:, 
Nf6: 9. cd :. ed: 10. Nd3 nu dA. şanse su
ficiente de atac la un joc corect din par
tea negrulul) 8 .•. Cd5: 9. Ne7 :, De7: 10. 
Cd5 : , ea: 11. Tel, Ne6 Ql pozl~la negru
lui reZistA., de ex . 12. Da4, c5 13. Da3 T c8 
14. Ne 2, CM7 15. O- O, a6 16. Tldl . Di8 
17. b3 . Ci6 18. dt;:, bt;: şansele sunt egale : 
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EUskases-Spfelmann, a 4a din match 1936. 
Varianta aceasta se joacA de multe on. 

de cAtre negru rAră rocadA, de ex. El . 
d4, gS 2. e4, e6 3. Ce3, cr6 4. Ng5. Ne7 
5. e3 sau 5. C13.) 5 ... h6 6. Nh4, b6? DcZ, 
O-O 8. cd:, Cd5: 9. Ne?:, De?: 10. Cd5:,. 
Cd: 11. CfJ, t;5 12. Ne2 si acum cu 12 ... 
Ne6 negrul ar fi avut un joc satlsrlcl
tor: Keres-Loewen/isch, al XlT-Iea camp • 
. al URSS , Moscova 1940. 

7. Tc:1 

Cea mai cunoscutA. şi mai jucatA. va
Tianta.. Alte posib1l1tlţi sunt: 

A) 7. Dţ2 (Unii maeştri consideri a. 
eeasta mutare mai tare decât 7. Tel) 
7 ... c5. (Cel mai energic rLspuns. 7 ... e6 
este jueabUa. dar negrul trebue sA. lupte 
Indelung pentru a-şi elibera poziţia. de 
ex. 8. B3, Te8 9. Td l , a6 10. Nd3, dc: 11. 
NC4:, Cd5 12. Ne7: , De7: 13. Oe4! , 05r6 
14. Nd3!, Ce4: 15. Ne4: şi albul sti mat 
bine: Eliskase.s-Landau, Norvdwljk 1938) 
8. cd,' [AtaCUl clasIc 8. Td1 duce la un 
joc mal viu dar nu dA. albului avantaj , 
de ex. 8 ... DaS 9. Nd3. h6 10. Nh4. de:! 
(10 ... cd : este mal slab: 11. ed:, dc : 12. 
NC4:, Cb6 13. Nb3, Nd7 14. O- O, Tac8 
15. CeS, Nb5 16. TreI. Cdb5 şi acum eu 
17. Nr6: \ - mu tarea lui Breyer-al bui ar 
ti putut obţine avantaj: Lasker - oapa
bJanca, a X- a din'match, 1921). 11. Ne4: 
~i negrul a egalat]. 
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8 ... CI1·5: (Mai slab este 8 ... cd: 9. Cd4-:,. 
Cd5: 10. Ne7:, De7: 11. Cd5:, ed: 12. Nd3 r 

Db4 + 13. Dd2, Cc5, 14. Nb5, Dd2:+ 15 _ 
Rd2 ;. a6. ·Albul are un mic avantaj In 
final: Flohr-Capablanca, Moscova 1935_ 
Sau 13 ... CeS 14, Ne2!, Dd2: + 15. Rd2:, 
Nd7 16. TacI, T!ca 17. b3, RfS 18. f4, Ce6 
deasemenl cu un mic avantaj pentru alb: 
Alebin-Capablanca, a 8-a din match 1927. 
Intr'o partidA Ltllenthal-Ooglidze , Mos
cova 1935 s'a jucat 10, .. Ce7: .11. Nd3 .. 
Cg6 12. Tdl, De7 13. h4, Td8 14. Ng6 :. 
hg: 15. h5. gh: 16. Th5:, CfB şi negrul 
a egalat). 9. Ne7:, De?: 10. CfiS: , eli: 11. 
de: (sau lL,Nd3, g6 12. de:, Cc5: 13. TC1 .
Cd3: + 14. Od3:. NtS! 15. Dd4, Ne4 16. 
O~. Nt3: 17. gf:, Dg5 + 18. Rhl. D1 5 
19. Rg2, Og5 + 20. RhI, DIS Remiză: Ale 
hJn-Capablanca., a lO~a din match 1927) 
11... Cc5: 12. Ne2 şi albul are şanse ceva 
lQ1ai bune, după Alehin. 

b) 7. Nd3 , de: 8. Nc4:, b6 9. O-O, NbT 
10. Dez, Cd5 11. N14, C14: 12. el:, CI6 13. 
Tadl, Nb4 cu joc egal: EuU!e-Beeker , 
Za~dVooTt 193'6 . 

c) 7. eri: (varianta schimburilor la care· 
se poate ajunge şi prin 5. cd:, vezi nota 
la mutarea 4-a a negrului, punctul C) 7 .. _ 
ed: 8. De2, c6 9. Nd3, Te8 10. O-O, C/8 
11. Ce5, Cg4 12. Ne7:, De7: 13. Cg4:, N{j4 : 
14. Ce2, Dh4 15. Cg3 urmat de atacul mi
norităţii b2_b4_ b5: Flohr-Keres, Se71l
mertng 1937. Albul poate juca acest atac 
.şi tără manevra Ce5, de ex. cu 11 . Tb! .. 



, .. 
Ce4 12. Ne7:. De7: 13. M! şt albul are 
un joc mai bun. AceastA variantA eate 
foarte periculoasA şi negrul trebue sA 
joace foarte exact pentru a egala. 

7 ••• ':6 

Aci 7 ... c5 este mai slab, de eli:. 8 . de:, 
de: 9. c6!, Cb6 10. Od8 :!, Td8 11. Ce5 
cu avantaj pentru alb. 

7 .•. a6 este perfect jucablll cAci atacul 
8. eS nu dA nimic albului: 8 ... e6 9. b4, 
b6 10. Na3, aS 11. a3, ab." 12. ab:, ba: 
13. bC.", Ta3! şi negrul sta. bine. 

8. Nd3. 
Aceasta este Singura continuare prin 

care albul poate spera si obţinA un mic 
avar.taj. Varianta luptei pentru tempo, 
8. De2 nu d~ nimic din cauza manevrei 
lui Lasker 8 ... Ce4 9. Ne7:. De7 : 10. NdS 
(sau la. Ce4:, de: 11. De4:, Db4+ 12. 
Cd2, Db2: 13. Tbl, Oa3 14. Oc2, e5 15. 
Nd3, ed: 16. Nh7: +, Rh8 17. O-O, Dd6 
eu joc egal: Alehin-van den Bosch, Am
sterdam 1936) 10 .. , Ce3: 11. DC3:, dc .' 
12. Ne4:, b6 cu loc egal. 

Se poate juca şi 8 ... a6 9. a3. 11,6 10. 
N1I,4, Te8 11. Td!, bSI şi negrul egaleazA: 
Alehin-Capablanca: a 12-0, din match. 
1927 . 

• 8 •. , de: 
Se poate luca şi 8., . 11,6 9. Nh4:, dc:" 

10. Nc4:, bS 11. Nd3, a6 şi acum Intr'o 



... 
partidA. Alatorzev-Rago2in, 1931. a urmat 
IZ, O-o, c5 13. 44, c4 14. Nbl, Cd5 15. 
Ne?: (sau 15. De2, g6 ' 16, Ne7 : , De7 : 
Ragoz1n-ElJskazes, Semmering 1937) 15 ... 
De7: 16. b31 Şi albul stA. ceva mai bIne. 
DacA. 12. 44 negrul trebue sA rlspundA. 
numai 12 .. , ba:! cAci alte mutirl duc la 
dezavantaj. 

9. Nc4: . Cd5 10. Ne7:, De7: 11. 0-0. 
Manevra lui Aleh1n 11. Ce4 nu dA. nimic. 
Negrul egaleaza. cu 11 ... C5161 (Nu 11... 
C7f6 12. eg3, Db4 + 18. Dd2, Dd2 : + 14. 
Rd2:, Td8 15. Thdl şi albul stA. excelent : 
Alehln-Treyb~l, Baden-Baden 1925) 12. 
eg3 , e51 13. O_O. ed: 14. C15, DdS 15. 
C3ct4 :, Ce5 16. Nb3, N15: 17. Cf5 '-. (16! 
(Nu 1'1 ... Db6 18. Od6! cu avantaj pen
tru alb: Alehin-Lasker", ZUrlch 1934') 18. 
Dd4, Dd4: 19, Cd4:, Tad8 şi poziţia este de 
remiză: Euwe-Floht, Notthtitgham 1936 

11 ... Ce3: 12. Te3;, e5 

Aceasta este poziţia cheie a variante ... 
principale. 'Principalele continuă"i"i ' sunt 
următoarele: . 

A) 13. Ce5: , Ce5: 14. de:, De5: 15. 14 
(Atacul RubinsteIn) 15 ... De4 (Apărarea. 

Wagner, consIderatA. ca cea mal bunA.. 
Slab este 15 ... De7 16. f5, b5 (sau 16 ... 
Nd7 17. f6!) 17. Nb3, b4 18. f6!, gf: Hl . 
Tc6: cu atac decisiv: Euwe-Thomas, Ha~,. 
tingş 1934- 35. Negrul. are greutli.ţ~ ~ t 

după 15 ... Df6 din cauza 16. f5, de el'. 



117 

16 .. : bs · i7. Nd3, Nb7 ' 19. Dt!, Tad8 19' 
Nb5:, Td2 20. Ne6:!, Tb2: 21. Tfel ~ al
bul are mare avantaj) 16. Nb3/, N/5 11. 
Dh5, g6 18. Dh4, Tad8 '19. Nc2. Dd51 .şi 
negrul se poate apA.ra. 

B) 13. ţ{b3, ed: 14. ed :,C/6 15. Tel , 
Dd6 16. TceJ, Ng4 şi negrul stă bine (Fine) . 
Se poate Juca şi 13 ... e4 14. Cd2. 016 15 . 
Db1, NI5 cu loc satisfAcAtor. 

C) 13. DC2, ed: 14. 00,:, CIt 15. Tel , 
Vd6 16. Cg5, Ng4 11. Db3, Nh5 18. Db7: 
TabB 19. Da7: Tb2, cu contra-atac (Flne ) . 

D) 13. d5, e4! 14. Cd4, c51 15. C15. 
De S 16. Cg3, Cl6 cu şanse egale. 

DupA. cum se vede apArarea ortodoxă 
da. negrulut un joc satisfAcA-tor. DacA. e l 
vrea, sA. evite pericolele unei anal1ze In 
va rianta principali, poate juea api1rarea 
Laster sau Tartakower care-i dau un joc 
aatisflcA.tor. 

D. Alte posibilităţi ale negl"ldui 

1. Apiruea Cigorin 

(1 . d4. d5 2. d. C(6) 

Aceas tA. apA-rare nu dA negrului un joc 
::atisfAcA.tor cum a derr.onstrat Alehin In
tr'o partidA striUucltA. Jmpotrlva. lui Oolle, 
(Baden-Baden) 1925: 3. ef3, Ng4 4. Da4 ! 
{ Se poate Juca şi 4. Ce3, Nf3: 5. g1': , e6 
o. e3, Nb4 7, cd: , Dd5. : 8. Nd2, Nc3: 9. 
De : cu avan taj pentru alb: LaSker-Cigo·. 
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rtn, Ba.st1ngs 1895 ..... Nf3 : ş. el:. e8 • . 
ed, NM 7. a3, "Nc3 : + 8. 'bc :. Cea7 9. 
Tbl, Tb8 10. Nd3. de ; 11. Ne4:. o-o 12. 
9--8 : Cd5 13. De!: Cee? 14. Nd3. h8 15. 
1'4, Cb6 18. Tfdt şi albul sti excelent. 

2. ApArarea simetriei 

U. d4. d5 2. ee, tS) 
, 

Defectul acestei apllrărl constA. In fap
tul că Dama neagră intri prea de vreme 
In ioc. 

3. d : (Se poate juca şi " 3. Cf3, de ex. 
3 ... cr6 4. cd: . cd : 5. Dd4 : 1, Dd5: 6. 
Dd 'i :I, Cd5: 7. a 3 cu joc bun pentru alb, 
d upA Bogollubow) 3 ..• Dd5: 4. Cf3. cd : 
5. Ce3, DaS 6. Cd4 :, ~f6 7. Cb3, Dc7 8. 
g3 !, d 9. Ng2, Ce6 10. O-O şi albul s t a. 
..mai bine: Pn:epiorka- Seitz, HastJngs 
1924- 25 . 

I 3. Contra-gambJtul Albia 

(1. d4, d5 2. c4. eS) 

Această incercare de a rAsturna prin _ 
t r'un sacrifieiu de plon gâlnb!tul Damel 
a fost mult analizată. Până astAzi teoria 
nu a găsit o răsturnare directi a gam
bitului, practica aratA InsA cA la un joc 
corect aJbul obţine o poziţie superioar&. 
Cea ma! bunA contlnuan eit. ~ 



3. de:, 'd4 4. Cf3 
, 

oi. e3 nu da. nimic: 4 ... Nb4 ;f 5. Nd2 ~ 
de: I şi negrul obţIne avantaj. 

4... Cc8 5. Cbd2 

Mal solid decât 5. a3 deşi şi atuncI al
bul obţine un joc bun, de ex. 5 ... CgeT 
6. Cbd2, Ne6 7. M, Cg6 8. Nb2, Cges: 9. 
b5. Of3: + 10. et':, Oa5 lI, Nd3 (Bogo-

- ltubow). 
Dr. Balogh a P1"OPUS la 5. a3, Nb4/ 6. 

Cbd2, De7! cu joc bun pentru negru , de 
ex. 7. 11,3, Nh5 8. g3, O-O - 09. Ng3, d3! 
10, e3, Ce5: Mfchels-Dr. Balogh, cores
pondenţA. 1935. 

Prot'. Becker ·considerA. absolut necesara 
1mpotriva 5. a3 mutarea preventiva. 5 .. 
aS, (pentru a evita b4), de ex. 6. Cbd" 
Ne6 7. g3! cţ1 avantaj pentru alb . 

6.. . f6 • 
Cea mai lntreprinzlltoare continuare . 

5 ... Ne6 (recomanaat de Dr. Krause şi 

KosttCi) nu este suficient p6lltru egalare, 
de ex.: 6.g3!, Dd7 7. a3, Cge7 8. Da4}, 
Cg6 9. NgZ, Ne7 10. O-O. O-O 11. b4 , 
Tad8 12. NbZ, b6 13. T ac t, aS! 14. b 5, 
Cce5.' 15. Nd4:, NI6 16. Tld1 , De? 17. 
c5! şi albul stA. mai bine: Spi elm anll
Ko~tfci, Bled 1931. 

6. ef: , Df6: 
M ai sla b este 6" . C16 : 7. a3, aS 8. Cb3 .'. 



.Ne6 9. DdJ, Dd'l 10. Cbd4:, NeS 11. e3 ! 
Jig4 IZ. NeZ, N13: 13. NI3 :, Nd4 : 14. 
ed :, Dd4: lS. DeZ+ ,1 albul câştigA: 

-Sttmtseh-Beeker , Mlttweida 1927. 

7. ,3. Nd4.! 8. N,2, 0- 0-0 9. h3, Nh5 
10. O- O, d3 şi acum Panow . şi dupA. el 
li . MUller au recomandat 11. e3!, N'b4 
( 11... Ce5 12. g4, Ng6 lS. Ce5:, DeS : 14. 
C(3 ) 12. Da4 ! şi albul obţine avantaj 
deşi Dr. Balogh afirmA. că dupA IZ ... NI3 :! 
chestiunea este dIscutabilA. 

Toate aceste dJscuţU teoretice ca re r e:
-prezintA. numai o foarte micA parte din 
.numeroasele ana l1ze asupra contra-gam
bitului Albln, sunt de o foarte mică va
loare practică . Albul are un JOc bun şi 
J lpsit de. riscuri prea mail. Ia r jucAtorii 
modern! de t urneu nu gAsesc necesar nici 
u tU sA se 1ncurce In mulţimea variante
lor · analizate pen tru a obţine ° proble 
maticA. reabUltare a acestui gambit. Şt In 

afari de aceasta albul poate evita toate 
neplAcerlle jucând gambitul Damei prin 
intervertire de mutări ( 1. d4, d5 2. Cf3 , 
.e r6 3. c4) . • 

II. Partida pioDului Damei 

(Sistemul Colle) 

2. d4, d S C/3 , C/6 3. e3 . 

Aceasta este singura deschidere In a 
fară de gambitul Damel pe care albul o 
poafe juca lmpotriva 1... d5 . 
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3: ... Nf5! 

Cel mai simplu. Continuarea 3 ... e6 duee 
Ia un joc mal greu deşi şi atunci negrul. 
egaleazll., de ex. 4. Nd3, e5 5. e3, N d6 6_ 
O- O, O-O 7. Cbd2, Cbd7 (sau 7 ... Cc68_ 
de: , Nc5: ~ . · e4, De7 10. De2, Nd611. Tel 
Cg4! 12. h3, Cge5 13. Ce5: , Cd5: 14. etl : 
ed: 15. Cf3! eu un mie avantaj pentru 
alb: Koltanowskl _ SultanMiett, Bruxelles 
1935) 8. e4 (la 8. Tel negrul rAspunde
cel m a i bine cu 8 ... OM, de ex. 9. b3 , e5 
10. e4, cd: 11. cd: , de: 12. Ce4, Ce4: cu. 
joc egal: Flne_Keres, Kemeri 1937) 
8 ... cd: 9. cd:. de : 10. Ce4:, Ce4: 11. 
Ne4:, Db6 12. NC2, Cf6 12. Dd3, Nar şt 
negrul a egalat: Colle-Bogoltubov. 1925-

O altA alternativA o eonstttue sistemul 
3 ... c5 de ex, 4 e3, Cbd7 5. Cbd2, g6. (DaeA.. 
5 ... De? atunci 6. Da4!, g6 7. ef!, Ng7 8. , 
cd :, Cd5: 9. e4, eb6 11. DC2 , Od6 12. a4! 
ş i albul sta. mai bine: Colle'Rubinsteln ~ 
Rot terdam 1931) 6 . Nd3, Ng7 7. O-O, 0-& 
8. e4. de: 9. Ce4:, cd : 10. Cd4: , CeS 11 . 
C/6: +, N16: 12. NeZ, Nd7 13. Nh6, Te8 şl 
n egr ul s t A mal bine : Colle-Grtlnleld. Karl
sO'bd 1929 . 

4. Nd3 

IJupa 4 . c4 negml poate Intra cu 4 .. . 
c6 Intr 'o va r lantâ din apărarea slavA. 

4 ... e6! 

Nu 4., . 1-1'13: 5. cd: i , c6 6. Cbd2 , e6 7 .. 



-0-0, Ne7 8. Tel, 0·0 9. e4 şi albul capAta 
""Un atac puternic: CoJle.Bogol1ubow, sân 
Remo 1930. ... 

5. N'O, 
• 

5. c4. c6 6. cd; duce la apA.rarea slavA.) 
.5 ,., el: 6. Db3, De8? b3, Ca6/ 8. O-O. Ne? 
9: e4, O-O 10. Ce3, e6 11. Nb2, Ce4 IZ. TIeI, 
TIU 13. DeZ. De6 14. a3, Ce? Negrul stA 
foarte bine: Alehin-Euwe. a 17-a dtn 
mate1l. 1935. 

Deschiderea Colle nu dă alb ulUi nimic 
la un Joc bun. 

• 



.lOCURI SEMf-JNCHISE 

(Albul Joacă 1. d4 neirul nu rAspunde 
cu 1 .. , d5). 

G rupa 1. Api:lri:lrHe 
indiene (1 ... Cf6) I

I. Indiana RegeluI (cu apA·· 
rarea Grilnfeld) 

II. Indiana Damei şi Gam
bitul Blumenfeld 

III. Indiana-Nimzovicl 
IV. Gambitul Budapesta 

[

V.1...f5: Apărarea olaode:t..ii 
<Grupa II. Alte sis- VI. 1 ... c5:Apărarea Ben-Dai 
teme ale negrulul VII. Alte mutări" mat puţin 

importante 

Grupa, 1. Apărările indiene 

(1... Of6) 

Numele acestui grup de deschideri ~ 
-datoreşte exceleJ').tuiui autor şi gazetar 
.şah!st Dr . Tar~all:ower. care le-a populari-

• 
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zat In aşa mAsuri tneAt astAzi nimeni n u 
se mai gAndeşte dacA In realitate existA 
vreo bazA logicA pentru aceastA denu
mire, 

Necunoscute inainte de 1920, apArArile 
Jndlene constttue astAzi o parte foarte 
important~ din arsenalul te,oretic al ju
cAtorului modern. Dintre "ele cele mai 
bune sunt considerate astizi ApArarea 
nrUnţ~ld şi Indiana NlmzovJci (Nlmzo
indiana) care au foot foarte mult Jucate 
la t,urneele din ultimII anI . 

1. IDdiaaa Regelui 

1. d4, 'Cf6 2. d , g6 3. Ce3, Ne7 

3 ... d5 duce la ApA-rarea QtrUnfeld ("e2i 
1 Al . 

•. e4, d6 5. Cf3. 
Varianta "celor patru pionl" : 5. 14 este

prea riscată, de ex. 5 ... O-O 6. ef3, c5 ! 
7. dS, e6/ 8. NdS, ed: 9. cd : Db6 10. Cd2> 
Cg4 11. CC4, Dd8 .12. Ne2, h5 cu pOZiţie 
superioarA pentru negr.u : Stlmisch-Euwe. 
Wiesbaden 1925. 

Se poate Juca 5. g3, de ex. 5 ... O-O 6. 
Ng2, Cbd7 7. Cge2, e5 8. d5, a5 9. a3, Ce5 
10. O_ Q" Ce8 11. Ne3, 15 12 • . el:, 01: 13. 
14, b6 14. h3 : WJnt er-Tartakower. Var
şovta 1935. Albul s ta. mult mal l1ber. . 

Sistemul bazat pe 92-g3 se mal joaeă 

in pract icl In forma urm Atoare, care pro
babil este cea mal bun A pentru alb: 
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4. Cf3, d6 5. (13, Cbd7 6. Ng2, O-O, ,. 

Il - O, e5 a. ef, Te8 9. dS. Linia cea mal 
bunA de apArare pentru negru a arAtat-o 
Bolesla.,8ch.i Intr'o partidA cu Botw'inntA: 
(al xiI~lea camp. al U R. S. S. 1940) : 
9 .. . Cc.5 10. Cel, a5 11. h3, TI8 12. Ne3. 
CeB 13. Cd3, b6 14. Dd2, 15 15, el:, (II : 
16. 14, Cd3: 17. Dd3: cu joc egal. 

BotWinntk a IntArit Intreaga variantA 
Intr'o partidA Impotriva lui Lllunthal 
(camp. absolut al U. R. S. S. 1941) cu 
•. Ne3! obţinând un joC superior dupA 
f.,. ed.' 10. Cd4:, CeS 11. b3. 01g4. 12. 
N/f, Oc6 13. Ode2. 

5 ... O-O 8. Ne2 

Mal slab este 6. h3, e5 7. d5, e6 B. NdJ, 
ea .. 9. ed :, b5 I şi negrul stA foarte bine: 
Bngel$-EUwe, Haga 1929. 

8 ... Cbd1 1. O-O, e5 8. d5. 

AceastA poziţie este foarte greu de ju
cat de ambele pArţi, Albul are totuşi şanse 
mai bune, de ex. 8 ... Cc5 9. Od2, a5 10. 
DC2, Ng4 11. Cb3, Ne2.' 12. De2:, Ccd7 
13. Ne3. h6 14. Cel, Oh7 15. Od3 şi albul 
stă mal bine: Flohr-Bof/oHubow, Bad SUae 
1932 sau 8 ... Cc5 9. Od2, a5 10. DC2, Cld1 
11. Cb3, 15 12~ el:, Tf5.' 13. Nq4 şi al
bul sta. excelent: Bogoltubow-Euwe, a 5-$t. 
,Un match, 1929. 

Un alt foarte Interesant sistem de atac 
impotriva Ind.enel Regelui este sistemul 
Silmbch huat De mutarea 12-13. .. 
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' 'Negrul se apArA cel mai bine apl i'cAn,j 

o Idee a lui P TC: 1 . d4, eJ6 2. c4, fl6 9 ., 
Ce3, Ng1 4. e4, o- o S. CgeZ, d6 6. f3, e5 
7. Ne3, ed: / 8. Cd4 :, c6 9 . DdZ, dS! l b,~ 
cd:, cd: 11. e5, CeR 12. 14, 16 13. el :; 
0 /6: 14.. N e2, Cc6 15. O- O, TeB ! şi ne
grul sta. mai bine: Kotov-Smlslov, XII-lea 
camp. al U. R. S. S., 1941 . 

practi<'a a a rAtat că deşi se găsesc me· 
reu noi 11n11 de joc pent ru n egru totuşi 
a lbul plstreazâ In Indian a Regelui 1lI1 
avan taj de' spaţiU con t ra cArula este 
fearte greu de luptat . 

Deaceia s 'a aju ns la Ideea Inbu.nAtAţt . 

rU In tregul ui sistem prin 

, 
1. A, Apărarea Griinleld 

I dela acestei ap!ri!.ri este că negrul 
t rebue sA. joace activ, adicA. sl lupte pen
tru cen t ru , neperm lţ â.nd al bulul Inainta
rea f>2 - e4 care-I asigurl un atât de mare 
avantaj de spaţiu In Inct1en a Regelui. 

Mu tarlle caracterIst ice ale acestei des
ch ideri sunt : 

,1. d4. , Cf6 2. e4. g 6 3 Ce3. d5. 

Cea mal bună. continuare a a lbulul , 
este socotită. : 

4. NI • 

.Alt e mutAri sunt : 
:4) 4. ca:, CclS: 5. ef, Cel: 6. bc :. ,d , 

\ 
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? C f3 , Ng1 8. NC4, Cc6 9 •. Ne3, O-O 10. 
M, cd: 11. cd :, Da5 + 12. Dd2, Dd2 : +. 
13, Ba2:, Td8 şi riegrul s tA. excelent ~ 
VtdmaT- A l ehtn, Notthingham 1936. 

b ) 4, Ng5, Ce4 / 5. Ce4 : (5. cct :, Ce3~ 
6. be :, Dd5 7. Cf3, Ng7 8. e3, c5 şţ ne
grul stA. foa rte bine : Alehln ~ GrUnfeJd, 
Viena1922) 5 ... de : 6. D C/2, c5/ 7. dS. 
Ca7 8.f3. Db6 9. t e :, Ng1 10. 0_0_ 0, 
Da6 lI.b3. 11,6 12. Nh-4. b5 t eu ' atac el,. 
t tgAtor pen tru negru : Spt~mann·van aeA 

Bosch,Amsterdam 1934. 
Intr'o parttdA A1at orzev·Floh-r, Lenin · 

grad· Moscova 1939 s'a jucat : 6 ,.. N g7 
1.0-0_0, 11,6 8. N14.c5t 9. cic :, Da2:+ 
10. Na2:, Ne6 11. e3, Cd7 12. 13, CcS : 
13. Nb4, T c8 14. Rbl , Ca6 15. Na5, O-IJ 
16. b3, CcS 17. Ne2, b5 I 18. cb : , el : I şi 
albul a cedat. 

C) 4. e3 duce la varianta Schlechter : 
, .. . c6 5. e f3, Ng7. Acum cea ma i bunA 
continuare este considerată 6. Db3, 0--0 
7, Nd2 si negr u poate juca tie 7 . . . A6 
8. cd: 9. Ce 5, Nb7 10. Nb5, a b 11. Ne!, 
Cbd7 12. Ca7:. Cd7: 13. f 4, e6 _ Bot-wt· 
nnik·Winter, Notth-"Ingha m 1936, f1,e mat 
Intrepr lnzlHor 7 .. . e6 8. Nd3 , Cba7 9. 
O-O, b6 10. cd : , ed : 11. e4, c5 12. Cd5:, 
cel : 13. C16: +. C16: 14. Nb4 cu' joe 
toarte greu de a mbele părţi: Bon darev · 
,Chl.Ltltenthal, Lentngrad· MoScGVa 1939. 

d ) 4. Db3 este foart.e pertculoasa.. Ne
grul t.rebue sA se apere foarte exa ct : 
... . . dc : 5 Dc4 : , Ne6 6. Db5 .+. Fine r .. 
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comanda. 6. DM F. Nd7 7. Db3 , Ne6 8 .. 
Cf3; Ng7 9. e3, O- O 10. Ne2 .(;bd7 Il. 
O-O, eb6 12, DC2, Cbd5 13. Ce5 eu un 
mic' avantaj pentru alb) 6 ... ,Cc6 7, C/3". 
Cd5! 8. CdS: , NdS: 9. e3 cu joc egal: 
Fetgtn_Flohr. Kemeri 1937. 

Negrul poate egala şi eu 4, .. c6 . de 
ex. 5. cd:, Cd5: 6. e4, Cb6' 7.013, Ng7 
8. NI4,O-O 9. Tel1, Ne6 10. DC2, Ng4 11_ 
NeZ. NIl: 12. NI3:, e5! 13. NeS: , NeS: 
14. de :, De?: · Ltlienthal-Reshevsky , Le
ningrad_Moscova 1939. 

e) 4. e/3 duce prin lntervertire de m\!
tlri la variante pe care le analizAm Ill
altA parte, de ex, 4. ef3, Ng7 5. Nf4, O- O 
6. e3, cS ! Varianta IndependentA. cea ma1 
importantă este 4 ... Ng7 5. Db3, c6 1 6, cd: 
(sau 6 Nft, de: 7. DC4:, Ne6 8. Dd3 .. 
Cd5 9 , qd5: şi după 9 ... cd: negrlu.. 
egale&Zl: Makogonov_Reshevsky, Lenin
grad-Moscova 1939) 6", cd: 7. Ng5, e6 
8. e4, de ; 9. Nb5 +, RIS! 10, Ce4 ... h6f 
11. NI6" N!6: 12. CI6:, D16: 13 T cl ~ 
DcU I 14. O- O. a6 şi negrul scapA. cu re
miza.: Botwtnnfk-Flohr, AVRO 1938, 

" ., Ng,7 5. e3, O-O 

In aceasta. poziţie s'a Incercat In dl
wrse moduri sA. se gAseascA o cale care 
al dea avantaj albului, Pină astăzi va
rianta Grlin fe ld rezistA. tuturor atacuri
lor. IatA. câteva exemple; 
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a.) 6. cd.", CdS: 7.CdS.", DdS·." a.Ne7:. 
<JeG! 9. Ce2, Ng4 10. 13, NI 3:! 11. III :. 
D13: 12. Tg l , De3." 13. N14, De4 14. 
Ng2. D/S şi negr ul al'e atac puternic 
pent ru figura sacrificatA. Keres da 15. 
Ne6 : , be: cu avantaj pentru a lb. Credem 
-el!. totu şi n egrul pAstreazA. şanse foar te 
·bun e. 

Clar greşIt este 10 ... Tac8 cum s'a jucat 
In t r'o partidA KereS-LH~nthal din cauza 
.11.Ce3! 

b ) 6. D13, cS! '1. cd.", CriS." 8. NeS, 
Ce3 ... 9, bC:, ed: 10. Ng7:, Rg7. 11. ca: • 
.DaS + 12. Dd2, Cc6 13. Ne2, Td8 şi ne
gl"U1 stA. mai bi ne, cum se tntAmplA In 
totdeauna In apA-rarea Gri.infeld cAnd 
reuşeşte sA. joace e5 fArA. a fi stAn jenlt: 
.EHskases-Flohr, Semmering 1937. 

e) 6. Db3, cS 7. cd: (Nu 7. de:, Ce4 
8. cd :, Da5 9, Cge2, Cc5 10. Dc4 şJ acum 
negru! a r fI putut ObţIne avantaj cu 
10 . .. e6 !; Capablan ca-Flohr, AVRO 1939) 
'1 ... cd: 8. ed:, Cbd'1 9. Ne2, Cb6 10. 
N/3, Ng4 (Botwtnnik recomandA 10 •.. 
Nf5) 11. Ng4:, Cg4." 12, ef3, C/6 13. d61, 
..ed: 14. O - O şi albul stă mai bine : 
Vidmar- Kostiei, Zagreb 1939. 

d ) 6. T el (mutarea lui Capablanca) 
6 ... c6 I (singura bun A-. 6 . .. c5 este l'Au 
d.ln cauza 7. de:, Da5 8 . cd:, Td8 9 . 
Ne4 !, NeS 10. b4! !, Db4: Il. Db3: 12. 
Nb3: eu avantaj pentru alb: Landau..
prins, Hllvers\1m 1940) 7. ef3, de: 8. Ne4 :, 
CdS 9. Ng3, Ce3:! 10 . be:, Că7 11 . O-O, DaS 
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JZ. DM şi albul sta ceva mal bine : SIi
.bch-Stru1jiaart . Amsterdam 1939. A.
ceuta' este cea mal bunA variantA pen
tru alb. 

JI. Indiana Damei 

1. d 4 Cf6 2. c4 , e6 3. ef3, b6 

J ..• c5 duce la gambUul B lumenlel d in 
ea.zul când albul j oacă 4. d.5 . Mutarea 
constitutivă. a gambltului este 4 ... b 51? ~ 
Cea mal bunA. continuare pentru alb este 
1. Ng5 f . de "ex. 5 ... ed:, 6. cd : , h67. NI6: .. 
D16: 8. Dc2. cl6 9. e4, a6 10. a4, b4 11 
113 şi albul a ajuns In avantaj dupA. 11 ..• 
Ne? 12. Nc13, Cd7 13. CbdZ, Nb7 14. O_O~ 

,,5 15 TIeI , h5 16. CC4, g4 17, est, Ce5 . 
18. ele5 :, de : 19. Te5: K u n ert-Redelett .. 
coresponden ţA, 1928. 

3 ••• Nb4 +. mutarea lui Bogoltubow este
jucabUa. dar nu dA. negrulul nimic, de ex. 
4. HdZ, Nd2: + 5. Dd2: (Cbd2 este mal 
sla b : 5 ... d6. 6. e4, O-O 7. Nd3, De7 8. a 3 .. 
e5 9. d5. Ch5 10. g3, g6 11. O- O. Cg7 12 .. 
Te l , 15 13 . . e5, f4 14. cd: cu şanse de a m
bele pArţi : Nimzovici-Tarrasch, Eemme
dnR 1926) 5 .•• ctS 6 Ce3, o- o 7. e3, Cbct7 
1. T e1, c6 9. Nd3. De7 10. Ce5. de: ! 11. 
CC4 : . e5 1Z. ele:, Ce5: 13. Ce5:, De5: cu 
1°c egaZ: Rubinstein-Vidmar, Semmer~n() 

1926. 
4 . .• D e7 (tn loc de 4 ... Nd2 :+) el:t.e 

mal slabA. din cauza 5. g3, 0 _ 0 6. Ng 2., 
NdZ:±7. V dZ:I, 46 8. CC3, e5 9. O- v, " ..... 
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.10. de:., de: 11. Ttrdl cu joc mat bun pen
tru alb: EU1De-Noteboqm, Amsterdam 1931 
Daca 8 ..• Cc6 atunci 9. o-o, e51 10. Cd5/. 
Dd8 11. Tad1, N(J4 12 de: , de: 13. De3 
şi albul stA evident mal bine: EU1De

,Henneberger, Berna 1932. 

oi. g3. 

4. Cc3 poate duce dupa. 4... Nb4 la a
părarea Nlmzovlct Dacă 4 ..• Nb7 atunci 
p eate urma: 5. N(J5, h6 6. Nh4, Ne7 7. 
e3, Ce4 8, Ne7:, De7: " 9. Ce4: (sau 9. 
DC2, Ce3: 10. Dc3:, O-O 11 . Ne2, d6 = 
Floha-Keres, AVRO 1938) 9 ... Ne4: 10. 
Ne2, O-O 11. 0_ O, d6 12. Cd2, Nb7 cu 
joc egal: Lasker-StJ.mlsch, Moscova 1925 

4 ... Nb7 5. Ng2. Ne7 

.Slab este 5 ... c5 dIn cauza 6. d5/. de 
. ex 6 ... ed: 7. Ch4. De7 (sau 7 ... g6 8. CC3, 

Ng7 9. O-O, O-O 10. cd: cu avantaj pen
tru alb: Vajda-Monticelll, BUdapesta 1926) 
8. cd:, d6 9. O _ O. Cbd7 10. Ce3, a6 11. 
e4, g6 12. 14 0-0-0 13. Ne3. Albul stA 
mal bine: Vidmar- AleX"ander, Notthtng
Aam 1936. 

Se poate juca 5 ... Nb4 + , deşi albul 
obţine un joc ceva. mai bun, de ex. 6. 
Nd2, Nd2: + 7. Dd2 :, O-O 8. Ce3, d6 
(Saerltlclul de cal1tate 8 .. : Ce4 nu duce 
decat ia remIză : 9. De2, Cc3: 10. Cg5'1. 
Ce4 Il. Ne4: , Ne4 : 12, De4:, Dg5 : 13. 
Da8 :, Ce6 14. Db7,' Cd4 : 15 . Tdl e5! eu . . 
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~se eg&:e: Euwe· Capablanea, a 10 .• din 
match, 1931.) 9. Dc2, De? 10. O- O, Cbd1, 
(lO ... c5 11. TaeU, cd: 12. 044:, Ng2: 13. 
Rg2:, To8 14. Dd3. Cbd7 16. Cf3 şi albul 
sta mat bine: Euwe-Reshevsky. · Nott
hJngham 1936) 11. e4, Tac8! 12. TIeI, e51 
13. TatiI, c6 şi albul aŢe doar un avantaj 
foarte mic: Reshevskl-KereB. SemmerCnO' 
1937. 

6. O-O, O-O 7. cea 
Daca. nu cea mai bună, In . orice caz 

cea mal jucaU. mutare . Alte poslbUltMl 
sunt: 

.) 7, DC2, e5 / (Sau 7 ... Ce6 8. Ce3, d5 9 . 
ed:, Cb4 10. Db3, CbdS. 11. Td,l . Dc8 12 
Ng5, Ce3: 13 Dc3:. c5 = Sămisch-GrOn_ 
feld, Berlin 1928) 8. de: , bc:! 9. Cel, Cc6 
10. Tfdl, Db8 11. b3, d6 12. Nb2, h6. 13. 
el , Tld8 14. TaCI, a6 ti. VeZ, De7 cu ,oe 
bun pentru negru ; Gr1l n!eZd-EltskaS8s. 
Viena 1935. 

b) 7. b3. d5 8 cd :! (sau 8. Ce". c5, 9. 
eic:, bc: 10. cd :, ed: 11. Ce3, Ccd7 12. 
Cd3, Cb6 13. a4, a5 14. Na 3, T c8 15. Cb5 , 
c e4': Şansel e sunt e ga le : Euwe-Alehin , a 
23-a din match 1937. 8". c6 da. negrulut 
un joc greu: 9. Nb2, Cb d7 10. Cbd2. Tac8 
11. TaCI. c5 12. c3 ş i albul s t A. mai bin e : 
Alehln-Keres, MUn ch en 1942) 8 ... ed:1 9 •. 
Cc3, Cbd7 10. Nb2, T e8 11 . T et, e6 IP. 
negru l strt f alte bine : Loulenjlsc1/,-Bot 
winnlk l-a din mateI/.., Moscova 1937. 
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e) 1. Tel nu dA nimic albulul cum s'a 

vAzut in parUda Keres-Bottoinntk, AVRO 
1938: 1 ... dS 8 . BeJ, Cbd? 9, CeS. Ce4 10. 
cd: , Ce3: 11. bC:, CeS: 12, a6, Na2: 13 . 
de:, De?: 14. Ra2: . Cb6 şi ' partida s'a 
-terminat remiza.. 

7, •• Ce4! 
Singura continuare bunA. 7 ... dS dA. 

aJbului un joc mult superior, de ex 8. 
CeS t Ce4 9, cd:, ed: 10. Ce4:, de: 11. De2!, 
.5 12. Ne3, Cc6 13. Tac1, DdS 14. Cc6: 
Euwe-Capablanca AVRO 1938. Ceva mai 
bine 8 ... e6 deşi şi atunci dupa. 9. b3, Cbd7 
10. Nb2 Tc8 albul stă mult mal bine. 

-' 
8. Dc2, Ce3: 9 Dc3: 
9. bc: nu este atAt de slabi!. pe cAt 

pare, negrul trebue sA. Joace foarte bine 
pentru a putea obţine ceva, de ex. 9 ... 
Dc8 10. e4, Cc6 11 . CdZ, eS 12, Db3, NoIJ 
lJ. De2, Tb8 _ Ptre_Kan Moscova 1935, 

9 ••• Ne4! 

Cea mal simplă cale pentru a obţine 
un joc satisfA.cător. 

Se mal poate juca 9 ... IS 10. Ne3', NI6 
11 . Dd2, a6, 12. dS', eS 13. CgS,. NgS : 14 . 
NgS:, De8 lS. e4!, le: 16. TaCI, Cba? ş.I. 

albul are un mic avantaj care este foarte 
greu de exploatat ; Aleh tn-Botwinl1ik, A
VRO 19~8 sau 9 ... d6 10. DC2!, IS 11. Cel, 
DcS 12. e4. Euwe-Keres, a 9-a dtn match 
1940. 
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10. Cel, Ng2; II. Cg2 :. e6 12. da. 

Singura ca le pl in care a l bul poate sperll 
sA obţină ceva din deschidere. 12 .• c:d:' 
13. c::d:. Ca6 14. Cf4. DtB! 15. Df3, eS 
şi negrul s tli. chiar ceva mai bine: Euwe
Keres , a 13- a (lin m atch 1~40. 

lţldtana Dame! este una d.lntre deschi
derile cele mai bune pentru negru ca re 
obţi ne tntotdeauna u n joc plin de p osi
bilităţi. 

III. INDIANA-NIMZOVICI 

1. d4, Cf6 2. c4 , e6 3. Ce3, Nb4,. 

Acestea sunt mutlril e constitutive ale
apărli,rH Nlmzovic1. 1n aceastA poziţie al
bul are mai multe mutAri bune pe care 
le vom analiza pe rAnd. . 

A) 4. Dc2 Este consideratA de ·toar~(' 

mulţi maeştri ca cea m al bună continua re . 

•... Cei 

Apărarea Ziirlch sau Millner.Barry f A_ 
mA.ne cea mai bună continuare a negru
lui cAci 4 ... d5 du ce la un joc gre u, dt> 
ex : 5. rd:, Dc:l5: 6. Cf3 , c5 7. Nd2, Nc3 : 
8. Nc3 :. cd : (sau 8 .. , Ce6 9. Tdl!. O- O 
10, a 3, ed: 11. Cd4 :, Cd4: 12. Td4 :. Cc6 
13. e4. e5 14. T C.4. De6 15. TC5!, Cd7 16. 
Td5. Dg6 17. f 3, Cb6 18. T e5:, Ne6 : Ca
pabJanca- Naj dorf, Margate 1939. Albu: 
a re UR pion In plu s dar e In urmă cu 
dezvoltarea) 9. Cd 4:. e5 10 . Cf 3 (sau 10. 



C15, Nt5: 11. ot5:, Cea 12. e3, O-o 13. 
Ne2, De4 14.013: ş1 cu 14 .. . Oi3: 15, NI3: ... 
e4 negrul ar fi egalat uşor: Capablanca
Euwe, AVRO 1938) 10 ... Cc6 11~ Tadl. 
DeS 12. e3, O-O 13. Ne2, Ng4 14. 0- O, 
Taca şi albuţ are un miC avantaj insu
ficient pentru a Intreprinde ceva la un 
contra-joc corect: Lawenffch-' Botwfnnik _ 
Q 7-a din matcn, 1937. 

Se poate Juca şi 5. a3, Nc3+6. Dt3: .. 
Ce4 7. Dc2. Cc6 8, Cl3, eSl şI negrul stA. 
bine sau 8. e3, e5/ 9. ca:, DdS: 10. NC4 , 
DaS + 11. M, CM: 12. De4:, CeZ ++ 13. 
ReZI, DeI + 14. R13, CaI: 15. Nb2 şi acum 
Fine a cfl.ştlgat strălucit o partidA. Impo
triva lui Fetgtn, Hasttngs 1936/37 cu 15._ 
Ne61 16. aS, 0_ 0_0 17. de:, le 18. Rg4? 
(18. Rg3!), Dt2: 19. NaI:, 11.5 + 20. Rh3, 
g5 + 21. Ne6: +. Rb8 22. Cf3, g4 + şi ne.. 
grul câştigA. 

Negrul poate InsA. evita complicaţiile 
J.ucAnd 7.:. eS (In loc de 7 ... CC6), de ex. 
8. dc: , Cc6 9. e3, DaS 10. NdZ, CdZ: II. 
DdZ:, de: IZ. Da5:, Ca5: 13. TCl, "b51 14 . 
eb:, Nb71 15. C!3 şi acum cu 15 ... Re7 ne_ 
grul ar fi putut egala: Fine-Najdor! .. 
stockholm 1937. 

In varianta aceasta InSA, albul poate 
Juca mal bine 13. Tdll cu avantaj. Dea
eela pentru negru este mal bine 11 ... 
DeS: (In Joc de 1) ... de:) cu mal mic avan : 
u.j pentru allY.' 

9. C!3 (In loc de 9. e3) este mal slab 
diD cauza 9 ... Das ± 10. HdZ [forţat cicA.. 
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10. Cd2 este slab din cauza 10 ... Cd4 ! 11 . 
Od3! , eS! 12. bi, OM 13. Cet :, de : 14. 
Odl , Cc2 + 15. Rd2, e3 + 16. Re3, Nf617. 
NeS:. Td8 18. Nd2 şi acum negrul ar fi 
putut cAftiga cu 18 .. . aS! 19. b5. O-O! 
20. Ta2, T d2 :! 21. Dd2 :, Ca3: I 22. Db2. 
Oe4 : + 23 . Rd2 :, Td8 24, Re-l, Cc2 + ;. nu 
sa lva nici 20. e4, Td2 : 2}. Dd2:, ' Cal :! 
22. el: , 0&3: mat : Makogonov-Sokolsky. 
XI-lea camp. al URSS 1939) 10 ... DeS: 
11. e3, ed2 : 12. e ti2: j d4 cu joc egal. 

5. C13 

5. e3 permite realizarea I.mediată. a pla
nului negr u: 5 ... eS! Totuşi albul poate 
c'pAta un joc bun cum a aratat Keres 
tn partida a 10-a a matchulul cu Euwe 
( 1940) 6. de : (6. d5 nu dA nimic: 6 ... Ce7 
7. Cf3, Ne3 : + 8. Dc3 :, da- 9. Ne2, o- o 
10. O-0, Ce4 11. D C2, 15 12. Cd2, Cd2 : 
13. Nd 2 :. f 4! şi negru l s t A. foap te bine: 
Keres-Alehin, 'Oresda 1936). 

6 ... ge5: 7, NăZ, ă6 8. a3 , Nc3 : 9. Nc3, 
O-O 10. Cf3, Cfă7 11 . Ne2,. D e7 12. Tă 1 , 

C/3 : + 13. g/: şi albUl a Obţinut locul · 
m at bu n. 

5 ... d6 6 . • 3, Nd : + 7. Dc3j 

Aceast a este poziţ ia crIticI!. a varian tei 
ZUrlch . Negrul a re doua. posIbllitA-ţI prin
cipale: 

a l 7 ... O-O 8. 04, Te8 / (SacrificIUl de 
pIon 8 ... e5 este răsturnat de 8. de :, Ce5 : 



10. Ce5:, de: 11. De5:, Te8 12. Db2 , Dd3 
13. Ng5, Cg4 14. f3! şi albul câştigA, de 
ex. 14 ... Di5 15. DcU, CeS 16, Ri2, Cg4 += 
17. Rgl: LHlenthal-Levltas, Moscova 1938) 
9. bS, Cb8 10. g3, Cbd7 11. Ng2, a6 12, 
n4, ajL: 13. ab:, Ce4 14. Db2;, Tal: lS. 
DaI:, Cb6 16. Da2, dS. Negrul stA. foarte 
bine: Lilienthal-Rovner, Moscova 1938. 

b) 7 ... aS (Probabil cea mai bunA) 8. b3 
(sau 8. Ng5, h6 9 . Nf6:. Di6: 10. e3, d6 
11. Ne2, e5 12 .. de: , de: 13. O-O, Ng4 14. 
h3, Nh5 cu o remiza. rapidA.: Lasker-Ale_ 
hin, Notthingham 1936) 8 ... d6 9. Nb2, 
Te8 10. Cd2, dS 11. 14, Ce7 12. D13, Hd7 
13. e3 Ne6 14. Dh3, CIS 15. Nd3, CdB 
eu jOe'egal: Keres- Romanovsky. Lenin 
grad 1939. 

B ) 4. a3 (varianta Sămisch) 4 ... Ne3: -f. 
S. bc: . cS (S ... d5 6. e3 , cS 7. cd: , ed: 8. 
Nd3, O- O 9. Ce2, b6 10. O- O, Na6 Il. 
Na6:. Ca6: 12. Nb2! şi albul stă mat bine: 
Botwlnnik-Capablanca AVRO 1938) 6. e3 
(Mai bine decât 6. t3 la. care negrul ob
ţine un joc ma! bun cu 6 .. , d5! 7. e3, 
O-O 8. cd:, Cd5: 9. Nd2, Cc6 10. Nd3, 
cd: 11. cd:, eS! 12. de:, CeS: LllienthaI
Botwinntk, Moseova 1935. Mai slab este 
8 ... ed: 9. Nd3. Ce6 10. Ce2, Te8 Il. 0 -· O. 
Nd7 12. Cg3, DcM 13. Nd2. Rh8 14. Tel. 
Ca5 15, e4! cu avantaj pentru alb : Li11en
thal-El1skases Ujpest 1934). 6,., O-O 7. 
Nd3, CeB 8. CeZ, dB 9. Cg3. b610. Nb2, 
Na6 11. e4, Te8 12. T el, ed:! 13. cd:, e5 
14. Da4, CoS 15, O - O, De8! 16. DM (sau. 



·16. pe8:, T1e8 : 17. or5, Ne4:1) 16 .. , Cc4! 
.17. Da4, Ca5 18. Db4, Cc6 19. Da4, remizA. 
.prln repetarea mutArUor; Botwtnntk-Ke
res, Avro 1938. 

O) 4. Db3, eS [sau 4 ... Cc6 care duce de 
obicei la varianta ZUrich, vezi A. Daci. 

.albul joacl (dupl4 ... Cc6 5. Cf3) 5 ... d5 
In loc de 5 ... d6) atunci poate urma 6. 
a3, Nc3: + 7. Dc3: Ce4 8. DC2, e5! cu 

.egalltate: GrUnfeld-FJne, Zandvoort 1936 
(In partldli. ordinea mu târllor a fost alta) 

.• au 6. e3, O-O .7. Nd2, de: 8 . Nc4:, Nd6 
9. Cb5. Ce4 10. Cd6:, ed: 11. O-O , b6 cu 
·joc egal : Tolush-Kere!;. Leningrad ]939J 
5. dC:, . Ce6 (sau 5 ... Ca6 6: a3, Nc5: 7. 
en, b6 8. Ng5 : Nb7 9. e3, Ne7 cu şanse 

.egale : Eliskases-Botwinnik, Moscova 1936} 
.6. C13, NeS: (DupD, 6 ... Ce4 rezultA un joc 
foarte viu 7. Nd2 , Cc5: ,8. DC2, o-o 9. a;l, 
.0-0, 10. Ne3: a5 '11. g3: De7 12. Ng2, €S 
13. O-O, a4 14. Cd2: d6 15, M: a6: e. P. 
16. eb3:, Nea 17, T!cl cu avantaj pozl
ţlonal ~entru alb: Sthalberg-Nimzovlcl, 
a 3-a din mateh, 1934. Dacă 7 ... Cd2: 
atunci 8. Cd2:, NC5: 9. g3. 15 10. Ng2, 
0-;-0 11. O-O, b6 12. Da4, Nb7 13. Cb3 
.şi albul stA mal bine: Spielmann . Najdorr, 
Varşovia 1925) 7. Ng5, b6 8. e4, Cd4 9. 
Cd4:, Nd4: 10. 13, h6 11. li14, e5 12. DbSI 

. ..cu joc bun pentru al b : Botwinnfk-Kan. 
L eningrad 1930. La 7". h6 cel mai bine 

·e~te 8. Nh,4 şi albul obţine un mic avan-
.ta~ . 

D) 4. e3! O_O (se poate juca Şi 4 ... d5 



... 
deşi In par\lda Alehln-Keres, AVRO 1935 ' 
s 'a v!!.:mt că albul obţine un ;Joc mal bun: 
5. Cf3, O - O 6. Nd3, c5 7. O-O, Cc5 8. a3, 
Ne3: + 9. be :, b6 10. a4!, Cd: ' 11. cd;. 
Dd5: 12. ed:, Nb7 13, Tel) 5. Cge2, clS 6. 
a3, Ne7 7. cel:, Cd5: (nu 7 .. , ed: 8. Cg3. 
e 5 9. Nd3, Ce6 10. O-O, g6 11. de:, N e5: 
12. b4 şi alb sta. mai bine: Flobr-Llsitzln. 
Moscova 1935) 8. Cd5:, eel: 9. 11.3, Cet? 
10, NgZ, Cf6 11. O-o, Nd6 12. Ce3, c6 
13. b4, aS 14. Tel, Te8 15. Nb2, NJ8 16. 
Del3, Ne6 cu loc egal: ReShfv~skY-Botwtn .. 
nfk, AVRO 1938. 

E) 4. C13. b6 (4 ... Ne3: este mal slabA. 
.cum s'a vAzut 1ntr'o partidA Siimlsch
Sthalberg, HelsInki 1935 : 5.- be:, b6 6. 
Ng5 , Nb7 7. Cd2!, d6, 8. fa , e5 9, et, Cc6 
10. Ob3 , h6 11. Ne3! şi albul s t a. mal bIne) 
.5. Ng5, hţi/ "6. Nf6 : !, "Ne3: + 17. bc:, DIG 
./J . e4, Nb'7 '9. lId3, d6 10. O- O, e5 11 . C51, 
.(}_ O la Tb.1, Td8 13. 'DC2, ca 7 14. cel :, 
.cel: 15. a41, Tac8 16. a5, d51 cu j oc egal : 
Euwe -A l ehin , a 27-a din match 1937. 

F ) In atara. de a ceste mu tAri bune, 
:albul mat poate juca ş I cAteve contlnuArt 
mal puţin ol:!şnulte care pot avea cel 
mult ava nta jul s urprizei asupra unui ad . 
-versar nepregAtlt, de ex. 

4. g3, c5 (mal bIne 4 ... d5 5. Ng2, 0.....,,0 
8. Of3, c5 7. cd:, Od5: 8. Nd2,. Cc6 9. a 3, 
Ce3; 10. be : , NaS 11. O- O, cd: 12. ed :, 
Nd 2 : 13. Dd2: , De7 _ Alehln GOlombek, 
Ma rgate 1{138 ) 5. a5. Ce4 6.· Nel2, Nc3: 7. 
H e3 :, Ce3: . 8. bc: , e~: 9. Cd:, d 6 10. C13. 
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( .::...0 II. Ng2 , Cd i 12, O- O, Cj6 13. Cd2~ 
Tel 14. e4, b5 cu joc roar,te greu de 8m~ 
bele pArţi şi şan se egale: Aleh.tn-Re5-
hevskll. AVRO 1938. sau: 4. NdZ. O-O 5. 
~3. dS 6. Nd3 (sau 6, Cf3 , efi 7. a3, Nea: +' 
8. Ne3: , Ce4 9. T e l, Cea: 10. Te3: , cd : 
11. cd:. Ce6 12. Ne2, de; 13. Ne4:, orr_ 
Alehln-Kmoch, San-Remo 1930) 6 ... eM? 
7, ef3, b6 8. cd:, eă: 9. O-O, Nb7 10. 
Tel , a6 11. C44>/ NaS 12, Db3, De7 13. 
Cl5 cu joc egal~ Duchamp-Setbold, {'o
l'espondentA. 1935. 

ApArarea Nlmzovicl este astăzi foart,e 
des vAzuta. tn partldele de turneu. 

Spţritul el agresiv duce la o lupta. fru
moasA şi pftnA de posJbll1tA,ţl pentru am-
'ele pArţi. .... 

IV. Gambilul BudapesC:. 

(1. d4, Cf6 2. d, e5) 

Acest gambit este o Incercare mdrAz
neaţa. a negrulu! de a lua 'conducerea os
tuttăţllor . Sacrificiul de ~lon este foartE' 
veninos şi de multe orI 'n practici ne
grul a obţinut victorll strălucite . Deacel& 
mulţi jucători evită. gambitul BUdapest.a 
Jucând la mutarea 2-a 2. ef3. 

3. de:, Cg4 

Varianta Fajar ow i C2 3 .•. Ce4 este de&.
semeni foarte interesantă. Poate urma 4. 
Cf3. Cc6 5. Cbd2, N"Q4 6. g3, 46 7. ed. :, 
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DdG : 8. a~, DeS 9. e3, Nd2: :.t: 10. Cd2:, 
Cd2: 11. Nd2:, NeG 12. Da'CO-f'_O ş1 
negrul ale suJlclentA. comj.enssţle ţen

tru pion: stha:b.erg-Richter, Zoppot 1935 

4. e4 

4. Nf4 este deasemeni Jucabll. Varianta 
prt n{'!ţQ 'a. este' 4 .. Cc6 5. NI4, Nb4+ (sau-
5 ... t6!? L ef:, Lof6: 7. Dd2. ~\b4 8. C{'3, 
NcJ: 9. I:)c:, d6 10. p3. b6 11 . Ne2, Nb7 
12. O - O, Ce? 13 Cd4 , Ce~ şi albUl cu 14. 
Cb:J ar fl putut obţine avantaj: Ellska
~es- BogollubOW, a Il-Il din match, 1929) 
6. Ce3, De7 7. Od5. Ne3:+ 8. be:, Da39. 
Tel , (6 10. el:, C16: /1 . Dd2: d6 J2 . Cd4 
şi albu ' are un joc mai bun. 

In ~e l'esantâ este mutarea lui Abonyt 
(4. Nf4 \ 4 • • g5/? , de ex. 5. Nd2!, Ce!):1 
6. C,3. Ng7 7. De~ h6 8. M, g41 9, ( eS:, 
NeS: 10. Ce3, D16! 11 Cd5, Dg7 12. N14, 
Ca6 13 De3. d6 cu avantaj pentru ne< 
I;fU: Varpalofa-K lskunhalas, COti Spt n
cemA Inter-oraşe UZ8. lreCfrn cA in 
aceastk varlar tâ se mai pot ad1,.ce lntA
rirI jocu.ul alb. 

4 ... Ce5: 

Cea mal solidA contim1are. In{'ercarea 
4... d6 duce la un joc f<.arte perlctllos 
după. 5. ed :, Nd6 : 6. Ne2, 1S 7. el : , De7 
Şi acum al bul ţ;oate câştjga o t1~ura. cu 
8. e5. NeS: 9. Da4+ expunâJ1du-Ee InsA. 
llUul atac peJiculos dupa. 9 ... b5! (Dr . Ba-

u 
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Joyh), Intr'o partidă Capablanca-Tarta
kotllcr, Kissingen 1928,. a lb ul a evitat 
pericolele jUCl'lnd 8. Cf3 dar d u pa. 8 .•. NfS ,-
9. Ng5, C16 10. Ce3, Cc6 U. Cd5, D17. 12. 
O- 0, 0_0_ O 13. Cd4, C(1,4: 14. Dd4:, c6 
15, Nf6:, 0/: 16. D16: negrul ar fi pu 
tut obţine un atac foarte puterniC cu 16 ... 

. Dy6 !! . 
. In varianta câştigulul de figura. se mal 
poate probabil Inbunătâţt jocul de am 
bele parţi, 

5. f4, CccS 

Sau 5 ..• Cy6 6. C13. NeS 7. Ce3 , d6 05. 
Nd3, O-O 9. a3 şi albul sta. ceva mal 
bine: Yates-Spfelmann, Karlsbad 1923. 

In varianta principală poate urma: 6 
Ne3, Nb4 + 7. Ce3, Nc3: + 8. bc:, Dh4 -j 
9. g3 , De7 10. Nd3, d6 11. DC2, O-O 12. 
R/2 şi albul sta. ceva mai bine' Merenyi
A. Sietner. Budapesta 1926 sau 6, a3, aS 
7; Ne3, Ca6 8. C/3, Nefi 9. Dd2, d6 10 . 
Ce3, O-O 11 . Nd3, Ne3: 12. De3:, Cc513 . 
O-O, Te8 14 . Nc2 şi albul stă mal bine : 
Kmoch.-Retf. , Semmertng 1226. 

Gr upa 11. Alte s isteme ale negrului 

V. Apă rarea Olan dezA 

1. d4, f5 

Această aplLrare este astăzi foartt: u", 
vAzuta. tn aceastA ordine a mutArlJor din 
eauza gambitulul Sta un ton . De obleel se 

, 



ajunge la vt'll'lan 'a prtnetpall prin 1. d.4 , 
t6 2. c4. 15. 

t. d4, f5 2. c4 

Mal tare este desigur gambUul Siaun
ton: 2. e4. Avân d insA tn vedere inter
vertlrea de m utA.ri posibtlA vom con 
sidera ca variantA principalA 2. c4 care 
dA. loc adevărate! apArAri olandeze. 

2. e4 duce la avan taj pentru alb, de 
ex. 2 ... le: 3. Cc3. 016 4. Ng5, g6 (sau 
4 ... c6 5. 13, eI: 6. Cf'3:, e6 7, Nd 3, Ne7 
8. Ce5, O-O 9. Nf6:, Tf6 : 10. Dh5, g6 11. 
Cg6:!, De8! 12. Ce7: +" De? : 13. 0_0_0 
eu avantaj pentru alb: Lasker- PllIsbury, 
Paris 1900) 5. 13, dS 6. le:. de: ? NC4. 
Cc6 8. Nb5, Nd? 9. Oge2, a6 10. Ne6:, 
Nc6: 11. O-O. Ng? 12, C14. Dd6 13. dS, 
Nd7 14. N16: , el: 15. Ce4:, Db6 + 16. 
Rhl , O-O 17. d6 şi albul a re excelen te 
şanse de atac: Vtdmar-Sf/feLtnann, K arl
:3bad 1911 . 

2 ... e6 3. g3 j Cf6 

In a 10-a partidA. a matchului Euwe 
Alehfn, s'a Incercat 3 ... Ce6 dar . a lbul a 
obţinut avantaj cu 4. C13, Nb4 + S. Nd2. 
Md2: + 6. Dd2: + d6 7. Ce3. CI 6,. Ng2. 
O-O 9. Td1l, Ce? 10. o-O, Cg6 11 . De2. 
c 6 12. e4. 

4. N g2, NeT 

O variantA Importanti este 4 .. , Nb4:H 
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l'oate urma 5: NdZ, Hai!: 6: Dd2 : şt albul 
obţine avantaj dupa 6 ... d6 prm 7. e13, 
CcS 8. Ce3, 0- o 9. o o (Sau ti . Tdl ca 
In nota de mal sus - Euwe-Alehln _ s'a 
ajuns la acelaşi poziţie In alta. ordlm' de 
mutări), e5 10. d5, Ce? 11 . e4, le: 12. 
CgJ, C/5, 13. Cce4 : cu joc bun pentru 
alb : Stoltz-Spte mann, BlEd 1931. 

Jocul albulul este mai bun şi daca ne
grul se aeei de la d5, de ex. 6 .. , O - O 7. 
Ce3, dS 8. ef3, Cc6 9. cd : , ed : 10. Ce5, 
C37, 11. O-O, c6 12. Tact , DeS 13. b4 ' 
Stha!berg-Alehtn Zurtch 1934. 

11eea lui Alehln 5 ... Ne? (In loc de 5 ..• 
Nd'~ :+ ) este foarte Interesantă dar nu 
dă n~grnlut c ne stie ce, de ex. 6. Ce3, 
Ccj 7. d5, Ce5 8. Db3, 0- O 9. Ch3, CM 
10. de : . de : 11 . Td1, "6 12. O 0, e5 13. 
c5+ . Rh8 14. Cg5 De~ 15. Cc5, NeG : 16. 
De6: NeS : 17. DIS:, TdS 18. Dc2 cu joC 
suoerlOr uentru 'alb : Ftne-Aleh~n , Mar
gate 1937, 

5. Ce:!, O -O 6. CU 

La 6. Ch3 a urmat 1ntr'o partidă Pe· 
trow-Tartakower: (Olimpiada dela Bue
no~-Ayre8 1939): 6 ... d6 7. O-O, l"<J8 8 . 
Db3, Cc6? ,,1 albul cu 9. d5/, ed: 10. cd :, 
Cc5 11. Cb5 a aluns In avantaj, In .oc 
de 8 ... CC5? mai bine ar fi (ost 8 ,. C6 , 
de "X. 9. d5, e5 10, ne:, bc. şi J. e\..row 
crede cA centrul negru l-oate fi apluat . 

• 



'" 
6 _ •• d5 

6 ... M este mat slab , de ex. 7. O-O, De8 
8 . b3. DhS 9. Na31. CM7 10. Dc2, Cg4 
11 . Tad1 , a6 12. · TIeI, TaM 13. e4, le : 
14. Ce4 : eu avantaj pentru alb : Alexan
der-Tartakower. Notthtngham, 1936. 

7. O- O, eS 8. Tbl 

Sau R. b3, DeR 9. Nb2, eba7 10. Da3, 
DhS 11. cei: , ed: 12. Cd2, Ce4 13.13, Ce3: 
14. Ne3:, 1411S. TIe I , Nd6 cu şanse bune 
pentru negru : Flohr-Botwtnntk, L enin_ 
grad 1933. 

8 ... De8 9. cS, DhS 10. b4, Ce4 11. DC2, 
Cd7 12. bS, NI6 13. N14, De8 14. Ne7, 
TI7 15. NaS, e5 cu şanse ceva mat bune 
pen tru a ,b : Reshevslcy-Botwinntk, No
tthingham 1936. 

Apararea olandezA este jucabllii. dar la 
un joc" exact albul obţine o poziţie mal 
bunii.. 

VI. Apiira-rea BeooDi 
(1. d4, C5) 

Singura variantA. IndependentA este 2,_ 
45. Alte mutari duc la alte deschideri, 
de ex. 2. c3, cd:

1 
3. cd:, d5 : Slava, 

varian ta schimburilor, sau 2. e3, cd :, 
3. ed :. d5 : Caro-Kann, varianta Panov. 

Dâm mai jos câteva" exemple de telul 
::um se poate desfâşu ra Jocul dupa 1. d4. 
c5 2. d.i :- 2.:. eS 3. e4, d6 4. l..C3, Ne7 S. 
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..... tiJ. Ng5 6. Ct3, Nel: . 7. Det: , CM 8. 
h3, /5 9. DUS! : O-O 10. DdB:, TdB : 11. 
Cg5,_ gG 12. f41, el.' 13. O-O, Ca6 14, 
T/4 :, Cb4 15. TM! Cu avantaj decIsiv 
pentru alb : Alehin-Tarta1wvell, Dresda 
1926._ 2 ... e53. e4, d6 4. NoJ . a6 5, a4, 
Ce7 6, Ce2, Cg6 7. Ca3, .Ne7 8. Ce4, O-O 
9. O-O, Cd7 10. NdZ, b6 I l , e3 , Tb8 12 _ 
M şi albul are iniţiatIva :. K m och-Aleh1n, 
Am~terda1n 1936.-2 ... e5 3. dG 4. Ng2, 15 
5. 14, efa 6. te:. de.' 7. Ce3 , eM7 11. 
Cc4, Ce5 12. Cd6 : +, Dd6.' 13. N/4 ' 
a lbul s ta bine : Landalt-Alehtn. Rott er 
da fl~ 1934. 

Apa,rarea Benoni nu dă negru lui nlmie 
afară de eventualul efect de surprIză 
a supra adversarului. .... 

VII. Alte variante mai puţin imp'o cts Dte 

A. Varianta Dory. 1. d4, Cf6 2 Cf3, 
Ce4 a fos t Incercati!. Intr' un mic turneu 
la VIena 1937 la care a participat .<: i 
Keres. Nu s'a putu t gAsi nimic pentru 
negru O partida. Fairhurst-Keres, H as
t'ings 1937/38 a contInuat 3. c4, e6 4. e3 , 
b6 5. Nd3 , Nb4 + 6. Cbd2, Nb7 7. a3, 
Nd2 ,' +. 8. Cd2 :, /5 9. Ce4: f , le .' 10 
Dh5 + cu joc excelent pen t ru alb. 

B. Sistemul Torre 1. d4, Cf6 Z. CU, 
e6 3. Ng5 vrea să ajungă la poziţia sls~ 

. temutul Colle tnsA fără să InchidA Nel . 
Poate urma 3 ... cS 4. e3, cd ." 5. ed:. Ne1 

• 
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f . CM2, d6 7. C3, CM? 8. Nd3, /)69. CC4, . 
Nb7 10. De2, De7 11. O-0, O- O 12. Tlet , 
Tlea 13. Tadl , C18 cu şanse egale: Torre
Lasker. Mascova 1925. 

Slste"mul acesta a fost Jucat In forma 
1. a4, C16 2. Ng5 In cA.teva. partide din 
a l X I V-lea camp. al URSS, 1945. O par
tId!f l1ondarevschi-Boles!avscht a cont1_ 
euat 2 ..• Ce4 3. Nh4, cS 4. f3 (mal bine 
de : ), g5! 5. le : , gh : 6. e3,' Nh6 7. Dcl3, 
Cc6 8. CdZ, cel : · 9,ed :, Db6 şi negru 
sUL mal b~ne . 

• 



• 



JOCURJ OF FJ "'Ne 

(alte mută ri luara. de 1. d4 şi 1. e4) 

Pa rtida Englui (1 . c4) 

I deia acesteI deschiaeri moderne este 
acelaş cu a deschlo. erlt Re ti (vezi rag. 173) 
şi a n ume ; atacul asupra centru lui ad· 
'1ers făra. a .anl!aja propr ii" pioni In ren.. 
t r u. Leoseblrea intre partida t>n glezl şJ 

des chiderea Reti consta. In faptUl el pri
m a permite replica 1 ... e5 care da. loc 
unui joc foarte interesan t. . 

Varianta principalii este : 

1. d , eS 

Foarte uzttat este rlspun sul 1... e6 cu 
care negrul forţează t r ecerea In al t ii 
deschidere (gambttul Damel, dupa. 2. d4, 
d 5. /escnlderea RetI, c upă 2. Cf 3, d5 . 
olandeza dupa. "1. . d4. f5 etc.) 

1 ... Ct6 duce la un mic avantaj pentru 
alb. de ex. 2. Ce3. e6 3. e4,d5 4. e5, d4 5. 
et: de : 6. be:!, Dt6 7. d4, b68. CtJ. Nb1 
9. Ne2, Cd7 10. O- O, Nd.6 11. ,Yg5, DIS 12. 
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Da4, c6 13. e5/, bc: 14. de:, DeS: 15. Tldl 
şi albul are sanse de atac: Flohr-Kcshdan, 
Folkestone 1933. 

1 .. . cS poate duce la o varianta. foarte 
t1UoasA. 2. el3, C16, 3. Ce3, ct5 4. cd;, 
CdS: 5, e4, Cb4 6. Nc4 şi acum negrul 
poate intra In mari compllcaţU cu 6 .. 
Cd3+ . Analiza marelui maestru Botwfnnik 
da următoarea continuare: 7; ReZ, Cel : 
+ 8. Tcl:~ a6 9. d4.l.. cd: 10. Dd4 :, Dd4 : 
11. Cd4:, e6 12. Ca4, Cd7 13. Thdl, b5! 
14. Ce6:, Tb8! 15. Ce7 +. Ret8 16. Nf7: , 
ba: 17. e5, Tb7 şi este foarte problematic 
daci\. albul are suficienta. compensaţie 

pentru figura sacrificată. 
14.. Tb8! este o 1ntA.rire lmportantâ 

raţă de partida Takâks-Rubtnstein, R'J
gaska-Slatina 1929 In care s'a Jucat 14.,. 
je:? şi negrul a pierdut dupa. 15. Ne6:, 
ba: 16. TcB: +. TeB: 17. Nd7: +. Rd8 18 
Ng4 + 1, NdS 19. Ne8: etc . . 

13 ..• Ne7/ (In loc de 13 .. , bSI) pierde 
din cauza 14. Ce6:! Botwtnnik-Kaspa
Han semlltnaZa camp~o1tatulut URSS 1938. 

2. Ce3 

Sau 2. C13, e41 3. Cd4,.cc6 4. Cc6:, dc: 
5. d4, ed : 6. Dd3: 7. ed:, NI5 8. 44, 
0_0_ 0 _: Tartakower-Aleltin, varşovIa 

1935. 

2 .. , Cf6 . 

2 .•. Cc6 duce la varIanta Inchisa.. Albul 



ajunge In avantaj cu 3. 93 " de ex. 3 .. . 
g6 4. Ng2, Ng? 5. e3, et6 6. Cge2, Cge? 
'1. et4, eet.- 8. cet,' , O- O 9. O-O, Cf5 10. d5, 
Ce5 11. b3, aS 12. Nb2 şi albul are un 
Joc foarte bun : Botwinnjk-Reshevskl/ . 
AVRO 1938. 

3. CE3. 

Acum 3. g3 n \] mai este a.tAt de tare. 
S'egrul are pooibilltatea de a ' rAspunde 
imediat cu 3 .. . d5 / . 

Se aj unge la apărarea sicil1ană cu culo
etle inverse, de ex. 4. cd.-, Cd5, 5. Ng2" 
CbB/ 6. Cf3, CcB 7. O-O, Ne'l 8. O- O 9. 
Ne3, f5 10. Ca4, 14 11. Ne5 Ng4 12. TacI, 
Nd6." Czernfak-Ale11.m, olimpiada dela 
Buenos-Ayres 1939. Negrul stă foarte 
bine. 

3 ... Cc6 4. d4 

Se mai poate juca : 
4. e4, Nb4! S. d3, d6 6. g3, NeS 7. 11.3, 

Ne6 8. N92, .11.6 9. a3, a5 cu joc bun 
pentru negru: Gabaratn- Alelttn, Monte
vtdeo 1926. 

4. e3, dS 5. cel:, Cd5, 6. Nb5, Ce3: '1. 
be.", Nb7 8. ,d4, Nd6 9. Ne6 :, Ne6: 10. 
de:, N13: 11. DI3 :, NeS : 12. 0_ 0,e6 
13. Nal , tJctS cu 10c egal ,' Flohr- Petrov, 
S~mmerfng 1937. 

4 ... eu: ;). Cd4:. Nb 4 

. ... Ne;) este Dlal slab : 6. Cc6:, tic: '1. 

, 



'" 
{l3, o- o 8. Ng2, Te8 9. O- O N,8 10. Nj4, 
Tb8 11. Vcz , Nb7 12. TldI , a6 13. Td2, 
cS 14. Nb7 : , Tb7: 15. Ng5 ~1 albul stă 
mai bine : Rfl ti-Grunjeld. Baden._Baden 
1925 

6. Ng5! 

6. Cc6: nu dA nimIc a lbulul : 6 ... Ne3 :+ ! 
7. be: , de 8. Dd.4 (sau 8 Dd8: . Rt..8 : 
+ l. o- o 9. NfJS, De7 10. N16 : YI .' !! 11. 
e3. Td8 cu avantAj pentl'u negru : GoZom
bek-Flohr, HasHngs 1936 

6 • • h6 

Nu 6 ... c- o 7. Tel, Te8 8. e3 . d6 9. 
NeZ, Ce5 10. O-O, Ne3 : 11. Te3 : , Cg6 12 , 
Cb5! : AJehin-Yates, Semmertng 1926. 

1. Nh4, Nc3 :+ 8. be :. Ce5, 9. f4! 

O idee foarte interesanta. a maestrulm 
Appel din LOd z. care dA joc superlcr al
hulu l. ŞI continuarea Irai veche 9. e3, 
Cg6 10. Ng3 . Ce4 11. VcZ, eg3: 12. hg:, 
d6 13. 14/ dă avantaj albului : Botwinntk
l owenfisCh, XII , cam.p . al U.R ,S ,S . 1940 . 

. -\cum negrul nu po~ te lua la c4 din 
('s:..Iza 10. p4, Ce3 11. De2, Cfl : 12. eS. 
O - O 13. CfS ş i nu prea s\lnt şanse de 
salvare. Mal rămâne 9... fiS la care poate 
.rm a 10. Nf6 : , D16: 11. g3 urmat de Nfl2 
.ş i e4. Dac- ă. 11.. . eS atuTl('1 12. Cb5 şi dacă 
12 ... DeS jJ tuncl 13: Cd6± . Re7 14. C/S±. 
cu a~aL.t.a.J. 



DESCHTnEREA RETI 

Sistemul Reti este aplicarea in practici 
a teoriilor aşa zisei şC:;la le "t.y permo
derne" (In opoziţie cu şcoala clasică re. 
prelentată de dr. Slegbe rt Tarrasch ). Con· 
fo rm acestei teorii ocuparea centrului nu 
es~e absolut necesara. şi din cont.ra atac ui 
latera l asupra centru lui Inain tat advers 
oferă şanse mult mal bune pen tru a ob· 
ţine avantaj. C'lmplexul de varian te po
sibil In de~chiderea Reti este foarte mare, 
Nu ne vom c<!upa deca.t de acelea care 
au fost jucate şi verificate tn practica 
turneelor. 

1. e f3 , d5 
Negru l poate adopta şi un alt sistem 

de apa.rare tn care nu se joac1!. d7_ d5. 
de ex. 1 .. , C16 2. c4, c5 3. 93, b6 (La po
ziţia aceasta se poate aJullge şi din par
tida engleza) 4, Nu2, Nb7 ' 5. b3, e6 6. 
Nb2, Ne7 7. Cc3. Cc6 8. O _ O, O- O Il. d4, 
câ: 10. Cd4 :, Ng2: 11. Rg2:, Gd : 12. Dd4: , 
Dc7 13. e4, T ad8 14. Taâ / şi albul stA 
mt\! bine: Botwtnnik-CoJ..oblanco, Mos
cuva 1936 .sau 



1 •.. Cj6 2. c4, e6 3 . 93, b6 4. Nfll, Nb7 
5. O-O, Ne7 6. Cc3, cS 7. 03, dSI 8. Ce5, 
Cod7 9.14, Nd6 10. cd;, ed: 11. Ce4, Db8 
12. Cd6: +. Dd6: 13. d3, O-O 14. e4. de: 
15. de:. Dd4 +./ cu joc egal: Alehjn.Ni m 
ZQvlef, New- York 1927. 

2. c4 

Acum sunt posibile mai multe sisteme 
... 1~ joc in funcţie de râspunsurlle negru
' \Ii. Le vom analiza pe rând. 

a) :!,... e6 (NegrUl a~optă poziţia de 
,ţpă.rare din varianta principală. a Gnm. 
bitului Dame!) 3 . g3, Cf6 4. Ng2, Ne7 5. 
0 -:- 0. ti-O 6. d4. (Mai slab este 6. b3 . a5 
7 . Nb2, a4 8. d3? , c6 9. Cba2, Ca6 10 . d4, 
al 11. Ne3. b5 12. cb : , cb : 13. cbi . b4 
cu avantaj pentru negru: LOlVenjiseh
Bogoltubow, Moscova 1924) 6 .. , c3 (Deş ! 

este recunoscuta de Fine ca cet mai tare 
rluee la pozlţlt in care negrul trf'bue să 
joace foarte exact pentru a nu Intra in 
dezavantaj . Mal simplu este 6 ... Cbd7, dc 
ex 7. Ce3, de: 8. e4, e6 (poate mal bine 
8 .. . c5!) 9. a4, aS 10. De2, Cba 11. Tdl , 
Nb4 12. Ce5, De7 13. Ne3, Nd7 14. Ce4: , 
Ce4: 15. De4 : şi cu 15 ... e5 negrul ar f i 
obţinut un joc bun : Botw/nnik - Lasker, 
Moscova 1936. Râu este desigur 6 ... c6 7. 
ee3, CM7 8. b3, b6 9. Nb2, aS 10. Cd2, 
Na7 11. e4, de: 12. e5, ed5 lJ.,. .i";' CC3, 
14. Ne3 : , Tc8 15. Tel şi negrul stă rii.u : 
Kercs-B(j(jk. Kemerl 1937) 7. cd:, Cd5. :! 



(7 ... ed: duce la variallta Tarrasch dIn 
Gambitul Dame!) H. e4 ! 

Smgura care dă albului şar.se. Slab 
este 8. Cc3, Cc3: 9. bC:, cd: 10. cd:, Nd7 
11. Ce5, ţ:c6 12, Cd-?:, Dd?: 13. e3, Tld8 
14. Tbl, Tac8 15. Hd2, b6 şi negrul stă. 

bine: K eres-Sthatberg, Il 3_a din match 
1938. Acum negrul, după FIne, obţine un 
joc satisfăcător cu 8 ... Cb6 9. Cc3, -cd: 10. 
Cd4:, Cc6! 11. Cc6:, bc; ' 12. De2, aS 13. 
Tdl, De7. Deşi lucrul acesta a tost cunos
cut In că j in 1938 nu s'a jucat nIcI o 
singură partidă cu aceastA. variantă. S'a 
Incercat 8 ... Ce? 9. Ce3, ed: 10. Cd4:, e5 
11. 015, Cc6 12. Ne3, Ne6 13. Cd5, Cd5: 
14. 011.6 + / , gh: 15. ed: Alehin-lUmner 
Barry. Margate.1938. Albul stă mult mai 
bine; ŞI tr.:. C16 9. Ce3, cd: 10. Cd4; şi 
negrul stă rău: Keres-Sthalberg, a S-a 
din match, 1938. 

De notat este ordinea muta:rilor prin 
care s'a ajuns la această variantă tn 
matchul Keres-Sthalberg : 1. c4, e6 2. C13, 
C/6 3. 93, d5 4. Hg2, Ne? 5. O - O, O-O 
6. d4, c5. 

b) 2 ... c6 (Duce la faimoasa variantA 
"NeW-York" ) 3. b3, Cf6 4. g3. Nf5 5. Ng2, 
e6 6. Nb2, Cbd7 7. O -O şi acum poate 
urma: 

1. 7 ... Nd6 8. d3, O - O 9. Obd2, De?lsau 
9 ... e5 10. cd:, cd: 11. TC1, De? 12. TC2, 
a5 13. a4, h6 14. DaI, TfeS 15. Tfe1 , 
Nh7 16 Cfl, Cc5 si negrul stA. foarte 
bine: Reti-Lasker, New-York .l924. La sa-



17. 

crificlul de ca1ltat~ 17. T('5 :, Ne5 : 18, Celi, 
.negrul trebue sA. râspunda 18 ... Nd6) 10. 
TIeI, e5 11. ca:, cd: 12. e4. de: 13. ce :. 
NeS 14. De2, cu joc egal : Kevtţz-Capa

bl anca, New-York 1931 . . 
2. 7 ... h6 8. d3, Ne5 9. Cbd2, O-O 10. 

Dc2 De 1 11. e4, de: 12. de: Nlt7 13. a3, 
"5 cu loc egal; KeTes-E~ we, AVRO 1938-

e) 2 ••. dt: . 
Aceasta variantA. duce de foarte multe 

ori la Gambitul Damel acreptat. Şt albul 
şi negrul pot ImpiedIca trecetea In aceas ta. 
varIantA., Cel mai bun exemplu asupra 
felului cum trpbue jucat 11 constltue par
tida Botwfnnfk - Ftne, Not thtngham 1936 
tn care a urmat : 

:1. Ca3, CS (DacA. 3 ... e5 atunci 4. Ce~, . 
Na3 : 5. OM +. b5 6 . Oa3 :, 0::15 7. 013, 
CI6 8. Dd:; :, Cd5: 9. g3 cu joc bun pen
tru alb, Euwe.Sple.mann, Wiesb.luen 192 ) 
4. Cei :, Cc6 5. b3. (E&U 5. Cce5. Ct'5 : 6. 
Ce5 : , Cf6 7. e3, eti 8. b3; ::;d7 9. Nb5, Nd6 10. 
NbJ, 0-0 I l. Cd7: , Nd7 : 12. 0 &4, fo şi 

albul n 'a obţinut nimi c: Keres Fine, Se
merlng 1937) 3 .. . f6 6. Nb2, e5 7. g3, 
Cgel 8. NgZ. ('d5 (Alehln recomanda. 8 ... 
e f5) 9. ti- O, Ne7 In. Ch4!. O-U 11 Obi, 
TU U. Cf5, Ne6 13. 14! , ef: 14 gl:, Cbil 
15. ~et. Nd : 16. bc ;. Cei: 17.l\c3 Cd4 
U . Cd4 :. cd : 19 Nh'l: + . Rf8 20. l\b4, 
d3! cu joc egal . 

AlbUl nu ooate forţa trecerea 1· Gam
b1~w D~mel acce ... t.at. de ~x, J . eJ, Cc6l 



4. Nc4:, e5 5. Db3, Ch6 6. d4, e4 7. 
CJd2. 15 8, C<;3, Nd7 9 . Dd1, D g5 10. O- O. 
0_0_0 cu f oc egal: Bogoltubow-Leon
hoardt, M agdeburg 1927. 

Nici n egrul nu poate fo rţa trecerea tn 
Ga mbitul Da mei accep t at: de ex : 3. e3, 
c 5 4. N c4: , CJ6 5, O- o, a6 6. b3, bS 7. Ne'"l, 
Nb7 8. N02, Cbd7 9. a4 şi negrul cu 9 ... 
Db6 ar fi putut obţine o pa rtidă jucabUă: 

K eres- Euwe, a 12-a din met ch 1940. 
d)2 ..• d4 (O varIantă foarte grea ) 3; e3 

l 3. b4 este mal tndrăzneaţA da r nu dA 
albului nImIc, de ex. 3 ... t6! 4 . e3 (sau 
4. Nb2, e5 5. ·a3, c5 6. be :, Nei 7. d3 , 
Ce6 3, Cbd2, f5 9 . g 3, er6 10. Ng2, O- O 
şi negrul stă excelent: Kleetstra -Euwe, 
Amsterdam 1933). 4 ... e5 5. ed : , e4!! 6. 
De2. De7 7. CgI, Ce6! 8. De3, Cb4: şi ne
g rul are un joc mult superIor: Lokvenk_ 
AddIks, Praga 1931) 3 ... Cc6 (3 ... c5 este 
mai slab: 4. b4, f6 5. ed:!, cd: 6: c5 
urmat de 7. Nc4 cu joe superior pentru 
a lb: analiza lui Alehin In cartea ma tchu
lui cu Euwe, 1937) 4. e·d: (sau 4. b4, 
Cb4 : 5.ed : e5, şi negrul stă foar te bIne: 
Keres-Flohr, Pernau 1937). 

4 ... Cd4: 5. ed4:. Dd4: 6. Ce3 şi a lDul 
"tA. mal bine. A 22-a partidA. a matchu
lui pentru campionatul lumii Alehin-Euwe 
1937 a continuat: O ... efO '1. d3, c6 8. 
Nel, Dd7 •• d4, g6 10. Ne2, Ng'1 lJ. 
ba, o-o 12. 0-1, bR 13. Nf:~ , Nb7 14. 84 
Ou Joc supe dor .nentru alb. 

12 



• 

• 



, 

CAPITOLUL III. 

JOCUL DE MIJLOC 

AdevArata forţa. a unui jucAto: de Ijah 
s e aratA In jocul de mljl0t;. J n aceastA. 
fază a partidei teoria nu mal poate veni 
in ajutorul jucAto:,ului decât cu principii 
generale, nu cu anali ze detailate de va
riante ca 1n deschidere. Preţuirea JustA. 
:a posibilităţilor nenumăratelor poziţii ce 
pot sur veni , alegerea p ianului celui mal 
bun şi aplicarea lul exac tă cltn punct de 
vedere tactic , vor marca imediat deose
bIrea intre un maestru si un jucAtoi 'mat 
:sla b. Talentul joacă un m i considerabil. 
In timp ce un j ucător va căuta zad a rnic 
in t r'o anumită. poziţie contin ua rea Jus tA, 
-un Paul K,e:res va rezolva probl e~a prin_ 
tr'o serie de mutări strălucite. GAsirea 
lor nu mal este o chestiune de răbdare 

sau metodlc~, ci de instinct şahls t. De 
multe ori jucători de excepţional talent 
lac combinaţiuni al căror sfârşit este 
materialmente imposibil de prevăzut. Un 
Jnstinct s igur le .> pune că sunt bune şi 
.:In majoritatea cazurilor aşa este. 

I 



• 
Deaeeta jucăt.orul de şah care vrea si. 

progreseze nu are decât o singur a. cale 
de urmat: studierea partidelor Jucat.P 
de maeştrI şi jocul practic. El nu t rebuE
al ulle niciodata. două prlnclpll : 

1) Judeca. poziţia cu obiectivitate şi nu 
te sfU să recunoşt1 că stai mal râu. Ir .. 
acest din urma. caz cautI. sA. scapi , m:.. 
sA câştigI. DacA stai mal bine, cântăreş\.e 
In mod obiectiv avantajul , s'ar putea s~ 

fie iluzoriu: 
2). Deca.tsA. jo0::1 fărA nici-un plan mai 

bine sa. joci cu un plan prost. 
Dăm ma! j os câteva partide ju~ate şi 

tomentate de maeştri. Sunt exem ple de
Joc ooziţional şi de atac, de combinaţi unI 
prof unde şi manevre caracterIstice. 8t1l 
IIlui atent al acestor partide va da ori 
el.rul jucător o privi re generalA asupra. 
felului cum trebue jucat şahul. 

Atacul asupra regelui. 

Constltue una dInt.re cele mal impor_ 
tante probleme ale Jocului de mijloc. latl:.. 
aAle't'a exemple strălucite: 

Part.1da Nr. 8 

Deschiderea I Dgled 

Alb N· RjumiD 

Negru Dr. Max Euwe 

Turneul de mae ~ tri dela Leningrad, Au

""" 193', 



,., 
1. e4 , e5 2. !::e3, Ce6 3. Cf3, Cf6 4. d". o4. 

Mai simplu este 4 .. , ed: 5. Cd4: Nb4 
( vezi pag. 171). 

5. Cd2 
Rău este 5. Cg5 din cauza 5 ... b6 6 . 

C ge4 :, Ce4: 7. Ce4: Dh4! şi negrul tecâş
tigA. cu avantaj plonul sacrtflcat c~ci 8. 
Dd3 este rA.sturnat de 8 ... Cb4 9. ObI, d5 
( 10. cd:. Nf5 11. Cd6 + , cd: 1.2. Df5:, g6 
13. ObI. TC8) 

5 ... cd,: 6. Ce4:, Ce6 7. g3, Ce4: •. 
"Ce4 :, f5 

Pâ,na. aci s 'a ' jucat la fel ca in partida. 
.5.,a a matchulul Botwlnnllt-FIOhr, lP33. 
Flohr a continuat cu 8 ... Nb4 + 9. Nd2. 
N d2: + 10. Dd2:, b6 capli.tâ.nd o poziţie 
aproximativ egalA.. Alegâ nd o continuare 
riscatA. negrul ~e stra.dueşte , s A. dea pa.r
tidel un caracter tAios. 

9. cea, Nb4 10. Nd2, O-O 11. Ng2, f4! 

Mu tarea a 8-a e. negrulu1 a fost rlsce.tA 
-a 11-a este tnsA. dIrect proasta. sau cel 
puţin inutilă. Neg!;,ul nu va putea lua nici 
o dat!. Ia g3 din cauza deschiderii lIniei 
.. h " iar planul "f4"- care nu atacă nimic 
-va fi expus ' el 1nsuşl la diverse atacuri. 

12. CdS! 
Atacă planul t4 ş i ocupă o pozi~ie tl o_ 

.lll.i.nantă. 
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12, .. ~' d6 

Prima urmare a mut1\l'li a 11 ~a. Negrul 
este sjll t sa. pună nebun ul intr'o poziţ ie 

sla b !:i. căci după 12 ... Nd2: + 13. D d2 : , Dg5-
( tg: este o sinucidere) 14: Nh3! se pierde
pianul. 

13. Nc3, T b8 

Singura poslbllitate de a căpăta con ~ru.. 
joc: Negrul are in vedere b5. 

14. Dd3 

ImpiedicA b5. Albul este pregătit pehtru: 
atacul ~8. re se Incepe cu '15. Ne4, de ex_ 
14 ... b6 15. Ne4, h6 16, gl :, Cf4: 17. C14: ... 
Nf4: 18. T g l. Deaceia negrul a duce regilfa .. 
la apărarea: câ m pului h7 . 

14 ... Dg5 

Idela acestei mutări este explicată in 
nota precedentă. Defect ul ei consU. In 
fa ptul că regin a aju n ge pe cA.mpu r! slabe 
şi 1n u rma atacul ui de p lonl dă adversa
rul ui posibilitatea de a câştiga c:1ţlva 

t i mpI. 

15. h4, Dh6 16. g4~ Cc5 

Pen tru a libera drumul reginei C!i.CL 
al t fel decide repede g5. 

17. Dd2, b6 18. 0-0-0 

O pozi ţie de a ta c m al bună nu poate 



· , 
fi dorită: Ne3 şi Cd5 sta u excelent, Dd2 
" Ng2 pot fi aduse In joc In 1-2 mu
Uri iar plonM g4 şi h 4 sunt gata de 
Inaintare. 

18 ... N b7 19. g5 . DeS 20. D d 4, D f7 

Pent.ru a goni regina a l bă. In caz de 
n evoe cu CeO , La TI7 decide h4 -h5-h6 
sau Ng2- f3 - hS. 

2 1. hS! 

Amen i nţa. h6. 

21.. . Ce6 22 Od3, CcS 

Este posibil ca negr ul să. fi opus mat 
m ul ta. rezistenţă cu 22 ... Cg5: dar ş i in 
a cest caz albul câşti~ă: 23. he, DfS 24. 
hg:, TI1 25, Of5: , Tf5: 26. T g l! (Direct 
26. efo +- nu merge din cauza 26 ... Tfti:) 
2 6 ... Rf7 27. Ce7 : ! etc. 

23 . Od:!, f:.: 

Ce altceva ? La 23, .. u rs urmeazâ 24. 
h o. g6 25. Dd4. De mut 9.rea din partida. 
este legata. speranţa: 24. NI3: , Nf4 25 .. 
e3? , NeS: 

24, g 6 ! 

Foarte tare. Dacă negrul joacă 24 ... hg; 
A. t unci 25 . h !! : , Og6: 26. Nf3: (cu am . 24. 
T dg l) şi negr ul poate să cea eze. 



'84 
24 .•• Df4 
Ultima Incercare, La 24 .. 015 albul 

poate câştiga In dHerlte feluri, de ex. t 5. 
Nf3 :, Nf4? 26. Ce 1+ . Rh8 27. Ng7: +. 

25. Cf4:, N(t: 26. e3, fg: 27. Th4I, 
Ng5 21i. (h :+. Rb7: 29 . Dc2+. RgS 30. 
Tg4, Ce6 31 . (4, Nf3 32. Tg2: şt negrul 
cedeazil. 

Pentru aceastA. partidă Rjumln a pri
mit un premiu de frumuseţe. 

(Note dupâ Dr, Max Euwe din 
cartea t urneului). 

Partida Nr. 9 

Gambitul Damei 
Alb. Dr. M ax Euwe 
Negru G. Marogzy 



'85 
Turneul dela Zandvoort 1936 

1. d4, d5 2. d, e6 J. cea. Cl6 4. Ng5, 
Ne1 5. e3, 0·0 6. Cf3, Cbd1 1. Tel, c6 
8. a3 (vezi pag. 135) 8". h6 9. Nf4, a6 10. 
ha, de: 

Negrul evitA. continuarea luptei pentru 
tempo. Se mal putea juca 10 ... Te8 la 
care cel mal bun rAspuns este 11. Dc2. 

11. Ne4: b5 12. Na2, Nb7 13. O-O 

Dacă. albul joacA. 13. b4 pentru a Im
piedica c5, atunci negrul capătă contra-
joc cu ·a6-aS. 

13 ... e5 14. Ce5, c4 

DupA. aceasta Intenţ1Ue negrulUi devin 
clare. El este gata să accept.e atacul de 
pe flancul regelui pentru a căpăta . dnpA. 
respingerea lui. un flnal mal bun. AlbUl 
trebue să se străduiască cu orice preţ 
ea atacul să reuşească 

15. Nb1 , Te8 16. De2, Ce5: 

Aceasta este însA o greşalA. Poziţia 

pionllor albi favorizează. atacul. 

11. de:, Ch7 
Singura mutare. Dacă 17 ... DdS atun!'! 

18. Tfdl , Db6 19. Cd5:. Nd5: 20. oc2 şi 

albU l Câştiga. cel puţin un pion. 
DacA. 17. Cd7 atunci 18 Dg4:, Rh8 H'. 

Dh5 cu dubla amenln~are of7: şI Nh6: 



'" 
17. DM 

A,meninţâ-' 19. Nh7: + şi Of7: cu 
câştig de pion. De luat In consideraţie 

era şi 18.Dg4 pentru a rAspunde la 19 .. ~ 
Ng> cu 20. T cd l t' rmn t de Ng3 şi f4. 

19 ... CfS 19. Tedl , Dc7 

Cum se va arâta mai ta-rzIU, mal bine 
decât 19 ... Db6. 

20. Nb6; ! 

Pentru figura .albul capAtă. doi pionl şi 
deschide pozlţ!a regelui ceeace constltue 
o compensatie suftcientii. 

20 ... Rh 

Dacă 20... g6 atunci 21. Dg4 Şi dac! 
~ L. JJe5 ; atunci 21. e4 ! 
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21 Td4! 

Nu 21. Dh6: , Td8 şi turnul alb nu mai 
ajunge pe tIancul regelui. 

21 .. . f5 22. ef: e . p., Nf6: 23. 'fg4 :!-', 
Ng7 24. Dh6 : 

Aceasta. poziţ i e a avut-o In vedel'e dl
bul ca.nd a saCI'iflcat nebunul. 

2 .... . Tad8 25. Ce2, e5 26. Cg3, Te6 27. 
Dhl, "d3. 

Momentul cel mai greu. Este clar cA 
nu merge 27 ... De7 din cauza 28. Tg7 : + , 
Rg7 29. ers sau 28 ... Og7: 29. Od8: Ne
grul mai putea juca 

a) 27 ... Tdd6 28. C15, Cg6 29. Dg3, ToB 
30. h4! şi negrul nu se poate apăra Im
potriva h4_ hG. 

b) 27 ... e4 pen tru a jertfi calitatea dupA. 
28. Ce4:. Ne4: 29. Ne4: cu Te4: la care 
ar fi putut urma 30. Te4: , Nb2:, 31.14. 
e3 (sau 31... Td7 32. TJ3, Th7 3J. Tg3+, 
Ng7 34. Te7! , Db6 35. Og5, CeG 36. Dg6) 
32. Dg5+ , RI7 33. 15, e2 34. 16 (am. Dg 7 
mat), Ce6 35, Dh5+ , RIN 36, Te6:, e1D 
37. Dh8, R1738. Te7:, De7: 39. Dg-7+ , 
Re6 40. De7: + , Rd5 41. Dd8: +. 

Cu mutarea din partida. negrul sacrl
fică turnul pentru a sCăpa de Nbl. 

28. Cf5 , Cg6 29. Db5 

Nimic nu dădea 29. Tg6:? din cauza 





10 ... RI7 
Incercarea de a juca 10 ... De7 pentru 

a pregAti rocada lungâ, n u dă nimic: 
IL e4, Cbd7 12. Ne3, 0-0-0 13. d5 ! şi ne
grul e a proape pierdut. 

J 1. e4 . Cd7 12. Ne3. DaS 18. a3! 

ImpiedicA 13 ... eb6 14. Db3, Db4 . 
13 ... 'feS 14. (4, Ce7 15. 0-0-0, Cc8 18_ 

f5! • Cd6 17. Oa2. g5 18. h5, b5 19. e5 r 
StrApungerea decisivă. 

19 ... fe: 20. Nd3! 

Ameninţă simplu te: , Te6;. Nf5. Daca. 
26 ... Ce4 atuncI 21. Ne4:, bc: 22 De4: ._ 
ed: 23. Ce4, de: 24. Td7: +, Rg8 25. 
Ib! , Rh7 26. fg: , Ng7 : 27. h6, 

20 .. . e4 21. Ce4: , Ce4: 22. Ne4-:, Cf&. 



23. fe:, Tel: 201 . Ng6 +. Rei 25 . N 2"!i :. 
b4 26. N f5, Te2 27. Thel! şi negrul ce
deaza. 

Partida Nr. 11 

Apărarea Francezii 

Alb . M. [udovid 

Neg ru. Alatorzev 

Campionatul Moscovei 1936/37 

1. e4, eo 2. d4, d5 3. Cd2, Cf6 (vezi 
:pag 93, b) 4. c5, Cfdl 5. Nd3, c5 6. c3, 
Cc3 7. t.:e2, Db6 8. Cf3, 16 9. el: , Cfa: 
10. 040. Nd6. 

Aceasta. poziţie a mal surven1t şi in 
Bite partide. Albul continua. în mod obl ş

llu it cu 11. Tbl. In această partidA al
bul adopta. un ~stem de dezvo) tare 1n 
stil de gambit care corespunde mai bine 
.spiritului poziţieI. 

11. Cf4!, O- O 

Foarte periculos este 11... Nf4: 12. N t4 :, 
cd: 13. cd:, Db2: 14. Nd6 şI negrul nu 
ma! poate face rocada. 

12. Te l , Te8 

Şi acum dupa. 12 ... Nt4: 13 Nt4:, cd: 
14. Cd:, Db2: 15. Nd6, Te8 albul capAta. 
un a tac puterniC cu 16. Ne5 sau chiar 

,16. g4! ? \ 



, . 

,., 
13 Cg5! 

Cea mai tare continuare a ataculli i 
care slleşte pe negru sa intre in compU
caţlt, Se ameninta. 14. Ch7: 15. Nh1: + 
.}, Dh5+ urmat de DeS: + sau chiar di": 
rect 14. Dh5 şi dacă. 14 ... Ch5: 15. Nh7 : 
+ şi Cg6 mat, 

13 ... N(4: 14. Nf4:, b6 15. Cf3, DbZ: 

Pentru a căpăta cel puţin un pion 
pentru atac, 

16. de:. ne3: 11. Tel, OM 18. Nd6, Ce4 

Cu mult mai bine ar fi fost 18,.. e5 
19, CeS', Ce5: 20. Ne5:. Ng4 21, De2 şi. 

poziţia neagră se poate apăra. 

t9. Ne4 : , de : 20. Ce5! 

Ne '!rul se_ aştepta numai la 20, Cd2, 
aS! 21 , Ce4:, NiS cu şanse de salvare, 
Acum NeS este Inchis pentru multA vreme. 

20 ... Cea: 21. NeS:. Db522. Te4: ,Te 7. 

Sau 22 .... Nd7 23 , Tg4, Te7 24. Dd4 etc. 

23.~ Tg4 , DeS 24. Td, Nd7 25. Tcg3. g5 

26. h4 

ŞI mutarea aceasta câ.ştigA. . Maestrul 
enq!ez F'airhu rst a ar1tl\t tnsa. o cale 
ma trumoasă: 26. Tg5:: + 1. hg: 27. 
Dd2 !, D18 lslu 27 .•. Tg7 28. Ng7:, Dgy 



, .. 
29. Nb2 , g4 30 h3) 28,. Dg5 : Ţ . Tgf 
2 9, Dg7: , 30. T g7: + şi 31. Td7 : şI câş
tIgă O figurA. 

Poz i ţia dup3 25 ... g5 

26 ... Nd 27 hg: , h5 28. Th4, Td8 29~ 
DbS:, Dh5 : 30. Th5:. Th7 31. Tb7:, Rh'l: 
32 g6+, Rb6 33. g7 , Tg8 34. Nd6 t,. 
Rh'l 35. Nf8 Negrul cedeazA., 

Victorii din deschidere. 

Tehnica ex ploatlLrH exacte a unei gre
şeli comise de adversar In deschidere s'a 
vAzut şi 1.n partida Alehin_Grun felcl. Mat 
Jos dA-m douA. exemple de victorii clatQM 
rl ta. IInor inovaţii tn dechldere, tn . faţa 
cArora ad" ersarul n'a ,tiut sA. se apere 
corect. 



Partida Nr. 12 

ApArarea Nimzovlcl 

Alb. Paul Keres 

Negru. Mihail BotwiDDik. 

'9l 

Turneul pentru titlul de campion al 
U.R.S.S., 1941. 

1. d4. el6 2. ef, el 3. Cc3, Nh4 4. Dc2, 
d5 5. cd:. ed: 6. Ng5, h6 7. Nh4, c5 . 

Una din nouta.ţile jucate de Botwinnik 
In al XII-lea campionat al U .R.S.S. , 1940 . 

8.0-0- 0 

Mutarea. aceasta a rost juca tă cu suc
ces de Mlkenas Impotriva. lui BotwinnJk. 
Negrul a continuat cu 8 ... O - O şi dupA. 
9. de :, NC3: 10. DC3 :, g5 11. Ng3 , Ce4 
12. Oa 3 a cApAtat o poziţie mai s laba.. 

Intr'o partidă din eamp.onatul Mosco
vei pe 1941, Belavenetz-Simaghin, tn locul 
8 •.. O-O s'a jucat 8 ... Nc3: 9. DC 3 :, g5 
10. Ng3, OMI 11. Da3 . cd: şi pozi ţia a lbu_ 
luI a deveni t dintroda ta. toarte grea din 
cauza ameninţArH neplăcute Nt5. In loc 
;:le Da3 albul ar ti putut tnsA juca De3 
cApAtAnd o poziţie bunA. 'Botwlnnlk care 
urmăreşte cu aten ţie partidele preţioa se 

din punct de vedere teoreti c, pregătindu
se pentru turneu, a Intl!.ri t tdela lui Si
maghin. Soarta a tăcut ca vIctima acestei 
analize să !te Keres. 

13 
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8 ... Ne3: 9 De!: g5 10. N13. ed:! 

Aceasta este Intarirea lui Botwlnnlk. 
Negrul deschide I1nla "C" şi pregAte,te 

o mobtHzare lulgerltoare a figurilor. 

11. Dd4; 

Nu este mai bine nIci Il, Td4: cAcI 
dupA. 11 ... Cc6 atacul negru se desfăşoarl 
tot atât de puternic ca In partidl. Sa
cr1t!cţul calităţii 12, Td5:. , Od5: 13.0f6: 
nu dA. nici-o şansA din cauza J 3, .. Dc5 + 
Nici lI , De7, De7: 12, Ne7:, Cc6 13, 

· ef3, N15 'nu salveazA din cauza ameni,n
ţArH TeS, 

11... Ce6 12. Da4 

Şi după 12, De3 + ,Ne6 sau Chiar Rf2 
negrul plstreazA. un mare avantaj. 

1.2 ... Nf5 13. e3 

Cu intenţia de a Inchide diagonala peri
culoasA. prin Nct3. Albul nu mal are apA. 
rlri suficiente. Dacă de ex. 13, f3, atunci 
13, .. De7 cu ameninţările De3+ şi De5+. 
La 13. e4 e posibil 13 . . Ce4: şi nu merge 
14, Nd3 oin cauza 14 ... Cc5 15. Tel + . 
R18 16. Da3, Da5t . 

13 ... Tc8 H. Nd3, Dd7! 

AmeninţA. câştlgul Damel prin d epla
.area Cc6. 

).5. Rbl, Nd3: :t. 16. Td3:) Df5 17, ",,-





, .. 
J. d, e5 2. foi, d5 3. ed: , e4 4. d3 ed:. , 
Teoria recomandA. aci 4 ... ef6 

5. Nd3, 

Bine este şi 5. Od3: , ef6 6. Ce3, NeS. 
? Nd2, O- O 8. o-o -o şi albul are şan-· 
~ de atac. 

~ •. . C!6 

Dacl 5". Dd5: atunci 6. Ce3!, Dea+-
1. Cge2. et6 8. o-O şi albul stA. mult 
mal bine. 

6. Cel! , 
Gre,tt ar fi fost direct 6. c4? din ca 

uza 6 .. : c61 7. de :, Ce6 şi negrul are 
pentru pion un joc excelent 

6 ••. Ne7 

Riu este 6 ... ·· CdS : din cauza 7. Nb5 -i-", 
La 6 ... Nb4 ar fi urmat 7. Oe2 + . Ne7 8 . . 
Nd2 urmat de 0_ 0_ 0. 

7. ef3, O-O 8. O-O, Cbd7 9. Net , Cb6 
10. Nb3, a5 11. 84, Nc5 + . 

Un şah fArA. scop căci după 12. Rhl nu 
merge 12 ... egt din cauza 13. Ce4, CeJ 
14. OeI etc. sau 13 •. . Ne3 14. Dd3! , Ne I : .. 
15. Taci:, N1'5 16. TceI, Te8 17. O d4!. 
Mal bine ar ti fost direct 11 ... Nb4. 

12. Rbl, Nf5 13. Ce5 

ImpiedicA poslblJ1tatea o!oCgl l i pregr..-



,ot 

teşte tn aeelaş timp g2_ g4. Avantajul 
albului este Indiscutabil deşi poziţia ne· 
-g ru lul este Inel destul de soltdl. . 

13. Nb4 

Dupl ce a pierdut câţiva timpi negrul 
se Intoarce la planul cel mai natural de 
desvoltare legat de recAşt1garea pion ului 
, .d" . Albul este Insă acum gata de atac. 

14. g4!, NeS 

" Sau 14 .. . Nc3 : 15. gLf, Nb4 16. 013 cu 
ava n taj p entru alb. "' 

15. Ne3 , Cbd7 

Se ameninţa 16. Nb6 : . Dacă 15 ... Nc3: 
atunci 16 bC :, etd5: (16 ... Cbd5: 17. Nc5. 
T e8 18. g5 etc) 17. NC5, Te8 18. Nb6:! 

16. g5 , Ne3: 

L a 16 ... Cea albul ar fi menţinut ata-
1::ul cu 17. d6 , de ex. 17... Ce5: 18. 1e : . 
cd : 19 Tf7: 20. Dd5, De7 21. Tfl şi câş

tig a. sau 17 ... cd: 18. 017 : , Tf7: 19. 15, 
"R f8 20. Dd5 etc. La rlspunsul cel mal 
bun 108. Od6 : urmeazl 18. g6 , Cf6 19. 
g f :+ sau 19. 017: şi albul are un pion 
mai mult şi o poziţie superloa rl. 

17. bc: , Ce4 18. d6 

Continuarea corectă. a ata cului ar t, 
'rost 18. Cd7:, Nd7 : 19. 15 şi dacA 19 ..• 



". 
·Cg5: atunci 20. 16 cu . amenlnţArl puter
nice-:-

18., .. Ce5:? 
Greşală decisivA. Cu 18 ... DeS! negrul 

ar m"at ti plstrat posibilităţi de apArare~ 

19. Ce: Negrul cedead. 

DacA 19 ... Og5: atunci 20. Ng5:, ... Dg5, 
21. d7 şi albul câ.şt1ga. o ti gura. 

. Alte exemple 
I 

UrmeazA câteva partide care ilustrează 
diferite s tiluri de joc: 

Comblnatlv bazat pe subtilitAţl tactice 
- (Rauzer-Botwinnik şi Alatorzev _ Lo
wenttsCh), pozltional (Capablanca _ Li
lIenthal) şi Insfârşit una din cele mai 
bune partide din altimii zece ani , în care 
se combină. o profunda. concepţie strate
gicA cu o realizare tacticA IndrAzneaţa, 

şi originala. (Botwinnlk - CapablanC8). 

Partida Nr. 14 

Apărarea Siciliană 

Alb. V. Rauzer 
Negru. M. 'Botwinaik 

Al VIII-lea camp. al URS .E'. 1933. 

1. e4, c5 2. Cf3, Cc6 3. d4, cd: 4. 
, Cd4:, CfR 5. Ce3, d6 6. Ne2, g6 7. Ne3 .. 

Ng1 8. Cb3, Ne6 9. f4 0--:-1.1 10. O- U. 
/ 



(ASUpra deschlderlf vezi pag. 98) 

lQ ... Ca5! 11. Ca5:, Da5: 12. Nf3 

Ceva mai bine ar ti fost 12. Dd2. 

, .. 

12 ... Nc4 13. Tel, Tfd8 14 Dd2, De? 

Pentru a evita cunoscuta cursA. Cd5. 

15. Taci . 

DupA. aceastA. mutare pasivA. albul este 
.sUit sI. intre in complicaţii tn care se va 
Incurca. Cel mai simplu ar fi rost 15. 
D f2 amenlnţA-nd luarea pionului a7. 

15 .. . e5! 

Dacă albul ar ti inţeles intenţia as
cunsA a negrulul el ar ti continuatpru .. 



... 
babU cu 16. re : . de: 17. Df2 obţlnAnd 
egalarea. 

DacA direct 16. Df2 atunci urma, la 
tel ca In partidA. 16 ... d5 şi negrul a re 
un joc excelent. 

De ex. 17. ed : , ef;! 18. Na7 :. Cd 5 : 
19. Nd5 :, Nd5 : 20 . Cd5 :. Td5 : etc. 

16. b3 , d5 !! 

Un sacrificiu IndrAzneţ, foarte exact 
şi departe calculat şi , ceiace este mai 
Important, corect. 

17. ed: . e4! 18. bc:: 

Albul caută contra_şanse In acceptarea 
sacrUiclului ceiace constltue cea mal bu
n 9. continuare. Râu ar fi fost des igur : 

r. 18. Ne2 ?, Nd5 ; 19. Cd5 :, Cd5 : 
II. 18. Ne4:, . Ce4: 19. ce4 :, Nd5 20. 

Od3, DeS 21. Nf2, f5 şi Ng2 ; 
III. 18. Ce4:, Cd5 : 19. Rhl, Ce3 : 20. 

De3 :, Nd4 21. Od2! AceastA. poziţie este 
foarte complicată şi primejdioasA pentru 
negru. Becker a demonstrat InsA. că ata
cul alb, după cAşttgul calitâţU, poate fi 
res'pln!, de ex, 

21 ... Nb2 (21.. . Ne6 22 . c4, NeS 23 . 
De2, Nt4: duce numai la remiză) 22. 
Db4, Net : 23. ef6 + !, Rh8 !24. DeS •. 
Nd2 25 . Db2, Ne6! 26. CdS +. NeS 17. 
Ce3 :, Rg8 28. Ce4 , Di4 : 29 . efa +, ats 
şl\,negrul t rebue să câ.şt1ge. ~ 



.. , ' 
18... el; 19. cS, Oa5 ZO. Tedl? . 

Mutarea aceasta duce forţat la pler
<.tere. 

Desigur, rAu ar ti fost 20. d6, Cg4 21. 
Ce4, Dd2 : 22. Nd2: (22. f:d2 :, Ce3: şl 

Nd4), t2 + 23. Ct2 : , Nd4, Insa dupA '20. 
gt: , Cd5 : 21. Cd5:, Dd2 : 22. Nd2:, 
Td5: albul ar ti intrat Intr'un final 
slab _ datoritA plonltor - dar cu un 
oarecare avantaj material. Posibil era, 
cum a aratat maestrul Ragozin 20. Dd3 " 
d e ex. 20 ... Cg4 21. Ce4, t5 22. Cg5, t2 + 
23. Nt2 :, et2: 24. Rt2:, Dc5. + 25. 
Rg3, T d 5 : 26. Db3 cu joc toarte com
plicat. 

20 ..• Cg4! 21. Nd4 

Cum se IntAomplA adeseori In poziţU 
a semAnAtoare, albul alege din douA rele 
pe cea m ai m are. 

21. Ce. ar fi forţat pe negru sA schimbe 
Damele dar ar 11 dus dupA 21... Dd2: 22. 
Nd2 :. Nd4 + 23. Rhi (23. RtI ?, Ch2-: + 
24. ReI . fg :) , t g: + 24. Rga :, Td5: la 
un fin a l nefavorabil albului. Acum ur
mează un atac neaşteptat de mat cu 
Dama ş i Ca lul. 

21.., f2 + ! 22. Rfl 

Nu se poate 22 . Rh 1 din cauza 22 .. 
T d 5 : ! 23. Cd5 .:, tI D + ! cu cAoştigul 
l·egill ei. 



%2... DaS +" 23 De2 

Forţat CElCi alte apA-rAri nu existA: 
1. 23. 'Dd3, Nd4: 24. OaS :. Ce3 + 25. 

Rea, l1D + 26. TU ;, ba: şI albul pierde 
o figură.. 

U . 23. Ce2, Td5: 24, c4 (c3, Tae8J. 
Nd4 : 25 . Cd4 :, Tad8 26. Ce3 , T5d7 cu 
·u n atac foarte puternic. 

23 ... Nd4: 24. Td4:, DiG! 25. Tdl 

Sau 25. Od3, Te8 26. Te4, Te4 : 27. Ce4:. 
Df4: cu am. Ch2 : + 

26 ... Oh4 26. Dd3, Tde8 27. Te4, fS! 28. 
Te8. Ch2: + 

Acum negrul ar ti putut câştiga in 
diferite felurI. Tarrasch a arătat urmă
toa rea variantă: 

28 ... Tad8 ! ~9. Db5 (sau 29 . Dg3, D g3 : 
30. hg:, Te6 : 31 de :, Ce3 + ) 29 .. . T e6: 
30. de: , Tdl : + 31. Cd l :, Ch2 : + 32. 
Re2, (1 D + etc . 

20. Re2, Dr4: Albul cedead 

Se pierde cali tatea Intr'o poziţie făra. 

speranţă : 

30. TU, efI: 31. Rfi :, TeO : 32. de :, 
DeS 1. 

Această partidă a c ăpătat un premia 
special de frumuseţe. 



.... 
Partlda Nr. 15 

Deschiderea Reti 

Alb. Alatorzev 
Negru. Lowenfiseh 

" 12':'ţl dintr'un match ju'cat !n 1940. 

1. c4, Cf6 2. Cc3, eG' 3. g3, d54. Ng2. 
Ne7 5. d4. O-O 6. Cf3, C bd7 7. Dd3 

Daca. acum albul ar fi facut rocada f.r 
fi urmat 7 ... de: şi negrul câştigA. t.em
porar un pion pentru a-I da mai tâ rz1 u 
inapoi Cll avantaj. 

7 ... de: 

Se poate juca şi 7 ... c6 a. O_ O. ·bG. Sis
temul pe eare-l joacA. negrul es te reco
mandat de Reshevsky. 

8. De":. a6 9 . ..o - O, b5 10. Ob3. Nb7 . 

Acum albul vede cA-la 11. Nf4 sau Ng5 
urmeazA. 1 L. c5 şi dacA albul nu vrea 
sa. permitA c5-c4, atunci d~pa. 12. de :, 

. Cc~: pierde un timp Important. Mutarea 
. urmAtoare are de scop sa Impiedice c5 .. _ 

11. Td1. e5 
... pe care to tuşi negrul II jOll e!'. 

12. de:. NeS: 13. Ce5 

. Continuarea. logiCa. a mutărU prece
dente. Mersul n ormal al lucrur l! or ar :!. 

" 



t rebui t. sti tie urmA.torul: 13... DCS 14. 
-Nb7 :, Db7 : 15. Cd7:, Cd7: 16. NI4 ur
"lUat de N"d6 şi jocul alb este mal ltber. 

13 ... Db6! ! 

O combinaţie neaşteptat..lI. ş i extrem de 
"Complicat~ al câre1 studiu este foarte in
s tructlv. 

14. Cd7: 

La 14. Nb7: ar fi urmat 14 ... Nr2 :+ ! 
15. Rfl , Db7: 16. Cd7: Dh1 + 17. Rf2 :, 
Cg4 mat. Mai bine 16. Td7: da r şi atuncI 
urmeazA 16 ... Dh1 + 17. Rf2:, Dh2 :+ 18. 
Rfl. Dg3! Albul este forţat 511. dea Ina 
poi o figurII. şi negrul cu treI ploni pen... 

""tru o figură are un atac 'cA,ttgltor. 



14 . .. Cd7: 

Acum la 15. Td7: urmeazl 15 ... Ng2 : 
16. Rg2:, Dc6 + . Cel mai bine pentru al b 
ar ti fost sA joace 15. TU . DupA 15 .. . 
Ng2: 16. Rg2:, b4 negrul ar fi a vut un 
oarecare avantaj de dezvoltare . Albul Insa. 
nu a calculat exact varianta prin Cipală. . 

a comblnaţlet şi a Jucat: 

15. Nb7: , Nf2: + 16. RU, Ce5! 

Aceasta este ftneţea ascunsa. . Calul ne
gru a re timp sa. Ia nebunul a lb şi sa. des - · 
chida. linia pentru a pll.rarea nebunu lui 
negru . 

17. Db4, Cb7: 18. Ce 4, Ngi 19. Rg2 • 
• 5 20. Cf6+ 

La un joc I1 nl ştt t part ida albului este 
pierduti, ,deaceta el se strădue.şte să in_ 
curce jocu l. 

20 ... gf: 21. Og4 + , Rh8 22. TgI :, 0<:&+ 
23. Rh3, Tg8 24. OM, Tg6 25. Tgn, Cd6! 

Un moment Interesant. S'ar părea cll 
alb ul poate continua cu 26. T i6:. Of5 27 . 
Df4! , Tf6: 28. DeS rec'ştt gând t urnul cu 
avanta j. La 37. Df4 ar ti urmat Insă 27 ... • 
Tg3 : + ' 28. h g:, Dhl + 29 . Rg4, Tg8+. 

26. Nf4. Cet 27. Dh5, e5 28. Ne:!, TagS 
29. Tael , De6 + 30. Of5, Cg3 : Albul ,e 
pierdut. A mal urmat : 

31. De6 :, Ce: 32. hg: , Tg3 ::-: 33 , rt h 2. 



·" 
Te3: 34. Tf2, Te4 3::. RhI , Th4+ 36. Th2. 
'1'8g4 37. Tc6. Th2: + 38. Rh2:, Te4 39. 
Tc2, Rg'i 40. Rg3, Tb4. Albul cedeaza. 

Partida Nr. 16 

Deschiderea Reti 

Alb J. K. Capablanca 
Negru A. Lilientbal 
Turneql dela Moscova 1936. 

1. er3, d5 2. c4, <:6 3. ba, Nf5 4. Nb2. 
5. g3, cr6 6, Ng2, CbdG 7. o-o, h6. 

Pentru deschidere vezi pag. 173. 
Ultima mutare a negtulul nu este deloc 

necesarâ ca.c~ dacă Oh4, Ng6, eg6, llnia 
.,h" pORte fi utilizata. pentru atac. 

8. d3, Nc7 
. In partida sa celebră contra lui Reti 

'la New-York 1924, Lasker a adoptat sis· 
temuI de dezvoltare Nd6, O-O urmat de en. 

Este adevArat că centrul negru se gă

seşte sub focu l alb dar In acelaş timp, 
In anumite condiţiuni , se poate mişca 

inainte dezorganizâ.nd poziţia albulul. In 
partida aceasta negrul renunţa. la e5 şi 

adOpta. o ta.ctlcă. de a.şteptare. 

9. Cbd2, O-O 10. Tel, a5 11. a3. 

Necesar pentru a putea rAspunde la 
8,5_a4 cu b3-b4 pentru a nu deschide 
Upla "a" 



"" 
· 11.. .. Te8 12. Tt:2 , Nhj 

După ce nu a Jucat la timp e5, negrul 
1ncepe să pregAtească aceastA mutare. 
"La 12... e5 ar fi urmat 13. e4, de: 14. 
Ch4, Nh7 15. de:. Deacl:"ia negrul a mu
tat nebunul. 

12. Dat, NfS 14. Tel. Ob6 

Ultimele mutări ale negrului :tratA ci 
el lncl nu şl~a format un plan bine de 
finit. Pentru pregătirea lui e5 mai logic 
ar ti fost sli se joace. Nd6 şI Db8. 

15. Nh3. Ne5 16 Tfl, Nf8 17. TZd. 
'Tad8 18. Tel, Ne5 

Căutând să provoace 19. d4 ceiace a r 
11 dat negrului, punctul e4 , şi i-ar It 
uşurat considerabil Jocul, 

19. Tft. NES 20. Ng2, Nd6 21. CeS 

Cu tot jocul pasiv poziţia negru lui 
.este solidA.. Deaceia albul concepe cu plan 
ingenios. Lăsând pe loc pL nii "d" şi "eo

• 

el trece in final In care un mIc avantaj 
datoritA. 'faptUllli ca. nebunul h7 rln âne 
J nchis. 

Mutarea din partidA. este bună numai 
acum, când nebunul negru s tă la d6; de 
ex. ca .ilspuns la 20 Ce5 ar ~1 putut. 
urma 20 ... Ce5: 21. !leS;. Cei7 22. r.;b2, 
1: 6 urmat de e5. . 



... 
21 ... NeS: 22. NeS:, Ce5: 23. DeS:, Cd1 

RAu este 23 ... d4 din cauza 24. eSt Db5 
25. CCi, Te7 26. Cd6, Db3: 27 . Tbl. Oa3 : 
28. Cb7:. Tc8 29, TaI, Obi 30. Oa5: etc~ 
In tavoarea albulul. 

Insuficient era şi 23 ... Cg4 24. Db2 r 

d4 25. b4 urmat de c4_c5 .şi Ce2-c4-d6. 

24. Db2 , efa 
Negrul presupune cA cea mal simpla. 

cale pentru a obţine remiza este contJ
nuarea tac.ticei de aşteptare . Continu
area corectă era 24 .. . c5 urmat de Od7-
b8- c6 şi albul nu poate lua de douA ori 
la d5 din cauza pierderii pianu lui e2 . 

25. M, ab: 26. DM:I, OM: 

DupA 26 ... De7 27. Tbl , Te7 28. Tb3 
albul organizeazA o presiune puterniCă 

asupra pianului b7 , apărând In acel aş. 

timp pionul a3. 

27. ab:. Ta8 28. Tal 

POziţIa aceasta a avut-o In vedere al_ 
bul la mutarea 21-a. Finalul este favo
rabil albului căci el stăpâ.neşte punctul 
a5 ceiace It permite să dubleze t urnurile 
pe ltnla "a". In "afară de aceasta lanţul 
de plonl b7, c6, d5 se găseşte $ub focu l 
nebunului g2 In timp ce nebun ul h7 est e 
pentru mult timp In afari de joc. 
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~ .. . C"7 29. !'b3, Rf8 10. Ta5!, de: '! 

Aceasta este O greşeală decisivA. Sln
lura aţArare era 30... Re7 31. TIaI, 
TaS':, 32. TaS: , Rd6 33. Ta7, Re7, 34. 
Ca5, Tb8 38. c5. Cu toa te că negrUl este 
~l~eat, nu se vede un câştig forţat. 

31. de: , Cb6 32. Ta8:!, Ta8: 33. Ca5! 
Ta7 34. Td l. Re8 

Se ameninţa 35. Ne6:, be : 36. Td8: +, 
Re7 37. ~ c6 : + . La 34 ... Re7 ar fi urmat 
l::ţledlat 35. NeG: iar la ::1 4 ... f6 35. Td8.:b 
Rt7 36 , Tb8 şi câştiga. un pIon. 

J5. Cb7:! 

Cea mal scurtă cale spre câştig. 
Albu ! <'a pl'tll un turn şi doi ploni pen.\1 Nebun şi cal. Figurile uşoare nu v()r 



... 
pute opri cef doi pton t liberi ai albul!}f 
.sprijiniţi de turn . 

35 ... Tbl: 36. Nc8:+. Td7 3'7. eS, Re'l 
38 NII7:, Cd7: 39. e6 t Cb6 40. e7, Nf5 

Nebunul acesta care t imp de 28 de 
mutari n'a parti cipat la joc reintrA. acum 
dar nu mal poa te salva pa rtida. 

41. Td8 
Albul ar fi putut câştiga o figurA Cll 

41. e4, Ng4. 42. t3, Ni3: 43. Td8. Ne4 : 44. 
c8 D rAma-nând Cil calitatea pentru un 
pion. dar aceasta ar fi lungit lupta. 

41 •.. eS 42. Tb8. Cc:S 43. b5 , Rdti 44. 
b6, Ce7 

DupA. 44 ... Rc6 45. b1, Rc7: 46. bc : 
D + . NeS: 4.7 . TaB albul câştig!!. uşor. Acest 
fLoaI ar ti putut fi forţat şi acum prin 
45. e80, Ce8: 46. b7 dar a lbul vrea s A. 
joace altfel. 

45. TIa, NeR 46. TI7:, Cd5 47. Tg?:, 
CM: 48. Th7, Cd5 49. Th6: + ReT: 50. 
c4, Ce? 51. f3, Rd7 52. M, Re8 53. Tf6, 
eg8 54. Tel ,i negrul cedează. 

Partida N;:r. 17 

ApArarea Nim:ioviei 

Alb. M. M. BotwiDDik 
Negru . J. R. CapablaDea 

Marele t.urueu AVRQ 1938. 
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t. d4 . Cf6 2. c:4 . e6 3. Ce3, Nb4 j _ eJ.. 
4 5 5. a 3 . 

. Uupra deschiderii vezi pag . 154. 

5 . .. Ne3 : + 6. bc: :, c5 7. ed: ed: 

DupA. 7,,, Cd 5: a lbul are ex celente şanse 

de at a c pe fl a n cul regelui datoril.A pere
.x: hH de n ebuni şi centrulu i puterniC . 

8. Nd3, O-O 9. Ce2. ba 10. O- O, Nai 

Negrul forţeazA. sch imb11l nebu nul ui bun 
s lb. L a 11 Nc2 ar fi urmat 11... cd: şi 
n egrul s t A. foarte bin e . 

11. Na6:, e a 6: 12. Nb2. 

O muta re fin A. care' forţeazâ pe negru 
l a Impingerea c5-c4 du pa. ca re a lbul 
c aplltA. şanse de strA.pun gere cu e3-eL 

12... Dd7. 

Mai bine ar fi fost 12 ... Od6 sa u 12 ... 00 : 
13. 84, Tfe8 14 . Dd3 , e4 

Este foa rte gre u de gAsit o con tinuare 
m a l buna.. Rjumin recom anda. 14 .. Db7 
şi dacA. 15. c4 atunci.. , eM. 

15. Dc2, Cb8 16. Tae I. Ce6 11. C"J , 
4.'a5, 

Inceput ul un ui plan gre şi t. Negrui va 
p ierde mult timp pentru cA ştigarea pl-. 
onulul a4 . Nu es te de mira re cA. tn a Cest 
;timp a ta cul albulu! pe flancul re gelui -'1a 







.,. 
3 • ... DeI=!' 35 812, De2=!' 3 . . .. 3. 

D43+ 37. RM, Dd+ 38. &115:, DeZ-P 
al. 8h4, Def+ 40 .• t. Def+ 45. Rh5 şi 
naaraI cedeazA.. 

Aceas tA. part.ldA. a primit un P.l0m1a 
lIJ)edal de frumuseţe 



Capîtolll l l V 

FINALUL 

Anntajul obţlnut In jocul de mijloc na. 
poate :fi realizat de mUlte ori decA.t 1n 
final . Deasemeni. de multe ori pozlţU mal 
1'Ilabe in· jocUl de mijloc pot 1'1 salva.te nu
m ai 1n final, printr'un joc exact. 

Putem I mpArţl flnalele 1n douA cate
gorii, teoretice şlpractlce. Prima categorie 
conţine acele sfa.rşlturl de partidA care pot 
fi analizate cu preCizie şi al cAror rezul
tat poate fi stJl,bU1t: câ.şt.1g sau remiza. 
NumArul · acestor :finale · este :foarte mare 
ljIi studiul lor necesIta. prea mult spaţiU . 

Deacela din categoria aceasta nu ne vom 
ocupa decât de câteva chestiuni a cAror 
cunoştere este absolut necesară. 

Fin alul practic constitue, ca $1 Jocul 
de mUloe. o piatrA de incercare pentru 
forţa jucătorilor. Aproape toţi marii ma 
eştri , Lasker. Capablanca, Rubinstein, A
lehin au :fost excelenţi cunoscAtori ai 1i
n alelor, In care de multe ori a u adus Idel 
profunde şi originalE'. 

Ne vom tltra,ctul s:l ilus~ra.m felul (.u-m 
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trebuesc jucate flnalele pe baza studiu lut 
câtorva sfârşituri de partidă clas ic jucate 
de maeştri. 

Două maturi mai complicate 

Orice .1ncepA.tol' Invaţă. cu uşurInţa, al 
dea mat atunci când ramâne cu rege şi 

regină, cu rege şi turn sau cu rege şi 
doi nebuni Impotriva regelui ad ... ers sin
gur. Ceva mal dificil eite matul cu 
J'ege, nebun şi cal Impotriva r('~elui Singur. 

!' rima.· regulă care nu trebue uitatA., 
niciodatA. este că matul nu poale fi dat 
decât Într'uD colţ de aceiaşi culoare cu 
JlebUDul. 

De exemplu în poziţia dm diagramă 

pe care o dă r. Rablnovlcl In "Ends piel". 
matul nu poate fi dat decât In unghiul 
a8 sau hl. Metoda cea mai buna. de apă
rare ,8 negrulul este să. se menţina. cl1t 
mal mult timp posibil In centru iar ,când 
a ceasta nu mal este pOSibil atunci sA. se 
Indrepte spre unul din unghiurile al 
sau h8. 

1. Rabinovlci dA. urmA.torul exemplu de 
telul cum regele negru poate fi !mpV:ls 
spre marginea tablei. 

1... Re4 2. Rt:5 (In toate tlnalele cu 
un numAr redus de piese. regele joaca. 
un rol foar te important) 2 ... ReS [sau 2 ... 
Re3 3. R dS!, RN (3 ..• Rd2 4. CtS!, Re;' 
5. RC5, Rd2 6. Rd4 etc. ) 4. Nd3, Re3 ş i 

se ajunge In vari~n l a principalltl. 3. Nd3 



.n 
(ocupln d câmpul centr~l e4. Tehnica COA 

sta. ln i ndepJ.rta rea regelui negru de câ m
purile centrale şi ocuparea lor cu p ro
pri ul rege) 3 ... RM! (DupA. 3 ... R f6 4. 
Rd5 negru l trebue sti, se retra gA. pe pe
nultima Hn ie ) 4. Rd5, ~e3 (Daca. 4 ... Rgii 

N egrul mn tl'l 

a tun ci 5. Re5 iar la 4 .. . Rg3 5. Re4) 5. 
Ne4, Rf4 (DacA. 5 ... Rd2 atunci 6 Cb51. 
Re3 7. Re5 urmat de Rd4 sau R(4 ) fi . 
Cf5! (Forţează regele n egr u sA. treac~ p e 
p en ultinJo' linie ) 6 ... Rg5 (Dacâ. 6 ... Rg4 
atunci 7. Re5, Rg5 8. Ce3! ) 7. Re5, Rg4 
( ş i dupA. 7 ... Rg6 n egru l n u se poat e men
ţine pe penultima linie, de ex. 8. Cd6 + . 
Rg7 9. R(5) 8. Cd4 , Rg a (sa u 8 ... Rg5 9. 
Nr5!) H. RfS. Rf2 tO. Rf4 , Re t Il. Re3 
şi regele a lb a tost n.dus la ban dA. 

AI doua prcblem a. ca re se ·pune alb ulu1 



... 
este : cum s A. aducă r egele negr II 1n roi· 
ţul bun a l tablei. 

Tot r. Rabinovici d1 urmlto~ul exem
plu (vezi diagrama) . 

Regele negru t rebue dus spre ungh iul 
a 8 s a u h1. 

1. Cf7 + , RgS 2. Ne4! ( şau d3, C2 , b ! 
g6 ) 2 ... RfS 3. Nh7, Re 8 4. Ce5, RIS (sa u 
1) 5. Cd7 + . Rea 6. R e6, Rd8 7. Rd6 :. 
Re8 (negru l se stră dueşte să se tnd l" 
păteze de unghiul a 8. Dacă 7 ... Rea a
tu nci 8. Cc5 ş i dacă acum 8 ... RdS a tunci 
9. Ng6, R ea 10. Nes , R dS 11. Nb 5 ajun 
gand la acelaşi poziţ i e ca du pA. 7 .•. Re8} 
8 Ng6 + . Rd8 9. Ce5, Rc8 10. NeS! (ne
bunul se mută de pe diagonala h5- ea 
pe diagonal a a4 _ e8 unde are sub con
trol Im porta n tele p uncte d7 , c6 şi b5). 

, 



10 ... Rd8 (dupA 10 ... Rb8 albul I.şl a 
Junge scopul mai repede prin 11. Nd'l. ur
mat de Rc7 ş i Nc8 dupa. care calul alb 
da. regelui negru ultima loviturA.. IatA.. 
cele doua. variante posiblle dupA 11. Nd7: 
(a) Il.. . Ral 12. RC'l! , RaS 13. NeS!, Ra7' 
14. Cd7, Ra 8 15. Ce5, Ra7, 16. Cc6 + . RaS: 
17. Nb7 ma t sau (b) 11... Ra8 12. RC'll ~ 

Ra7 13. NeS! , RaS 14. Cd7. Ra'l 15. Ce5,.. 
Ra8 16. Nb7 + , Ra7 17. Cc6 mat). 

11. Nb5. Rc8 12. Nd7 + !, Rba 13. Rc6 

Acum negrul este forţat sA. mute la a 7 
sau a8 dupa. care este tAcut mat cum s'a 
arUat mai s us . 

1 

oi •• • Rd8 5. Re6, Re7 (5 ... Re8 6. Cd7 CfI:· 

mal sus) 6. Cd7! (Pentru a Impiedica. 
regele negru sa. scape) 6 ... RII7 (La 6 ..• 
ReB sau dB urmează 7. Rd6 iar la 6 ... Re6 
i . Nd3 şi Nb5) 7. Nd3!, Rc6 (La alte 
muta.ri urmeaza. 8. Rd6 sau Nb5) 8. Na6 ,.. 
Rc1 9. Nb5! (Pentru a ajunge la poziţia 
Nb5. Cd5 tn care cele doua. figuri a lbe ţi n. 

s ingure regele negru Inchis ) 9 ... Rb7! (la 
alte mut~l calul a lb ajunge direct la d 5 
prin r6 sau b6) 10. Rd6, Re8 11. Cf6 .. 
rtd8 12. Cd5!, ReR 13. Re7. Rba 14. RdR. 
R~7 15. Rd7, Rb8 16. Na6 (Pentru a a
j unge eu regele la c7 ş i nebunul la c8 ) 
16 ... Ha7 17. Nc8, RbR. Acum albul t ace
o mut.are de aşteptare cu calul după ca re
j oac a. Re7. 



Matu1 cu doi cai impotriva regelui şi 
a unui pion. 

Mal Inainte de orice trebue remarcat 
un lucru curios: regele şi doi cai DU p.>t 
da mat Împotriva 'legel.ui singur. 

Nu poate ti O:b~inuta. decâ.t cel mult o 
pozl~Je de pat. De ex. In poziţia: alb. Rg3. 
Ce3, Cf3, negru. Rgl negrul este s:llit sA 
Joace Rhl dup1\ care albului nu-i a junge 
un tempo pentru a da mat (prin Cg4 şi 

Cf2) iar după Cg4 negrUl este pat. DE'
aceia prezenţa unui pion este de cele 
mai multe ori catastrofala pentru regele 
sIngur care ast.fel nu mai beneficiază de 
poziţia ele pat căci poate muta pionul. " 
Marele compozitor rus de studH Troit7.ky 
s'a OCupat foarte mult de acest gen de 
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1 ... Cf7! 

Matul in a~eastli. poziţie nu poate n 
<lat decât In unghiul al ş i regele alb 
ţrebue adus acolo !a.eând ocolul tablei pfI 
-tlancul regeluI. 

2. RfB, Cd6 3. Rg7! 

După 3. Rg8?, RfG p roblema s'ar ti 
:simplHlcat eăei negrul a r ti putut forţa 
matul i n unghiul h8, de ex. 

1. 4. Rf8, Rc6! 5. b4, Cd4 6. b5, Ce6 + 
'7. Rga, Rg6 8. b6, Ct5 9. b7 , Ch6 + 10. 
Nh8, Cg5 11. b8D, Cf7 m at 

II. 4. Rh7. cr5 5, Rg8 , Re7 6. Rh8, 
.Rf8 7. Rh7 , Rf7 8. Rh8, Ce6 9, b4, Cce7 
10. b5, Cg6 + 11. Rh7, C(8 + 12. Rh8 , 
<:e7 13. ba, Ceg6 mat. 

III. 4. Rh8 , Rf1 5. Rha, Cf5 ea tn va
.rlanta precedentA. 

Astfel mutarea 3. Rg7! este forţată. . 

Este Interesant de observat că regele 
:alb este silit sA. se apropie de câmpul cI. 
:IncercArile de a evita aceasta duc la ma
Luri mai repezi pe eâ.mpurile h8 sau hl. 

3 ... Rf5! 4. Rh5! 

Celela lte mutări pierd mai repe de de 
-el( . 4. Rh7 ?, Rg5 5. Rg7, Ce6! 6. b4, Cdt 
1. b5 , Ce6 + 8. Rh7 (La a l te mutări ur~ 
mează 8 ... Rg6) 8 ... Cea 9. bB, Cf6 + 10 . 

.Eh8, Rg6! Il. b7, Cg5 12, b8D, Cf7 m at. 



'" 
4 ... Ce8! 5. Rh5! 

Dupa 5. Rh7? , Rg5 6. Rg8, Rt6 negrul 
p oate forţa din nou matul la h8, de ex. 

1. 7. Rh8, Cg7 8. Rg8, Ce6 9. Rh7, Rg'i 
~ 10 ... Rg6. 

II. 7. Rh7, Cg7 8. Rh6 (Dacă 8. Rg3 
atunci 8 ... Ce6! 9. Rh7 , Rg5 etc.) 8.. •• Cc6! 
9. b4, Ce5 10. b5 , Cg4 + 11. Rh7, Rt7 12. 
b6. ct51 13. b7 , Cf6 + 14. Rh8, Ce7 15. 
b 8D, Cg6 mat. . 

5 .... Cg7.+ 1 6. RM 
Dad 6. Rh6? atunci ,6 ... Rr6 7. Rh7, 

Ct5! 8. Rg8, Re7 etc. 

6. Rf4 7. Rb3, Cf5 8. Rg2! 

Dacă 8. Rh2, Rt3 9. Rg1 (sau iL Rh3. 
Cd3 10. M, Ct4+ 11. Rh2, Rf2 şi negrul 
dă mat) 9 ... Ce3 10. Rh2, Rg4! şi negrul 
jar!lşl dA mat. 

8 .... Re3 9. Rfl! 

La 9. Rg1 poate urma. 9 ... Rt3 10. Rfl, 
Cg3! 11. M, ee2+ 12. Rgl, Rg3 etc. 

9 ... Ch4 10. ReI! 

Da.c! 10. Rgl atunci 10 ... Re2 11. Rh2, 
Rt3 12. Rg1 (sau 12. Rh3, Cg2 13. Rh2, 
C f4 14. Rgl, Re2 etc) 12 ... eg2 13. Rfl , 
Cd3 şi CâftlgA. 

10 .... Cg2;t- 11. Rdl 

Daca. 11. Rfl atunci 11. .. Rt3 12. Rgl, 
Ce3 13. Rh2, Rg4 etc. 
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opozitia. De ex. In poziţia din diagrama. 
regJl sunt ln opoziţie. Acel ·care este la 
mutare pierde opoziţIa ceiace este tot
deauna nefavorabil. Analiza poziţiei din 
d iagra mA ne aratA cA pl.erderea opozi ţiei 
echivaleaza în a cest caz cu pierderea. 
partideI. 

Albul la mutare remizA 
Negrul la mutare, albul câştiga 

Dacă negrul mută, de ex. 1... Rgf1 a
tunci 2. Re5 , Rl7 3. Rf5 etc. Dacă albul 
mută, atunci pierde opoziţia şi partida 
e remizâ. de ex. 

1. Re4, Re6! 2. Rf4, Rf6 3. Rg4, Rg6 
4. [4 şi partida e remiză cum se va vedea 
când vom analiza poziţiile cu regele a 
lAtu ri sau In spatele pion ului său. . 

Când regele atacului se aflA. pe linia .. 



6~a ln faţa pionuiui sl!.u el -,câştig! in. 
todeauna. De ex, in poziţia: Alb. Rf6, PfS 
negr u: RîS, Câşttgul se obţine astfel: 

1. Re6, Rea 2. f6!, RfS 3. 17, Rg7 4. 
Re7 şi câştigă. 

Când regele atacului se afla. tn spatele
sau alături de pionul său şi nu poate 
trece in a intea lui, partida se termină 8· 

proape intotdeauna r emiza.. Fac excepţie 

numai poziţiile cu regele pe linia 6-a 
(vezi exemplul precedent) 

In poziţia.: alb. Rg4, Pf4, negrul Rg6 . 
Ne~rul la mutare obţine remiza Cli 1. .. 
Rf6t 2. fS, Rf7 (negrul trebue sa. mute 
cu regele In aşa fel incât Sa. nu fie la 
la mutare când regii vor fi tn opoziţie) 

3. Rg5, Rg'7! 4. t6, Rf7 5. Rf5, Rro! 6 . 
Re6, Re8 7. r7, Rra S, Rf6 P at. 

In toate fi na lele de p iont opoziţia joacă 
un mare r~l. I n afară de opoziţia slmpUi. 
pe care am văzut-o mai sus (Regl faţa 
In faţă ia distanţa de un Câmp) mal 
există opoziţie la etlstanţă, verticală, dia
gonală şi orizontală.. De ex, regii af l aţi 

pe câmpurUe e3 şi eS, e3 şi c3, e3 şi 

c5. e3 şi e7 , e3 şi a7, e3 şi a3 , g l şi g7, 
gl Şi a7 şi g l şi al sunt tn opoziţie . 

Dăm acum 'câteva finale de plonl sur · 
venite In practică: 



Alatorzetl 

L1ssttz1n 

Turneul dela Moscova 1935 

Regele negru este mal bine plasat de
cAt cel alb El nu poate fi Impiedicat să 
ocupe cârn pul b4. Cu "toate acestea la un 
joc foarte exact, cum au arăta t LOwen
fisch şi Cehower " tn Şahrnatîv SSSR Nr . 
12/1936 negrul n 'ar fi putut câştiga. Par
tida a urmat: 

1... Rc5! 2. Re3, aS 
Pentru a consoltda poziţia regelui la c5 

J. M, h5 4. Rd3 
Din cauza Zugzwang-ului (lipsa de mu_ 

tAri bune). albul este silit sA lase regele 
negru sA pătrundA la b4 
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4, .. Rb4 5. Rc2, h5 

Negrul are de ga.nd sa. atace cu regele 
pionii e3 şi t3 . Pentru aceasta este ne
cesar să Hch ldeze pionii de pe flancul 
Dame! pentru a p reveni astfel orice con
tra-atac a l albului. 
Părăsirea temporara a câmpulul b4, nu 

are o importanţa. prea mare 

6. ah:, Rb5: 7. Re3, Rc5 8. Rd3 

Aci Lijwenfisch şi Cehower recomandă 
8. e4! dt\.nd urmiHoarele variante: 

1. 8 ... Rb5 (Negrul aşteaptă pănA. când 
adversarul va epuiza mutărll e de pionl) 
9. 14 (Albul utUizeaz9. rAgazul pentru a 
crea lanţul de pionl e5-f4-g3-h4) 9 ... ReS 
10. e5!. Rb5 11 . Rd3, Rb4 (Incercări cu 
Rb5-c5-d5 şi 17.f6 duc după e1': , gf:, g4 
l a avantaj pentru alb) 12. Re2, a4 (Dacă 
12 .. Ra3? 13. Re3, Ra2 14. b4 şi a lbul 
Câştigă) 13. ba:, Ra 4: 14. ReJ, Rb5 15. 
Rb3, Rc5 16. Re3, Rd5 17. Rd3. g6 18. 
Re3, Rc4 19. Re4, Rc3 20, Rc3 : RemizA. 

II. 8 ... eS! 9. /4, /6 ( Dacă acum 10. 
te:? sau 10. f5? atunci alb.uI pierde de 
ex. 10, te:?, te: 11. Rd3 , RM 12. Re2, 
a4! 13. ba:, RU: 14. Re3, Rb5 15. RbJ 
RI5 16. Re3, g6! 17. Rd3, RM 16. Re3, 
Re:! 19. &t3, Rd3 20. g4, Rd4! sau 10 f5? , 
Rb5 Il. Rd3, Rb4 12. Re2, a4 13. ba :, 
&a4: 14: Re3, Ra3 şi poziţia e8te eâştl

gatA oentru negru dcl la 15. R c4 ur
meazA. 15 ... Rb2 16. Rd5, Re3 17, Re6~ 



... 
Rd4 18. Rf7, Re4 laT Incercarea de a juca 
la pat după. 15. Rd3, Rb3 16. Re3, Rc3 
17. Rf3, Rd3 18. g4, hg: + 19. Rg4:, Re4: 
20. Rh5 este ră.sturnatA. de 20 ... RN! 21. 
Rg6, e4 etc) 10 . Rd3!, Rb4 11. Re2, a4 
12, ba:, Ra4: 13. Re3 , RbS 14. R b3, Re5 
15. Re3, g6 (După. această. mutare albul 
trebue sa. pă.rA.seascA. opoZiţia dar reu
şeşte totuşi să salveze partida) 16. Rd3, 
Rb4 17. Re3. Acum negrul trebue să joace 
17 ... Rc5 accepta.nd remiza câci 17 ... RC4? 
plerde ,din cauza următoarei comblna~U: 
18. j51 , yj: 19. el: . Rd5 20. 20 , gtI, Rd6! 
21. g5! , !y: (La 21.. . Re7 urmeazA. 22. gf: 
+, Rr7 2::1. Rf3!, Ri6: 24. RC4) 22. hg 
şi albul câştigA cA.cl pionU negri nu pot 
n împinşi pe orizontala 4-a fâr!), a fi 
pierduţi, de ex. 22 .. . h4 23. Rt3 urmat 
de Rg4 , Rh4: etc. 

8." R M 9. RC'2, Ra3 10. Re3? 

Pierde partida. ŞI aici ar fi &alvat 10. 
d , f5 11. e5. 

10. Ra2 

Acum 11. e4 este pl'ea târziu din cauza 
11... Rbl 12. e5, ReI 13. 14, Rbl 14. Re4 
(DupA 14. M, a4 plonul negru Inainteaza. 
cu şah) 14 ... Re2 15. Rb5 (DaCa 15. b4 
atunci a4 Şi dupA transformarefo p!on1l0r 
şi Da1-c:'l+, Dama alba. e pierdută) 15 ... 
Rb3: 16. Rab, Re4 17. Rb6, Rd5 · 18. Re7 
f6! 19. e l : . gl: 1,0 . g4 hg : 21. hb, gJ şt 
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dup!l. transformarea plon1lor In Dame, 
câştigA. Ogl-a7 +. 

11 . Rc2 

Nu ajuta. nici 11. b4, ab: + 12. Rb4 
din cauza 12 ... Rb2 13. Re4, Re2 14. Rd4, 
Rd2 15. Re4, Be2 16. 8 /4 /6! 17. y4, g6 , 
18. gh: , gn: 19. Re4, RI2 20. 814, (sau 
20. 14, rş+ 21. Rd4, Rf3! 22. Rd3 , Rg3) 
20 ... Rg3 şI negrul câ~tlgA. Nu merge n lct 
11. g4 din cauza armUoarei variante a~ 
rB.tate ue Cehower: 11 ... , hg:! 12. 10:. 
Rbll l3 fiS (Dacă 13. h5 atun ci 13... f6' 
14. e4, eS), g6 14. e4, eS etc. 

11 ... , f5 12. Re3, Rbl ! 13. e4 

La 13. b4. ar fi urmat a4 ! 

13 ... l e: 14. le:, e5 15. Rd3, Rh% 16. 
Rcol, Rc2 17. Rd5 , Rb3 : 18· Re5:, 84 19. 
RU, a3 20. I1g6, 82 21. Rg7: , al 0+ 22 . 
Rg6, DeS şi a lbul a cedat. 

Foarte instructiv este câştiglll In pozi
ţia urmatoa re : 
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r. Bauer , 

I. Berger 

JucaM. prin corespondenţă 1889-1891 

1. c4! , bc : 2. Re3, Rg5 3. a4! 

Nu 3. aS?, Rg4: 4. b4. a b : S. ab : 
RrS! 

3... Rg4 : 4. b4, ab! 

Dacă 4 ... h5 atunci 5. ba: !. h4 6. a6, 
h3 7. a 7, h2 8. a8 O şi câmpul bl este 
controlat. 

5. Rd3 !! 

Numai In felul acest.a pot ti opri~i 

plonl1 negri. Gr(şlt este 5. a5, b 3 6. R d3 , 
b2 7. Rc2 dI n eauza 7 ... k f3! 8. a 8, he2 
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Trebuia 1. T f3: !, Dg5: 2. Tf8 :~, Rf8; 
3. hg: dupA care negrul n u poate câştiga, 
de ex.3 ... b5 4. f 4! , a5 5, Rf2, a4 6. Re3. 
c5 '1. Rd ;" Re1 8. e4, Rd6 9. g4 urmat 
de f5 . 

1... RIS, 2. DI4+', Df7 3. DI3 ,. Df3 , 
4. ef: , e5! 

Acum a lbu l trebue să pi ardă căci ma
jOrita t ea sa de ploni pe flancul regelui 
este parallzatA- f3- f4 nu m_ai merge. 

5. Rfl , b5 6. R 2, a5 ! 

Aşa trebuia jucat. In partidă. s'a jucat 
6 ... c5 ? 7. Re3 ! şi pa r ti da s'a terminat 
raml~ă. 

V~rianta pe care o dAm a fost a rAtatA 
dupA partid A. de Alehin. 

7. Rd3 

7. Re3 , a4' 8 . f4, ef: -=t 9. Rf4 :, b4 10. 
Re3, b 3 11. ab :, a3 ş i câştigA. 

7 ... 84 8. Re3. e5 9. g4 Be7 10. Rd3. 

La 10. g5 ar fi ur mat manevra Re7-
h5 Iar dacâ ] 0. h 5 atun ci r egele vine la 
g5 urmat de e4. 

10 ... Rd6 11 . & 3. 

Din aceleaşi cauze a lbul nu poate să 
inainteze nici aici n ici mal târziu plonU 
de pe fl a n cul regelUi . 



11 ... Kd5 

Acum negrul ameninţA b4 Ţ urmat de 
c4. Rd.4 , b3 etc. 

1"2. a3, Re6 13. Rd3, Rd6 14. Rc3, Rd5! 
15. Rd3, b4 16. ah:, cb: 17. ReZ, Rc4 18. 
Rb2, a3 + 19. Rb2, Re3! şi negrul câşt!gA. 
din cauza amenin ţA-rU decIsive 20 ... b3:+: 
21 , Ra3 : , b2 22. Ra2. Rc2. 

Finale cu piese minore 
(cat şi nebunI) 

Calltl contTlL ncbtmuluf 

Eltskases 

Botwinnik 
Turneui dela l\'loscova 1936 



A urmat 56. e6 ? dupA care negrul s' &. 
salvat cu 56... Nd3 ! 57. Re3, b5 : Re
m124. Imediat d upA parUoA. Botw1u ntk a 
a.rAtat câştigul: 

1. Re3! 

Cu acelaş intenţie ca In par t idA. : 2. 
e6 şi 3. Cd4. 

J ••. Nd3! 

Sau 1 ... Nb7' 2. c6', NeB 3. Cd4, Re7 4. 
RbJ. (Nu 4. Cb5, Rd8 5. Ca7, Na6 6. b'5. 
Nc8 7. R d4, R e8! 8. Cea : +. R d8 şi 
albul cu o figurA In p lus nu poate 
eA.ştiga ) 4 ... Rd8 5. a4, Re7 6. Rb5 urmat 
de Cc4 şi sac rifi ciu ~a b6. 

2. Cd4 ! 

Cu aceasta este tmpied icatA man evra 
2 ... b5 p rin 3. Ce6 

2 .•. de 3. be :, be: 4. Cb3 !, c4 5. Cd4, 
NU 6. Cb5. Re7 7. Ct7: !. Rd68. CeB .:-1-, 
Rd5 : 9. Cg7 ş i albul câştigă . 

• 
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Podhnrzer 

A Becker 

Turneul Trebltsch. Viena 1938 

Negrul are un pion In plus dar câştl
flul nu e uşor-, A urmat: 

1...b4 ! 

Ameninţă pur şi simplu transformarea 
pianuluI. 

2. c:6 

Cu intenţia de a sacrifica nebunul 
pentru plon ul "bu şi a pAtrunde cu regele 
spre ploflll negrii. 2. Re2 nu este bine 
din cauza 2 ... b3 3. Rd2, b2 4. Ne2, eb3 + 
5. Re2; Cc5: 6. Rb2 :, Od3 .:t. 7. Re3, ef2 





... 
Rr'l 25. e4 , Rg7 26. Re6, Rh6 2'1. Rf6. 
R h 5 28. Pt5. Rh5 29 . Rrs, R1\4 t 30. R g6 :. 
Rg4 etc. 

Albul face tnsA o g reşa H\ care scurtează 

partIda . 

16. h6 '! 

Mai bine 16. Nb3 + . a rs 17. Nc2 0111 ne
grul ar 11 trebuit sA. caute cale1l. de câş
tig arătată tn nota precedent§.. 

16 ... Cd5 17. Rh8, Ce3: 18. b7, Cg4. al
bu l cedează . 

Snosko- Borovsky 

Aleh~n 

Turneul dela Birmin gham Hl26 
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Analiza lui Lowenn,Seh atatA el albul 
t:âştJgA. şi Jn cazul acesta, pra~tlc IDlA. 
luerul ar ti fost mult mai greu. Una din 
variantele posIbile t:ste 34... Cdl + 35. 
RrS, Rc7 36. e4 şi albul păstreazl şan
:-:eJe de câştig. Partida a \Il"mat; 

3 •. d!, Ca8 35. Re3, Ce7 36. a5!, Re7 

DacA 36 ..• Ce6 atunci 37. CeA: urmat 
de Re3- d4 - c5, Nc4 şi e4 _ e5 _ e6_e7 
~I câştigă 

37. Nd, Rd6 38. Rd4, Ce8 39. e5 :t=. fe: 
40. fe:+. Re7 

Negrul e In zugzwang. Regele nu poate 
muta din cauZ;8. e5-e6 şi Re5 iaf calul 
din cauza Ce4 cu am. Cd6. Deacela albul 
trebue să fac' pentru a câştiga o n\U
tare de aşteptare. 

41. b4!. Ce7 

Negrul nu mai are mutări de pioni, 
daei. 41... g5 42. hg:, hg: 43. Ce4. g4 44. 
Cc5 şi negrul e din nou In zugzwang. . 

43. Ce4, Ne6 .3. Cd6. Ne4: 44. Rd:. 
ReI 45. Cb7: 

Ac! partida s'a tntrerupt ,1 Flohr a ee ... 
dat rArA sA mat Joace. 

.f 



ta 

Nebun contra Nebun 

Ftne 

Kashda1! 

Campionatul Statelor-Unite 1936 

Felul cum câştigă negrul acest !luai 
este deosebit de instructiv. 

1. NgJ 

După 1. Ng3 negrul ar 11 trebuit si. e
vite o cursA foarte ingenioasă: 1. •. Nf4 : 
2. Nf4:, gf: 3. h4, t6 4. a5, Re5?? 5. ab: . 
ab: 6. h5, Rt5 7. h6, Rg6 8. Rt4:, Rh6 : 
9. Rt5, Rg7 10. Re6, Rg6 11. Rd6. f5 12. 
Re6, 14 13. Rb6 :, f3 14. C5, t2 15. c6, 
110 16. c7 ,şi negrul. nu poate câşttga:. 

Negrul ar ti jucat in sa 3 ... a5 4. b5, Rg5 



.... 
'1. M, Rh6: 8. Rf4: , Rg8 elştlglnd rAra 
"ceutate. 

1" Nf.: 2. c:S, bc: 3. Ne5:, a6 4. 
NbS, Nd6 5. Nd8. NeS 6. NaS. Nf6. 

Negrul vrea sA. joace 17 _f5 dar pentr1l 
:aceasta trebue tntAI apArat pionul 85 

1. Nb6, Ne7 8. NaS, Re6 9. Re4, f5:-H 
~o. Rla, Rd5 

Prima etapA. spre câştig este acum de 
-a forţa pionul alb 84 sA. inainteze la a5 
unde va putea fi atacat de nebun. 

11. Ne7. Rc5 12. NaS, Rd 13. Ne7 , RM 
14. a5, Rc5 

A. doua etapA. este ocuparea câpului d8 
<u nebunul pentru a apă-ra plonul g5 şi 

:a ataca pe a5. 

15. Nb6+. Rc6 16. Ne3, Nd8 17. NdZ, 
.Rb5 18. Rf2, f4 

CA.ştlgul atârnA. de un singur tempoa 
Interesant este faptul cA. ~i Intr'o alt. 
cale de câştig existentA. negrul, câşttgA. 
tot datoritA unui tempo. Aceasta. calA 
.este urmAtoarea: 

Regele negru vine la h5, nebunul ia c7. 
se tmpinge g5-g4 dupA. care regele se In
toarce pe flancul Dame1. 

Albul se aplrl astfel: schimbul (hg:). 
Iegele rămâne la 12 Iar nebunul la d2. 
jlentru a lua pentru plonul a5, plonul &4. 



In acest caz cA.ştlgul ar fi fost exaet br 
fel ca In partidA. . 

19: Nt3 
Cea mai bunA. şansA. a albului; daca 

19 ... NaS 20. Nf6 remiza. 

It ..... Re4! 20. Nd2 

Nebunul alb t.rebue să rAmlnă pe dia
gonala' el_aS cAci dacA 62. Ng7 atuncl. 
tl2 ..• Rb4 şi câştigA. 

20 .... Nd2 21. h4, ah: 22. Ni4:, Nd8 23_ 
Nd2, Rb5 24. Rg2, NaS: 25. NgS, Nb6 

25 ... Net ar fi fost o pierdere de timp 
cAci după 26. Nd8 negrul ar ti trebuit sti 
manevreze cu nebunul ca si ajungA. la b6 . 
(26 ... a5?? 27. Na5: remizA). 

26. Nh4 :', a5 27. Rf3, a4 28. Re2, a3-
2'. NfG, Re4 30. Rd2, Rb3 31. ReI, 82 

Albul cedeaza. Se ameninţA Nb6-c5-a3-bZ 
şi planul se tra nsformi . 

• 

Foarte frumos s'a salvat n egrul In par
tida. Kasparfan-GogUdze ( Vezi diagrama 
In pag. 245) 

. 1_ ..• 1'04 + 
Nu 1 ... Nb3 +" 2. Re7, Nt7.? 3. h6± şi. 

c'şUgA. 

Z. Re7, Ne2 3. NgG . 



D acA 3. e6?, Ng4 şi Ne6: 

3 .... Ne. 4.. Rd8, Rh6 5. Ne8, Ra: '1 

.6. R e7, Ndl 

Kaspar tan 

GogUdze 

Tiflis 1929. 

... 

Negrul menţine nebunul pe diagonala 
~1 -h5 cit mai mult timp posibil pentru 
a putea lua imediat pionul "h " ln ca.1Ul 
când nebunul alb mutA.. 

7. Nf7 

Manevrei Re7-d6-dS-e4- fS-g5 i se rls
J)unde cu Ng4 8 . R d5, Rh6! 9. R e4, Rg51 

7." Ne2 8. h6:t. Rb6: 9. IU6, Ng4 10. 



· ... 
N", Ne2 11. f'8. Nc4 12. e7, "hS n . RIT .. 
Rg5 Remiză. 

• 
Prezenţa ItebunUor de culori dUerlte la. 

final dA şanse de remizA ehlar cAnd una 
din pAl'ţl este simţitor InferioarA. ca ma
&enal. 

latA v un exemplu concludent. 

PillsbuTY 

Marogzy 
Turneul dela Munchen 1900 

1. e6 ! 

O mutare sLrlU ucit.â. Albul sacrificA ş[ 
8. tretlea pion pentru a obţine remiza . 

1.. .. fe: 2. re: . NeS: 3. ReS , j\ b3 of. Rd 6. 
e4 5, Reă, Rfă 6. RM, H2 7. Ral, Re4 8. 
Rb2, Rd 3 9. Hal RemizA 
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Albul JoacA DumaJ cu nebunul pe dla 
.. oala c3-h8 Iar dacA c4-c3 la cu nebunul. 

Finale de TurDuri 
Ilai mult de 50°/

0 
din partidele de fIlh 

ce se JoacA la tumee se terminA prin 
tinale de turnuri. 
CUnoaşterea lor este deosebit de impor

tantA.. Trei reguli nu trebuesc uitate 
nlclodati: 

1. Turnul trebue _i stea in spatele pio
oilor liberi. atit proprii cât IIi adverŞi 
f1'arrasch) . 

Z. Nu numirul. ci calitatea pionilor li
beri decide 

3. O poziţie activi a turnului şi • re
lehd compenseazl uDul ... u chiar doi 
plooi ia minDs. 

Vldmar 

F lohr 
Nottlngham 1936 



... 
Albul are a.ant a j şi câştigA. cu o h:ou.

nlel excelen tQ : 
1. eC! 
ProfltAnd de faptul că turnul negru 

este legat de apArarea pianului a6, albul 
provoaeA. alte slabirl a le poziţiei negrului' 

1 .... le: 2. fe: . de: 3. ReC: . Ta'1 4. R14. 
h6 5. M , Re6 6. Bg4. Ta8 7. h5!, g5. 

Da cA 7 .... gh , atunci 8. Rh5 :. Tg4 '9. g. 
cu c4şt1g uşor. 

8. g3, Ta7 9. Rf3. Ta8 19. 1t&J . Ta7 
11. &dC, Rd6 12. Rde, Re6 13. TeS + ! 

Forţând pA.trunderea tu r:'!.u lul la e8 sau 
a regelui la f5. 

13... Rd6 14. TeS, 05. 
Nimic nu poate salva. 
15. Td8 +. Rc6 16. TcS + , Rb6 17. Te5:. 

Tb7 18. TeS, Rc6 19. Te6 + . Rb5 t O. RfS, 
Tf7+ 21. Tia cedeazli. 

El1,kases - Moscova 1936 





... 
8 ..•. Tai! lIL T c8. Ta3: 11. Rh3 

BlDgura ~ansă cAci crearea unui pion 
Uber :prin 11. g4, 12. g3 şi 13. 14 ar dura 
prea mult iar la 11. 14? urmeazlll ... g4! 

11 .... Rd4 12. Rg4, Ta5! 13. f4, Te:;; 
U. Td8+. Re3 15. Tdl 

DaeA 15, Te8 + atunci 15, .. Rt2 16. Ta8 
c2 17. TaI , gl: 18. R14: , cl0+ 19. Tel :. 
'Pel: 20. g4, Tc4 + 21. Rr5, RgS 22. gS 
Rh4 23 g6, Rh5 24. g7, Tgt; sau 18. gt:, 
el D 19. T e l : : Tel: 20. 15, Re3 21. 16, 
Ref ' 22. Rg5, Re5 23. 17, TU 24. Rg6, Re6 
Pentru a face remizA. albulul nu-l ajunge 
mereu un ' tempo. 

15 ... c2 16. Tel, gf. 17. gf :, Rel2 18. 
Tai, d D 19. Tel: . Tel: 20 Rg5, Bel 21. 
{S. Re4 22. g4, Re5 23. Rg6, Td+ 24. 
Rg7, Ta6! 

Daca. direct 24 ... , Rt4? atunci 25. 16. 
Rg4: 26. 17, 

15. Rf7, RE4 26. Re7, R g5! 

Albul cedează, 

Instructiva câştlgat negrul In partida 



1 ..•• Tb4! 

Budo 

Cehower 
Tiflis 1937 

Negrul ocupl cu tempo orizontala 4-" 
şi ameninţa decisiv Td4 

2. Td2, Re7 ! 

Regele negru se Indreaptă. spre cQ.mpul 
efi de unde va ataca pionul slab d5 . 

3. h3, RfS 4. f4, RfS 5. Rf3, h5 8. b3 

Dad. 6. h3 atunci 6.... g5! 7. g4+. 
('7. f'g: RgS: 8. b3, aS urmat de Rg5-
f6·eS) 7 ... hg:+ 8. hg: + . Rt6 şi negrul 
olştigă plonul g4 sau d5. 

L ... aS 7. Tda 



La 7 Te2 ar fi uţ'mat 7 ... a4 8. ba: . 
Ta4: 9. Ten, Ta3 + 10. Re2, Ta2 :+ 

1 .•• • 4 8. ba:. Ta4 9. aa, 151 10 •• g:. Rei 
DUpA aceasta drumul regelui" negru 

spre ,tonul d5 este liber. Negrul a d.,
ttgat uşor. 

In finale de turnuri trebuesc totdeauna 
exploatate toate poslbilita.ţUe. De multe ori 
o şansă de câşttg sau de salvare ' trece 
pe h\ngâ jucltorul cel mai bun, -şi acesta 
n'o vede. De ex. In pozitia din dtagraml 

Bernstem 

Forgacz 
Coburg 1904 

.albul are doua. mari avantaje : T sAu 
:ataCă, e activ, In timp ce T negru apllr& 
-e pasiv. 



.... 
Deasemenea It alb ameninţa si. lnaln_ 

'teze, şI R negru trebue sA caute sA Im .. 
pledlce aceastA. Inaintare. 

Aeeste avantaje sunt bazate pe slAbi
ciunea poZiţiei de P a negrulul. Pd6 Ina
poiat, şi slAblelunea eAmpurllor (e6 şi g8) ~ 
Dar eum eontlnuA albul? 

Metoda de câştig este foarte Lntere 
lIantA: 'Albul schimbA. toţi p. de pe afipa 
R. pentru a. avea acees la p. negri rAmaşL 

Realizarea tacticA a acestui plan eere
~ .• lUltA prec1z1une şi rAbdare, cum a arA.
ţat Dr. Tartakower: 

1 •• 51. b.: 2. Rg5:. Td1 

Metoda activ! nu dA. niciun rezultat :: 
2 ••• Te8 3. Td6:, Te5+ 4. Rg4, Te4+ 5._ 
RfS. Tc4: 6. Td7 + şi albul c"şt!tA. . . . 

3. h6, gb: 4. Tb6:, Rg7 5. Tg6 + , RiT 

Dac! 5 ... Rh7 6. Rt6!, Td8 7. Tg7:+' ... 
Rh8 8. Te4 şi alb câştigA. 

&. RiS, Td8 7. Th6. Rg7 8. Tf6!, TdT 
9. Re6. Ta7 

Sau 9.;. Td8 10. Tt7 +. Rg6 11. Td7 

10. Tf4, Ta6 11. Tf7 + . Rg6 12. Tc7I. 
Ta« 13. Rd6:, Td: 14. Tc5:, Td4l5. Re7!;.
Rfi 16. de. Re6 17. Tel urmat de Tel+': 
fi alb ciştigă. 

In loe de aceasta in partidA a urmat 1~ 
Te:2. Tfim 2. Te6, Rg8;t:! 3. RI6, Tf4t 
Remis. 



Tartakottler 

Capablanca 

ilefo-Yor k ·J924 

AlbUJ st~ m a i bine (turnul pe linia 7-a 
şi plonul liber ) dar negrul şi-a creat o 
contra-şansA puternicA. prin ~tacul asu~ 
pra pion ului c3. 

Capablanea câştigă printr'O manevrA. 
deosebit de frumoas A. : 

1. Rg3!. Te3: + 3. Rb4 , Tf3 3. III, ' 
rf4: + 4. Rg5, Te4 

Forţat căci la 4 ... Td4 : ar fi urmat S . 
• U6:, Rea (Rga 6. Td7) 6. Te7 .• Ta4: 7. 
g7, Tg4 8. Ta7 : urmat de g8D lTg8: 10-
-Ta8.+> 

I 



S. RI.! 

Plonul f5 serveşte drept. padia. ·~ reg'I!
lu i alb. 

ă ••. RgS 6. Tgi +', Bh8 1. Tei :. Tel ... 
Rf5: , Te4 

Dacă 8 ... a5 a tunci 9. Ta'l, b5 10. &51 

9. Rf6, Tf4 + 10. Re5, TeC 11. 1J'l=J-:!. 
RI· 

Daca. 11 .. . Tg7: 12. Tg7:, Rg7: 13. Rd5 : • 
.a6 14. Rc 6 etc. 

12. Tai: 

CAştlgul este acum simplu. A mat ur·· 
mat 12 ... Tgl 13. R d5 :. T el 14. Rd6. Tc2 
15. d5. Tcl 16. Te7, TaI 17. Rc6. Ta4 : 
18. d6 Negrul cedeazl. 

Desigur f inalele de turnuri Pot prelenta 
!ll11 de posib1lttAţ i . pe cere nu le putem 
~nallza Intr'un spaţiu restrA.ns. Pentru. a 
UllBtra resursele extrem de ascunse pe 
care le pot conţine poziţll a pa rent sim
ple. dAm doua. finale deosebIt de compli
cate şi in teresante. Poziţia d1D diagramA 
3'9, prezentat In partida: 



III 

Aleki1( 

Reshevsk y 

.4 v r o, 1938 

Negrul pa re pie rdut. Totuşi acest fina l 
ascunde şanse practice atât de mari tn 
eflt la tabl a de j oc Reshevsky nu a pu_ 
tu t câştiga. Partida a continua t a stfel: 

\ . 
47. Tb7+ , Rf3 48. Ta7 , Re5 ! 49. Ta5 .. 

T.d2-f 50. Rf3. Td3 + 51 Re2 

De.că. 51. Rg. a tunci 51... T d2 52. Rh2, 
a2 contlnu .II.od ca 10 partida. -

SI •.• Tb3 52. Rf2, T b2 + 53. &g3, Tb3 + 
54. RM, Tb2 55. Rb3, 82 56. d6+ 

După 56. g4, Rf4 a lbul este 1n ZUgl .. an. 



58 ... Kd6 : 57. g40, Refi! 58. 8g3, Hbi 
SI. Ta 8, Rb5 60. ha, RM 61. Rf4, Tc2 
12. Tb8+. Raa 63. Ta8+, Rb3 Remlzl. 

Şi totuşi albul putea câ.ştiga cum a arA.
ta t campionul Spaniei. Dr. Rey. cu 407. 
h3! Variantele posibile sunt următoarele : 

1. 47 ... Re7 48. Th6, Td5: 49. Ta6, Td3 
(49 ... Td2 + 50 . Rg3, a2 vezi IV) 50. M , 
Rd7 51. h5, Rc7 (51... Re7 52. g3, Rt7 53. 
Rg2 vezi III ) 52. g 4, Rb7 53. Ta4, Rb6 
54. h6, Th3 55. g5; Th5 56. Ta3:, Tg5: 
57. Th8 şi a~b câştiga.. II. 47 ... Rg6 48 . 
Te5, Rf6 49. Te6+, .Rr5 50. TR6, Re!' (50 ... 
Rf4 51. d6, Td2 + 52. Rgl, a2 53. R.h2, 
Re5 54. d7 etc.) 51. d6, Rc6 52. d7 +. 
Rd7: 53. h4, Rc7 54. g3, Rb7. 55. Ta4 . 
Rb6 56. ilS. Td5 57. Ta3:. Th5: 58. Tc3 
şi alb câ~tIgă ilI. 47 ... Rt6 48. d6! , Td6: 
49. Ta5 , Td3 (49 ... Td2+ 50. Rg3, a251. 
h4 etc,) 50. 114, Rg6 51. g3. Tb3 52: Rg2, 
Rt6 (52 ... Tb2+ 53. Rh3, Ta2 54. Rg4. TaI 
55. Ta6+. Rf7 56. Rg5. a2 57, g4!, Re? 
58. Ta7+. Re8 59. h5, tU8 60 h6 etc.) 
53. Rh3, Rh6 54. h5+. Rh6 55. Rh4, Tel 
56. Ta6+, Rh7 5']. g4, Rg7 58. h6+. Rl\7 
59. Rh5; Th3 + 60. Rg5 şI alb câştigA. 

I V. 47 ... a2 48. Th7+. Rt6 49. Ta'l. 
Td2 + 50. Rg3. ReS 51. Tas, T d3 + 52. 
Rg4 , Td2. 53. g3, Td4+ 54. Rh5, Td3 55. 
RM , Td2 56. g4 şi alb Câştigă . 

• 
La prIma vedere. poziţIa negrului pare 

eomplet plerduUl. Aceasta a tost de 8Jt-.. 



... 
tel şi pArerea multora dintre partlelpan ~ 
ţl1 turneului. Cu toate acestea, negrul are 
o apArare a cărei ide"e fundamentalA este 
urmAtoarea: 

B on darevscht 

Sm isl ov 
(Al X II-lea campton at al U .R .S.S. 1940 ) 

Albul poate câştiga n umai p r in îna in_ 
tarea şi transformarea plonului "a". Pen
tru a realiza aceastâ Inain tare el trebue 
sA mute mal cu rând sa u m ai târziu t ur 
n ul pen tru a libera dr um ul pionulul . 

Negrul atacă tot timpu l plonul din fl a nc. 
Din ,această cauză albul trebue să aper~ 
mai toti i plonul c u regele (pen t ru a pu
tea mu ta t urnul ) . In momentul când al· 
bul apăra plon ul cu regele, negrul Incepe 



,.. 
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115' dea şahurl eu turnul, IndepArteazA re
gele de pion şi Il atacA iar. Se naşte un 
cere viţlos din care nu existA eş)re ! 

Partida a cont1nuat : 
50 ... Tb4. 51. ReJ , Tc4. 52. &13, Tb4. 

53. R eJ, T/4 ! (Cel mal simplu . DacA. ne
grul ar ti Jucat. 53 ... Tg4 atunci mal târ
ziu când turnul a r fI dat şahuri t·ar fi 
lipsit cAmpul g7) . 54. Rb3 , Tf3 + ! (In
cepe serla şahurllor ). 55. Rc4, T/4 + . 56 . 
R cl5, Tb4 (Nu t rebue uitata. Ideea funda
menta lA a apArărH negrUIU1. şahurll e sunt 
necesare numai pen tru a IndepArta re
gele alb de pI on. DeaceJa ar 11 fost rAu . 
56., rf5 + ? 57. Re6, Ti4 . 58. aS şi a lbul 
t rebue să. cAştige . De ex. 58 .,. Ta 4. 59. 
Rd7, Ta1.- 60. R C7, Ta2, 61. Rb7, T a i 62. 
TaB etc. Sau 58 ... T e4 + 59 . R d6, Td4 + 
60. Re6 , TC4+ 61. Rb5 şi câşti gA) . 

57. RC6, T f 4 58. R el?, Td4+ 59. Rc7. 
TI4 60. a5, Ti 5! 61. R ri7, Td5-f" 62. Re7. 
Te5 + 63. Ri6, T c5 64. TaB, Td5 65. a6. 
T d6 + 66. Re7. T h6: 67. RI7 (67. 87, T a 6 
remiZă). 67 ... Tb6 6B . T a7, Rh6 69. RiB. 
T b8+ 70. Re7, Tb 6 71 , R ea, Rg6 72. Rd8, 
'r16 73. R eB remfzll . 

Albul n u poate muta turn ul de pe co
loan a "a". După 73 .. . T f8 + 74, Re7, Tf7 + ' 
75. R b6, T f6 + 76 ,~ Rb 5, T f 5+ 77. Rb4 , 
T f6 ! 78. Ta8, Rg71 se aju n ge la o pOZiţie 
teoretică 1n care n u se ' poate câşti ga din 
cauza atacurilo r din f la n c, 
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FiuaJe de lu rn uri ş i ptese minore

M'lllner·BaTTY 

Alehtn 
Ma rgate 1938 

. Albul n'a obţinu t cine şti e ce In mijlocul 
de pa.rtidă.. In finalul care u rmeaza, Insa , 
Alehln joacă cu o forţă. şi o preciZie ui
mitoare desfăşurând toate posibilltlţtJe 
de care dispune, 

Realizarea câştigului În acest rinal este 
un adevărat tur de forţă plin de invâţă. 
minte pentru acei cari vor să joace bln c' 
şah. 

26 "_. Nb4 27. Nbti: , Tb2 2S. Ng5!! 
O mutare foarte tare. Albul organizeazA 

cu mijloace nelnsemnate atacul asupra. 
regelui adver.". 



~8 ... Ta2: 29. Nf6 . g5 

Pentru a se apAra de mat. 

30. NeS:, NeS! 
Şi negrul joacă foarte bine. _ 

26' 

Este .mult mal important ca figurlle 
albe să fie ocupate prin ameninţări decăt 
sA se ia imediat plonul b3 CR.r~ nu ooate 
scăpa . 

~2. "Tf6, Ne7 32. Tc6, f5. 

Se 'amenlnţa 33. Tc8 + , Rh7 34. Te7, 
Nb4 35. Tf7: + urmat de Tf3. 

33. Tc7, RfS 34. Nd4! 

Foarte fin j ucat. Dacă acum 34 ... . a4 
atunci 35.ba: , Ta4 : 36. Nc5!. NC5: 37. 
Tc5: şi pionii negri cao. 

34 ..• Re8 35. T a7, g4 36. Nb6, Nb4 37. 
M, e. p. 38 . Rh3:, Ta3 39. Rh4, Tb3: 
40. Td3. 
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Negrul s'a apArat pAna. aci foarte bine 

şi JuCa.nd 40, .. Ne7+ ar fi putut salva 
probabil parl1da, de ex. 41. Rh5, Tb5 42 . 
Rg6, Td5 -43. Ng5, Ng5: "44, Rg5:, TbS 45 . 
Ri6. Albul mai păstreazii. oarecari ~nse 
de ca.ştlg dar mult mai mici ca ln partidA. 

41. RgS, Td5 42. R(6!, Nc3 + 43. Rg6. 
Nb2 44. Ng5!, Nd4 4 i. Te7 +, RrS 46. Te6. 
Td7 47. Nh6+, Ng7 48. Ne4!, Td8 49. TaB. 
Ne3 sa, R fS: , Tc8 51. Nd6 + , Hg7 52. foi 
~i negrul cedeazil 

Capablallca 

Em . LaskeT 
A 10-a d in m atch , Havanna 1\12 1 

Capablanca realizeazA avantajul (pion! 
Izolaţi la b3 şi d4, poziţia mal bună .. 
figurilor) cu o tehnică exemplară : 



.. , 
] ... . Tb6! 2. Td3, Ta5! 

Acum turnul pAtrunde pe poziţia bunII. 
.,In spatele pionului Uber". 

3. B4 

DacA 3. Cc.3 atunci Tal + 4. Rh2, Tel 
6. b4, Te2 6. Rgl, Tb2 7. b5, Tb4. 

3 ... hg: 4. fg: 

Mai bine decAt 4. Rg3: la care urmeazll. 
4 ... TaI + 5. Rg2, Cd6 şi Tbl. 

4 .... Ta2 5. Ce3. Tc2 6. CdJ, Ce7. 

Calul se IndreaptA spre c5 de unde va 
ataca planul d4 oprind. In acelaş timp 
pianul " b". 

7. te3, Td+ 8. Rf2, Ce6 9. Cdl, T\oJ. 

DacA 9 ... Cb4 10. Td2, Tbl albul joacA. 
11 , Cb2! şi dacA. 11 ... Tb2 : atunc112. Tb2 :, 
Cd3 + 13. Re2, Cb2: 14. Rd2: şi albul r e
câştigA calul. 

10. Re2? 

Cel mal bIne ar fi fost 10. Ret (10. Re3. 
Cb4). CaS 11. Rd2!, Tb3 : 12, Tb3: şi a lbul 
s'ar mai fi putut apăra . 

10 .... Tb3: 11. Rel, Tb4 12. Ce3, Cel 
13. Ce2, Cf'5 + ]3. Rf2, 85 15. ,4t Cd1 
U . Cd, Ce4+. 



Figurile llegre stau mult ma l bine de
cAt cele albe. 

17. RII , Tb l + 18. Rg2, Tb2+ 19. RtI , 
Tf2+ 20. ReI, Ta2 21. RU . 

Dacă 21. Cf3 a tunci 21.. . Cf2 iar la 21 
Ce3 , Ta I + 22. Td l , Tdl: + 23. Rd l , Cf2 +: 

21.. .. Rg7 :{2. Te3, Rg6 23. T d3, f6 21. 
Te3 

Nu merge 24. Tb3 sa u Tf3 din cauza 
Cd2+ iar la 24. TdI , Cg3+ 25. ReI , Tg2! 
Albul este aproape In zugzwang. 

24 .. .. Rf7 25. Td3, Re7 26. Te3, Rd 6 27. 
Td3, T[2+ 28. ReI , Tg2 29. RfI , Ta2 30. 
Te3, e5 31. Td4, ed: 32. Td4 : 

Dacă 32. Ce2, Td2 33. Td4:, Cg3 + 
32 ... Rc5 33. Tdl, d4 34. Tel +, Rd 5 şi 

Albul cedează. 

Fina le de Dame 

Aceste !Inale sunt cele mft i grele pen
tru jocul practic .. NumArul ma re de con
tinuArl posibile la fieca re mu tare, cum 
şi pericolul mereu prezent a l şah ului e 
tern fac foarte dt:r1cl1a. calcularea varian
telor, Ne vom limita să dAm un exemplu 
din Jocul practic care demonstreazA des
tui de clar felul cum trebue jucate a 
ceste finale. 



A/ehin 

Keres 
Dresda 1936 

". 

Pozi~la pare la prima vedere egală. In 
realitate negrul este In avantaj datorită 
faptului că albul nu poate accepta schim
bul Dameior căci fimhll de. pionl este 
ea.şUgat de negru. 

DacA. acest avantaj este sau nu sufi
cient pentru câştig Impotriva ' celei mal 
bune apărări, rămâne o chestiune la care 
este foarte greu de răspuns. 

Partida o. continuat: 

36. b3 
Nu merge 26. e5 din cauzA 26 ... f3! 27. 

g3. Dc2 28. of2, Oei + 29. otl, LIl: +. 
urmat de 30., . de: sau 7, Df2, Dbl + 28. 
DU, t2:+.' 29. Rf2: , Db2::+. şi 30 ... DeG: 



'66 
26 ... Dh5! 27. Od3 

ImpiedicA pătrunderea damel, Mal rAu 
ar ti fost 27, Dd2 din cauza 27". DeS. 

27... Rn 28. g3 

Pentru a scApa de plonul supArAtor 14, 
Finalul de piont după 28. D1'3, 01'3: 29. 
gt:, R1'6 este pierdut. de alb, de ex, 30. 
Rg2, h5, 31. h4, Re5 32. R1'2, Rd4 33. 
Re2, Rea urmat de a5, 

28 .. , fg: 29. hg:, Re7! 

Planul negrulul este sa. limiteze cât 
mai mult sfera de acţiune a Dame! albe . 

• Prima etapa. este ocuparea câmpuiui e5. 

30. Rg2 

La 30 , Dd~ ar fi urmat 30 .. , Dg5! 31. 
Rg2, h5 In favoarea negrulu1. Finalul de 
plonl dupa. 30, .. DeS 31. De5: , de : 32, b4 
nu mal este pierdut de alb. 

30 .. .. DeS 31. Of3. h5! 32. Rha 
I 

La 32. 01'4 urma 32 .. , DrG! 

32 .... g6 33: Df4 

Pentru a specula slăbiciunea câmpului 
h6. Schimbul reglnelor !le la 14 !le la e5 
f',ste favorabil albuluJ. 

GreşIt ar fi fost Insă 33. R'4, hg: + 34. 
Og4:. D15+ 35. Dh5:, gh: şi finalul de 
pion! e cAştlgo.t de negru. 



.... 
33 ... DIS 3<. Dh6 

Dupa. aceasta s'ar pArea eA albul El 
otiţtnut un cont ra joc suficien t 

34 .• .. Rf7! 

Acum negrul a re de când sA. gonească 

Dama a lba. dela h6 după care să joace
Rg7. La 35. Dh7? urmează D.lt7 

35. Rg2 

Nu se vede ceva m al bun, DaciL 35, 83 
atun ci li ... Dfl + 36, Rh 2, De2 + 37. Rh3 
De4 : 38, Dh7 + , Re8 etc 

3S ... Db2+ 36. Rha 

Nu 36, Rf3 , Dc3 + ' 37, Rf2, Dc2 + a8~ 
RfS, Dd3 + 39, Rf2, De4: etc. 

36 ... D at ! 



AtacA.nd in acel aş timp la hl şi a2, 
negr ul forţează. retragerea Damel albe 

37. Df4+, Rg7 38. Df3, D{6 39. De2. 
Rh6 40. Rg2 , gS 41. M, DeS 

Nu merge 41... h4 42. gh, gh: 43. Og4 , 
Og5 44. Rh3! , Og4: + 45. Rg4: , Rg4 46. 
RM:, RfB 47. Rg4, Re5 48. Rf3. Rd4 49 . 
Rf4, Rc4: 50. R15 remiză. 

42. Df3 , Rg6 43. g4 ? 

O mutare slabâ care u şurează jocul 
negruluJ. Mult mai bine al' fi tost, cum 
a aratat Grlgoriev, 43. a"J şI dacA. 43 ... 
'14 1 atunci 44. Dt4! şi negrul nu poate 
CâŞtiga n ici finalul de plonl, niCi cel de 
Dame. 
După 43 .. , Db2 + 44. Rgl , OfB jocul 

albului ar 11 fost mal uşor ca In partidA. 

43 .... hg: 44. Dg4:, Db2 + 45. Rf3, 083 + 
46. Re2, D82:+ 47. Rda . Db3 + 48. Jţd4. 
Dh2 + 49. Rd3, Df6 

Acum negrul are un pion In pluS şi un 
pion liber. Cu toate acestea câştlgul este 
foa rte greu . 

50. b5 
ImpiedicA a7.85 ceiace ar ti creJat un 

.nou pion liber. 

50 ••.. DU 51. De6 + Rh5 52. Dh3+ . 
Dh4 53. Df3+. Dg4 54. Df7, Rh" 55. 
0.7', Df3+ 56. Rd4, Df6+ 57. Rd3, ... 



58. Dh1+. R~5 59. 0 28 + '. IU4 60. De fi,. 
R.e5. 

proDabll iniţial negr ul avea de gănd 

sA toace 60, .. DeS dar a observat In ul
timul moment cA dupA 61. ,Df7 +. R g3 
62. Da7 : victoria este lndoelnlcA. Daci 
acum 61. Dg8+, Dg6 62. Dd8 +. R t f şi 
CâŞtlgu l este destul de cla r . 

U e5 

Singura posiblHtate de a incu rCa jocul. 

61 De!}, 62. De5:, de: 63, Re4 , RfS 64 . 
Re3, Rf5 65. R f2. e4 66, Re 2, g3 67. Re3. 
Rg4. 

Negrul putea câştiga cum a aratat. 
Orlgoriev, ş i ClI 67 ... Re5 68. Re2, Rd6 
69. Re3. Re7 70. Re2, Rb7 71. Re3, aS 
72. ba: , Ra6: 73. Re2, Rb7 73. Re3, R c7 
75. Re2 Rd6 76. Re3. b5 şi negrul câ.ştigA . 

68. d6, g2 69. Rf2, Rh3 10. d7, e3+' 
11. RI3, gl D 72. 11 8 D, Df2 + 73. Ref ,. 
e2 14. Dd7+, Rg2 75. Og4 + . Rn ş i .I~ 
h ul cedează. 

Ava nta jul calităţi i 

Prin "calitate" se lnţeler,c a avea un 
turn pentru o piesa. minoră, (un nebun 
sau un cal) . O regula. clasi ca spune: 
"avantajul cal1tAţH decide partida dacA. 
mal sunt ploni pe tabla.". Aceasta nu 
este totdeauna exact. Totul de t In de de 



~ .. 
cele mal multe ori de p02lţle. Realiza_ 
rea avantajulu! callt.aţll este de multe ori 
foarte greu, dacă nu chiar lrnJ,"oslbU. 

Exemplul urmator este foarte Jnstruc
tlv şi arata cum trebue condus atacul ,1 
apArare In asemellea cazuri 

Ragozin 

E1Il. Lasker 
Moscova 1936 

Negrul are calitatea pentru un pion. 
Realizarea avantaJulu! este grea cAci 
flancul Damel este foarte slab. Albul 
ameninţa cu manevra: Nd3, Rf2-e!t
d4, urmat de c4 dupA. care câştIgul este 
Imposibil. 

31. Nd3, Rg7 32, Rf2, Rf6 33 Rea. Ke5 r 
34. g51 



2'! t 

Excele nt juca t. Flanc ul rege lui este 
acum p a ralizat şi pentru a-l debloca ne_ 
grul va fi s Uit sA s clmbe ptonl celar.e 
nu poate fi decit In fa voarea a lbului. 

34 ... Rd6 35. h4, h6 ? 

Da. a lbu lui şanse foa rte bune de reml ... 
tiA.. T rebuia Ju cat 35 ... Te5 + şi dacA 36. 
Rd4 , T e l . 

36. g b :, Tb5 37. g3. Th6: 38. d , Tb5 
39. c=b : ? 

ACi a lbu l ar fi putu t forţa remiza cu 
39. b4! , de ex . 39 ... T e5 + 40. Rt 4, t 6 
41. cb : ,' a b : 42. h 5, gh : 43 . Nf5 : , Tel 
44. Ng6, Rd 5 45. Nh5 : . T a l 46. Nf7 +' 
urmat de NeS . . . 

39 ... ab : 40. b3, Te5 + 41. Rf4, Td5 
42. Ne4 , Td2 43. g4. Ta2 '44. h5 . Ta3! 
4$. b4 . 

Aci Capabla n ca a recomandat 45. hg:~ 
fg : 46. Nc2, T a 2 47. Nd3!, b4 48. R g5 
cu m a r i şanse de remIza.. 

Rabinovici a a rMat ca. totuşi n egrul 
cAştlga.: 48 ... Tb2 49. Ne4, T g2 I 50. Nd3. 
T g3 51. Ne2, Re7! 52, R f4, T c3 53 . Ndl . 
Tc5 54. g5, T f5 + 55. Rg4, T tJ 56. Nf3. 
T b2 57 . Nd5, Rd6 58. Nr7, Td2 + 59. 
Rh4 , Re5 60. Ng.: , R t4 şi câştigă ' 

45 .•.. f5 ! 

Foa r te bin e. Pănă la stârşH Ragozin 
joaca. pa r tlda excelen t. 
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Dr. Alehln arată In cartea sa "Cele 
mai bune parLide ale mele 1924-1927" că 
planul negrului constă In. mărirea puterii 
de acţiune a celor două figuri ale sale 
şi in crearea de slăbiciuni In poziţia de 
pion! a adversaruluI. "Nu am văzut nicio
dată-spune Dr. Alehin-UJl final de acest 
fel In literatura şahisUi. şi m'am aşteptat 
1ntr'0 oarecare măsură, ca adversarul meu 
sA găseascA o poziţie de apărare satlsfă
t!i.Lo (re" 

39. h4 

Este greu de arătat In mod exact ce 
trebue sa. facă albul. Este _ InsA. clar că. 
plon11 nu trebuiau mutaţi decât de nevoe 
sau tn cazul câ::d ar 1'1 putut 1'1 schim
baţi ImedIat. 

Acum regele alb are două puncte oe 
aparat: g2 şi h4. 

39 .. .• Re7 40. Ce4, h6 41. Cf2, Re6 42. 
Cd3, Rf5 43. Cf4, Ta4 44. Cd3, T d 45. 
C f2, Tc6 45. Cb3, ReS 

Acum negrul ameninţă să-şi aducA re· 
gele la 1'1, de ex. 47. Cf4, Rd4 48. Rf2, 
T <::2 + 49. Rg3, Re3 50. Cd5+. Rea 51. 
Cf4+. R!l după care negrul s'ar fi strA.
dult prin zugzwang sA. ocu pe punctul 1'2. 
Abia dupA aceasta s'ar 1'1 Inceput alte 0-

peraţtt pentru a obţine câşt1gul. Mutarea 
următoare a atbulu! dă. negi"ulul n oi pu
ti.o ~e de a tac. .. 
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47. b5 ?, Te2 48. C14, Td2! 41. C.! 
Rd4 5U. Cf ... Re3 51. Ce6. 

Dacă ~l. e ha a tunc151... Ta2 ! 62.0f4, 
T a5 şi câştigă plonul hS. , 

51 .... 'rd 5 52. f4 

Dac! 52 R h4 atunci 52 .. . Te5! 53 . 01'7 :. 
T g5 u rmat de T g2 : etc. 

52 ... Tf5 ! 

P lonul " r·· este mai important deci' 
plonul .. h" car e va ti luat mal târziu, 

53. Rg4 , T(6! 

lmpiedlcă. pe a lb să. pace g3. 

54. f 5, Tf7 

Negrul p utea câştiga mal repede cu 
54 ... Re4 . 55. Og7: , TI? : 56. Oe6 (sau 56. 
CeS, R e5 !) 56 .. . T f5: 57 . g3, Te5 58 . CI4 , 
T g5+ 59. Rh4 , RI3 şi câştigA. . 

SS. g3 

Grăbeşte sfârşitul. DupA. 55. Od81, Tt6 
Sti. Ce6 prin Re 4! negrul ar fi Intrat In 
var ianta a rAtaU. mai sus . 

5 .. . Re4 56. Cc5.+, Rd4' 57. Cb3;t- , Rei 

" albul cedeaza. 

- 8FA RS!T ~ 




