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Biblioteca pentru Tofi

Sprijinitd de numerosii sii cetitori si in-
curajati de tofi oamenii de bine cari apre-
ciaza inalta ei menire culturali, «Biblio-
teca pentru toti» isi urmeazi drumul ce
_si-a croit si continud a publica s#ptima-
nal opere ?ilerare, stiinpgce, pedagogice si
de populanzare, scrise de cei mai de sea-
méa scriitori romani si striini.

Prin varietatea lucririlor publicate si
prin eftinidtatea volumelor sale, biblioteca
aceasta a izbutit sa-si castige, an cu an,
paturi tot mai largi de cetitori, asa in cat
astézi ea se giseste introdusd in toate cla-
sele sociale. Toti o citesc: de la scolarul
care buchiseste incantat poveshle si isto-
rioarele pentru copii, pana la omul cult,
care reciteste in traducere roméneasci vre-
o celebrd operd literard striini, sau cauti
a se pune in contact sufletesc cu marii
nostri scriitori nationali, ale ciror opere
s’au puhhcat ori se vor publicA aproape
toate in «Bibliofeca pentru tofi».
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EXPLICATII

1. Piesele,

Sahul se joacd pe o masd sau o tableta de sah
impértitd in 64 de cAmpuri, alternativ albe si ne-
gre. Masa se ageazd intotdeauna aga, incat la
dreapta sid fie un camp alb. Fiecare jucétor dis-
pune de 16 piese, dintre cari 8 sunt pioni, iar 8
ofiteri.

Pionii sunt :

T |
) 1. Un rege. R
W 2. 0 regini sau dama. WY
Ll 3. Dous turnuri. E
&7\ 4. Dol cai. A
X 5. Doi nebuni. X
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2. Asezarea pieselor.

Inainte de-a incepe partida, se hotérisgte prin
sorti cine are si joace cu piesele albe, fiindeéa
intotdeauna incepe Albul.

Piesele se ageaza in chipul urmitor :
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Alb.

Regele alb sta intotdeauna pe un camp ne-
gru, Regele negru in totdeauna pe un c¢dmp alb.
Regina albd intotdeauna pe un cimp alb. Re-
gin neagrd pe un camp negru, De aici vorba:
Reana regit colorem.
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len

Pentru a putea indica trasiturile ce se fac, li-
niile perpendiculare dela stinga la dreapta se
inseamnd cu litere, liniile orizontale, de jos in
8u8, cu numere.

3. Miscarea pieselor,

Pionii se migca numai inainte. Ofilerii se pot
migea inainte, indéirdt si in lituri. Daca in calea
lor se giiseste o piesd contrard, au dreptul s'o
ia, inlocuind-o pe acelag cimp.

Turnul (T) se miscd in directie perpendicu-
lard si orizontald in toate laturile. Un turn care
std pe cimpul e 4 se poate duce pe toate cim-
purile insemnate cu numere.
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Dacd, insd, pe campul e 2, se afld un pion alb,
nu se poate duce decat pand pe cdmpul e 3. Daca
pe e 2 se afld un pion negru, il poate lua si-i
ocupd locul.

Nebunul (N) se migcd pe liniile de-a curme-
zigul mesei. Fiecare jucitor are doi nebuni, din-
tre cari unul std pe alb, celilalt pe negru.
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Un nebun care std pe e 4 se poate duce pe
toate campurile insemnate. Dacd pe unul dintre
aceste campuri, spre pildd g 6, se afld o piesd
albd, in direcfia aceasta se poate duce numai
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pdnd pe cédmpul f 5. O piesd contrard, ce s’ar
afla pe g 6, o poate /ua gi inlocui.

Regina sau Dama (D) intruneste migeérile Tur-
nului gi ale Nebunului i se miged, in linie dreapti,
in toate directiile, perpendicular gi orizontal sau
de-acurmezigul.

Calul (C) sare de pe un camp alb intotdeauna
pe unul negru. Dela e 4, un cal alb poate siri
pe campurile insemnate cu numere, chiar cind
pe cimpurile intermediare se afld alte figur;.

1 b ¢ de o

Regele (R) se miged in toate directiile, dar nu
poate face decdt un pas odati. E de insemnat
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| cd nu poate merge pe un camp unde ar putea fi

i luat de o piesd contrard (vezi mai la vale).

4. Miscarea pionilor.

Pionul se migcd in linie dreaptd cite un pas,
dar numai fnainte. Din punctul de plecare (linia
a 2-a pentru Alb, a 7-a pentru Negru), poate

a h &= "d e h
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si facd deodatd gi doi pagi. Poate sa ia o piesa
contrardi ce sti de-a curmezigul, de-a dreapta



Jocul de Sah 9

sau de-a stdnga rnaintea lui. Un pion alb de pe
e 4 poate sid meargi pe e 5, dacd acest cimp e
liber, si poate sd ia o piesd contrard ce ar sta
ped 5 sau f 5. Un pion alb de pe e 2 poate sa
se miste, dacd campurile e 3 si e 4 sunt libere,
pe e 3 sau de-a dreptul pe e 4.

Dacié un pion, facind deodata doi pasi, trece
pe ldnga un pion contrar, pionul acesta are drep-
tul si-l1 ia, ca §i cdnd ar fi fdcut un singur pas.
Acest drept de a lua ,en passant® il are numai
pionul §i numai imediat dupd miscarea de doi
pagi a pionului.

Dacii, avind pozitia de sus, pionul alb e 2
se duce pe e 4, pionul negru d 4 are dreptul
sd-1 ia gi sd-l1 inlocuiased, asezdndu-se pe e 3.
De asemenea poate fi luat pionul negru f 7 daca
se duce pe f 5, pundndu-se pionul alb g 5 pe f 6.

Daed, in cursul jocului, un pion ajunge in li-
nia in care stau ofiterii contrari (pentru alb li-
nia 8, pentru negru linia 1 orizontald) se poate
schimba intr'un ofiter oarecare, dupa alegerea
jucdtorului, al ciarui pion a ajuns in linia ofife-
rilor contrari. Jucitorul poate si-gi schimbe pio-
nul in orice figurd, indiferent dacid mai are sau
nu astfel de figuri. Poate sa gi-o schimbe in
Regind, Turn, Nebun, ete., chiar §i dacd are incd
Regina sa sau cele doua Turnuri gi cei doi Ne-
buni gi Cai.
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5. Atac si sah.

O piesd afacd o altid piesd, dacd face o trisa-
turd de asa fel incét cu trisdtura urmditoare sé ia
piesa contrard, dacd adversarul n’o poate apira.
Atacul asupra Regelui se numegte «gah» sgi tre-
bue intotdeauna anuntat: «Sah la Rege».

Jucdtorul al cdrui Rege e «in gah», se poate
apdra in 3 feluri, dupd imprejurdri : 1) sau ia
piesa contrard care ii d4 gah; 2) sau pune in ca-
lea piesei contrare una dintre piesele sale, sau
3) face o migcare cu Regele

Bl L 11
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. In pozifia de sus Albul poate, spre pildéd, si

meargd cu Regina de pe ¢ 4 pe ¢ 5, dind Re-
gelui negru gah (D ¢ 4—c¢ 54). Negru poate
acum sd ia Regina albd prin pionul 46, san
poate sd meargd cu regele siu pe e 2. Pe alt
cdmp nu se poate duce fiindcd ar sta «in gah».
Regina albd poate da sah gi dacd se duce de
pe ¢ 4 pe e 6. Negrul se poate apidra punand
Calul ¢ 3 in calea Reginei, pe e 4.

6. Mat si Pat,

Dacd Regele care a fost atacat nu se poate
apdra in nici unul din aceste trei chipuri e mat
gi jucdtorul a pierdut partida

g8 > ¢ gk

%’/
€ %
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In pozitia de sus, Albul poate sia dea mat
mergind cu Regina de pe f 5 la d 5.

Dacid un Rege, fird sd fie in sah, e silit sd
facid o triasaturd, fiindcd nu poate trage cu mici
una dintre celelalte piese, si nu poate sa tragi
nici el fiard sia nu ajungd in gah — ajunge pat
gi partida n’a casgtigat-o nici unul dintre juecitori.

PN T T e T |

1

In pozifia aceasta, daci Negru ar fi sa tragi,
Regele lui e pat, fiindea nici una dintre piesele
negre nu poate sd se miste si nici Regele negru
nu se poate migea fdrd sd nu ajungd in gah.
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7. Rocada.

Fiecare dintre jucidtori poate si faci, odata
intr'o partidd, o trdsaturd care e combinatia
migcdrii acelor doi ofiferi: a Regelui gi a Tur-
nului. Triasatura aceasta se numeste Rocada.

TR T LA SO B W

7

G,
2

Rocada se face schimbandu-se pozitia Regelui
si a Turnului, Améndoi jucitorii pot sd rocheze
in doud directii: spre a si spre . Alb poate
roca spre a, punind Regele ¢ 1 pe ¢ 1 gi Tur-
nul @1 pe d 1; sau poate roca spre h, punind
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Regele e 1 pe g 1 si Turnul 2 1 pe f 1. Tot aga
rocheazi §i Negru. Rocada spre a se numegte ro-
cada mare; spre h, se numegte rocada micd.

C oy = T ST T PR R e

Rocada nu se poate face: 1) dacd intre Rege
si Turn se afli o piesi; 2) dacd Regele sau
Turnul au ficut deja o trisidturd; 3) dacid Re-
gele e in sah (in contra sahului nu te poti apdra
prin rocadd); 4) dacd Regele ar trece peste un
camp atacat prin o piesd contrard ; sau 5) daci
Regele ajunge, prin rocadd, in gah. In pozitia
urmitoare nu poate roca nici Alb nici Negru.
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Alb nu poate roca nici spre a nici spre h,
fiinded Calul e 3 atacd campurile d 1 si f 1.
Negru nu poate roca spre a fiinded pe ¢ 8 sti
o piesd ; nu poate roci nici spre h, fiinded Re-
gele trebue sii treacd peste un camp (f 8) ata-
cal de Nebunul a 3.

f [ h

5’?///4" 7 i ,I
/’:%L |

Alb.

8. Remis.

Nu intotdeauna se poate da mat in cursul
jocului. Dacd nici unul dintre jueitori nu e in
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stare si-1 facdl pe celilalt mat, partida se intre-
rupe (remis). Partida e remisd:

1. Daca nici unul dintre jucitori n'are forte
de ajuns pentru a da mat. Spre pildd, daca
ambii juedtori au ridmas numai cu Regele, sau
daca unul dintre jucatori are numai Regele, iar
celdlalt pe lingd Rege numai un Cal sau un
Nebun.,

5
.

7
7 Z

L

2. Dacd unul dintre jucitori sileste pe adver-
sar sd facd aceleagi trdsidturi prin «gah etern».
In pozitia aceasta, spre pildd, Negru e mai
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tare gi ar trebui sd castige partida. Alb, insa,
dd gah pe f 8 si Regele Negru nu se poate duce
decdt pe h 7. Alb dd acum sah pe f7 si Re-
gele trebue si se duci pe h 8, cdci alt loc nu
are. Albul continui trdsdturile de mai nainte i
Negru n’ajunge si-si validiteze preponderania.
3. Daci unul dintre jucitori dispune de fortele
necesare pentru a da mat, dar nu gfie si-1 dea.
4, Dacd unul dintre Regi e pat.

9. Explicatia semnelor,

R inseamnd Rege

D » Regind (dami)
T » Turn

N » Nebun

C » Cal

Spre pildd, € ¢ 1—f3 inseamnd : Calul care
* std pe g1 se duce pe f3. Pionii se inseamni
numai cu indiecatia campurilor: e 2—e 4 in-
seamnd : pionul e 2 se duce pe e 4.

< inseamnd ia. C g 1{ N f 3 inseamn4 : Calul
(alb) care std pe g 1 ia Nebunul (negru) care
std pe f3.

Rocada cea micd, spre h se inseamni cu

0—0,
Rocada mare, spre a, cu
0—0—0.

«Sahul» se inseamnd cu -

- Dac un pion a ajuns in linia 8-a sau 1-a si
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se schimbd intr'un ofiter, numele ofiferului se
pune in urmé. Spre pild4, ¢ 7— ¢ 8 D inseamni:
pionul ¢ 7 se duce pe ¢ 8 gi se preface in
Regind.

b7Xa8 C inseamnd: pionul b7 ia a 8 si
se preface in Cal

(1) inseamnd trdsdturd bund. (?) inseamni
trdsaturd nefavorabila.



DESCHIDEREA PARTIDELOR

Jucadtorul trebue si dea o deosebitd atentiune
inceputului partidei, cdci de primele migcéiri atdrnd
de multe ori succesul sau nesuccesul.

Cel mai obignuit mod de a deschide partida,
este mutarea cu doui pagi a pionului din fata
regelui, adicd: e2 —e 4, la care Negru rispunde
cu e7-eb. Toate partidele cari incep asa, se
nuwmesc jocuri deschise; cele cari incep cu alte
migedri se numese jocuri inchise.

Jocuri deschise

Jocul calului.

1. e 2—84 ; 1.e 7—e 5
2o Cg 1=1"8
Réspunsul cel mai favorabil, pentru negru, e
Cb8—c 6 sau 2.d7-d6si2 Cg 8—f 86,
un contra-atac asupra pionului e 4.
Foarte nefavorabil e 2 f 7 -f 6. Anume:

2. f 7T—f 6.
3. C. f 3Xe 5. Albul igi jertfegte calul, dar
cu profit. 3. f 6Xe 5. Mai

bine ar fi 3. D d 8 e 7 (vezi 1).

4, Dd 1—h 5+ 4, Re8—e 7. Daci
Negru ar trage 4. g 7—g 6, Albul cagtigd turnul
h 8 prin 5, Dh 5xeb5 -} .

5. D h 5Xe 5+ 5. Re 7—f 7
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6. Nfi1—c 4+ 6. R
poate mai favorabil pentru Negru 6.
pentru a deschide calea Nebunului

7.D e 5—f 5+ 7. R g

8.d2 d4+ (delaNc1)8. g 7—¢g
mai bund apdirare.

9. h 2 h 4. Albul ameninti cu un sah
dublu: h 4>(g 5-+ si linia h este liberd pentru
turnul h 1, 9R h 6-g 7. Daca
Negrul ar merge cu Regina pe e 7 sau f 6, Al-
bul céagtigi Regina prin 10. N ¢ 1Xg 5. La
9.D d 8—e 8, Albul rispunde cu 10. D f 5 {g5+
gi mat. La 9.d 7-d 6 Albul ridspunde cu
10.Nc1Xgb+i11.Df5 g5 sauf 7 si mat.

10. D f 5—f 7+ 10 REoL Fauhi6

11. H 4Xg 54 si mat.

f 7—g6. E
d7—d5,
c 8.
6 h 6.
5. Cea
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1.

In loc sé ia calul, e mai favorabild pentru Ne-
gru trasitura
S e N 3.Dd8—eT.
4. C e 5 f 3. Foarte rea ar fi trdsdtura
4. D d1—h 54 (vezi 2). 4. d 7—d 5. Mai
bine decit 4. D e 7>(e 4 -, ciici degi Negrul
recigtigd pionul pierdut, Albul rdspunde cu
5.Nf1—e2 gi are prilej si-gi aduci ofiferii in joe.

5.d 2—d 3 5. d 5 e 4

6. d 3<e 4 6. D e 7Xe 4+

7. Nif 1—e 2 7. Nc 8—e 6. Mai
bine decdt 7. N ¢ 8 —f 5.

8.0—0 8.Cb 8—d7,
pentru a putea face rocada lungi,

9. Tf1—e1 9.0-0—-0
gi jocul Albului e mai bine desfigurat.

2.
4, Dd1—h 5 e o trisdturd foarte gregitd.
4. g 7T—g 6
5. C e 5Xg 6 5. De 7Xe 4+ si

cégtigd calul g 6.
¥

Nefavorabild pentru Negru e si apirarea pio-
nului e 5 prin 2, D d 8—e 7 sau f 6, fiindca
se inchide calea Nebunului f 8 sau a Calului
g. 8. Nu e favorabila nici trasdtura 2, N f 8—d 6,
fiinded i se inchide calea pionului d 7 gi, prin
urmare, g§i calea Nebunului ¢ 1.
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1. e 2-—e 4 1.e 7—e 5
2.Cgi1—f 3 2. Nf 8—-dé
8. Nf1—c4 3.Cg8—-f£8@
4. d 2-d 4 (si ameninti cud 4<e 51
4. C £ 6Xe 4
5. d 4(e 5 5.Nd6 —e5. Or

unde s'ar retrage Nebunul, Albul trage.

6. D d 1—d 5. Albul amenin{d sd dea mat
pe f 7 gi atacd, in acelag timp, un Cal gi un
Nebun. 6. Nc 5Xf 2+

7. Re 1- e 2 gi Albul a cagtigat un ofiter.

*

Tot atdt de nefavorabil e pentru Negru

e e P LS
3. Nf1--c4. Nefavorabil ar fi 3. e 4 Xf5
(vezi 3).
3. f5Xed (v.4).
4. Cf3Xe 5 4. Dd8—gh
5. Ce 517 5. D g 6Xg 2
6. Th 1—1\1 6.d 7—d 5
7.Cf7Xh 8 7.d 5Xc 4
8. Dd1—h5+ 8.g7-g6
9. D hb5Xh 7 9. Nc8—e6
10. D h 7Xg 6+ 10. D g 2Xg 6
11. C h 8Xg 6 11. N f 8—d 6
12, d 2—d 3. Albul jertfegte un pion pen-
tru a se putel desfisura mai iute.
12. ¢ 4Xd 3
13. ¢ 2Xd 3 13 e 4Xd 3

14.Cb 1—e 3
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Alb,

14. C b 8—c 6
15, Nec1—f 4 15. N d 6Xf 4
16. C g 6Xf 4 si pozitia Albului e mai
favorabild,

3.

Nefavorabil e pentru Alb dupd
2. ) 2. f 7—£5
3. e 4Xf 5, precum se invedereazd din
urmétoarele trasaturi:
3.d 7—d 6 .
4.d 2—d 4. Pionul f 5 nu se poate apira prin
g 2—g 4, cdci Negrul rdspunde cu 5. h 7—h 5
gi-l cégtigd in mod favorabil.
' 4. e 5—e 4.
5. Ddil—e 2. 5. D d 8—e 7
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"h 3
9. N h 3Xg 4

Cf3—gh
g2-g4
10. C g 5—-e 6. Pionul nu poate si ia

pionul g 6 fiinded ar urma N ¢ 8 <g 4.

8. N £ %

6.
7

10. g 6xf 5

3

11. R e 8Xf 8 si
care nu se poate

Albul gi-a pierdut Nebunul g 4

11. C e 6Xf 8
nicderi retrage.
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Nefavorabil pentru Negru e dupéd

1. e 2—e 4 1.e 7—e 5

2. Cg 1 3... si atace pionul e 4 prin
2. d 7—d\b

3.e4Xd 5 3. e b—e 4 (sau

gi 3. D d 8)<d 5. Vezi 5).

4. Dd1 e2 4. D d 8—e 7.

5.Cf3 d 4 6. C g 8—f 6

6. Cb1—c 3, pentru a apira pionul d 5.
6. De 7T—e b

7. Cd 4—f 3. 7. De 5—e 7
8. C f 3—g 5 si atacd din nou pionul e 4.
Dacd Negru incearcd si-l1 apere prin
8 Nc8—1f5, ur-
meazi
9. D e 2—b 5+ si Albul are pozifie mai
favorabila.

5.

S 3. Dd8xd5s
4. Cb1—¢ 3 4. D b—e 6
5. N f 1- b 54 pentru a putea roca

5. Nc 8—d 7
6. 0=0 6. Nd 7Xb b
7.4C. 83X b 5 7..N 1 8—di 6
8. Tf1—el 8. f 7T—f 6, pentru a

se apdra impotriva 9. C f 3){e 5.

9.d2—d 4 9. a7—a®
10. d 4Xe 5 10. f 6Xe 5

11. C f 3){e 5. Negrul nu poate si ia nici
un cal, fird sid nu-gi piarzd Regina.
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Partida italiani.

(Giuoco piano).

Una dintre cele mai bune apériri o prezinta
«Partida italiand» :

1.e2-e 4 1. e 7—e b

2.Cgi1—1t 3 2.Cb 8—c 6

3. Nfl1—c 4 3. Nf8—-—cb

Varianta I.

4. ¢c2--¢3 4. C g 8—f 6. Nu
e rea nici trisdtura d 7—d 6 (vezi 1).

5.d 2-d4 5. e 5Xd 4

6. ¢ 3Xd 4 (sau 6.e 4—e 5 vezi 2).

6. N ¢ 5—b 4+
7. Nc1—d 2 (sau 7. Cb1—e¢ 3. Vezi 3).
7. N b 4Xd 2+

8. Cb1Xd2 8. d7-d5

9.e 4Xd 5 9.C£8Xd5

10Ddl—h3 10. Cc 6—e 7

11 11. 00

Partida e egali.
il

e 4. d 7—d 6

5.d 2—d 4 5. e 5Xd 4

6. ¢ 8Xd 4 6. Nc5 b 6. Nu
e favorabil: 6. N ¢ 5—b 4, fiindcd Albul ris-
punde cu 7. R e 1—f 1 gi amenin{d apoi cu
8.d4—d 5 9.Dd1—a 4 .
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7. C.b1—0'8 7. Nc8—g4

8. Nc4—b 5 8. Ng4Xf3

9. g 2Xt 8 si Albul are pozitie favorabild.
2.

6. e 4—e 5 6. d 7—d 5. Dacd

Negrul ar trage 6. C f 6 —e 4, Albul rdspunde
cu 7. N ¢ 4—d 5 si castigd calul

‘7. Ncec4—b H 7.Ct 6—e 4

B.¢c 3Xd 4 8. Nc5—b 6

9. 0—-0 9. 0--0

10.C b 1—¢ 3 10 £ 7—£ 6

11 e b <126 11, C e 4Xf 6

L '

7.Cb1l—c3 7. C f 6Xe 4, mai
bine decat 7. d 7—d 5.

8. 0--0 8. Nb4Xec 3

9 d 4—d 5 Cea mai bunid trasdtura.

oM oe e e D e

Alb,



9. Nec3—f 6
10. C ¢c 6—e 7

11. 0—0
14. Ce 7Xd 5

15, d 7—d 6
16. N ¢ 8—e 6

12. ¢ 7Xd 6
Partida e egali.

13.d 6 -d 5

Jean Dufresne
Varianta I1.

6
5

€
foarte des

0 9 o

SR
= 0 g
L0z

— ol od

E o continuare

3
-+
3.

H g o
a | |
[ S |
oy Bl
oOZ o

— odod

. e 7—e b
c 6

1
2.

Cb 8—
4, Cg 86 (sau,

3. Nf8—c5H
de favorabil, d 7—d 6).

“Johnl-AlbGl- o bine des-

Varianta IlI.

jucata.
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5.d 2—d 4. 5. e 5Xd 4.
6. e 4—e b 6. d 7—d 5. Cel
mai bun ridspuns.

R

T

6.

5.

4.

3

2.

¥s

.-\“l.
Xt 6 7. d 5Xc 4.

7. e D

8. T f1—e 1. Nu e favorabil pentru Alb
8. f 6 Xg 7, fiinded urmeazi: T h 8—g 8, si
apoi la 9. Ne1-g b Dd8—d5; saula
9. Tfl1—e 1+, Ncb—e?T.

9. Cf3—g5 9. Dd8—d 5. Ar
fi gregit: 9. Dd8>f\f 6, fiindeca urmeaza 10.C g 5 X
e6gi 11. Dd 1—h 5+

10. C b 1—c 3 10. D d 5—f 5
11. C ¢ 3—c 4 11. N ¢ 5—b 6
12. £ 6Xg 7 12. Th 8—¢g 8
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13. g 2—g 4 13. Df 5—g 6

14. C g 5Xe 6 14. f 7Xe 6

15. N ¢ 1—g 5. Negrul poate sd ia pionul
g 7, dar pozitia lui e mai slabd.

Exemple practice.

— Partida 1, jucatd in Moscova, 1896. —

Alb — Steinitz Negru— Lasker.
1. e 2—e 4 1. e 7—e 5.

2. Grgl =153 2.Cb8—c 6
3. Nfl1—c 4 30NEB—cbH
4. ¢ 2—-¢ 3 4 Cg8—f6
5.d 2 -d 4 . e b)<d 4
6. ¢ 3<Xd 4 6. N¢ 5—b 4+
7.Cb1-¢3 7. C f 6<e 4
g 0=0 8. Nb 4Xc3
9. b 2xc.3 9.d 7—d 5. La

9. Ce4<c3 Albulrdspunde cu10. Dd 1—e 1+
10. Nc1—a 3. O jertfd foarte interesantd

i promititoare. Apdrarea lui Lasker a zd#dir-

nicit, ins#, exploatarea ei. 10. d 5Xc 4

e T KT e 1 LRt =10
12. C f 3—d 2 12, R'e 817
13. C d 2Xe 4 13. £ 5Xe 4

14. T e 1Xe 4

bine decat 14. D d 8 -d 5.

15.°D d 1—e 2

16. D e 2Xc¢ 4+

17. T e 4—e 3

14. Dd 8 —f 6. Mai
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Alb.

18. T a 1—e 1. Ar fi fost, poate, mai fa-
vorabil T e 3—g 3 +

18. T e 8Xe 3
19. T e 1Xe 3 19. h 7—h B
20. h 2—h 3 20. h5 —h4, O tri-

sdturd foarte buna.

21.d 4—-d b 21.Cc 6-e 5
22. D e 4Xe 7 22, Ce 5—d 3
23. De 7Xb 7 23. Nf b—ec 8
24. Db 7—c 6 24. D f 6<c 6
25. d 5c 6 25.Cd 31 4
26, T ¢ 3—e 7 26. a 7—a 6
27. ¢ 3—c 4 2. Rig 616
28. T e T—a 7 28. C f 4—d 3
29. Na3—e7+ 29. Rf 6 e 6
830. Ta 7—e¢ 7 30. Cd 3 -eb. Al-
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bul ameninti cu 31. N e 7x<h 4, ceeace acum
e cu neputin{s, fiinded Negrul ar rdspunde 31.
R e 6—-d 6.

31. N e 7—b 4 31. Th 8—¢g 8
32. Nb 4—e 7 32. g 7T—g b
33. c4—c B 33. Ce 5—1 7
34. t 2-f 3 3. Tg8-e8
35, R g 112 35. T e 8e 7
36. T ¢ 7Xec 8 36. Re 6—d 5
37.T ¢c 8—a 8 37.Cf 7—e 5
38. R f2—e 3 38. Ce 5<c 6
39. Re 3—d 2 39.a6—a b
40, T a 8-f 8 40. Te 7—e b
41. f 3—t 4 41. g 5Xf 4

42. T £ 8Xf 4 42. T e 4—h 5
43. Rd 2—e 3 43. C ¢ 6—e b
44. T f4-a 4 44, C e b—c¢ 4+

Albul se predd fiindedi nu mai poate impie-
dica turnul de a fi luat.

*

— Partida Il-a, jucati la Londra, 1899. —

Alb—Tschigorin Negru-—Teichmann
l.e2—ea4d 1.e7—ebd
2.Cg1—£f3 2.Cb8—e6
3.Nf1 -c4 3.Nf8—c5
4,.0—0 4.Cg8 f6
5.d2—d 4 5.eHXd4
6.ed—eb 6.d7—d5
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7.e 5Xf 6

8.Tf1—e 1}

9.Cf3—g5
10.Cb1—c3
11.Cc3--e4
12.f 6Xg 7
13.g2—g4
14.Cg5Xe 6

15,Ne1—gh

7.d5Xec 4

8 Nc8—eb
9.Dd8—d5
10.Dd5—f5
11.N¢e¢5—-b 6
12.Th8—g8
13.D f5—g 6
14, f7Xe 6

e oW e B No®

16.Dd1--f3

17.Ce 4—f£6-+

18.h2—h 4

19.C£6-—ed4+

20.h4—h5
21.Ngh—16

93.b2—b 3

15. T g 8Xg 7
16.e6—e 5

17.Re 8—f7
18.h7—h 6

19.Rf7—e6
20.Dg6—f7
21.Tg7—g8
22.Re 6—d 5 -
23.T g 8Xg 4+
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Negrul e pierdut fird putinti de sciépare.
24.D f 5Xg 4 24.Ta8—g8
25. b 3%c 4+ 25.R d 5Xc 4
26. N f 6—g 5. Negrul se di batut, cdei dupé

26, h 6Xg 5, urmeazi 27. D g 4— g 3, care e
_ decisivi.

Gambitul lui Evans

Dupd tréséturile :

1. e 2—e 4 1.e 7—e 5
2.Cg1—f£3 2. Cb8—c6
3. Nf1—c4 3. Nf 8—c5, Al-

bul are prilej s aducd o jertfi de pion pentru
a-gi puted desfiigura, mai cu inlesnire, ofiferii.
Jocul acesta se numegte «Gambitul lui Evans»,
numit dupd cdpitanul englez Evans, care pen-
tru intiiag datd l-a practicat.

4. b 2—b 4. Valoarea reald a acestei com-
binatii e foarte discutabili.

Varianta I.

d s N 4 Neb5-b 6

5. 0 - 0. Mai bine (vezia) 5. d 7—d 6
6.a2-ad 6.a7—a6éb

7. a 4—a 5 7. Nb6—a7
8. b4—-b 5 8. a6xXb 5
9. Nc 4Xb 5 9.Cg8—eT7
10. d 2—d 4 10. e 5Xd 4
16 L shad 4. 11. 0--0.

Pezifia e egali.
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4. N ¢ 5Xb 4.
5. Nb4—c 5, sau,

0'3

¢ 2-
tot atdt de bine, N b 4—a 5.

6. 0—0
7.d 2—b 4

8. c 3dxd4
Acestea sunt cele mai bune tridsdturi de des-

chidere. Pozitiile sunt egale.

& = 6 4 % o o e

Alb.
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O continuare bunéd e
9.d 4—d 5 (vezi b). 9. Cc 6—a 5. Mai
bine decdt 9. C ¢ 6-—e 5, fiinded Albul are
prilej sid-gi desfagure foriele.

10. Ne¢ 1—b 2 10. C g 8—e 7
11, N ¢ 4—d 3 Mai bine. 11.0—0
122.Cb 1 ¢ 3 12.Ce 7—g 6 ete.
b.
Biinrars 8. N ¢ 5—b 6.
9.Cb 1—c 3. 9.Cc6—a b
10 Nc1—g 5 10, £ 7—t 6
11. N g 5—f 4 11. C a 5Xc 4
12. D d 1—a 4} 12. D d 8-d 7
13. D a 4Xc 4 13. D d 717
14, C ¢ 3—d 5. Negrul e mai tare cuun
pion, dar pozitia ii este slabiti.

Exemple practice,
— Partida 3-a, jucati in Petersburg, 1891. —

Alb-Cigorin Negru-Steinitz

1. e2—e4 1. e7—ebH

2. Cg1—£3 2. Cb8—¢c6

3. Nfi1—c 4 3. Nf8—e5bH

4, b2—b 4 4. Neb5xXb 4
b.c2—c3 5. Nb4—ab

6. 0—0 6. Dd8—-f6

7. d2—d 4 7. Cg8-—h6. Stei-

nitz, in alte randuri, se apidra prin 7. C g 8—e 7.
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8. Ncl1—gh 8. Df6—d6
9.d4—d5 9, Cc6—d8

10. Dd1—a 4 10. Na5—b#6

11, Cb1—a 3 11.¢7—c 6

12. Ncd4—e 2 12, Nb6—c 7

13. Ca3-—-c4 13. Dd6—f£ 8

14. d5—-d 6 14, Ne¢7Xd 6. Dacit

Negrul ar fi tras 14. N ¢ 7—b 8, Albul raspundea
prin 15. Ngb--e7; nefavorabll pentru Negru
ar fi fost gi: 14. b7—b5; 15. d6Xc7.—Cd8--
e6. 16.Dad—b3.—b5Xc4. 17. Db3 b 8yi
Albul cagtigd un ofifer.

15. Cc4—Db 6 15. Ta8—b 8

16. Da4Xa 7 16.Cd8—eb

17. Ngb5—c1. O trasiturd foarte frumoa-
sd: Nebunul are sid ocupe locul a 3.

1 G b B =8
18, N¢1—a 3 18, ¢ 6—c 5
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27,

Tal-—d1 19. Cg8—f6
Ne2—c4 20. Nd6—=c 7
Cb6 -db 21, Ne7—d 6
Cf3—h4 22. C£6xd b
.Ch4—£5! 23. g 7—g 6
. Cf5Xde+ 24, Df8<d6
. Nc4Xd5b 25. Dd6-—¢c7
.Nd5Xe6 26. f 7<e 6
Na3xeb 27. Th8--a 8. Ne-

cru trebuie s jertfeascd calitatea, fiinded Albul
.menmta eu Neb5 -d6 sgi Turnul b8 nu era

¢ pdrat.

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
36.
36.
37.

38.

Da7 a8 s 98. De7<¢b
Da8—-a4d 29. Re8 -d8
Tdi—d 2 30. Rd8--¢7
Tfi—bi 31. Th8—d8
Tbl1—b5 32. Deb—c6
Dad—b 4 33. d7—d 6
a2—ad 34, Dc6 - e8
Tb5—b 6 35. DeB—f8
Db4—a b 36. d6—d 5
e 4Xd 5. Mai bine decit Tb 6e 6
37. Re7—b 8

d5-—-d6 Negru s’a predat.
*

Jocul celor doi cai.

Dupéa trasaturile :
1. e2--e4 1. e7—eb
2. Cg1—£3 2, Cb8—c6
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3. Nf1—ec¢ 4 Negrul poate sid atace pio-
nul e4 prin 3 CgB8 —f6. Jocul acesta se nu
megte jocul celor doi cai. Albul se apidrd m:i
favorabil prin

4 Cf3—gh 4. d7-d5

Varianta I.

5. edxdH b. Cf6<d5. Mei
bine e: Cc6—ab (vezi Var. II).

8. CgbXxt7 6. Re8Xf7.

7. Dd1 -f3+ Dama ataci Calul d5 si
Negrul trebue sd 1 apere cu Regele, aducdndu |
in mijlocul mesei de sah.

7. Rf7T—e6
8. Cb1—e¢ 3. Un nou atac asupra caluluid?
8. Ccb—e 7. Mei
bine. Nefavorabil ar fi: Ce6-—b4 (vezi a).

- % @ Ao N
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9. d2—d 4 9. ¢7—c 6 (vezid).
Negrul nu poate lua pionul d 4, fiinded Albul
rispunde cu 10. D f3—e 44 si cagtigd calul.

10. Ne1—g5 10. Re6—d 7
11. d4Xeb 11. Rd7—e8
12. 0—0—0 12, Ne8—e 6
13. Cc3Xd5 13. Ne63Xd5
14. Td1Xd5 14. ¢ 6Xd 5
15. Ne¢4 -b5+4 si castigi.
a.
Biu Vais 8.Ccb6—b4
9. Df3—e4 9. ¢ 7—c 6. Mai bine
10. d2—d 4 10.Dd8-d6
11..+2—14 11.b7—b 5
12. f4<e b 12.Dd 6—d 7
13. 0—0 i castigi
b.
9. LA, 9. h 7—h 86, pentru
a impiedeca 10. N¢ 1-g 5.
10. 0—0 10.¢ 7—c 6
11. T4 1—e1 11.Re 6—d 6
12.Tel1Xeb 12. C e 7—g 6. Daoa

Negrul trage C d 5 ¢ 3, Albul cagtigd prin
Negl—f4.

I'3%Cc 8Xdb 13.C g 6Xeb

4. d 47e 5+ 14 Rd 6—d 7

15. e 5 e 6+ gi cagtigi in cateva trasaturi,
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Varianta II.

Bl he, 5.C ¢c6—a b. Acea-
sta e continuarea cea mai buna.
6.d2—d3(saua) 6.h7 -h6

7 G BT O 7.e 5—e 4
8.Dd1—-e?2 8.Cabxecd
9.d38Xc4 9.Nf8—chH

10. h £—h 3, pentru a impiedica trasidtura
N ¢ 8— g 4 si a deschide o cale de retragere pen-

tru Calul f 3 pe h 2. 10.0—-0
11.Cf3—h 2 11.b7—b 5
12.Cb 1—e3 12. b 5<c 4
13.De2Xc 4 13.Dd8—-d6
14.Cc3—a 4 14.Nc5—-b 6

15.Ca4XxXb6 15.2a 7Xb 6
16.Dc4—c6 16 Dd6Xd5
17.Dc6Xd5 17.C£6Xd 5

Pozitia e egali.
a,
6. N c 4—b 5+ 6.c7—e 6
7.d5Xc6 7.b7Xc 6
8. Nb5—e2.Maibine.8. h 7—h 6
9.Cgb—f3 9.e5-ed

10.Cf 83—e 5 10.Dd8—d 4
11. f2--f4 11. N f 8—c¢ 5. Nefa-

vorabil e: e 4 Xf 3, fiinded urmeaza: 12.Ce 5 Xf 3.
12. Th1—f1 12.Ne5-—d 6 pen-

tru a impiedeca pierderea unui ofiter prin tri-
piturile 13, c2—c3 gi 14. b 2—b 4,
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13. ¢2—¢ 3 13. Dd4—b 6
14. b 2—Db 4 14. Cab—b 7
15. Cb1—a 3 15. Nc8—e 6
16. Ca3—c 4 16. Dk 6—c 7
17. Cc 4Xd 6+ 17. De 7Xd 6
18. Dd1—a4 18. Ne6-d 7
19. Nc1-—-a3 19. 0-—0
Pozitiile sunt egale.

Exemple practice.
Partida 4-a jucati la 1891.

Alb-Steiniiz Negru-Cigorin
1. e2—e 4 1. e7—e b
2. Cg1—£3 2. Cib8—c 6
3. Nf1—c4 3.Cg8—f6
4. Cf3-g5 4, d7—d 5
5. e4Xd b5 5. Ce6—ab
6. Nc4—bb5+ Bicli—c 6
7. d5Xe6 7. b7Xc 6
8. NbHh -e2 8. h7—h6
9. Cgb5—h3 9. Nf8—¢5H
10. d2—d 3 10. 0—0
11. Cb1—c¢ 3 11, Cf6—d 5
12. Cec3—a 4 12. Nc5—d#6
18. Ch3—g1 13. £ 7—f 5
' 14. ¢ 2—c3 14. Ne¢8—d7, pen-
lru a impiedeca Cg1- f 3.
15. d 3—d 4 15. e 5—e 4

16, ¢ 3—c4 16. Cdb—e 7
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17. Ca4—c3 17, Nidi7i—e'6
18. b2 -b 3 18. Nd 6—b 4
19. Nec1—b 2 19. £5--f4

¢ @B e @ 3=

20. Dd1——c 2 20. Dd8xXd4
21. Rel f1 21. f4—13
22, g2 X1 22, e 4 Xt 3
28. N e2<f 3 23. Ne6—f5
24. Cc3 -e4 24. Nf5Xe 4
25. Dc2—e2 25. Ne 4 xXf3

26. D e 2—e 6-+. Albul cigtigdi Dama, dat
combinafia lui Cigorin reuseste.

26. Rg8-h7
27. Nb2Xd 4 27. Nf3Xh1
28. De6—h 3 28. Ce7—15H
29. Nd4—eb 29, Ta8—e8

30. Neb—f 4 30. Cf6—d4
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31. Dh3—d 3+ 31. Nh1—e4!

32. Dd3xXd4 32. T8 Xf4

33. t2—f3 ~ 33. Te8—f8

34. Dd4a7 34. ¢ 6 c¢5. Regina
albd4 nu mai poate apidra flancul Regelui.

35. Da7-—-¢7 35. Cab--¢c6

36. a2—a 3 36. Tf4Xf3+!

37. Cg1Xf3 37. Tf8X {3+

38. Rf 1—g 1. Dacd trage: Rf1—e?2, ur-
meazd mat in doud trésaturi.
38. Nb4--d2 si

cgtig.
*
Partida Spaniold.
Jocul lui Lopez
1.e2 -e4 l.e7—eb
2.Cg1—£3 2.Cb8—c6

3. N f 1—b 5. Jocul acesta se numegte Jo-
cul lui Loper (un mare gahist spaniol, care pen-
tru intdia datd a analizat combinafia aceasta).

Varianta I.
l.e2—e4 1.e7—e b
2.Cg1—-f3 2.Cb8—cé6
3. Nf1—b 5 3.C g 8—f 6. Cea
mai buna apérare.
4, 0—-0 (sau a.) 4, Cf6 X e4, mai

bine decét N f 8—e 7.
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5.d2—d4 5. Nf8—-e7 (vezi
b si c. Nefavorabil ar fi 5. C ¢ 6{d 4, sau e 5%
d 4, vezi ¢).

6.Dd1 e?2 6.Ced—d6

7.Nb 5Xc¢ 6 7.b7Xc 6

8.d4Xeb 8.Cd6—b7

9.Cb1—e 3! 9.0—0

10.Tf1—e 1 10. Tf 8—e 8! Cea
mai bund apdrare.

11.De 2—c4 11.Cb7—c b

12.Cf3—g5b 12, Ne 7Xgh

18. Nc1Xg5h 13.Dd8Xgh

14.Dc4Xe b 14. Nc8—-b 7

16.Tal—d1 15.d 7—d 6

Pozitiile sunt egale.
a.

4.d2—d3 4. 47—-d6

5. Nbb5Xe b+ 5.b 7Xec 6

6. h 2—h 3, pentru a iir piedica: N¢c8-—g 4

6. NfB—e7

7.Cb1—c3 7.0-—0

8. 0—0 8. ¢ 6—c 5. Mai ne-
favorabil ar fi Cf 6 e 8 (vezi d).

9. Cf3—h?2 9. Ne8—Db 7.

10. Dd1—e2. Pozitiile sunt egale.
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Alb (dupd tras. a 8-a).

b.
D 2 Y 5. Ce4—d6
6. d4Xeb 6. Cd6xbh
7. a2—a4. Albul recastigd ofiterul jertfit.
7.d7—d 6

8. a4XDb.5. Mai bine. 8. Cc6Xe5

9. Tf1—el 9. Nf8—e7
10. Cf3Xeb 10. d 6Xe b
11. Dd1Xd8+ 11. Ta8)Xd 8
Sansele sunt egale.
c:
Nefavorabil pentru Negru e
Do . 5. Ce6Xdd.
6. Cf3xXd4 6. e 5Xd 4

7. Tf1—e 1 si castigd Calul, cdci daca
Negru il apird, urmeaza 8. f 2—f 3.
Tot atét de nefavorabil e



Jocul de Sah 47

P s 5. e 5Xd 4.
6. Tf1—el 6. £f7—£5
7. C£3Xd4 7. Cc6)<d 4. Mai bine.
8. Dd1Xd 4 8. Nf8—eT.
9. Dd4xXg7 9. Ne7—f 6
10. Dg7 ~h6 si Albul trebuie sid cagtige.
d.
8ok 8. Cf6—e8, pen-
tru a trage apoi 9. f 7—f 6.
9, d3-d4 9. ebHxd4
10. Cf3>(d 4 si Albul sti mai bine.
e,
Cea mai buni apérare pentru Negru pare a fi
b: NI8—ef¥.
6. 0—0 6. b7—b 5
7. Na4—b3 ad 7T—d38

- % B e @ N o®




8. Ta8—b 8
9.a6xXbb
6.b7—b 5, mai bine

10. 0—0
5.Cf6xe 4

Varianta I1.

Jean Dufresne
Sanse egale.

6.d2—-d4

8. a2—a4!
9. a4xXb5b
10. Dd1—e?2
5. 0—0
decdit Nf 8—e 7.

bine.
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8. Cb1—ec 3 B.No8-—-e6

9. Ncl1—gh 9.Dd8-b6

10. 0-—0—0. Albul std ceva mai bine.
Varianta IV.

e 3. N f 8-—¢ 5. Apa-

rarea aceasta nu e favorabild, fiindcd Albul ris-
punde cu 4. ¢ 2—c 3 si se intédregte in centru.

4, ¢2-¢3 4. Cg8—e 7. Mai
bine.

5.0—0 5. 00

6.d2—d 4 6.e 5Xd4

7.¢3Xd 4 7.Ncb5—b#6

8.d4-d5 8.Cc6-b8

9.d5—d6 9.¢7Xd6

10.Ne1—f 4 10.Nb6-—¢7

11.Cb1—c3 11.a7—a 6

12.Nbb5—c 4 12.b 7—b 5

13. Nc 4 -b 3 gi Albul sti mai bine.

Varianta V.

T, 3.Cec 6—d 4, mai
bine decdt d 7—d 6 sau f 7—f 5.

4. Cf3Xd4 4, ebXd 4

5.d 2—d 3 5 Nf8—c¢5

6.Dd1—h5 6.Dd8—e 7

7. Nc1—gh 7.Cg8 -f6

8.Dh5—h4 8.¢7—c6
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9 Nb5—a4d 9.d7-—d6
Albul sti ceva mai bine.

Varianta VI,

e T 3.g 7—g6

4.d2—d4 4, e 5Xd 4

5. N ¢ 1-—g 5!Intentia e ca Negrul si ras-
punda prin f 7—f 6. Albul trage apoi Nb 5—c 4
si impiedicd, deocamdatd, rocada.

5. 7—f1 6
6.Ngh h4 6.Nf8—g7
7.0-0 7.Cg8—07
8.Nbb5 c4 8.Co6—ab
9.Dd1)<d 4 si std ceva mai bine.

Varianta VII.

b R E 3.Nf8—b4
4.¢2—c3 4. Nb4-ab
5. Nb5xXe 6 5.d7Xc 6

6.Cf3xXeb 6.Dd8—gh5!
7.Ce5—-f3 7.DgbXg?2
8. Thil—gi 8.Dg2—h3
9. Tgl1Xg7 9.Cg8—e7
10. T'g 7—g3 10. Dh3—h 5!
11.d2—d 4 11.Nc8—g4?
12.h2—h 3 12. Ngd4Xf3
13.Dd 1Xf 3 13. D h 5<f 3

14, T g 3 <f 3 gi Albul std ceva mai bine,
stapanind centrul,
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Exemple practice.
— Partida 5-a, jucatid in New-York, la 1837. —

Alb — L. Paulsen Negru -- Morphy

l.e2—e 4 l.e7--ebH
2.Cg1-—£3 2.Cb8—-c6
3.Cb1—¢c 8 3. Nf8—c5
4 Nf1- b5b 4. Cg8-f6
5 0--0 5.0—0.
6.Cf3xebH 6. Tf8—e8
7.Ceb5Xc b 7.4d7Xc 6
8.NbbH—-c 4 8.b7-bbH
9. Necd e2 9.Cf6<e4
10.Cc3Xe 4 10. Te 8Xe 4
11. Ne2—13 11. Ted4—e 6

12. ¢ 2—c 3. O gresald hotéritoare. Albul ar
fi trebuit sid mute d 2--d 3.

- % ® R A N o

Alb (dupa trds. a 17-a).
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12. D d 8—d 3!
13.b 2--b 4 13. N¢5—b 6
14.a2—a 4 14. b 5Xa 4
15. D d 1> a4 15 Ne8—d 7
16. Tal—a 2 16.Ta8—e8

17.D a4 -a 6 (Vezi figura)
17.Dd3Xf3!0
jertfd strilucitd si corecta.

18. g 2Xf 3 18. T e 6—g 64
19.Rg1-h1 19.Nd7—h 3
20.Tf1—d 1. Maibine.20.Nh3 g2}
21.Rh1—g1 21. N g 2Xf 8+
22. Rg1-f1 22.Nf 3 —g 2+
23. Rf1—g1 23.N g 2—h 3+
24.Rg1—h1 24, N b 8Xf 2
25.D a 8—f 1 25. N h 3Xf 1
26. T d 1Xf 1 26.T e 8—e 2
7. Tia 270t 27.T g 6—h6
28.d2 -d 4 28. N f 2 —e 8.

Jocul Scotian.

1.e2 e 4 1l.e7—e b
2.Cg1—f£3 2.Cb8—c6
3.d2—d 4
Varianta 1.

l.e2—e 4 l.e7—eb
2.Cg1—f£3 2.Cb8—cé6
3.d2—d 4 3.Cc6Xd4
4, Cf3Xd4 4. 05Xd 4
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C
C
D
N
N

Nfl—c4
0
c2—c 3

.....

Albul st

bine.

4 ceva ma

Varianta II.

bine.
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10.Cb 1—d 2. Mai bine. 10.d 5 <e 4
11.Cd 2Xe4 11.Df 6—e 5.
Pozitiile sunt egale.

Varianta Il1,

l.e2—-e4 1.e 7—e b

2.Cg1—£3 2.Cb8-cé6

3.d2—d4 3.ebXd 4

4. Cf3xd4 4. Dd8—h4

5.Cd4-b5 5.Dh 4 X e 4. Mai
bine decdt N f 8 —b 4}

6.Nf1 e2 6.Nf8—b 41|

7.Nec1—d2 7.Re 8—d8.
Mai bine.

8.0-0 8. N b 4xXd 2+
8.Cb1:xd 2 9.Ded—f4
Varianta IV,
l.e2—e 4 l.e7-¢eb
2.€Cp1-1£3 2.Cb8-—c6
3d2 d4 3.e5)<d4
4 Nfl1l—c4 4 Nf 8-

5. 02—03 Mai bine decat C f3 g3
(vezi a).

5.Cg 8-f 6. Mai
bine. Negrul a ajuns in pozitia analizati la «Par-
tida italiané».



10.

ce-o are

11

12,
13.
14.

10,
137
12.
13.
14.
15.
16.

© @ o
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Negrul cigtigi.

a.
Cf3—gh 5.Cg8-h6
CgbXf7. Maibine. 6. Ch 6 Xf 7
Nc4><f7—f~ 7. Re8Xf7
Dd1—h 54 8.g7—g 6
Dhb5Xeb 9.d7—d5
D e 5Xd 5-+. Cea mai bund trisituri
Albul (vezi b). _
10. D d 8Xd5
.edxXd>b 11.Th 8—e 8+
Rel—d1 12.Cc6-b 4
Nel—d 2 13.Cb4Xd 5
Cbi—a3 14. Nc 8 f 5.
Negrul std mai bine.
b.
edXd5b 10. Th 8—e 8-+
Rel-—-d1 11.Te8—e5
c2—c4 12.Dd 8—h 4
Decb5—a3 13.Nc 8 -gd+|
12-138 14. Dh4-f2
Necl—d?2 15.Df2Xg2
Thi—el 16. N g 4 Xf 3 -+ si
Varianta V.

1l.e2—e4 i.e7—ebH

2 C g1-—=13 2.Cbh8—cé6

3.d2—d 4 3. e 5Xd 4

4 Nfl-c4 4. Nf 8- --b-i-f—
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2—c 3. Mai bine. 5

—0 6.
ic 3Xb 2 (vezi a)
3

CJG

5.
6.
vorabil ar

-

7.a
8. b
9.D
10. C |
C

QU"QJNI.\?

1
1X
11, 3— 11 N e 6Xd 5. Ne-
favorabil ar fi D f 6 a 1, fiinded Albul rdspunde
cu 12. N ¢ 1-—b 2 gi castigh Dama.

c
d
f

12.Nc4Xd5 12.Cg8—e 7
18.Nc1—g5 13.Df6-g6
14, Ng 5Xe7 14.Cc6Xe 7
15. N d 5Xb 7 Sanse egale.
a.
S e 6. ¢ 3Xb 2. Negrul

mai cégtigd un pion, dar da prilej s& fie atacat cu
succes. 7. Nc 1Xb 2

AT, doel foE

e o & S sl
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7. ReB8—f8
B.ed-e5 8.Dd8—e 7
9.a2—a 3 9. Nb4—ech
10.Cb1-—-e 3 10.d 7—d 6
11.Ce¢3—d 5 11.De7—d7
12. Tf—e 1 12. d 6 e 5

13. N b 23<{e 5 gi céstiga.

Exemple practice.
Partida 6-a, jucati la 1877.

Alb— Paulsen Negru— Anderssen
l.e2—e4 1.e 7—e b
2.Cg1—£3 2.Cb8—c6
3.d2—d 4 3.ebxd4
4. 018 xd4 4, Nf8—cb
5.Ncecl1l—e3 5. Dd8—f6
6.c2—c 3 6.Cg8—eT
7. Nf1—b5 7.0—0
8. 0—0 8.Nchb—b 6
9.f2—f4 9.d7—d 6

10.Cb1—a 3 10.a7—a 6

11. Nb5—e 2 11.Df6—g 6

12. Ne2—f3 12. f 7—¢£ 5. O tra-

saturd gresgitd.

13. e 4 Xt 5 13. Ne 8Xf5

14. Cd4Xf5H 14.C e 7XtH

15.Ne3xXb6 15.¢7Xb 6

16.Dd1—b 3+ 16.Rg8—-h8
17. D b 3Xb 6. Albul castigd un pion im-
portant.
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17.D g 6—£7
18.N£3Xc6 18.b7Xc 6
19.Db 6Xc6 19.D f 7—a 7

20.Rg1-—h1

- K B & B~ ®

20.Ct5—g3+.0
jertfd incorectd.

21.h2Xg3 21. Tf8—f6.

22.Tf1--f2. O tridsiturd frumoasi.
22.g7—g5

23.Dc6—f3 23.g5—g4

24. Df3—e.2 24, Ta8—f8

25.De2-d2 25.Tf6—h 6+

26.Rh1--g1 26.Tf8—f5

27.Dd 2—d 4+ i cAgtigi.



Alb—Blackburne

10.
11.
12.

13.

a zidirnici trasdtura Nel-—g?:

§200 1 /O SR SRS b

Jogul de Fel

=50

— Partida a 7-a, jucatd la 1885. —

e2-ed
Cgl—13
d2—d4
Cf3xXd4
Nel—-e3
c2—-¢:¢
Ddi1—d2
Nfli1—e2
00
c3—d4
Cbl—c3
Ne2—d3
Tfl-el

foarte mult Albului.

Negru— Mackenzie

13.

e7—eb
Cb8-¢c6
.ebhxXd 4
8—chH
6
7

(D

=i
—e
6

20

g6
>’d 4

g o = =109 p..-h
oo | oc

20

)

T

1
i m
o
m
[

—h 6. Pentru
are i-ar folosi

‘-":"'""UUZU” OUZ

t':-q“‘

14. R g1--h 1. Pregategte trasit. Ne 3-f 4.
14.d 7-—d 5. Prin

aceasta pierde un pion. Negru ar fi trebuit si
joace d 7—d 6.

15.Ne 3 - i5. 0—0

16. Nf4>\c7 16. Ne8-d7

17.Nd3—ec 2 17. Ta8—c¢8

18. Ne 7—b 6 18. Tf 8—e 8

19.N¢2- b3 19.Nd7—e6

20.Tel—e?2 20,Rg8—h8

21.Tal-el 21, Ne6—f 7

22.Cc3--a4 22.Dg 6—f 6
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23. Nb6—c5H 23.f 5—1 4. Negru
incearcid un contra atac, care nu reugeste.

24.Cad4—b 6 24, TcB8—d8
25.12—-18 25.g7—ghH
26, Nb 3—c 2 26. h6—h 5
27.b2—Db 4 27. Rh8—g 7
28.a2—-a4 28.Ce7—1tH
29. T e 2Xe 8 20, N f 7Xe 8
30. N ¢ 2Xf5 30.Df6XF5
31.b4—b 5 31.a6Xb 5
32.a4Xb 5 32.Cc6—a 7
33.Ne5—e 7 33. Td8—d 7
34.Cb 6Xd 7 34, Ne8Xd 7

8.

7.

6.

b.

4.

8.

2

1.
36.Dd2—a b 35.Ca7xb 5
36.Dab5—ds 36.g 5—g4
37.Ne7—b4 37. Nd7—e6

38.Dd8—e7+ 38.Df5—17
39.T e 1Xe 6 gi castigd.
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Jocul Englez.

l.e2—e4 l.e7—eb

2.Cg1—£3 2.Cb8—c6

3.¢ 2 —c 3. Deschiderea aceasta preferitd
de gahigtii englezi, e una dintre cele mai sigure,
dar nu oferd prilej la atacuri mai vehemente.

Varianta I.

: 3.d 7—d 5. Trasi-
tura aceasta si Cg8 —f 6 sunt cele mai bune
aparari.

4 Nf1—b 5 4.d5xXe4

5.Cf3Xeb 5.Dd 8 -d5. Mai
bine. La 5. Dd 8 —g 5, Albul rdspunde 6.D1—a 4
gi céstigd pionul e 4.

6.Dd1—-a4 6.Cg8 —e7. La
D d 5)<e b Albul rdspunde: 7. N b 5 ¢ 6-} si ca-
stigd pionul e 4.

7.12—f4 7.e4 X £ 3. Albul
amenintd cu Nb5-—c4.

8.Ceb Xf3 8.a7—a6

9.Cbb—e2 9.Ce7--g6

10.0 0.

Sanse egale.

Varianta II.

e 3.Cg8—f6
4.d2—d4 4, Cf6x<ed, sau
tot atat de bine, d7-d 5
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5.d4—d 5. Nefavorabil ar fid 4)<e 5 (v. a)

5.Nf 8 —¢b. Pen-
tru a putea ataca, Negru jertfegte un ofiter.

6.d5>c6 6.NcbXf2+
7.Rel—e?2 7.b7Xc6
8.Dd1 -a4. Negru amenin{d cuNe¢8—
a6+

8.£7—£5H
9.Cb1—-d2 9.0-—0
10.Cd2Xe4 10.f5Xe 4
11.Dad4xXe4 11.Nf2—b 6
12.Nel1—g5 12.Dd8—e8
13.Tal—el 13.d7—d 6

Negrul are, in schimbul unui ofifer, doi pioni,
dar poate si atace.

a,
Nefavorabil e pentru Alb.

b.d4Xe b 5. Nf8—cb
6.Dd1—d5 6.N ¢ 5Xf 2+
7.Rel—e?2 7.£7—£ b
8.Cb1—d2 8.Ccb—e7
9 Dd5—b3 9.d7—d5b

10 e5d6 10.D d 8)<(d 6 si

Negru std mai bine.

Varianta III.

Baslialon 3.f7—15
4.d 2—d 4 sau, gi mai bine, e 4 e 5 (v. a)
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4.d7—d6
5.d4Xeb 5.f5<e4
6.Cf3—-gb 6.d6—d5
7.e5—eb 7.Cg8--h 6
8.Nf1-b5 8.Dd8- d6
9.¢3—c4 9.d5Xc4
10.Nb5Xc4 10.Dd6Xd 1
11.Re1)Xd1 11.Cec6—d8

Sanse egale.
a,

4.e4Xt5H 4.d7--d6
5. Nf1—b5! 5. Nce8Xf5H
6.0—0 6.Cg8—f6
7.d2—d4 7.eb—-e4
8.d4—d5 8.e4Xf3
9.d5Xc6 9.b7—Db 6
10.Dd1)Xf3 si Albul std ceva mai bine.

Exemple practice.
— Partida 8-a, jucati la 1890. —

Alb—Cigorin

l.e2—e 4
2.Cg1—13
3.c2—c3
4.d2—d4
B.dd—d5

Negru—Gunsberg

l.e 7—e 5

2.Cb8-c6
3.Cg8—f6
4, Cf6xe4
5,Cc6-—b8
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6.Nf1—d3 6.Ced—f6
7.C£3Xeb 7.Nf8—c 5. Era
mai bine dacd Nebunul f 8 se ducea pe e 7.

8.0—0
9.b2--b 4
10.Nec1—gh
11.Ngh-h4
12.CebH-c4

13.a2—a4
14.Cc4Xb 6
15.¢3—c4

- ® m e o o@e 9o

8.0 0

9. Nec5—b6
10.h7-h6
11.d7—d 6
12.Cb8—-d 7
13.a7—a 6
14.Cd7Xb 6
15.Cb6-—d7

Alb (dupi tris. a 20-a)

16.f2—1 4

17.Cb1—¢ 3. Era mai corect b4—b 5.

18.Cc3—e4
19.Dd1- 3

16.a6—a 5

17.a5Xb 4
18.Tf8—e8
19.b7—b 6
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20.Tal—el 20.T e 8—18. 0 gre-
gald hotdritoare. Negrul ar fi trebuit si se apere
prin T e 8 <e 4, rdménéndu-i, in locul turnului,

un cal gi doi pioni. (vezi figura).

21.Nd3—c?2

21.N¢8 — b 7. Ne-

gru nu se mai poate apdra cu efect.

22.Df3-d3
turd silita.
23.Ce 4 Xf 64

22 g7 — g 6. Trisi-
28.Cd7Xf6

25.Tel-—e 6. O trasdturd foarte frumoasa.

24.b4 —b 3. Dacd

‘legrul ar trage f 7 (e 6, urmeazd mat in trei

cdsituri.
20.Nh4X f6 25.Dd8—-d 7
26 Nf6—c3 26.f7--f6
27.Nc3Xf6 27.Tf8<f6
28.Te 6 Xf6 28.b 3 Xc2
29.Tf6<g 6+ 29.Rg8—f 8
30.Tg 6—f 6+ 20Rf8—e7

31.Dd3—g6 si castigi.

Apéararea lui Philidor.

l.e2 -ed
2.Cg1—£3

Apdrarea aceasta a fost analizati de marele
teoretician francez André Danican Philidor, care
a considerat-o drept cea mai buni apidrarve. Cer-
cetirile moderne au dovedit, insd, ca 2.Cb 8 ¢ 6

3
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e o apdrare mai cu efect, fiinded in acelag timp
oferd gi prile] pentru atacuri. Cu toate aceste,
apéirarea lui Philidor e una dintre cele mai si-
gure continudri.

Varianta I.
l.e2—e4 l.e 7--eb
2.Cgl1—13 3.d7—dé6
3.d2—d 4 3.e 5 X d 4. Mai

bine decit N c 8)Xg4 (vezi a).
4.Dd1Xd4 sau gi Cf3)Xd4
4, Cb8—c6 (v.b)

5.Nf1—b5 5. Nc8—d 7
6.Nb5Xc6 6.Nd7X<c6
7.Nel—gh 7.Cg8—1£6
8.Cb1—ec3 8B.Nf8—e 7
9.0—0—0 9.0—0

Albul std ceva mai bine.

a.
B < 3.Nc8xg4
4.d4Xeb 4 Ng4Xf3
5.Dd1Xf3 5.d6Xeb
6.Nf1—c4 6.Dd8 —f6.0 gre-
galdar fi6.Cg 8—f 6, fiindcd urmeaza 7. D f3—b 3
7.Df3—b3 b 7—h6

8.Cb1—e¢ 3 si Albul std mai bine.
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Sansele sunt egale.

Exemple practice
— Partida a 9-a, jucati in New-York —

Alb—Bird. Negru—Morphy
l.e2—e4 1.e7—eb
2.Cg1—£3 2.d7—dé6
3.d2—d4 3.£7—1£5
4.Cb1 -¢3 4.£5Xe 4
5.Cc3X e4 5.d6—d 5
8.Ced4--g3. Era de preferit: C 3> e 5

6.e 5—e 4
7.Cf3—€5 7.Cg8—£6
8.Nel-gh 8.Nf8—d6
9.Cg3—h5. Un atac pripit.

9.0—0
10.Dd1—d 2 10.Dd8—e8

11. g 2—g 4. O gregali care are de ur-

mare pierderea unui pion.

11.Cf6 g 4
12. CebXg 4 12. De8Xh5b
13. Cg4 eb 13. Cb8-—c6
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14 Nfl1—e?2 . 14.Dh5—h3

15.Ce 5Xc 6 15.b 7Xc 6

16 Ngb—e 3 16. T a 8—b 8. Pre-
ludiul unei combinatii profunde.

17. 0—0—0 17.T £8 X f 2. Una
dintre cele mai frumoase jertfe.

18. N e 3Xf 2

-3

o5 vl e

18.D h 3—a 3. Tré-
sdtura aceasta explici jertfa,
19. ¢ 2— ¢ 3. Albul n’are triisiiturd mai buna.
Dama a 3 n’o poate lua, fiinded urmeazi numai
decat: N d 6 (a 3 si mat.

19.D a 3%a 2
20. b 2—b 4 20.D a2—a 1+
21.Rc1—c?2 21.Dal—a 4}

22.Rec2-b2 22.Nd6xb 4
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23, ¢ 3Xb 4 23. T b 8—b 4}
24.Dd 2Xb 4 Dacd Albul ar trage: Rb 2 —
¢ 1, urmeazd mat in doud trisdturi.
24.D a 4 Xb 4+
25.Rb 2—c 2. ErdA mai bine Rb 2—a 2,
fiinded Negru ar fi fost silit sd reducd partida
la remis, prin gah etern.

25. ¢ 4—e 3
26.Nf 2)Xe 3 26. N ¢ 8—f 5
27.T d 1—d 3 27.D b 4—c 4+
28.R ¢ 2—d?2 28.D ¢ 4-a 2+
29.Rd2—d1 29.D a 2—b 14 s

cagtigd. Partida aceasta e una dintre cele mai
renumite partide ale genialului gahist american.

Partida ruseasca.
— Jocul lni Petrow —

l.e2—e 4 l.e 7—e b
2.Cg1—138 2.Cg8—f 6.
Deschiderea aceasta se numegte jocul lui Pe-
trow, un gahist rus care gi-a cagtigat merite prin
analizarea ei. Apérarea lui Petrow e corectd, dar
nu e aga de bund ca 2.Cb 8 -¢6.

Varianta I.
l.e2—e 4 l.e7—e
2.Cg1—f3 2.Cg8—16
3.Ct3xXeb 3.d7— d6. Mai

bine, Nefavorabil ar fi C f 6 e 4 (vezi a).
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4. Ce5—1£3 4. Cf6xXed
' 5.d2—d4. Mai bine. 5.d6—d5
6.Nf1—d3 6.Cb 8—c¢ 6. Mai

bine.

|
=
|
(=)
-1

.Nft8—e7

8.Tf 1 e 1. Trasidtura aceasta gi ¢ 2 —c 4
sunt continudrile cele mai bune.

8. Nc8—g4
2.e2=c¢3 9. f7—1f5
10.c 3 —c 4! 10. d 5¢ 4. Nefa-

vorabil ar fi C ¢ 6{d 4 (vezi b).

11.Nd 8Xc 4 11.Ng 4Xf3
12.g 2Xf 3 12.Dd 8)<(d 4
18.D d 1Xd 4 13.C ¢ 6Xd 4
14. f 3 e 4 14, Cd4—c?2

15. Tel—e 2 15.Ce2Xa 1
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16. e 4Xf 5 16.0-—0—0
17.Te2Xe7 17.Td8-d 1+
18.Rg1-g2 18.Td 1Xe 1

19.Cb1-— ¢ 3si Albul std, poate, ceva
mai bine.

a,

ST et 3.C £6)<e4. O tri-
sidturd rea.

4. Dd1—e?2 4. Dd8—e 7

5.De2Xe4 5.d7—d 6

6.d2-d4 G f T £ 6

7.f2—-£4 7.Cb 8—d 7. Mai
bine.

8. Cb1—e 3.

- w o & v = N e

8.d 6 > e 5. Calul
trebuie luat, fiinded Dama albd acum e apirata
(vezi c).
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9.Ce38—d5 9.De7—d6
10.d 4Xe 5 10.£f6Xe b
11.f4Xe 5 11.Dd 6 —ec6. La

C d 7Xe 5, Albul rdaspunde cu 12. N ¢ 1—f 4 si
cagtiga calul.
12. Nf1—b 5 gi cagtiga.

b.

BN 10. Cc 6Xd 4
11.Nd 3Xe 4 11.d 5)Xe 4
12.Dd1Xd4 12. e 4 X1 3
13.Dd 4Xg7 13. Th8—f 8
14.Nc1-¢g5 14.T £ 8—f 7
15.Dg7—g 8+  15.Tf7—£8
16.D g 8<h 7 6. T'f 8—£ 7
17. Dh7—g 8+ 17. Tf7—£8
18. D g 8—g 64 si castigi.

: c.
A 8. f6Xeb
9. f4Xeb 9. d6Xeb
10. Ce3—d5 10. Cd7—t 6
11. Nf1—b 5+ 11, ¢7—c 86
12. Cd 5Xf 6+ 12. g 7X1 6. La

D e 7Xf 6, Albul rdspunde 13. Th1—f1; Df6—
e6 gi apoi 14. d4--d5 si castigi.
13. Nb5xc 6+ 13. Re8—dS8.
14. Ne1—d 2 14, a 7—a b, Mai
bine. La b 7)<{¢ 6, Albul rdspunde 15.De4Xc6
gi clgtigd in céteva trasaturi.
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15. 0—0—0 15. b 7Xc 8
16. De4Xc6 16. Ta8—a6
17. Nd2Xa 5+ 17. Ta6Xab
18. d 4Xe 5+ 18. Nc8—d7
19. e 5—e 6 si castigé.

Varianta II.
1. e2—e 4 1. epi 8.5
2.Cg1—1£3 2. Cg8—16
3.d2—d4 3. Cf6Xe4(vezia)
4, Nf1—d3 4, d7-d5
5. d4Xeb 5. Cb8—c6
6. 0—0 6. Nf8 -¢hH
7. c2—c 4 7. N¢c8—e 6
B8.c4Xd5 8. Dd8Xd5
9. Nd3Xe4 9. DdbXed
10. Cb1—c3 10. Ded4—f5

Sanse egale.
a,
B i 3. e5Xd4. E mai
slabé decidt Cf 6<e 4.

4. e4—eb 4. Cf6—e 4
5, Dd1)Xd4 (vezib) 5. d7—d5
6. e 5Xd 6 6. CedXd6

7. Cb1—c3. Sanse egale.

b.

5. Dd1—e2. O jertfd de pion pentru a
putea ataca mai cu forfd.
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b. Ced—eb
6. Cf3Xxd4 6. Nf8—e7
7. Cb1—c 3 7. Ceb—ef
8. Cd4<Xeb 8.d7Xe6
9. De2—g4. Albul sti cevad mai bine.
Varianta III.

i.e2—e 4 1.e7—-ebH
2. Cg1—£3 2. Cg 816
3. Nf1—c 4. Trisitura nu e corecti.

; 3. Cf6Xed
4. d2—d3 4, Ced—c5H
5. Cft3Xeb 5, d7—d 5
6. Nc4—b 3 6. Ccb5xb3
7. a2Xb3 7. Nf8—d6
8.d3—-d4 8. 00

Negru are pozifie mai buni.

0 =13 Ok N0~

Varianta IV.

e2-ed 1.e7—eb
4Cgidl—1£3 2. Cg8—16
.Cb1—c3 3. Nf8—b 4
sC 18 eb 4, Nb4Xe3
=d.2 (e 3 5. d 7—d 6
L Ced—13 6. Cf6 e 4
.Nf1-d3 7.Ced—- {6
2—0 8.0-0

Sanse egale.
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Exemple practice,

— Partida a 10-a, jucata la 1900, Minchen., —
Alb— Pillsbary Negru— Schlechter
l.e2—e 4 l.e7—ebH
2.Cg1—£3 2.Cg8-f8
3.d2—d 4 ‘iLib)’e4
4 Nf1—d3 . d 745
b 18 -eb 5. ' b 8—c¢ 6. Era

mai bine ¢ 7—c5.sau N f8 eT7.

6. ('e5<ec6 6.b7<c6
7.Dd1- e?2 7.Dd8—e 7
8.0—0 B.g7—g6
9.Nd3xe4 9.De7xXe4
10. D e 2)<e 4-+ 10. d 5<e 4
11.Tf1-e1 1 e &
12.f2-£3 12.Nf8—g?7
18.¢2—c 3 13. 0—0
14. Ne1—-f4 14. ¢ 6--¢ 5! O tri-

siturd frumoasa.

W B e e e

Alb (dupi tris. a 17-a)
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15.d 4XchH
16. Tel—e 2

15.
16.

Ta8—-b8
Nc¢8—-ab

17. T e 2—f 2. O gregald hotéritoare. Tri-
satura corectd ar fi fost Te 2—d 2. (vezi fig.)

18. N f4Xe 3
19.N e 3—d2
20.Cb1—a3
21..Nd2—e3
binafia hotéritoare.

22: Tt 23<h 2
23. Rg1-—-hi
24. Tb 2—b 8+
25.h2—h4
26.c3—c 4

27. Tal—d1
28. Td1—d 7+
29. Td 7Xh7
30,Rh1—h2
3l.g2—g 3
32.Rh2—h 1
33.Tb8—b3
34. h4—hb

17.
18.
19.
20.

21,

22,
23.
24,

ed—e 3
Tf8—e8
T b 8Xb 2
Ng7-18
Te8<e3. Com-

N f8¥XebH
Necb5Xa3
Rg8—f7

.Na38—e¢5

. Tad3—ec3
.Ted3Xc4d
.Rf7—e 8
.Ted—e 1+
.Necb5—-d6+|
.Tel—c?2 +
.Na6—e?2
.Nd6xXg3
.f5—f 4.

Albul se pred#d, ne mai putdndu-se apdra im-

potriva matului.

Jocul Nebunului.

1,

e7—eb
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Deschiderea aceasta se numeste jocul Nebu-
nului (de langd Rege). Cel mai bun rdspuns e
contra-atacul 2. C g 8—f 6 si N f 8 —¢ 5. Mai
slab e gambitul 2. f 7—f 5.

Varianta I.

l.e2—e 4 l,e7—e b

2.Nf1—c4 2.Cg8—f6

3.d 2-d 3. Dacii Albul trage C g 1—f 3,
avem situatia din partida ruseascid. Nefavorabild
pentru Alb e f 2—f 4 (vezi a).

3. Nf8—ch5

4. Cg1—-13 4, d7—d6

5. ¢ 2—ec 3 5. 0—0
Sanse egale.
a,

3. f2<f4d 3.d7-d5

4, f4Xeb 4, Cf6Xed
5. Dd1--f3 5. Dd8—h 4+

6. g2—g3 6. Ce4Xg3
7. h2Xg 3 7. Dhd4Xc4
8. Cb1—c3 8. Nc8—eb
9.d2—d3 9. Dc4—c6

10. Ne1—g5 10. d 5—d 4
11. Df3Xe 6+ 11. Cb8Xc 8.

Negru sti mai bine.
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Varianta II.

1l.e2—e4 1. e7—ed
2. Nfi—c4 2. Nf8—--¢b.
3. Cg1-—f 3. Mai bine decit c2—c3 (a).
3.d7—d6
4, ¢c2—c 3 4. Dd8-—-e7
5. 0—0 5. Cg8—-f6
6. d2—d4 6. N¢h—b6
7. Nel1—g5 7. ¢7—c 6.
Sanse egale.
a.
1.e2—e 4 1. e7—eb
2. Nf1—c4 2, Nf8—¢b5
3.¢c2—c3 3. Cg 8—f6.Mai
bine (vezi ¢).
4. d2—d 4 4, ebhXd 4
5. e4—e 5. Mai bine. 5.d7-d5
6. e 5Xf 6 6. d 5Xec 4
7. Dd1—h5 7. 0—0. Mai bine,

In aparentdi, Negrul jertfeste un ofiter, dar il
recagtigd in céteva trisdturi.

8. Dh5Xebh 8. Tf8—e8}

9. Cg1—e2. Mai bine. Nefavorabil ar fi
Rel—1f1 (vezi b). 9. d4—d3

10. Nc1—e3 10. d 3)<e 2

11, Cb1—d?2 11. Cb8—a6

12, DebXc 4 12. Dd8Xf 6

18. Dc4Xe 2.

Sanse egale.
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b.
9. Rel1—f1 9. d 4Xc3. Ame-
ninti si dea mat prin Dd 8—d1.
10. Cb1Xc3 10. Dd8—d 3}
11. Cg1—e?2 11. Te 8Xe 2 si
cagtigd.
(%
gl 3. d7—d5. Api-
rarea aceasta a fost analizatd de sahistul en-
glez Lewis.
4, Nc4Xdb. Rdu ar fi-e 4Xd5 (vezi d)
4 'g8-f6
5. Dd 1—f 3. Mai bine. 5. 0 -0
6. Ndb—c 4 6. Nc8—g4
7. Df3—d3 7.Dd8 -e7
8. Cgl—e?2 8. Cb8—c 6
9. 0—0. 9. Ta8 -d 8
10. Dd 3—c 2. Albul are un pion mai mult.
d.
4, e4Xd5 4. Neb5Xf 2+
5. Rel1Xf2 5.Dd8-h4+
6.g 2—g3 6.Dh 4Xc 4
Varianta III.
f— Gambit dindiarit —
l.e2—e 4 1.6 7—eb
2.Nf1-c4 2. f 7—f 5. Conti-
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nuarea aceasta nu e corectd, dar Albul, cu toate
acestea, trebuie si fie precaut.

© 3.d2 -d 3. Triisitura aceastagiCg 1—£3
sunt cele mai bune continuiri. Nefavorabile sunt
e 4Xf5 (vezi a) si N c4)Xg 8 (vezib).

3.Cg8—16
4. f2—f4. Mai bine 4.d7 -d 6
5 Cg1—f£38 5. f5Xe 4
6.d3xe4d 6. Nc8—g4
7.14Xeb 7. N g4Xxf3
8.Dd1Xf3 8.d6Xeb
9.Df3—b3

Albul std mai bine.
a.

3. e 4Xf 5. Nefavorabil.

3.Cg8—f6
4, d 2—d 4. Mai bine 4. e 5)Xd 4
5.Dd1xd4 5.d 7—d 5
6. Necd4—d3 6.Cb8—c6
7.Dd4—e 3+ 7.R e 8--f7. Ame-

nintd N f 8—~b 4} si apoi Th8—e 8

8.Cgl—e? 8. N f8—bd+
9.¢2—c 3 9. Th8—e8

Negru sti mai bine.
b.

3. N ¢ 4 Xg 8. Tréisitura aceasta atit de
sugestivd pentru incepdtori nu e buni. Cici Ne-
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gru, desi nu mai poate roca de partea scurtd,
are prilej sd atace cu toate fortele.
3.Th8xXg8
4.Dd1—h5+. In urma acestui gah, Al-
bul castigdi un pion, dar Regina lui rdmane ex-
pusd §i pierde timp prin retragerile sale conti
nue. Nici e 4Xf 5 nu e favorabil (vezi ¢).
4.g7—g 6
5 Dhb5xh?7 5, Tg8—gT.
6. D h 7—h 8. Dama e nevoiti si meargi
pe locul expus h 8. Dacé Albul trage 6. D h 7 —h 3,
urmeazi f 5)(e 4 si apoid 7—d 5.

6.Dd8—g 5.
7.Dh8-h3 7.£5Xe 4
8.Cb1—c3 8.Dgb—15
9.Dh3—e3 9.Tg 7147
10. Cc 3Xe 4 10.d 7—d 5
11, Ce 4—g5b 11.Nt8—h6

__ oM HAN __ =

Alb (dupé trés. a 16-4).
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12. h2—h 4 12.Df5<ec 2
13.f2—f4 1. Tf7—e 7
14.f4Xe 5 14.d5—-d 4
15.De3Xd 4 15.Cb8—c 6
16.Dd4—c¢ 3 16.Cc6 Xeb si
cagtigd.
17.D ¢ 3Xc 2 17. C e 5—d 8-}
18 Rel—d1(sau—f1)18. Te7—e 1+ g
mat.
(&
4. e4 Xt H 4, d7—-d5
5. Dd1 -h5+ 5..g T— g6
6. £5<g6 6. Tg8Xg
7. Dh5}h 7. Aici e mai b 1ne C gl—f 3.
7.Dd8—f6
8. Dh7Xe7 8. CbB8—c6
9.Dc7—h7. Negru ameninficu Tg6--g 7
9. Tgb6Xg2
10. Dh7—h 5+ 10. Re8—d8
11. Dh5—e 2 11. Cc6—d 4
12. De2—f1 12. Cd4Xec2+
13. Rel—d 1 13. Tig 21 2 si
cagtigi.
Varianta IV,
1. e2—e 4 1. e 7—e 5.
2. Nf1—c 4 2. ¢7—c6
3. Dd1—e?2 3.Cg8—f6
4, f2—f4 4 e f (T4
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a apéra
10.

T,
12,
13.
14.
15.
16.
175

5

m)(n.cn
_,oﬁ-.p.d‘

ed
ara
Ne
g2—
Nd

5Xf 7+
. Dd1—18}
. h2Xg 3

1

.Cf6-d5b

Nf8—e?7

. Ne7—h4 -}

f4Xg 3

. ReB X7
.Rf7—e 8

Alb sti mai bine.

Exemple practice.

Ib Lloyd.

.e2—e d
. Nfil—c4

Cgl1—£3
d2—-d3
Cf3Xeb
Ncd4—b3
Ceb—f3
0—0
.Necl—gh
pionul d 5.
Cb1l—d2
c2—c3
Nb3—c?2
Ngbs-h4
Ti1—led
cd2—f1
Cfi—e3
Nh4—pg3

Negru-Delmar.

¥
.Cg8-16
.Cf6xXed
.Ced—f6
.d7—d5

. Nf8—dé6

14.

15.

16.

17.

oo oW

e7—ebd

0-0

.Nc8—g4
. ¢7—c 6, pentru

.Cb8—aéb
2 [
12.
13.

Cab—ec b
Ceb—eb
Ceb—f4
Dd8—d 7
Tf8 e8
Ngd4—hb
cb6—cb

£
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18. N ¢2—a 4. Apirare slabd, fiinded Ne-
bunul e silit numai decit si se retragi.

18. b7—b 5
19. Na4—b3 19. Ta8—d8
20. a2—a 4 20. Nh5Xf3!

21. g 2Xf78. La Dd1Xf8, Negrul ris-
punde cu Cf4%d3.
21. Dd7—h3
22, N g 38>f4. Ameninta T e 8 e 3 si apoi
mat prin Dh'3—g’2,

22, N'd6Xf4
23. C e 3—1 1 23, Te8Xe 1
24. Dd1)Xe 1 24, Td8—e8
25. Del1—d1 25, Te8—e b

26. a4Xb5. ("u intentia ca la T e 5—g 5+
sd rdspundd cu OCf1—g3. Negrul, insi, aduce
o jertfd frumoasd care ii asigurd invingerea.
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: 26. Nf4Xh 2+
27. Cf1Xh?2 27. Teb5—g b+
28. Ch2—g4 28. Tgb—hb
29. Cgd—h2 29. Dh3Xh2+
30. Rg1—f1 30. Th5—e 5 gi
cagtigd.
Partida a 12-a
Alb—Boden Negru — Bird
l.e2-e4 l.e7—e b
2.Nfl1—c4 2.Cg8—1f6
3.d2—d 4 3.eb5Xd 4
4.Dd1Xd4 4.Cb8—c6
5, Dd4—e 3 5.b 7 —b 6. Jocul

corect este Nf8 -b 4+ :6.Nc1—d2,0—0sau
6.c2-c¢3 Nbd4—a 5. In amdndoud -cazurile
sansele ambilor jucdtori sunt aproape egale.

6. Nf8—ch

6.Cb1—c3
7.De8—g3
8. Nc1—¢g5
8..0—0+"0
10. Nc4—e 2
amenintat de e 4—e 5.
11.f2—f 4
12 Ne2—£f3
13.h2—h4
14.Cgl-e?2
15.e4—e 5
16. N £38Xb 7
17. £ 4—1£5

7.

8.
9.
10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17,

0—0

Tf8—e8
Ceb—-ab
Ne¢b5—e 7. Era

Ne8—b7
Rg8--h8
c7—cH
Ta8—c8
Cf6-—g8
CabXb7
f7—1£6
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18.e5- ¢ 6 18.d 7 — d 6. Albul
amenintd sd ia dama prin T d 1>4d 7.
19. U e 2—f 4. O trdsdturd decisivil.
19.f 6—g 5
20.Cf4 g6-+ De aci panda la sfarsit
Albul joaca excelent.

20. h 7g 6
21, h 4Xg 5 -+ 21.Cg8 h6
22. g 5%<h 6 22.Ne 7—gb+
2. Re1—b 1 23. N g 5>h 6. Daci,

in loc de aceasta, Negru ar fi tras: 23. g 7<h 6,
atunci ar fi urmat; Alb, 24. T h 1)<h 6+, Ne-
gru 24. N g 5><h 6, Alb 25. T d 1—h 1 si castigi.

24.Dg3xg6 24. Te8—e 7
25, 1 6=—1.6 25.Dd8—e 8
26. f6—£ 7 26.De8-£f8
27. T h 1Xh 6+ 27.g7<X h 6
28.Td1—h1 28.Te7Xeb
20.Dg6eb 20. Rh8—h7
30.Cc8—e4 30.T ¢8—ec 7
31.Ced4 - gb5-} si in douil mutiri Albul
di mat.
Gambitul de mijloc.

Trésédturile

1. e2—e4 l.e7—eb

2. d 2—d 4 prezintd o deschidere care se
aseaménd in unele variante cu gambitul scotian.
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Varianta 1.

gru stid foarte bine.

Varianta II.
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6. Nd2-f4 6.d7—d6
7.c2—ec 3 7.d4Xc 3
8.Cb1Xe3 8. Nc8—e#6
9. Nc4Xe6 9.f7xXe 6
10.Dd1—b 3 10.Dd8—c8

11. 0—0- 0. Albul are o pozitie tare, dar
Negru are un pion mai mult.

Varianta III.

l.e2—e 4 1.e 7—e b

2.d2—d4 2.e5Xd 4

3. Nfi1—c4 3.Nf8-b4+.E
mai bine C g 8—£86.

4, ¢c2—c 3 4, d4Xe3

5.b 2)(c 8. Mai nefavorabil e N ¢ 4 X(f 74
(vezi a). 5. DdB8—f6

6.c 3Xb 4. Maibine 6.Df6Xa1l

7.Dd1—b 3 7. d 7-—d 5. Mai

bine decdat D a 1—f 6, fiinded Albul rdspunde :
Ne1—b 2 si atacd cu forti.

8.NcdxXd5 8. Nc8—eb

9. Ndb5Xe6 9.f7Xe 6

10. Db 3Xe 6+ 10. Cg8—e?7

11, D e 6—b 3. Pentru a nupierde un ofiter.

11.Cb8—c6
12. Cg1—e?2 12. 0—0—0
13. 00 18. Cc6—d4
14. Ce2Xd4 14. Da1Xd 4

15. Cb1—c3
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N T T N e

Sansele sunt cam egale.

a,
5. NcedXf7+ 5. Re8Xf7
6. Dd1—b 3+ 6. d7—d5b
7. Db3Xb4 7. ¢e8xb2
8. Ne1Xb2 8. Cg8—f6 si
Negru std mai bine.
Varianta IV.
— Gambitul danez —

1. e2—e 4 1.e7—eb
2.d2—d4 2. ebXd4
3.c2-¢3 3.d4Xe3
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4. N f1- c4. Varianta aceasta a fost in-
irodusd de gahiglii danezi cari au analizat-o
pentru intdiagdati. Albul jertfeste doi pioni pen-
tru a putea ataca mai cu vehementi.

4. ¢3Xb 2. Mai bine.

=2 5. NelXb2 5. C g8 f6. (sau
Nf8—b4+t si d7—d 5. Vezi a si b).

6. ( b1Xe3 6. Cb8—cb

7. Cg1-13 7. N18—b4

8. Dd1l-¢2 8.d7—dé6-

9.0 0-0 9. Nb4Xe3

10. De2Xe3 10. N¢c8—e6

11. Thil--e1 11, Ne6Xc4

12. De3Xc 4 12. 0—0

" 13. ed4—e 5! 13. Cf6—e8
14. g 2—g 4. Atacul Albului e primejdios
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a.

el il 16 5. Nf8—b4+4

6. Cb1—ec3 6. Cb8—c6

7. Cg1—£38 7.d7—d 6

8. Dd1—b3! 8. Ug8—h 6. Mai
bine.

9. 0-0-0 9. 0—0

10. g2—g4 10. Ne8Xg4

11, Th1—g1. Negrul nu poate lua Calul,
fiinded urmeazd 12. (' ¢ 3 —d 5. Atacul Albului
e primejdios.

b.
Bichat s 5. d7—d 5
6. Ne4Xd5 6. Nc8—d7
7. Cg1—£3 7. Cg8 6
8. 0-0 8. Nfg8—¢5H
9. Nd5- b3 9. 0—0
10. e4—e b 10, (' f6-—e8

11. Dd1--c2. Albul are o pozitie mai buné,
ceeace echivaleazd pionul jertfit.

Exemple practice.
Partida a 13-a

Alb-Charousek Negru-W.
1.e2—e 4 1.e7—e b
2.d2—d4 2. e5HXd 4
3.c2—c38 3.d4xXc3

4 Nf1—c4 4. Cg8-—16
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5.
6.
s
8.

Cg1—£3

>b1Xe3

0—0

Cf3—gh

5. Nf8—cb
6.d7—-d6

7. 0—0

8. h7—h6. Tra-

sdtura corectd a fost C b 8—c 6. Albul profitd
de trésdtura h 7—h 6 pentru a aduce o jertfd
interesanta.

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

CgbXt 7.
ed—e 5

eb—e6b

e6xXe 7+
Nel—f4
Ddi—e?2
Rgl—hi
Tal--el

A b ceiod e NN g

- ® @ e o o@

9. TF8XET
10. Cf6—g4
11. Dd8—h4
12. Rg8—18
13. Cgdxf2
14, Cf2—g 4+
15. Ne8—d 7
16. Cb8—c 6

N
3

Alb.

Sféargitul e superb.
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17. De2—e 8+ 17. Ta8xe8
18. £7xe 8 D+ 18. Nd7xe8
19. Nf4)Xd 6+ si mat.

Partida vieneza,

1. e 2—e 4 1. e 7—e d

2. Cb1—c3. Deschiderea aceasta a fost
introdusd de sahigtii vienezi Hampe §i Steinitz.
Rispunsul cel mai bun e 2. Cg8-f6 sau si
Cb8—c6.

Varianta I.
1. e2—e 4 1. e7—e b
2. Cb1—e3 2. Cb8—c6
3. f2—f4 3. ebxf4 Mai

bine (vezi i gambitul Regelui).
4.Cg1—f3(vezia) 4.g7 — g5 (vezi
gambitul Regelui).

5.d 2—d 4. Jocul acesta, numit gambitul
lui Pierce e, poate, cea mai puternici continuare
pentru Alb. 5.g5—g4! Mai
bine.

6. Nfi—c4

Alb e nevoit sd aducd jertfd Calul, fiinded
laC f 3—g 5, Negru rispunde cu 6. D d 8—h 4+
si trebuie sd castige.
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7.0—0 7.d 7—d 5. Mai bine
8. e4Xdb 8. Ne8—g4
9. Tf1-el+ 9. Cg8—e?7
10. Cc3—ed 10. Nf8—g 7. Pen-

tru a se apira impotriva matului Cc4—f6.
Albul trebue sid-gi apere acum Regina pri-
mejduitd prin f 3—f 2+

11. g 2Xf 3 11. Cc6—ab
12. Nc4—b 54 12. Ng4—d7
13. Nb5Xd 7+ 13. Dd8Xd 7.

E discutabil dacd prilejul de a ataca echiva-
leaza ofiferul alb jertfit.

a.

4, d 2—d 4. Combinatia aceasta, riscata
pentru ambele pirti, e inveniia gahistului Stei-
nitz. 4. Dd8—h4+
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Albul e intr'o pozitie nefavorabild, fiindu-i Re-
gele expus.

Alb (dupd trds. a S-a)

b. Rel—e 2 5. g 7— gb. Mai
bine. '
6. Ce3—-d5 6. Re8-d8
7. Cg1—18 7. Dh4—-hb
.8 h2-hd 8. Nf8 -h6. Mai
bine.
9. Re2——f2 9. g5—g4d
10. Cf3-g1 10. g 4—g 34
115, Rf2—e 1 11. Dh5Xd1+-
12. Rel1Xd1 12. (Ce6)Xd 4
13. Nc1Xf 4 13. Nh6<f4
14. Cdb5Xf 4 14.d7 dé6

15.he 2—c 3 15. Cd4-¢ 6



96 Jean Dufresne

16. Cg1—e 2. Albul recégtigi pionul, dar
pionul e 4 e slab apdrat. Sansele sunt cam egale.

Varianta II.

1. e2—e 4 1.e7—eb

2. Cbl—ec3 2. Nf8—ecbh

3. Nf1--c4 sau tot atdt de bine g2—g3.
3. Cb8—c6. Mai

bine e Cg8-f6

4. Dd1—g4! 4. DA8—16
5. Cc3—d 5! 5. D 16Xt 2+
6. Re1—d1 6. Re8—f 8. Dacii

Negru. trage 6. Re8—d8, Albul céagtigd prin
7. Cg1—h3, Df2—d4; 8 d2-d3 (Dama
neagri e amenintatd prin ¢2—c3), d7-—-d6;
9. D g4XgT.

7.Cg1—h3 7.Df2-d 4

8.d2-d3 8.d7—d6

9.D g 4—g 3 si Albul std mult mai bine.

Varianta III.

1.e2—e 4 1.e7—eb
2.€bl—c3 2.Cg8—f 6!
3.f2—f 4. Sau, tot atdt de bine, g 2—g 3
3.d. 7--d 5!
4. e4Xd5 (vezia) 4d.ebdXf4
5.Cgl—£3 5. Cf6Xd5
6.Cc8Xd5 6.Dd8Xd5

Sanse egale.
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a.
4, f4Xeb 4, Cf6xXe4d
5. Ddi1--£3 5. f 7— f5. Mai
pine.
6.Cgl-e2 6.Cb8-—c 6. Acea-
sta e cea mai buni continuare. ;
7.d2—d 4 7.Ce6—b 4
8.
7
6.
B.
4.
8.
1.
8. Rel -d1. Nu:Cec3xe4, fiinded ur-
neazét 8.C b 4)Xc 2-+ si apoi d 5{e 4.
8.¢7—¢ 5. Mai
bine.

9Ce2—f4 9.g7—gé.
Sansele egale.
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Exemple practice.
— Partida a 14-a, jucati in Paris, 1900. —

Alb— Mieses Negru — Ianowski
l.e2—e 4 l.e 7—e b
2.Cb1—e3 2.Cg8-f6
3.Nfl-c4 3. Nf8—c¢bH
4.d2—-d3 4.d7—d 6
5. f2—f4 5.Cb8—cé6
6. f4—f 5 6.Cc6—ab

7. Dd1—f3! Trdsdtura aceasta, cum se
invedereazd mai térziu, e de mare importanta.
Pe deoparte impedecd trdsdtura d 6—d 5, pe de
altd parte apdrd inaintarea, intentionati, a pio-
nilor g gi h.

7. ¢ 7—c 6

8. g2—g4 BiEhe7=h"8

9. h2—-h4 9. b7—b 5

10. Nc4—b 3 10. CabxXb 8

11. a2Xb 3 11. h6—h 5

12. g4Xh5b! 12, Cf6><h5 ginici-
decum Th83<h 5, fiinded urmeazi 13.Ne1—g5.

13. Cgl—e?2 13. Dd8—b#6 Ar fi
fost mai bine 13. Dd8 -¢7.

14, Ce2-¢3 14. Ch5—-f6

15. Nc1—gbh 15. Ne8—b 7

16. h4-—h 5! Inaintarea pionului acestuia
caracterizeaza intreaga partida.
16. Cf6 -h 7, Albul
amenin{a eu hd h6.
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17. Ngb5—d2 17:0—0-—0

18. h5—h6 18. g7—¢g6

19. 0—0—-0 19. Th8—g8

20. £5Xg6 20, f7Xg6

21 Td1-=11 21. Rc8—b 8. Ame-

ninta Df3—g4+4 si Tf1-f7.
22. D£3—17 22 Tp 8—h'8
23, Df7Xg6 93. Td8—g8

- R s R0 N o®

24. Dg6—g 7! Jertfirea aceasta a Reginei
e corectd.

24. Nb7 - ¢8. Dacd

Negrul trage Tg8Xg7, urmeazi 25. h6Xg?7,
Th8—g8; 26. Th1Xh7,Db6—d8; 27.Cg3-—-

f5 gi Albul cagtigi.

25. Cg3—f5
26. Tf1X15

25. Ne8Xf5H
26. Nch—b4.
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Negrul nici acum nu poate lua Regina albi.
27. Rel1—b1 27. Nb4Xe3
28. b2X¢ 3! Mai bine!
28. Ch7 f8
29. Th1—f1! Regina alba a fost expusa
(en prise) in curs de 6 trasituri.

29. Cf8—g6
30. Dg7—d7 30. Tg8—d 8
31. Dd7—e6 31. Cg 6—f 4. Ne-
gru n’are trasdturd mai buné.
32, Nd2Xf4 32, ebX<f 4
33. Tf5Xf4 33. Db6—-c5H
34. Tf4—t7 34. Deb5-—gh
35, Tf7—£ 8! 35. Dgb--¢ 5. Daca

Negru ia Turnul, Albul il recigtigd prin D e 6Xd 6
gi pionul h se preface neconditionat in regind.
36. De6—e 7. Negrul se preda.
Partida aceasta”a fost premiati la turnierul din
Paris cu premiul oferit pentru cea mai frumoasa
partida.

*
Gambitul Regelui.

Numele acestui joc vine dela italienescul
wdare il gambetto“, a pune piedecd cu piciorul.
Trasaturile lui sunt

Iile2—p4 I..e7—e s
2, 2 f4. Albul a oferit gambitul. Negru
poate sd-l primeased nrin 2.e 5.f 4, sau sd nu-l
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primeascd, facand alte trasdturi. Dupd 2. e 5>f 4,
Albul, inainte de toate, trebuie sid se apere in-
potriva tradsiturii Dd 8—h4-+. Cea mai buni
apdrare e 3. Cg1—f3 sausgi Nf1—c4. Inlen-
fiunea Albului e s4 ocupe centrul si si alace
punctul expus f7. Dacd. Negrul vrea si apeie
pionul cagtigat f4, e nevoit si tragd g7—gb si
si-gi sldbeascd pozitia.

1. Gambitul Calului.

1. e2—e 4 1-¢ 7—e b
2. f2—f4 2. e5Xf 4
3. Cg1—f 3. Albul a introdus in joc uvu

ofiter §i se apdrd si_impotriva gahului pe h4.
3. d7—d5. Emai
bine g 7—g5, prin care Negru apird pionul
cagtigat.
4, e4Xd 5 ¢ 4. Nf8 -d6. Mz
bine decat D d8Xd 5, fiinded Albul rdspunde ca
5. Cb1—c38 (vezi gi a).

5.d2—d 4 5.2 7—g b

6.c2—c4 6. b 7—b 6. La trés.
g 5—g 4, Albul raspunde cu 7.D d 1—e 2-si
apoi C f 3—e 5.

7.Nf1—d 3.

Sanse egale,
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Varianta 1.

Sk e 3.d7—d6
4 Nf1 c¢4. Mai bine. La d 2—d 4, Ne-
gru 1ispunde cu g 7—g 5.

4, g 7—gh.
(Vezi gi a si b).
5.h2 h4 5.gbo--g4
8.Cf3—gh 6.Cg8-h6
7.d2-d4 7.17-16
8. N ¢ 1><f 4. Albul jerfegte, intentionat,
Calul ¢ 5. ’
8.f6Xgh
9.Nf4)(gh 9.Dd8—d7
10.0-0 10. ¢ 7—c 6
11.Dd 1—d 2 11.d6—d 5
12. e 4Xd 5 12. ¢ 6Xd 5
13.Cb1—c3 13.Cc 8 —c 6. Ne-

grul nu poate lua Nebunul ¢ 4, fiinded urmeazi,
din partea Albului, T a 1—e 1+
14.Tal—el1+4 14 Nf8—-e 7
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- P e .o N

Alb
15.Cc¢ 3Xd5 15.Ch6—g8
16. Ng 5Xe 7 16.Cc6Xe 7
17.Nc4—bb 17.Dd 7xXb 5
18.C d 5 —c¢ 7 -} si cistigd.

a.
4. Go 4. h7—h 6
5. h 2—h 4. Pentru a impiedica: g 7—g 5

5. Nf8—e?7

6.d2—d4 6. Nc8—g4
7. Ne1Xf4 7. NgdaXxXt3
8.Dd1Xf3 8.Ne 7Xh 4}
9.g2—g3 9.Nh4—f6
10. e 4 - e 5. Albz] sti mai bine.
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b.

%l e 4. Nc8—g4d
5.d2—d4 5. NgdXf3

S D s o 6.g7—gb
7.h2—h4 7.f7—16. O tra-

siitura riscatd.

. hdXgh 8.f6XghH
9.Df8—h b5+ 9.Re 8—d 7. Mai

bine. £ 3
10. D h 5—h 34 10. R d. 7—e 8. Daca
Negru trage R d 7—c 6, urmeazd mat in patru
Ludisdtuni.

11.Nc 4Xg8 11. Th 8Xg8

12. D h 83—e 6+ si cigtigd Turnul.

Varianta II.

l.e2—e 4 l.e7-eb

2. f2—f4 2. e 5Xf 4

3.Cg1—£3 3.f 7 — f 5. Conti-
linuarea aceasta e sigurd. Tot atit de bine e si
C g8—f16.

4, ¢ 4 Xf 5. Mai bine (vezi a).

4.d7—d5
5.d2—-d4 5. Nc8Xf5
6. Nc1Xf4 6.Cg8—f6

Sanse egale.
a,

4.e4—e b e mai pufin favorabil.
4, g7-gh
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5. Nfl-—c4 5.gb—g 4
6.Cbt—c3 6.g4(f3
7.Dd1Xf3 7.Dd8—h4+
8oRel 11 8.Dh4—-g4
9.Df3—d5 9.Cg8—e7

10. DA 5—f 7+ 10.Re 8--d 8.
Negrul std mai bine.

2. Gambitul Iui Cunningham,

1l.e2—e 4 l.e7—eb
2.f2—-f4 2.e HXf4
3.Cg1—f£3 3.Nf8—eh

Aceasta e cea mai frumoasd gi mai preferild
apdrare in gambitul Regelui.

Varianta I.

l.e2—e4 1.e7—eb
2.12—14 2.ebXf4
3.Cg1—£3 3.Nf8—e?7
4 Nf1—c4. Mai bine4. Ne 7-—h 4 -
5.R e 1—f 1. Mai bine (vezi Varianta 1I}.

5.d 7—d 5
6. NcdaXd5 6.Cg8—f 6
7.Cb1—c 3.Maibine 7.Cf6)Xd5
8.Cc3Xd5b 8.f7—f5H
9.d2—d3 (vezia). 9.fH5Xed
10, d 3Xe 4 10, 0—0

Sanse egale.
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o
9.Cf3xh4 9.Dd8Xh4
10.Cd 5Xec 74 10.Re8—-d8
11.Cc7Xa8 11.f 5Xe 4
12.Dd1—el 12.Dh4—e?7
13.Del—f2 13.C b 8 — ¢ 6. Pen-

tru a impiedica Df 2X<a 7.

LU R

Negrul a pierdut un turn, dar poate si atace
cu vehementd. De alti parte, Calul alb a 8 e
pierdut in curénd.

Varianta II.

1.e2—e4d l.e7—eb
2.f2—f 4 2.eb Xt 4
3.Cg1—f£3 3.NfB—-e7
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4 Nfl—c4 4. Ne7—h 4+

5.g 2—g 3. Apédrarea aceasta nu e atit de
bund ca Rel1—f1. 5.f4Xg3

6.0—0. Albul mai jertfeste un pion.

6.g3xh 24

7.Rg1—h1. Regele nu ia pionul ci se
retrage in dosul lui. Pionul negru std acum in
calea Negrului care nu-l poate lua.

o
s
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Alb.

7.d 7—d 5. Singura
apirarc corectd.

8.N ¢4 (d 5. Mai bine. 8. C g 8—f 6.

9. N d 5Xf 7-}. Mai bine decat C f 3)<h 4
(vezi a). 9.Re8Xf7
10. Cf3>(h4 10.Th8--f8
11.d 2—-d 4sau—d3 11.Rf7 —g8.

Sansele sunt cam egale.
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a.
9.Cf3Xh4(v.b)). 9.Cf6Xd5
10.e 4Xd 5 10.Dd 8xXh4
11.Dd1—e 2+ 11.Re8—d 8

12.D e 2XX h2. LaTf 1Xf 7, Negrul ris-
purde cu Th8—e 8 si cagtigi.

12. Dh4Xh2+4

13.Rh1xh2 18. £ 7—f 6.
Negrul trebue sid cagtige.
b.

9. Nd5—b3 9. Cf6Xed
10.Dd1—e?2 10.Dd8—e7
11N b3 7+ 11.Re 8—f8
12.De 2Xh 2 12.Ce 4—g 3+
13. Rh1—g 2 13.Cg3Xf 1
14. D h 2Xh 4 14.De7X h4
15.Cf 3Xh4 15. R f B)Xf 7 si

ciigtigd.
Exemple practice.
— Partida a 15-a —

Alb—von der Lasa Negru— Ilinisch

l.e 2—e 4 l.e7—e 5
2.f2—-f4 2.e 5Xf 4
3.Cg1—f3 3.Nf8—e 7
4 Nfl—ec 4 4. Ne7—h 4+
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11. T f 7-—f 84-. Mai bine.
11. Re 8—e 7
12.d 2 - d 4. Albul impiedicd matul D¢ 5—
g 1 si deschide drum Nebunului e 1. ;
12. D ¢ 5Xc 4. Tri-
sfturd gregitd. Negrul trebuia si tragd D ¢ 5){d 4.
13.D h 5—e 84 13. Re 7—d 6
14. D e 8Xe 5+ 14, Rd 6—c 6
15.Cb1—a3 15.d 7—d 6
16.d 4—d 5+ 16. Re6—c b
17.Nc1—e 34 17 Reb—b4
18.¢ 2— ¢ 3} 18. Rb 4—a4
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19.b 2—b 34 19. Ra 4XXa 3. Daci
Negru trage R a 4—a 5, urmeazi C a 3> ¢ 4+
20, N e3—c1 si mat.
*

3. Gambitul lui Allgaier.

l.e2—~c4 l.e7—e H

2.f2—f4 2.e5Xf4

3.Cg1- f3. Cea mai bund apédrare, pen-
tru Negru, e 3.g 7—gb. Cea mai
bun# continuare e

4. h2—h4 4. gb5-—g4

5. C f 3— g 5. Continuarea aceasta se nu-
megte gambitul lui Allgaier (gahist vienez).
5. h7—h 6. Mai
bine. 6. Cg5Xf 7. Maibine. 6. Re 8Xf 7.
Continuirile prezintd urmitoarele variante:

Varianta I.

L T




7.Nf1—cd4+
8. Nc4Xd5s+
9.Nd5Xb 7
10. Dd1Xg4+
11.Dg4 h5+4
12.Dh 5—e 5+
13. De 5xXh 8
14. b 2—Db 3!
15.Ne¢1—a 3
16. Dh 8 Xd 8-}
17.Ch 1Xa 3
18. Thi1—g1

ool de ab i

7.d7—d 5

8.Rf7T—g?7

9.Nc8Xb7
10 Rg7—£7
11.Rf 7—e 7!
12.Re 7—d 7
13.Cg8—f 6!
14.Nb 7Xe 4
15. Nf8Xa3
16. Rd 7xd 8
17. N e 4xg 2
18.f 4 —f 3 gi castigd.

Varianta II.

.d2-d4
.Nci1Xf4
Nfl—cd

O 0o =]

Negrul sti ceva mai

id

8.d

9.R
bine.

Varianta III.

.Dd1Xg4
.D g 4Xf 4
.Df4—£f3
10.¢2—c 3

11. D:f 3—f 2
12.Df2-f3
13.d 2—d 3

=l < |

Negrul std mai bine.



112 Jean Dufresne

Exemple practice,
— Partida a 16-a —

Alb—Steinitz

l.e2—e 4
2.f2—f 4
3.Cgl1—1£3
4. h2—h4
5.Cf3—gh
6.CgbXf7
7.Nf1—c4-+
8. Nc4Xdb +
9.d2—d4
10.e4—e b
11.h4-hb
0-—-0
13.0b1—d 2
.Ndb—e 4
15. C.d 2Xt 3
16. C£f8—h 2

Negru— Zukertort

e7—ebH
e bXf 4

.00 2SO 0N
5
-]
B
o

it
12,£,4—£3
13.Cg8—e7
14.D £5Xh 5

15.C b 8—c 6
16.C e 7—g 6. Ar fi

Dd
10.D f
Dg

fost, poate, mai bine T h 8—g 8, pentru a pu-

tea apoi trage R g 7—h 8.

17.Tf1—f 6
18.d 4Xe b

19.Rg1—h1
20.Tf 6—f 1
21. N
22: D
23.D
24, T

17. C g;6Xe 5
18. N f 8—c 5}
19.C ¢ 6Xe 5
20.Nc8-—-e6
21. Th8—f8
22, NcE d6
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25, Tad-—fi 25.b 7—b 6

26.b2—-Db 3 26. Tf8—f 7. San-
sele sunt egale. Nici unul dintre adversari nu
poate si atace mai cu forti.

27.¢2—c4 27.Rg7—f8
28.Ne4—c2 28. R{8 e7
20.Nc2—b1 29. T f 6Xf 4
30. T f2xXf 4 30. T f 7Xf 4

31.T f 1Xf 4. Dacé Albular fi tras D g 3><f 4,
Negrul ar fi cagtigat prin C e 5—f 3.
31. Ceb—1£17
32.Dg3-e3 32. N d 6Xf 4
33. D e 3Xf 4.

- p ® & o @ N B

33.Dh5—e 5 (v. )
4Xeb 34, C f 7Xe b
1 35.Re7—d6
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36. Rh1—h?2 36.Rd 6—cbH
37.Rh2—g3 37.Rc5—d 4
38. Rg3—f4 38.Ceb—d 3+
39.Nb1Xd3 39.Rd 4Xd 3
40.Cf1—e3 40.h 6—h 5
41.g2—g 3 41.a 7—ab
42, Ce3—g 2 42.Rd3—d2
43.Cg2—e 3 43.ab—a 4
44. b 3Xa 4. Mai bine. 44. R d 2—d 3
45.2a2—a3 45.Ne 6Xc 4
46.Ce3—f 5 46. Nc4—e6
47.Cf 5~g 7 47. Ne6—1f 7
48.Cg 7--f5 48.¢7—c b
49.Cf5—d6 49. Nf7—g8
50.a4- ab 50, b 6Xab
51.Cd6—b7 51.c¢5—c4
52.Cb 7Xa5b 52.c4—c 3
53.Cab—ch b63.¢3—¢2
54.Cc6—b4 54. Rd 3—c 3
55. C b 4Xc 2 55. R ¢ 3<c 2
56.u 3—ad 56. Rc2-d3
57.a4-—ab 57.Rd 3—e?2
58.a5—a6 58. N g 8—d 5 si cé-

stiga.

Dupi trasdtura a 33-a: D e 3Xf 4, Negrul ar
fi putut cagtiga partida mult mai iute, dacd in
Joc de Dhb5-eb5 ar fi tras

33.g4—g3
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34.D f 4Xc 74 3. Ne6--d7

36.Dc¢7Xg 3 35.Dh5—d 14

36.Ch2—f1 36.Dd1Xf1+

37.Rh1—h2 37.Df 1Xb 1 si
cagtiga.

4, Gambitul lui Kieseritzki

Jocul acesta, care se deosibegte de gambitul
lui Allgaier prin trdsdtura mai bund 5. Cf3—e 5
se numegte gambitul lui Kieseritzki (sahist re-
numit, mort in Paris). Trédsdturile caracteristice
ale acestui gambit sunt: :

l.e2—-e 4 1.e T—e D
2.£2--f4 9. e BXf 4
3.Cg1—f£3 3.g7—gb
4.h2 h4 4, g5—g4

5. C £ 83—e 5! In gambitul lui Allgaier, ("a-
lul f3 sare¥pe g 5, de unde nu se mai poate
retrage, dupd h 7—h 6.

- ®m ®m e v oo w o®
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Réspunsul cel mai bun pentru Negrue5. N f 8—
g 7. Alt rdspuns bun mai e 5 C g 8—f 6. Mai slab
e 5. h 7—hb.

Varianta I.
l.e2--e4 1.e 7—e b
2.f2--f4 2, e bXf 4
3.C0g1—£3 8.g7—gh
4.h2—h4 4. g5—g4
5.Cf3—eb 5.§If8—g7
6. C e 5Xg 4 (sau a) 6.d 7—d 5. Cea mai

bund trdsiturd. Negru are joc mai bun.
7. C g 4—f 2. Mai bine. Rdu ar fi 7. e 4

d 5 (vezi b).

: 7.Cg8—e 7
8.e4Xd5b 8. 0 — 0. Negru nu
rdaspunde cu C e 7Xd 5, fiinded Calul are sd
sard pe f 5.
9. Nfi1—e?2 9.Ce7—t5
10. 0—0 10.Cf5--¢g3
11.Tf1—e1 11. N g7—d4
12.¢2—c¢ 3 12. N d 4Xf 2+
13. Rg 1Xf 2 13. D d 8Xh 4.
- Negru std ceva mai bine.
a.
6.d2—d4 6. C g 8—f 6. Mai

bine,
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7.Cb1—ec3 7.d7—d6
8.Ceb5—d3 8.Cf6—h5
9.Cd3Xt4 9.Chb—g38
10.Th1—h?2 10.0—0
11.Dd1-d3 11.Cg3 X 1. Sau,
poate, si mai bine: Cg3X<e 4.
12, Re 1Xf 1 12. Cc 8-—c6.
Negru sti mai bine.
b.
Nefavorabil pentru Alb e:
7.e4Xd 5 7.Dd8—e 7+

8.Re1—f2.LaDd1—e2sauNfl—e?2,
Negru rdspunde: N ¢ 8Xg4 gl cagtigd un ofiter.

8. Ng7—d4+
9.Rf2—1f3 9NeBXg4—|—
10.Rf3Xg 4 10.C g 8—f 64
11.Rg4 h3 11.De 7—d 7+
12. R h3—h2 12.Cf 6—g 4}
13.Rh2—h3 18.Cg 4—f 24

si cagtiga.
Varianta II.

1.e2—e 4 1.e7—e b
2.12—f4 2.65Xf4
3.Cg1—f3 3.g7—gh
4.h2—-h4 4.g5—g4
5.Cf3—eb 5. Cg8—f6
6.Nfl—c4d 6.d 7 —d 5. Mai

bine.
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7.e4Xd5 T.Nf8—-g7
8. N¢4—b 5+ Maibine. 8. ¢ 7—c 6
9.d5Xc 6 9. 0-—0
10.¢6Xb 7 10. Ne8xXb 7
11.d2—d 4 11.Nb 7Xg 2
12.Th1—g1 12.£4-13
13.Cb1—c3 13.Cb8 d7
14. Nc1-f4 14.Cd7xe b
15. Nf 4Xeb 15.Cf6—-hb

Negru stid mai bine.
Varianta III.

l.e2-e4 l..efl—ed
2. f2—f4 2.eHXf4
3.Cg1—-£3 3.g7—g b
4.h2-h4 4.g5—g4
5.Cf3 eb 5.h 7—h 5. Apér: rea

aceasta nu e atat de bund ca cele de mai nainte.
6. Nfl—c4 6. Th8 -h7(v.a).
7.d2—
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7. f 4—f 3 Mai bine.
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12

13.

Necixtd
Nf1-d3

b
Nh4 —f 2+
11.D g 5XF 4+
12.Cc 6Xd 4
13. h7—h 5

14. e 4 —e 5. Albul are o pozitie ceva mai

buna.

Alb—Blakburne
:
2.
3.

Exemple practice,
— Partida a 17-a, jucatd in Viena, I1873. —

e2—e4d
f2—f 4
Cgl—£3

4. h2—h4
5. :
6.CebxXg4

Cf3--eb

Negru —Rosenthal
l.e7—eb
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—f 6
Negru— Anderssen

14.d 7—d 5
15.De 6

Joecul de Sah
— Partida a 18-a —

19.Dg4-h b+
Alb —Rosanes

14 Nfl1-e2

15. Ne 2-—g4

16.d2—d 4

17. N g 4Xf5

18.Df4—pg4
cagtigd.

bine.

......

......

b'7Xc6



122 Jean Dufresne

12. N b 5Xe 6+ 12.Re 8—f 8
13. Nc6Xa8 e AdrGihia—p 3
14.Th1—h 2. Mai bine ar fifost Rg 1 —f 2
dar gi aga tot Negru ar fi castigat.
14. Nc8 £5
15.Na8-d5 15.Rf 8—g 7. Acea-
std frumoasd trdsdturd e decisivd, cdci dd pu-
tinfd Turnului si treacia de pe h8 pe e 8.

16.Cb1—c3 16.Th 8—e 8-

17.Rel1—f2 17.D d 8 —b 6 Negru
ameninfd cu Nd 6—e 5. .

18.Cc3—a4 18.Db6--a6

19.Cad4—c 3. Nu e bund apdrarea prin
19.¢2— c 4, céciurmeazd Da 6Xa4;20.Dd1X
a4, Te8—e2+; 21.Rf2—¢g1, Te2—e 1+ si
gi cu trdsdtura urmédtoare di mat.

19.Nd6—eb5
20.a2—a4 20.Da6—f1+
21. Dd1Xf1 21.Neb5Xd4+
22. Nc1-e3 “22.Te8Xe3

Alb nu mai poate evitda matul. Partida e una
din cele mai frumoase pe cari le-a jucat An-
derssen.

5. Gambitul lui Philidor si Hanstein.
Dupi trisiturile

l.e2—-e4 l.e7—e b5
2.f2—f4 2.ebXf4
3.Cg1—£3 3.07—ghH
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Albul poate sd facd si o altd trasdturd buna
si sigurd.
4. Nf1-c4,lacare Negru rdspunde mai
bine cu 4 Nf8—g?
5,h2—h4sau 0—0 5.h 7 — h 6. Mai
bine decit g 5—g 4.
6.d2—-d4 6.d 7—d 6.
Trédséturile aceste tipice se numesc gambitul
Iui Philidor.

Varianta 1.

C T U o T

7.¢2 ¢ 3 (sau Cb 1—c 3. Vezi a).
7.g 5—g 4. Mai bine.

8. NelXf4 8.g4Xf3

9.Dd1Xf3 9. Nc8—e 6
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10. Cb 1—d 2 (sau N ¢ 4Xe 6).

10.Cg8—e 7
11.h4—-h5 11.Ne 6Xc 4
12.Cd2Xc4 12.b7—b b
13.Cc4—e3 13.Cb8—c 6

Negru std ceva mai bine.
a.
7.Cb1—ec3 7.¢7—c 6. Apd-
rarea aceasta e mai favorabild pentru Negru.

8. h4Xgh 8. h6Xgh
9. Thi1xXh8 9.Ng7xh8

- w W & > o =3 m

In pozifia aceasta se oferd prilejla o combi-
natie de jertfd ce s'a atribuit pand acum gahis-
tului calabrez G. Greco (1600---1634), dar se da-

toregte italianglui Polerio.
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10. C f 3—e 5. Jertfirea Calului nu e trd-
sdturd corectd, dar dd nagtere la complicatiuni
interesante. 10.d 6Xe b

11.Dd1—h35 11.D d 8—f 6. Mai
bine. Negru trebuie si se apere impotriva ma-
tului D h 5Xf 7 si trebuie si-gi apere si Nebu-
nul h 8.

12. d 4Xe 5 12.Df 6—g 7. Mai
bine.

13.e5—e 6 13.C g 8—16

14. e 6Xf 74 14. Re 8—18.

Trasédtura corecti e R e 8—e 7.

w

A e e T S

15. N ¢ 14f 4. O trasdturd foarte frumoasi.
Daca Negru trage C f 6><h 5, urmeazi gah si mat
prin 16. N f 4—d 6. La g 5Xf 4, urmeazi gah si
mat prin 16. D h 5 ¢ 5.
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15. Rf 8—e 7. Mai

bine.
16.Nf4—d 6+ 16.Re 7 X d6. La
Re 7—d 7, Albul castigd prin 17. D h 5Xh 8.

17.e4—e 5+ 17.Rd 6Xe5
18. f 7—1f 8 gi se preface in Regind.
18. Dg 7Xf8

19.D h 5Xg 5+ 19. Reb—d 6

20.Dgb5—14+ 20, R d 6—e 7. Dacd
Neglu trage R d 6—c¢ 5 urmeazi 21. b 2—b 4
gi apoi 22. Tal1—b 1+

21.0 0--0 gi cagtigi.

Varianta II.

l.e 2— l.e7—eb

2.12 f4 2. e 5Xf4

3.Cg1—£3 3.g7—gh

4. Nt l—c4 4 Nf8—g7

5.0 - 0. Continuarea aceasta a fost ana-
lizatd de gahistul german Hanstein.

5.d 7 —d 6. Nefa-
vorabil ar fi g 5 g 4, fiindecd urmeazd Cf3—e 1.
; 6.d2—d 4 6.h7—h6
7.g 2—g 3. Intentia Albului e sd-1 facd
pe Negru si tragd f 4Xg 3, ca astfel si se des-
chid4 linia f pentru Turnul f 1.
7.¢ 5 — g 4. Mai
bine. Nefavorabil ar fi f 4Xg 3 vezi a,
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8. C f 3—-h 4. Mai bine. 8. f 4—f 3

9.¢2—c3 9. Ng 7—f 6. Sau,
tot atat de bine, Cg8- e7 i Cb8—-4d 7.

10. Ch 4Xf 3 10. g 4Xf 3

11.Dd 1Xf3 11.Dd 8—e 7

12.Ne¢c1-f4 12.Cb8-c6

Negru sti mai bine,
a.

7 7. f4Xg 3

8. Nec4Xt74+ 8. Re8Xf7

9.Cf3—e b5+ 9.Rf7—e6

bine.

10.Dd1—gd4+  10.Re6—e7
11, T21—f 7-4"%, 11, Re7—e8
12. D g 4—h 5 si castiga.

Exemple practice.
— Partida a 19-a, jucatd in Paris. —

Alb—A. Clerc. Negru—Bar. A. Rothschild

l.e2—e 4 1..6 7—eb
2.f2—f4 2.e 5Xf 4

3. Crpsl — 3.g7-¢gb

4. Nfl—c4 4. Nf8—g7
5.d2—d4 5.d 7—d 6
6.0—0 6.h7-h6

Tac2ie 3 7.C b 8—c 6. Mai
8. h 2—h 4. Atacul vine prea de timpuriu.

B.gh-g4
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9.Cf3—h?2
10. g 2Xf 3
1l.Ch2—g4
12.Rg1—¢g?2
181 1—hl
giiturd buni.
14, £3<g 4
15, Rg2—h 3
bine era N g 7—f 6.
16. Thil—gl
17.g4—g 5

9.f4—f3
10.g4—¢g 3
11.D d 8xh 4
12. Nc 8Xg 4
13.Dh4—f6. O tra-

14.D t 6—f 2+
15. g 83— g 2. $i mai

16. h 6—h 5
17.Cg 8—h 6. O tri-

saturd bine combinatd. Era ameninfati Regina

prin T g 1Xg 2

18.g5 X h6. La Tg1l X g2, urmeazi

18.Ch6—g 4.

18. Ng7—-£f6

19.D d 1>Xh 5. Era mai bine Dd1—e 1.

20. D h 5Xf 7+

19.Df2Xg 1

20.R e 8—-d8

(Dupit triis. 22 a Albului).
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21.D f 7}Xf 6+ 21.CcB--07
22. N ¢ 1—e 3. La D f 6 h 8-}, Negrul cé-
gtigd prin Rd 8—d 7.

22, Th8xh 6
23.Df6<h6 23.Dg1--h1
24. Rh3 g3 24. Dh1Xxh6
25.Ne3<h 6 25. g 2- -g 1, se pre-

face in Regind -+ si castigi.

6. Gambitul lui Muzio.

1.e2--e4 l.e7--e5
2.2 -1 4 2.e 5Xf 4
3.Cgl1—1£3 3.g7—gb
4. Nf1—-c4 4, g 5—g 4. Conti-

“‘area aceasta e mai bund deciat 4. Nf8—g 7,
sul poate si jertfeascd Calul f 3 pentru a face
;ada §i a aved prilej de-a atacd. Continuarea

ceasta se numeste Gambitul lui Muzio.

Varianta L

l.e2—e 4 l.e7T—e b

2.f2—f 4 2.e bXf4

3.Cg1—f3 3.9 7—gh

4. Nt1-ca 4.¢5 -g4

5.0 0. Nefavorabil ar fi 5. N ¢ 4 {f 7-
(vezi a). 5. g 4}'f’f 3

6 Dd1Xf3



6.D d 8 —f 6. Mai bine.

Alb.
7.e 4—e 5 sau d 2—d 3 (vezi b).

Jean Dufresne
d2

Il Thad—e 1

® = BV b W W o -

8.4d2-d3
9. Cb 1—c 3. Mai bine

10 N-eslieg

bine.
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14.Te 8
15.Df 5

bime.

g6

f8
16.d 7- d 5!

17. N c 8Xg 4
18.D g 6Xg 4+
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19.Cf6Xg 4 19.Tf8—g8
20.Nd5—f3 20.f7—f5
21.Nc3—16 21.Rd8-d7
22.d3—d 4 22, f5Xg 4
Negru trebuie sa castige.
a.
5. N ¢ 4Xf 7. Nefavorabil. 5. R e 8 X {7
6.Cf38—eb5+ 6.Rf7—e8
7.Dd1Xg4 7.Cg8—-f6
8.Dg4Xf4 8.d7-—d6! Mai
bine.
9.Ceb—f3 9. Th8—g8
10. 0--0 10.T g 8—g 4
11.Df4—e3 11.Tg4Xe 4
12.De3—gh 12. N¢c 8B—e 6
13.Cb1-¢3 13. Ted—g 4
14.Dgh -e3 14. R e 8—d 7 si ca-
stiga.
b.

7.d 2 d 3. Trdasdtura aceasta e cea mai

primejdioasd pentru Negru.
7.d 7—d 5! Poate
singura apdrare corecti.
8.ed4Xdb 8. Nf8-d6 Mai
bine. Jansele sunt cam egale.
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Varianta II.

l.e2-—e4 1.e7-¢e5

2.f2—f4 2.eb Xt 4

3.Cg1--£t3 3.g7—gb

4 Nf1-—c4 4.g5—g 4

5.d 2-d 4. Continuarea aceasta e mai
slabd decat 0--0. 5.d 7—d b.

6.Ned>db 6.c7—c 6

7.Nd5—b3 7.24Xt3

8. DAd1Xf3 8.Dd8xd4

9. Necl1Xf4 0.Cg 816

1026 b 19 "d 2 10.Nc¢c8-g4

11.Df3-—-¢g3 11.Cb 8—d 7. Ne-
favorabil e Cf 6 <e 4 (vezi a).

12.¢2—c 3 12.Dd4—c 5

13. e 4—e 5 13. 0--0—0

Negru sti ceva mai bine.
a,
Nefavorabil e: 11.Cf6Xed

12. C d 2)Ce 4. Necorect ar fi: Dg3)/g4
(vezi b).
12. D d 4X e 4+
13. Re1 d 2. Albul std mai bine.

b.
12.D g 3><{g 4. Necorect 12. D d 4- f 2+
13, Rel--d1 135D f 20¢ 2+
14, Nf4)d2 14.Ced4—f 24 si

cagtigd.
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Exemple practice.
— Partida a 20-a —

Alb - Macdonnel sen. Negru de la Bourdonnais

1.e2 e4 l.e7-eb

2.f2—f4 2. e 5Xf 4

3.Cg1-—-1£3 3.g7-gh

4, Nf1--c4 4. g5—-¢g4

5.Cb1—ec 3 5.g4Xf3

6.Dd1Xf3 6. N f 8—h 6. Nefa-
vorabil. Tridsdtura corecti era d 7- d 5.

7.42—d 4 7.Cb8—c6

8.0- 0 8.Cc6Xd4

9. Ncdxt 7+ 9 Re8Xf7

10.D f 3—h 54 10.Rf7- g7

11. N ¢ 1Xf 4. Albul a pierdut doi ofiteri,
dar impotriva atacului sdu nu e apdrare. Ame-
nin{d acum N f 4--e 54 sau — g 5.

- m W & @ =
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11. Nh6Xf 4
12T f 1>t 4 12.Cg8—f6
13.Dh 5 -g 5+ 13. Rg 7—£ 7
14. Tal1—f1 14. R f 7—e 8. N'are

trasdturd mai buna.
16. Tf4X£6 15.Dd8—e7
16.Ce¢3-—-d 5 16.De7—c 5
17.Rg1—h1 17.Cd 4—e 6

18. T f 6 Xe 6+ 18.d7X e 6
19.Cd 5—f 6 - gi castigd Regina i partida.

7. Gambitul lui Salvio si Cochrane,

Dupé trasaturile :

l.e2—e 4 15e7—eb
2.f2-f4 2.e 5Xf 4
3.Cg1—f£3 3.g7—gh
4 Nfil—c4d 4, g 5-g4, Albul,

in loc si-gi jertfeascd Calul, poate trage

- B @ &= o & ua >

Alb_(dupd tras. a 6-a).
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.5.Cf3—eb5. Cel mai bun rdspuns pen-
tru Negru e 5.D d8—h 4+
6.Rel—f1
Negru poate si continue in 3 chipuri: C g 8 —
f 6 (zambitul lui Salvio), f 4—f 3 (gambitul lui
Cochrane) sau C g 8 ~h 6 (gambitul lui Salvio-
Silberschmidt:.

Varianta 1.
— Gawmbitul lui Salvio —

6. Cg8—16
7.Dd1—e 1 Maibine. 7. D h 4Xe 1}
8. Rf1Xel 8.d7—d6
9.CebXf7 9.d6—d5b
10. Ne 4Xd5 10.Cf6Xd 5
11.C£f7Xh 8 11.Cd 5-£f6
12.d2—d 3 12.Nf8—g 7
13. Nec1Xf4 13. Ng7Xh8

14. ¢c2—c¢ 3. LaNf4>(ce7, urmeazid C f 6 <
ed si apoi N g 7xb 2.
14.¢7--¢c6
15.C b 1 -d 2. Sanse egale.

Varianta II.
— Gambitul lui Cochrane —
6. f3 —f 4. E, poate,

cea mai bund apdrare.
7.d 2—d 4. Mai bine (vezi a, b).
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7.f 3Xg 2+
8.Rf1Xg2 8. Dh4—-h3+
9.Rg2-gil 9.Cg8—hé6
10.Dd1 d3 10. D h 3Xd 3
11.e2Xd 3 11.d 7--d 6
12.Ne1xXh 6 12. N f 8Xh 6
13.CebXf 7 13. Nh 6 —e 3+
14. Rg1—g 2 14.Th8 -£8
15, Thi—f1 15. Ne 3(d 4
Negrul std mai bine.
7.g2—g3 7.Dh4—h 3+
8. Rf1—f2 8.Cg8-f#6
9.d2--d3 9.d7—-ds
10.Ce 5 <f 7 10.d6 db
11.Cf7Xh 8 11.Dh 3-—g 24+
12.Rf2 e 38 12.Cb8 —e¢ 6. La

12.Nf8—h 64, urmeazi 13. Re 3 —d4 giRe
gele se poate retrage pe b 3.

13.Ch8 -f7 13.Re 8Xf 7

14.Nc4><d5—!— 14.Cf6Xd5

15.e4<d 5 15.N f 8-—h 6-}-

16.Re3 -e4 16. £ 3-—f 2-- si mat
cu trdasdtura urmiitoare.

b.
7.g 2Xf3 7.Cg8 -f6
8.Ddi1—-e?2 8.d7-d6
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9.Ce5Xf7 9.g4Xf3
10.De2—f2 10.Nc8—h 3 -+
11.Rf1-el 11.Dh4Xe 4+
122.Rel1-d1. LaDf2—e 3 castighf3 —
£2 4 12.Ded X c4 si

cagtigd.
Varianta III.

— Gambitul lmi Salvio-Silberschmidt —

6.C g 8—h 6. Trisi-
tura aceasta o recomandi Anderssen. E mai buna
insd f5—f3 (Vezi Var. II).

7.d2—d4 7. f4—f3
8.Nc1—f4.Maibine!8.d7- d 6
9.Ceb—d3 9.f3Xg2+
10.Rf 1>g 2 10.Nf8 g7
11.¢2—¢c3 11.Cb8—c 6
12.Nf4- g3 12.Dh 4—e 7. Mai
bine.
13.Cb1--d 2 13. 0—0
14.Dd1—e?2 14. Rg8—h8

Negrul std bine.

Exemple practice.

Alb—Steinitz Negru—-Andersen
l.e2--e4 l.e7—eb
2.12--f4 2.e5Xf4

3.Cg1—£38 3.g7—gh
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4 Nfl—c4 4. g5—g4

5. Cf3--e 5 5.Dd8—h 44

6.Rel1—f1 6.Cg8—h6

7.d2—d 4 7.d 7-—d 6. Trisi-
tura corectd e f 4--f 3.

8.Ceb—d 3 8.f4—f3

9.22—g3 9.Dh4- e7. Ne-
corect ar fi Dh4—h3 4

10.Cb1-¢3 10.N¢c8—e8

11.d4—d 5 11.Ne6—c 8

12. e 4—e 5. Inaintarea pionului e prea tim-
purie. Jertfirea Calului ce urmeazi, e necorecta.

12.d6xeb
13.Cd3<eb 13.De7Xeb
14.Nc1-f 4 14.Deb g7
15.C¢c3—Db5 15.Nf8—-d6
16.D d 1—e 1+ Mai bine. 16. R e 8-—d 8
17.Nf4Xd6 17.¢7Xd 6
18.Del--b4 18.Ch6—t5H
19.Nc4 -d3 19.Cb8—-aé6
20.Db4—a3 20.Ca6—c 5
21.Nd3Xf5 21.Dg7—-h86.0 tra-

sdturd frumoasd care zddirniceste combinatiile
adversarului.

22. Nf5-—-d3. LaNf5Xec8, Negrul oa-
stigd prin Dh6 -d2

22. T h 8 e 8. Par-

tida e cagtigatd. (Vezi fig. pag. 139).

23.h 2 - h 4. Negrul ameninta cu D h 6 —
h 8- si apoi Dh3—g2 mat.
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23.Dh6—d 2
24¢.Th1 gt 24. Te8— e?2 si ca-

a b

stigd.

- (=] = - o o e o
%‘(
55
;- =
B
3%

Alb.

8. Gambitul Nebunului.

Aldturea de gambitul calului, gambitul acesta

e cel mai interesant g1 important. Trasdturile lui
tipice sunt :

l.e2—e4 l.e7—e b

2.f2—f4 2.e 5Xf 4

3. Nf 1—c 4. Albul, intenfionat agteapta
ca Negru sd i dea gah prin Dd 8—h 4, ca si
meargé apoi cu Regele e 1 pe f 1. Albul, ce-i
drept, nu mai poate roca, dar gi Negru trebuie
sd gi apere pionul f 4 prin g 7—g 5, iar Albul
sileste Regina neagri si se retragd, fard sd-i dea
vreme sd-gi desfégure jocul. Continuarea aceasta
e mai s'gurd decat 3. Cg1—f3.
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Varianta 1.
l.e2-—-¢e4 1:
2. 1214 2.
3.Nfl—c4 3.
4 Rel-f1 4,
5.Cb1l—c3 D.
6.d 2--d 4 6.

bine decdt d 7 -d 6 (vezi a).
7. g 2-—g 3. Mai bine. 7.
B.Rfl—g?2 8.
ninfatd Regina prin h 2){g 3.
9.h2Xg3 9.
10.Dd1<g4 10.

bine decat D f 6 <d 4, fiindca
11 Cg1—£3,

11.e4—e 5 Ak
12. e 5Xf 6 12
18. C ¢ 3d5 13.
14. Nc44d5 14.
15.Nd 5—f 3 16,
16. ¢2 —¢ 3 16.

Sanse egale.

Bt 6.
7.Cg1—£3 %
8.h2—h4 8.
9.e4--eb 9.

Nf8 g7
Cg8 e7 Mai

f4{g3
gbH-g4.Eame-

Dh4—f6
d 7—d5. Mai
Alb rdspunde cu

Nc8Xg4
Ng7Xf6
Ce7Xd5

¢ ch
N 4 -f 5
Cb8-4d47

r:rm‘**

d7—d6
Dh4—h5
h7—h#6
d6xeb
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10.Cc3--d5 10.Re8--d8
11.d4}e5 11.Nc8--d7
12.Rf1 g 1. Pentru a trage apoi h 4Xg 5
12.Dh 5 — g 6. Mai
bine.
18.h4Xg 5 13.h 6Xg 5
14.Th1<Xh8 14.Ng7Xh 8

15. C f 3 X g 5. Jertfe aceasta bine moti-
vatd, a Calului, e inven{ia gahistului Petrov.
15. D g 6 Xg 5. Mai

bine.
16. Nc 1Xf 4 16.Dg5 -g6.Nue
mai bine nici D g 5 -g 7 (vezi b).
17.e5—¢e 6 17.f7X e 6
18.Cd5Xe 7, 18.e6—e 5

19.C ¢ 7—e 6-1. Mai bine, 19. Rd8-- e 7
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20.Nf4—g5+ 20.Nh8—f6
21.Dd1—d5 21.Nf6Xgh
22.Dd5—cH-|- 22.Re7--f6
23.Ta1—f1—+ 23.Ngb- 4
24. C e 6 Xf 4 gi castiga.
b.

G s 16.Dgb—g 7
17.Cd5<Xe 7 17.Rd8Xc 7
18.e5 e 64 18. Rc7--d8
19. e 6Xf 7 - 19.Cg8—e7
20.Dd1—d6 20.Dg 7—d 4}

21.R g1—-h2 si cagtigi.

Varianta I1.

1.e2-e4 - l.e7—e5
2.£2 —t4 2. e5Xf 4
3.Nf1 c4 3.d7—d5. Una

dintre cele mai bune apérari.
4. N ¢ 4><{d 5. Mai bine decit e 4 d 5 (v. a)
4.Dd8 h4-}. Ne-
favorabil ar fi ¢ 7 c 6, fiinded inchide calea Ne-

bunului f8.
5.Rel—f1 5.g7—gh
6.Cb1-—¢3 6.Cg8—e7
7.d2-d4 7.Nf8—g?7
8.Cgi1—f3 8. Dh4—hb
9.h2 h4 9.h7—h6
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10.Rf1—g 1. Mai bine. 10. g 5—g 4

11.Cf3—el 11.f4 -3
12. g 2Xf 3! 12. g 4 Xf 3
13. Rg1--12 13.Cb8—c6
14.e4—e 5 14 Nc8-f5
15. Nd5 Xf3 15.Dhb5—g6
16, Thi-—-g1l 16.D g6—h7
17.Nel1—-e 3 17. 0 —-0—0
18. Nf3Xc6 18.Ce 7Xc6
19.Dd1--£f3 19. T'h 8= 8
20.Cc3—e2 20.Nf5-e 4.

Sanse egale.

a.

4. e4xd5 4.Dd8—h4l
5. Rel=t1 5. Nf 8-—-d 6. Mai

6.d2 - d4.Ma bine. 6 Cg8-e7
7. N ¢4—b 3. Mai bine. Albul are de gand
sii tragd ¢2 ¢4 si apoi Cb1—c3

Te7 g'.’)
8.c2-c4 8:b 7 b6
9.Cb1s-c3 9. Nc8—£f5
10. Cg1=f3 10. Dh4—hb
11. h2—h 4 11. h 7—h 6
12.Ce3—-b 5 12.Cb'8—d 7
13. C b 5Xd 6+ 13.¢ 7Xd 6
14 Rf1—g1l 14.g5-g4
15.Cf3—el 15.f4 £ 3

16. g2 - g 3. Maibine. 16.Nf5 e4
17. Rg 1--f 2. Negru std mai bine.
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Varianta III.

l.e2—e 4 1.e7—e b
2.f2-f4 2. e 5Xf4
3.Nf1—c4 3.Cg8-f6

4. Cb1—c¢ 3. Nefavorabil e e 4 — e 5,

fiinded urmeazd 4.d 7---d 5.
4, Cb 8—c 6. Mai
bine decdt Nf 8-—-b 4 (vezi a).
5,Cg1-—-f3 5. Nf8-b4d
6.0-0 6.0-0
Sanse egale.

PR 4. Nf8—b4
5.e4—eb 5.d7—db
6.Nc4--b5-H! G..c75¢6
7.e 5{f 6 7.¢6Xb b
8. Ddil—e 2+ 8. Nc8—eb
9.De 2Xb b+ 9. Nb8-—-¢c6
10.Cg1—f3 10. Dd8)Xf6
11.Db5Xb 7 11.Ta8--¢8
12.C ¢ 3)7d 5 si Albul std mai bine.
Varianta IV.

l.e2-—-e4 1.e7—eb
2.f2—14 2.e5Xf4
3. Nf1—c4 3.£7—1£5H
4Dd1- e2 4.Dd 8- h 4+
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5 Rel—d1 5.f5<ed
6.De2xed+ 6.Nf8 e7
7.d2--d 4. Maibine. 7.Cg8—f6
8.Ded < f4. 8.Dh4x<f4
9. Nel1Xf4 9.d7--d5
10.N ¢c4—d 3 10. N ¢8 g 4}
11.Cg1- €2 11.Cb8¢c6

12. ¢ 2- ¢ 3. Sanse egale.

Exemple practice,
— Partida a 21-a —

wPartida nemuritoare®

Alb - Anderssen Negru—Kieseritzky
l.e2—e4 1.ef="2e0
2.f2—f4 2.e b Xf4
3.Nfl-c4 3.Dd8—h 4+
4. Rel—f1 4.b7- bb
5. Nc4Xbb 5. Cg8--16
6.Cg1—£f3 6.Dh4—h6
7.d2-d3 7.Cf6 hb
8.Cf3- h4.Maibine. 8. Dh 6-—g5
9.Ch4—£5 9.¢7 - ¢6. Mai
bine decdt g 7—g 6 (vezi a).
10.Th1-—g1! 10.¢6xb b
11.g2—g 4 11.Ch 516
12.h 2—h 4 12.Dgb--g6
13.h4—h 5 13.Dgb--g b

14, D d 1--f 3, Albul amenin{d sd ia Re-
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gina neagrd prin Ne 1)t 4,
14. Cf 6 — g 8. Calul
trebuie sd mute, cdci altminteri e pierdutid Regina.

15.Ne1xXf4 15.Dgb-f6
16.Cb1 -¢c3 16. N f 8—c¢5
17.Ce¢e3—-d5 17.Df6Xb2

Bos s g ol o™ o=

Alb.

18. Nt 4—d 6. O trdsdturd geniald. Albul

igi expune intentionat turnul a 1.
18. D b 2XXa 1+

19.Rf1-e?2 19. N ¢ 5Xg 1. Ne-
grunu putea sid traga D a 1<g 1, fiindea ar fi ur-
mat 20. C£5Xg 74+,Re8—d8;20.Nd6 ¢ 7
sah si mat. Ar fi fost, insi, mai bine: Dal1—b 2.

20. e 4—e 5. Hotaritor. 21. ' b 8—a 6

21. U £5Xg 7+ 2. Re8—-d8

22.Df3—f6-- 22, (g 8Xf 6



Jocul de Sah i

23.Nd6 -e7- si mat,
Partida aceasta frumoasd, jucati in Londra,
1851, cu drept cuvant a fost botezatid «partida
nemuritoare».

a,
[ Rt ¢ 9.¢7 g6
10. h 2—h 4 10.Ch5--g3 +
Mai bine.
ISRl 11.Dgb5—f6
12.Cf5Xg3 12. f 4 Xg 3

13. D d 1—e 2. Albul stid foarte bine.

Gambitul Regelui — refuzat.

Negrul nu trebuie neapéirat si primeasca gam-
bitul, c¢i poate si tragi 2. Nf8 — e 5, sau d
7—d 5. Mai slab rispuns arfid 7 d 6, fiindca
i se inchide calea Nebunului f 8.

Varianta 1.
1.e2—e4 1.e7—e b
2. 1214 2.Nf8—¢cbH
3.Cg1—£3 3.d 7—d 6 Mai bine.

4,¢2—c 3. Sau Nf1—c4 (vezi a) si
b 2—b 4 (vezi b).
4. N c8—g4
5. Nf1— e 2. Mai bine. 5. N g 4Xf 3
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6. Ne2)f3 6.Cb8 c6
7.b2—b 4 7.Neb5 b6
8.b4 - b5 8.('c6 -e7
9.d2--d 4 9.e5xd4
10. ¢ 3Xd 4. Sanse egale
a,
4. Nf1—c4 4.Cg8--f 6. Mai
bine. Nefavorabil ar fi N ¢ 8 g 4 (vezi ©).
5. Cbl—c3 5. Cb8—cé6
6.Cc3—a4! 6. Nch b6
7.0a4xXbé 7.a7<b 6
8.d2—d3 8. Nc8 g4
9.¢c 2--c 3. Sanse egale.

b.
4. b 2—b 4. Albul jertfeste un pion, pen-

tru a puted trage ¢ 2 -c¢ 3 si apoi d 2—d 4,ca

in gambitul lui Evans.

c3
1—c4
-d 4
‘d

2
f
2
3{d 4

© 00 ~1® T
o6 aZo

0

4. NebHxXb4
Nb4—c5H
Cb8—cé6
e5Xd4

.Neb5—b6
.Nc8—g4

© 0> ot

10 N ¢ 1-—b 2. Necorect ar fi N ¢ 4 <{f 7+
fiindcd Negru rdspunde R e 8—f 8.

10. N g4Xf3
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11 TitA>oE 3

12.Rg1—h1

11.Cg8 16
12. 0 — 0. Necorect

ar fi Cf 6 <e 4, fiinded urmeazd d 4 —d 5.

13.d 4—d 5

14.Nc4—d3

13.Ce6—a b
14. Cf6—g4

15. D d 1 —e 1. Sanse egale.

5. f
6. NcdXf7
7.C£3Xe 5+

Varianta 1l.

l.e2—e4

2.f2—-f4

3.e4<d5
(vezi b gi c).

l.e7—eb
2.d7--d6
3.e5 e 4. Maibine

4 Nf1l--bb5+. Maibinee,insd,d2 d3

(vezi a).

5.d5Xc6
6.Nbb—c 4
7.42--d 4
8.Cgl—e?2
9.Nc4-—-b3
10.Cb1—c3

11. 0-—0. Albul are un pion mai mult, dar
Negru are pozitie mai buna.



150 Jean Dufresne

a.

4.d2 d3. Aceasta pare fi apdrarea cea

mai buna.
4.Cg8 f 6. Mai

bine.
5. d3Xed 5.Cf6Xed
6.Dd1—e?2! Mai binedecitNc1-e3
6.Dd8Xd5
7.Cb1—d2 7.f7—t5H
8.g2—g4! 8.Nf8-e7
9.Nf1—g2! 9.Ddb5—-ab
10. g 4>(f 5. Albul sti mai bine.
b.
SR 3.Dd8Xd5. Nue
favorabil.
4. Cbl—c3 4.Dd5—e6
5. Cg1—£3 5.e bXfd4 4
6.Rel—f2 6.De6 b 6. Mai

bine, Riu e: Nf8 — ¢5 -}, fiinded urmeazi:
7.d2—-d4, Neb-—-b6, 8.Nf1 b5}, orce, 9.
Thil—e1l gi castigi.

7.d2—d 4 7.Cg8—f6

8.Nf1—b5—}— 8.¢c7—c6b

9.Thl- e 1+ 9.Nf8—e7

10. Nb5—c 4. Albul std mai bine.
¢

3 3.ebXf4

4. Cgl—13 4. DA8Xd 5
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5.Cb1—e3 5. Ddb5--¢5
6. Nfi—c4 6.Cg8—-f6
7.d2—-d 4 7. Nf8-b4
8.0-0 8. Nb4)c3
9.b2Xe3 9. 0—0
Sanse egale.

Exemple practice.

— Partida a 22-a —
Alb—Morphy Negru — Lowenthal
l.e2—e4 1.e7—eb
2.f2—f4 2. Nf8—chH
3.0'g1—1£38 8.d7—-d6
4.¢2—c3 4 Nc8-g 4
5. Nfl1—c4 5. Ngd4Xf3
6.Dd1Xf3 6.Cg8—f6
7.b2 -b 4 7.Neb—b6b
8.d2 -d3 8.Cb8--d7
9.f4—£'b 9.DdB—-e7
10.g2—g4 10. h7-h6
11.Rel—e?2 11.¢7—c6
12. g4—¢g 5 12. h6Xg5
13./ Nled1<g 5 13.d 6-d5

14. N ¢ 4—b 3. Albul nu poate trage e 4<d 5,
fiindea ar urma e5—e4-si apoi ('d7-—e5.

14. D e 7— d 6. Pen-
tru a deschide calea (‘alului f 6.
156. 'b1—d2 15.a7—a b

16, b4 ><ab. Mai bine. 16,

TaB8Xab
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17.h2—h 4 17.C£6—h5
18.Cd2—f1 18.Cd7—¢5
19.Nb3 c2 19. Ta5—b 5. Ne-

gru, pand aici, a jucat foarte bine. Acum, insi,
trebuia si tragd T a 5--a 3.

20.Ngb-c1 20.d5Xe 4

21.d 3<e 4 21.Tb5- b2. O tra-
saturd frumoasd, dar necorecti.

Lo S

- e W@ & >

29. Ne1Xb2 22, Ch5—f 4+
93. Re2—el 23.Ccb5—d 3+
24, Nc2Xd3 24. C f 4Xd 3+
25.Re1—d2 25. (" d 3Xb 2+
26. Rd2 c2 26.Dd 6—a 3

97. Cf1—d2 27.Nb6--¢ 7.0 gre-

Sald hotéritoare. SR
98.0d2 b1 si castigd, fiinded Calul

b 2 e pierdut,

e — e



PARTEA 11
Jocuri inchise

Mai putin interesante decit jocurile deschise,
jocurile inchise sunt si mai pufin accesibile pen-
tru analiza teoreticd. Cele mai importante sunt :
Partida francezd (1.e 2—e 4; e 7—e 6); Partida
siciliand (1.e2--e4. ¢ 7—cbH) si Gambitul Re-
ginei (1.d2—d4, d7 -d5; 2.¢2 ~c4).

Partida franceza.
Varianta 1.

1ire 2 e 4 1.e7 —e6. Punctul
f 7 e mai pulin atacat.
2.d2--d 4. Mai bine. 2.d7 -d5.
3.e4<dhH sau Cb1 -¢3 (vezi Var. II).
Nefavorabil e: e4-—e5 (vezi a).
3.e6Xd5
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4. ("g1—£3 4.Cg8--16
5. Nt1—d'3 5 Nf8—dé
6.0-0 6.0-0
7.¢2—c4sauCb1-—-¢3 7.d 5Xc4
8. Nd3Xe4 8.N¢c8-g4
9.Ncl1—e3 Qiec7T—c 6
10. b 1--d4 2 10.Cb 8- -d7
1505 Bid 1=h=3 11.Dd8—b 6
12.D'b 3—¢'2 12.qu CRG
12. Tal—ec1l 13. T'a8%¢c 8

Sanse egale.

a.
3.ed—eb 3.¢ 7—c¢b. Mai bine.
4. Nf1—b 5+ . Mai bine 4. Cb8 ¢ 6
6. Nb5Xb6+4 . 5. b 7Xc 6
6.¢c2-¢c3 6.Dd8-b6
Negru std mai bine.

Varianta II.
l.ei2—e4 1ie7=—e8
2.d2—d4 2.d7—d5b
3.Cb1—ec3 3.0g8—f6
4. Ncl-gbd 4 Nf8—e 7. Sau,

to! atdt de bine: N f8--b 4!

D, Ng5Xf6 Mai bine. 5. N e 7f 6
6.e4-ed 6.Nf6—e 7
i Cg —f 3. 7.0—0
8.Nf 1-d 3. Sanse egale.
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Exemple practice.

— Partidaga_23-a, jucati in Viena, 1882, —

Alb— Steinitz Negru — Winawer

1.e2—e 4 1.e 7—e6
2.e4—e b. Nefavorabil. 2. f 7—f 6. Raspun-
sul cel mai bun.

3.d2-d4 3.¢7—¢b
4.d4Xch 4. Nf8Xch
5Cb1—c3 5.Dd8—c7
6.Nc1—f4 6.Dc7—b.

7.Dd1-d 2. Albul are de gand si jert-
feascd calitatea, pentru a putea ataca mai cu

forta. 7. N ¢ 5Xf 2+
8.Dd2xf2 8. D b6 Xb 2
9. Rel—-d2 9.Db2Xa1
10.Cc 8—bb 10. C b 8—a 6. Era,

poate, mai bine Cb 8¢ 6.

11.Cb 5—d 64} 11.Re8—f8

122.Nf1Xa6 12. b 7Xa 6

13.Df2—c5 13.C g 8—e 7

14. C g1 —e 2. Albul jertfeste si al doilea
Turn. Pe lingd un joc corect, partida trebuie sa
se termine in favorul Albului, sau cel putin cu
remis.

14-Dal1Xxht
15.e 5 Xf 6 15- g 7Xf 6
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16. Nf4—h6-}. Dacd trigeda Dcb5 — h5,

partida era remisi (vezi a).

17

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.

cagtiga.

D¢ 5- d 4. Mai bine era Cd 6-

Nhoé6—f4
Dd4>Xte6
Df6—d8-+
Dd8- a5
Dab-c¢3+
Ce2Xf4
g2—g3
Cdé-ed
Cfa—-d5
Cdb—c7

16.Rf8—g8
c4
7S DER L >Ah 2
18. Dh2—h b
19.Ce7—d5H
20Rg8—g 7
21.Cd5Xf 4
22.e6-e b5
23.Dhb5—gb
24, Th8—£f8
25.Dgb-e7
26, De7-~¢6
27.D e 6—h 6+ si
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a,
16.Dc5—-h5  16.Ce7—g6
17.Dh5-h6+  17.Rf8—g8
18.Cd6—e8 18. Rg8—1£7

19.Ce 8- d6+siam.dLal17.Rf8-e 7
Albul cagtigd prin 18. Dh 6—g 7+

Partida siciliana.

Tréasdturile tipice sunt:

1.e2—e4 1.e7-—-¢bH

2, Cg 1-—f 3. Mai bine. 2. e 7 — e 6. Mai
bine (vezi c).

3.Cbl—c3 3.Cb8 - c¢6, Sau, tot
atat de bine, a 7 a 6.

4,.d2- d4 4, ¢5Xd 4

0.Cf 3>xd4 5. Cg8-1t6

6,a2 a3 SauCd4>c6 (vezi a si b).

6.a7 — a 6. Mai
bine.
.Nf1- c4sauNf1l -e?2
Sanse egale.

=3

a,
6.Cd4Xc6 6.b7Xc6
7.e4-—ebH 7.0 £f6—d 5
8. C c3 e4. Maibine decat C e 33(d5
8. Dd8--b6

Sanse egale.
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b.
6.Cd4—-b5! O continuare interesanti.
6. Nf8—b4
7.Cb5—-d6—+ 7.Re8—d7
8. Nc1-—f4 B.e6—eb
9.Cd6é—f5-+ 9. Re7-f8
10. N f4—d2 10.d7—d5!
Sanse egale.
e
2 N 2, g7 g6, Si con-
tinuarea aceasta e buna.
3.Cg1 f3 3.Nf8 g7
4,d2—d 4 4. e5Xd4
5,C£3xXd4 5 Cb8—--c6
6.Nc1—e3.Maibine6. Cg 8—f 6
7.Nf1—e2!Mai bine 7. 0—0
8. D d 173%2 8.d7—d 6
9. 0—0 Yanse egale.

Exemple practice.
— Partida a 24-a, jucata in Paris, 1878 —

Alb—Zukertort Negru — Anderssen
1.e2—e 4 1.¢ 7—eb

2, Cbl—ea3 2.e7—e 6
3.Cg1-£3 3.Cb8—c6
4.d2—d4 4. ¢5Xd 4

5.Cf3xXd4 5.a7—ab

N. =
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6. Nf1—e?2 6.Cg8—f6
7.Cd4Xcb 7.b7X¢c6
8B.ed4—eb 8.Cf6—d 5
9.Cc3—e4 9.f7—f5

10. N e2—h 5-+. O combinatie de jertfd
foarte interesanti.

10.g7- g6
11. Nel—gd5 11.Dd8—a b+
12. { e4—d 2. Maibine. 12. Nf8 -e 7
13. N gbXe 7 18. " d 5Xe T
14.0-0 14.g 6 <Xh 5. Era mai
bine D a 5Xe 5 '
15.Cd 2-c4 15.Dab—ec b
16. Cc 4—d 64 16. R e 8—f8
17.Dd1xh5 17.Ce7—g6
18. Dh5—h 6+ 18. Rf8-g8
\ 19. 1 1—edl 19.Cg6Xe b

20. T a 1—d 1. Foarte bine. Negru nu mai
poate céagtiga partida.
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20.Dc5Xf2-}+
21. Rg1-—h 1. La Rg1Xf 2, Negru ris
punde cu Ce5 -g4-|- si castigd partida.

21.Ceb5~£7
922.C d 8Xf7 22 R g 8Xf7
23.Dh6-—-h5 + 23. Rf 7—e7
24.Dh5 -gb+ 24.Re7-f 7 Ne-

gru n'are altd trasdtura. La Re 7—e 8, Albul
cégtigd prin 25. Dg5 f6si26.Tel<e 6+

25. D g 5—h 5-} si partida e remisi, fiindeci
Alb continud sd dea sah etern.

Gambitul Reginei.

In toate partidele analizate péind aici jocul a
fost in totdeauna deschis prin e 2—e 4. O des-
chidere sigurd e, insd, si d 2,<d 4. Dacd Negrul
raspunde cu d 7—d 5, Aloul are prilej sid ofere
un gambit prin ¢ 2 —c 4.

Varianta I.

1.d 2--d4 1.d7—d5b

2.¢.2%=¢c 4 2.e7 e6 O con-
tinuare bund e §iCbh 8—c 6sie 7—e 5 (a sib).

3.Cb1 -¢ 3. Mai bine. 3.C g 8 -f 6. Mai
bine.

4. Necl-gbsaugi Nel—f4.
4 NfB8+~e?7
5.Cb 8-d 7

oooo

9.e2-e3
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6.Cgl—13 6.0—0
7. Tal-cd 7.b7—-b 6
8. c4><d5 8.e 6Xd5
9. Nf1—-d3

Sanse egale.

a,

Dy 2.Cbh8-¢6
3.Cgl1—f3 3. NcB8-¢g4
4, e2—e 3 4. e 7—e 6
b. b 1—e3 5. Nf8—b 4
6.Dd1—b3 6. N gdxXf3
7.g2Xft3 7.Cg8—e?
8.Nc1—d2 8.0—0
9. f 214 Albul std foarte bine.

b.

2. 2.e7—eb
3. d 4\<e 5. E, poate, mai bine e 2—e 3
3.d5 —d 4. Mai
dine.
4.e 2—e 4. Mai bine. Rdu arfie 2—e 3 {c).
4.Cb8—c6
5.f2—f4 5.f 7—f 6. Sau, tot
atit de bine, g 7—g 5. :
6.e 5Xf6 6.Cg 8Xf6
7.Nf1-d3 7.N£f8-—-¢c5
8.a2--a3 8.a7—ab

Negru are atac vehement.
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C.

4,e2—e3 4. Nf8—b 4+
5.Nc1—d2 5.d 4Xe 3
6.Dd1—ad} 6.Cb8—c6
7.Nd2Xb4 7.e 3Xt 2+

8. RelXf2 8.Dd8—h 4}
9.Dh4—d4} gi Negru cistigi un Turn

sau Nebunul b 4.

Varianta II.

1.d2—-d4 1.d 7—d 5

2.¢c2—c4 2.d 5Xc 4.

3.e2—e 3(sauagib). 3. e 7 — e 5. Mai
bine. Nefavorabil ¢ b 7-—-b 5 (vezi ).

4. Nf1Xc4. Maibine. 4. e 5Xd 4

h.e3xXd4 5. N f 8—d 6. Sau,
tot atit de bine, C g 8—f 6.

6.Cg1-—-f3 6.Cg8-f6

7.0—0 7.0

Sanse egale.

a.

J.e2—e 4 3.e7-eb
4.d 4—d 5. Mai bine. 4. f 7—f 5
5. Nf1)c4 sau si e4f5

5.Cg8-f6
6.Cgl—1£3 6. Nfg8—-ds
7.e 4Xf5H 7.Ne8XfH
8. 00 8.0—0

Sanse egale.
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b.
3. C g 1—f 3, pentru a impiedica e 7—e 5
3.¢c7—c¢ b5
4. d4-d5 4. e7—eb
b.e2—e 4 5.e 6<Xdb
6.Dd1Xd5 6.Dd8Xd5
7.e4Xd5 7.C g 8—f 6. Mai
bine.
8. Nf1)Xc4 8. Nfg—d6
9.0—0 9.0-0
Sanse egale.
c.
L3 PO IR 3.b 7—Db 6. E ne-
favorabil.
4. a2—a4 Maibine. 4. Nc8—d7
5.a4Xb b 5. Nd 7Xbb
6.b2—b3 6.Dd8—d5
7.b3Xc4 7.Nbbxcd
8.Dd1—a4} gi cdg'igd un ofiter

Exemple practice.

— Partida a 25-a, jucatd in Paris, 1900. —

Alb— Pillsbury Negru —Marco
1.d2—d4 1.d 7—d 5
2.c2—ctd 2.e7—eb
3.Cb1—e3 3.Cg8—f6
4 Ncl—gh 4 Nf8—e7

5,e2—e 3 5 0—0
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bmeTfS e 8.
11. 0—0
vorabil.
12N d'3—e
1. Dd1—1f¢
14.Df3 h
16.f4-£5!

T ROt (W Ui e 08

16. £ 5<g 6

10.¢7 —e¢ 5. Era mai

11.¢ 5 —c 4. “efa-

16.h 7 X g 6. Calul

¢ 3 nu poate fi luat, fiindcd urmeazi : 17. Ce 5<d 7

17.Dh3 h4
18, ¢ e5Xd7

17.b 4Xec 3
18. Dd 8Xd7
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19
20
21
22
23
24
25

detea R

o 1 s B L33
.Tal—1f1
.Nd3Xgé!
.Tf 6Xf 84
LT 1XE 8-
.Dh4 h84

19.a 6—ab
20.TafS—aéb
21.f7Xg 6
22, Ne 7<f 8
23.R g 8%f 8
24.RE 8 17

r .Dh8 — h7-. Negrul predd partida,
fiinded nu mai poate impiedica matul sau pier-

eginei.

In afard de aceste deschideri, mai sunt o mul-
fime de alte deschideri neregulate, a céror ana-

lizd, fireste, e forate dificild. Mai

inferesante

sunt jocurile pionilor dinaintea Cailor (fianchetto
di Donna si fianchetto del Re).

[ SL R R

(S BTN

Varianta 1.
e2—ed 1.b7—b 6
d2—d4 2.e7T—eb
Nfi1—-d3 3.Ne8—b 7
Cbl-—c3 4 Cg8--f6
Cgil—£3 b G

Sanse egale.

Varianta II.
.e2-e4 1.g7-g6
.f2-14 2.e7 ¢e6
SOl =—F 38 3.¢7—-¢bH
.d2 d4 4.d7—-d5b5
.Cb1—c3 b.Nf8—g7
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6.ed4Xd5 6.e6Xd5
7.d4Xec5 7. N g 7Xe 3}
8.b2Xc3 8.Cg8—e?
9. Nel—e3 9.0—0
10.Nf1—e?2 10.Cb8-¢8
11. 0—0 11.Ce 7—f5
12. Ne 8—f 1. Albul sti mai bine.



PARTEA III

Jocuri finale;

Matul nu se poate obfine in totdeauna in mij-
locul partidei. De cele mai multe ori, insd, unul
dintre jucitori dispune de mai multi ofiteri decat
celalt. In cazul acesta trebuie sd nizuiasca ca,
prin schimbul ofiterilor, sa reducd Regele adver-»
sar intr'o stare izolata. Jocurile acestea se nu-
mesc jocuri finale.

Regele, centrul tuturor combinatiilor, e un ofifer
de fortd si se validiteazd mai ales in aceste jo-
curi finale.

1. Regina fata cu Rege.

Chgtigd, cel mult in noud trdsituri, jucitornl
care are Regina. Regele protivnic trebuie silit si
treacd pe linia dela margine. Trebuie bédgare de
seami insd, si nu ajungd Regele protivnic pat.

In pozitia urmétoare.
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Al

Alb joaci. 1.Db6-a 7 1.Re8—d8

2.Da7-d7 sau — b8+ mat.

Dacd Albar trage1.Re 6 d 6 san — e 7, jo-
cul ar rimanea remis, fiindcid Negru e pat.
» 2, Turnul fa{a cu Rege.
Cagtigd in totdeauna, cel mult in 15 trdsi-
turi, turnul. Silegti Regele protivnic sé treacd pe
linia dela margine gi te apropii cu Re_ele propriu

- B o o @




sl e

o 1L Rie 8=d:8
4—e 4 2.Rd8--¢8

3. Doi Nebuni fatd cu Rege.

Cagtigd intotdeauna Nebunii. Se procedeazii in
felul urmitor:

o ow e o a1 ®

1.Nf1-h3 1.Re8—d8
2. Nel—f 4 2.Rd8—e 7
3.Rel1—f2 3.Re7-f6
4 Rf2-13 4. Rf6 -e7
5.Nh3—f5 5.Re7—f6
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6.Rf3-g4 6.Rf6—e7
7.Rgd—g5 7.Re7—d8
8.Rgb—-f6 8.Rd8—e8

9. Nfd—e? 9.Re8—18
10. Nf 5—d 7 10.Rf8-¢g8
11.Rf6—g 6 11.Rg8—f8
12. N¢ 7—d 6+ 12 Rf8—g8
13.Nd7—e6+  13.Rg8-h8 =
14.Nd 6 —e 54 mat.

4. Nebun si cal fata cu Rege.

Castigd Nebunul gi Calul. Silegti Regele pro-
tivaic sd se retragd intr'un colf, apoi procedezi
in chipul urmitor :

O T~ - T B
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5. Rege si pion fatd cu Rege,

Daeci, dupid schimbul tuturor ofiterilor, unul
dintra ju dtori dispune, in afari ds Rege sgi de
un pion — jucdtorul care are pionul trebuie sd
tindi ca Regele lui sd ajungd in ,0pozitie” si,
in cazul acesta, va citiga partida, fiinded pio-
nul se preface in Regini. Ce va si zied ,opo-
zifie”, se invedereazd din cele urmitoare :

P

- & o =

Si presupunem ci in pozitia aceasta, Regele
alb a facut trisdtura din urmi, tiecind pe punc-
tnl f 6. Cu trasitura aceasta, Regele alb a ajuns
in ,opozitie”, adicd a ajuns in aceeasi linie cu
Iegele negru, despartit de el de un singar ¢imp.
Albul trebuie sd cagtige partida. Negru trebuie
sd tragit.
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;e T 1.Rt8 —e8, iar
Albul ridspunde cu
E2e6 el 2.Re8—d7

3.Rf6—1f 7 gi pionul e 7 nu mai poate
fi Ympiedicat de a se preface in Regind.
Dacid, in aceeasi pozitie, Albul ar trebui si
tragd, Negru ar fi ajuns in ,,opozitie” si partida
trebuie sd rdmani remis.

1.Rf6-—-e5(a) 1. RiE.8—e 7

2.Reb5—d5b 2.Re7—e 8

3.Rd5-—-d6 3. Re8-—-d8
Albul nu poate s tragd e 6—e 7}, fiindci

Negrul ridspunde cu R d 8—e 8 §i e pierdut pio-
nul sau Negru ajunge pat.

l.e6—-e 71+ 1.Rf8—e8
2.Rf 6—e 6. Negru e pat.

E de insemnat cid partida riméne remis dacd
pionul, trecdnd pe campul al 7-lea, di gah.

Daci, insid, jucdtorul care are pionul, a ajuns
cu Regele siu pe campul al 6-lea, §i pionul std
in do:ul lui, jucidtorul acesta trebuie si castige
chiar si dacd n’are opozitia.

R:gulele acestea au valoare pentru tofi pionii
in afard de pionii dela margine (a2.a7,h2 h7),
cari nu se pot preface in Regine, indatd ce Re-
gele adversar std inaintea lor.
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Indiferent dacd Alb sau Negin irege, Albul tre
buie si-gi jertfeasca pionul sau Negru rdméne pat.

1L N 1.Ra7—b 7
2.Rab—bb 2.Rb7—a 7
3.a4-—ab 3. Ra7-b7
4.a5—ab6t 4 Rb7—a7
5. Rb 5—ab 5,Ra7—b8
6.Rab—b6 6.Rb8-a8

Tot remis ridmine partida, dacid Regele pe
langd pion are chiar gi un Nebun, dar de altid
culoare decdt culoarea campului pe care pionul
8ar putea preface in Regina.
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. 0w e o0 oaoe

1.Ra7—b 7
—d 4 2.Rb7—a8
3.R ~b8

6.ZRegina fatd cu Turn.

Cistigil jucdtorul care are Regind, Din pozitia de
mai la vale — una dintre cele mai favorabile pen-
tru Negru — se vede cum trebuie procedat.

S N e R R SR R

P e s e o
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i.De8 e 4+ 1.Rh7 — h 8 sau
g 8. <
LaRh 7 —h 6 urmeazii 2. D e 4—h 4} si mat.
2.Ded a8+ 2.Rh8 —h7la
T g 7—g 8 urmeazd 3. D a 8—h 1+ gi mat.
3.D a8—e8.

Albul a urmirit tinta ca Negrul si facid o
migcare pornind din pozitia originald. Partida e
cagtigatd, cici dacd Negru tr ge

3. Rh 7—h 6, ur-
meazi
4. De8 f8 La 3. Tg7 b7, urmeazi

4.De8 —e4+ si castigh Turnul.

La
3.Tg7—c 7,urmeazi
4. 8 ~hb5+ 4 Rh7 g8
5. 5--d b+ 5. R g 8- h 7. Mai

bine.
+ 6.Rh7 g8(h8)
+ si castigd Turnul.

Fas 3. g7 —a ¥, surs

=1/
= o SRR o ] <)
o =-o
=V ="
o w

meaza
4.De8 e4+ 4. R h 7—g 8. Mai
bine. -
5.De4-—c 4+ 5. Rg8-h7
6.Dcd4—c 2+ 6. Rh7--g8
7.D ¢ 2—b3+ 7.Rg8-h7
8.Db3—b1+ 8. Rh7 g8
9.Db1—b8+ si castigh.
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6. Regina fafd cu 2 Turnuri.

De cele mai multe ori partida rdmne remis,
aga in pozilia urmitoare (indiferent daci trag

Alb sau Negr.).
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1.R'hl1-gl
2.Tg2—£2
3. Th2—h1 (Ame-
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12.D h 6—c 64 122 Rh1—g1
13.Dcb6—gb 13. T£2—g2
14, D g 6—b 6-F- 14. Rg1—h1
15.D b 6 —c 6- ete.
Dacd, insd, se modificii pozitia de mai ’nainte
aga, incit Regele negru si stea pe g 1, castigd
Negru daci are sii facd el trdsitura intai.

3 1.Th2 -h 1. Pen-
tru a da mat prin Rg1—h 2.

2.Da8—b8 2.Rg1—f2+

3.Ral—b2 3.Rf2 e3+

4. Rb2 ¢3. La Rb2—a3, urmeazi
Thi—al- si apoi Tal—b1+4
4 Thl—ecl1+4
5. Re3—b3(—-b4)5.Tecl—b14|.i
castigd.
In pozitia urmiioare castigid Regina.

o B K W O @
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1.Del—e4d 1.Th 5—g 5. Mai
bine. La Th 5—h 2 urmeazd D e 4-- f 3.
2.Ded4—hd+ 2. Tg2—h2

3.Dh 4Xg5 gi cagtigd.
7. Regina fa{d cu Regind si p'icm,

De cele mai multe ori, juciitorul care aire nu-
mai Regind, peate sd reducd parlida la remis
prin sah etern. Dacii, insd, pionul a ajums pe
campul al 7-lea, de cele mai multe ori castiga
pionul.

R Re S o

= e W e

In pozifia urmitoare, Albul cigtigd prin 2
1.Deb—g 4 1. Ra3—b8
2, Re 7—e 8 si Negrul nu mai poate im-
piedica f 7—f 8.
Interesantd e pozifia urmitoare:
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1.Dh7—ec4 1.D e 3Xg5+.0r-
cum ar juca Negru, trebuie si cdgtige Alb.

2.Rd5 c¢6 si matul nu se mai poate
impiedica.

8. Regina fatd cu Rege si pion.

Reg na céstigii infofdeauna fati cu un pion
care n'a ajuns incd campul al 7-lea. Fati cu

.L
R R S R P
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pionii b2, b7, d2,d7,e2 e7 g2 g7 chiar
gi dacd au ajuns cdmpul al 7-lea §i sunt apérati

de Rege.
1.De8—f5-} 1.Rf2—g?2
2.Dfb5—g4 | 2.Rg2-f2
3.Dg4 -4+ 3.Rf2-g2(s.g1)
4.Df4—e3 4 Rg2(gl)—-f1

5. De3 —f 3. Acesta e momentul ho-
tiritor. Negru e silit sd treacd cu Regele siiu in
dosul pionului gi Regele alb are vreme sid se

apropie. 5. Rf1—e1l
6. Rb7—c6 6. Rel—d?2
7.Df3 -d5+ 7°Rd 2—c 2
8.Dd5—c4+ 8. Re2—d2
9.Ded4—d4 -+ 9.Rd2-¢c2
10.Dd4—-e3 10. R ¢ 2— dl
11.De3 -d3-+} 11.Rd1 —el. Din

nou se poate apropii Regele alb.

12.Rc6—d5 12 Re1—-£2
13.Dd3-f 54 1. R12—g2
14.Df5—e 44 14.Rg2 f2
15.De 4—f 4+ 15.Rt2—g 2(g1)
16. Dt 4—e 3 16.Rg2(g1)—f1
17.D e 3—f 3+ 17.Rf1-el
18. Rd 5—e 4 18.Re1-d2
19.D 3 d3+4 19.Rd2 el

20. R e +—f 3 gi castigi.
Fativeu pionii a2, a7 ¢2,¢ 7,22, £7 h2
h 7 Regina nu castigd, fiindci Regele n’are vreme
sil se apropie.
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Alb
1.Df4—g4—f- 1.Rg2—h2
2.Dgd4—-13 2.Rh2—gl
3.Df3—g3-}+ 3.Rg1—h1

Regele negru nu trebuie sid se retragid dupi
. pionul sau, fiindea raméane pat, indatd ce Alb ia
pionul. Partida e remis.

ol L R Y e R

Alb.
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1.D h 3—g;3+ 1.Rgl1—h1
Regele alb nu sejpoate apropia, fiindcd Ne-
gru e pat, iar dacd Regina pirisegte linia g, Re-
gele negru iese gi partida e remis.
Firegte, toate acestea se refer la cazurile ecdnd
Regele alb nu e in apropierea pionului negru,
In pozitia urmditoare, spre pildd, casticd Alb,

O L R R T )

8.

i

6.

5.

4.

8

&

1.

Alb

1.Rh4—g3 1.£3—12
2.eT7T—e8D 2.f2—f1D
3.De8—e 3+ 3. Rgl—hl
4.De3—h6+ 9 4 Rhl—g1
5.D h 6—h 2 -+ gi mat.

9. Pion fata cu pion.

In jocurile acestea ,opozitia® e de mare im-
portantd. Partida, de cele mai multe ori, rdméne
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remis dacd pionii stau fatd in fai sau se prefac
unul dupa altul in Regine. In pozi{ia de mai jos, tra-
sdtura intdi o face Alb gi partida rdméne remis.

- W B s o o =3 &

l.e2—e 4 1.Rd8-¢c8
2.Rd6-—-e7 2.d7—d 5. M. bine
3.Re7-¢e6 3.Rc8—d8
4. RebxXdb 4. R d8—d7 siNe-

gru a ajuns in opozitie. y
Doi pioni fati cu un pion céstiga de cele mai
multe ori. (Vezi figura pag. 185)

1.a2—a 4 1Sh 7~ hih
2.Rec2—d2 2.h5—h4
3.Rd2-e?2 3.h4—h 3

4. Re 2 f 2 Regele castigd pionul h 3 si
se apropie din nou de pionul ¢ 3, pe care Regele
negru nu-l poate lua, fiinded urmeazi a 4—a 5,
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10. Alte jocuri finale.

Rege i doi cai fati cu Rege nu pot castiga.
Partida rimane remis.

Doui turnuri fati cu un turn cistigi de cele
mai multe ori.

Un turn fatd cu Rege i Nebun sau cal nu
poate da mat. Regele, dacd adversarul il silegte
prin Turn s# treacd intr'un colt, trebuie sd-gi
aleagid in totdeauna un colt de altd culoare decat
Nebunul siu.

*

Acestea sunt jocurile finale cele mai impor-
tante. De obiceiu, insd, pe langd ofiter mai ri-
man §i pioni cari sunt apoi hotari*cti,



EXEMPLE PRACTICE

O colectie de partide juca'e de maiestrii sahului.
— Partida a I-a, jucati la New-Jork la 1837 —
GIUOCO PIANO

Alb —Delmar Negra - Lipschiitz
l.e2—e 4 l.e7—e b
2.Cgi1-1£3 2.Cb8—c6
3.Nf1—c4t - 3.Nf8—chH
4.¢2—ec3 4. Cg8—f£6
5.d2—d 3 5,d 7—d 6

6. b 2—b 4. Triasatura aceasta nu e de re-
comandat, fiindci flancul Reginei rdmane slibit.

6. Ncb—beé
7.ac—a4d 7.a7—a8
8.a4-—ab 8. Nb6—a7
9. Ne1—e 3 9. Na7xe3

10. f 2)Xe 3 10. 0--0
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11.0—0 11.Cc6—e 7 .
12.C b 1—d 2. Nefavorabil. 12. d6—d 5
13.e4Xd5 13.Ce7Xd5

14 Dec1—Db3 14.Cd5Xe 8
15.Cf3Xeb 15. C e 3 X1 1
16.Ce 5 Xt 7 16. D d 8 —e 7. Sin-

gura trisaturd corecti gi favorabili.
17.Ct 7—g 5+ 17.Rg8—h8
18. Cd2Xxf1 18. h 7—h 6. Negrul
std mai bine.
19.Cgb—17+ 19. Rh8—h7
20. d 3 —d 4 pentru a duce Calul la e 5.
20. N ¢ 8—15.0 tra-
sdturd hotdritoare.
21.Cf7—eb
220 T al—eil
23.Ceb5-f3

N D e ERGT RN SR

Alb (dupid tras. 26-a),
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24. Rg1--h1
tinuare energicd !
26.Tel—al
26. Tal—a 2
A W G
28.Cf1—g3
29. Rh1- g1
cagtiga.

Jean Dufresne

25.Nf5—e4
26.T f 8Xf3

27. T £ 314

28. Ne 4)(g 2+
29. Te8—el - 8i

— DPartida a 2-a, jucald ln New-York, 1880, —

Giuoco Piano

Alb— Mason Negru-— Gunsberg
l.e2—e4 1.e7—eb
2.Cgl-—£3 2.Cb8—-c6
3.Nf1—c4 3Nf8-¢b
4.d2—d3 4. d7—d6
5.Nel1—e 3 5. N c¢b-bé
6..c2—=e3 6.Cg8-f6
7.Cb1—d 2 7.DdB8-e7
8.a 2—a 4. Pionul prea de vreme inain-
teazd. Era mai bine 0 0.
8.Nc8—e6
9.Nc4—b 5 9.Nb6X 3
10. £ 2Xe 3 10. a 7—a 6. Si aici
era mai bine rocada.
11. N b 5Xe 6+ 11.b 7Xc 6
12.b2—b 4 12. 0-0

13. 0—0



Joeul de Sah 189
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13.C16 g4
14.Dd1—e?2 14.£ 75
15. e 4Xf 5 15. N e 6Xf 5
16. e 3—e 4 16.Nf5 d7
17.Cd2-c4 17.Cg4—1 6
18.Cc4 e3 18.¢7 gB®.

19. ¢ 3 —¢ 4 O trasdturd nefavorabila. Era
mai bine C e 3— ¢ 4 pentru a-1 duce pe a b, silind
N d 7 séd apere pionul c 6.

19.Cf6-h5
20.g2-g 3 20. N d7—h 3
21. Tf1" 12 21.Ch5—g 7
22.De2 b2 22.Cg7 e6

23. T a1l el. O gregald hotaritoare. Albul
trebuia si tragd Ce 3—g 2, siapoi Ta 1-—f1
23.TfB—17
24. Tel-e?2 24.Ta8 {8
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25.Cf3—etl 25. C e 6-—d 4. Calul
a ajuns unde trebuid sa ajungi.

26. Te2—d2 26.De7--gb

27.Ce 3 —g 2 27.Nh 3Xg?2

28. R g 1>(g 2. Mai bine. 28. D g 4—e 3

29. R g 2—f 1 29.Cd4 b3 sici-

stigd.
Albul a predat partida. Calul b 3 nu poate fi
luat, fiindcd ar vrma T £ 7<f 2. La
30. Td2 ¢2(e2)urmeazid 30.Tf 7Xf 2+
31. T ¢ 2Xf 2 31.Cb3-d2+|

— Partida a 3-a jucatd in matchul dela 188) —

Gambitul Iui Evans.

Ab—Cigorin Negru — Steinitz
l.e2-e4 1.e7—ed
2.Cg1—£3 2.Cb8-—c6
3.Nfl—c4 3.Nf8--¢b
4.b2—b4 4 NcbH5x<b4
b.c2—c3. 5. Nb4—a5b

6. 0—0. Eramaibire d 2—d 4
6.Dd8 6.0 a-
pirare mneregulati, care nu e de recomandat
Pentru Negru cea mai buni trisiturie C g 8—f 6.

7.d2—d 4 7.Cg8—e 7
8.Cf3—¢5 8.Cc6—d8
9.f2—f4 9.ebH>d4

10. ¢3<d 4 10.Nab5—b 6

11.Ncl—e3 11.d 7—d 5
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12. Ne¢4Xd 5 12,Ce7Xd 5
18.e4Xd 5 13. 0—0
14. C'b 1—¢c3 14. Tf8—e 8
15,Cgb—e4d 15.Df6—g6
16, N e 3—f 2. Foarte frumos!

' 16.¢ 7—c 6.

La Te8Xe4 ar fi urmat 17 Cc 3 X e 4 i
negrul nu putea trage D g 6<e 4, fiinded ar fi
urmat 18. D f 1—e 1.

17.Tf1—e 1. Albul amenintd cu 18.Ce 4 —

£6 -+ 17.Ne¢8—d 7
18.Ced4—c¢5H 18. T e 8 {e 14
19.D d 1Xe 1 19.D g6—d6
20.Del—e3 20.¢6Xd 5
21.CcbHXd7 21.D'd 6:¢a T
22.Cc83Xd5 22.Cd8—c6
23.Cd5xXb 6 23.a7Xb 6
24.T al—el 24. h 7—Db 6 pentru

a-i deschide Regelui cdmpul h7 §i a cagtiga

pionul a 2. a. b oc d e

G s g thy

: f g
¥asn (20
$ ‘:,‘&: Yais E L4

Alb. (dopa tras. 26)




192 Jean Dulresna

25.d4-d5 25.Cb 6—b 4. Arfi
fost maibine D d 7><d 5 sau C ¢ 6—a 5.

26. Tol—d1 26.C.b 4>(d 5.0 gre-
gald hotéritoare.

27.De3—e 5 27.T a 8a 2. Poate
erd mai bine T a 8—ab.

28.T'd 1 Xd b 28.T a 2—a 1+

29.DebXal 20.Dd7Xd5H

30. Nf 2Xb 6 si a cagtigat dupi o luptd
grea, avind un nebun mai mult.

— Partida a 4-», jucati la letersburg, 1805 —

Gam bitu! lui Evans.

Alb—Cigorin Negru—Lasker
1l.e2—e4 1.e7—eb
2.Cg1-—-13 2.Cb8—c6
3.Nfl—c4 3. \f8—cb
4.b2 b4 4, Ne 5Xb 4
be2—c3 5. Nhd—ec b
6. 0—0 6.d7—d6
7.d2—d4 7.Nc¢5H b 6. Api-

rarea predilectd a lni Lasker.
8.a2—a4 3.Cg8—-f6
9.Nc4-b5b 9.a7-a6b

10. N b 5Xc 6+ 10.b 7Xc6
11.a4—ab 11.Nb6—a?
12.d 4Xe b 12.Cf6Xe 4
13.Dd1—e 2 13.d 6—d 5

14. C f 3—d 4. Albul mai jertfegte unyion
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n interesul atacului. Nc1—a3 nu e de folos,
fiinded raspunsul ar fi ¢ 6 —c 5.

14.Ce 4Xec3
15.Cb1Xe 3 15. Na7Xxd4
16.De2-d3 16.¢6—ec 5!
17.Dd3—g3 17.Nc8 -e 6! Las-

ker se apird foarte frumos.

18.Nel1—¢h 18.Dd8 -d7
19. T'al—ec1 19.£7—f6
20.e 5Xf6 20.g7X1 6
21.Ng5 -f4 21.Th8 g8
22.Dg3—£3 22.0—-0—0. In apa-

rentd, trisdtura aceasta s'ar pirea cd nu e re-
comandabild fiinded rdméne deschisi linia b.
23.Tfl-el 23.cbh—c4
24.Df3 e2 24.Ne6—f5
20.De2—a2? O gresali mare,
25.T g8 Xg 2+
26. R g 1—h 1. Altd trdsidturd nu e. Tur-
nul nu poate fi luat, fiinded ar urma Nf5—
h34. 27.Rg2 hi1,Dd7 g4.
26. T g 2Xf 2. Albul
se preda.

— Partida a 5-a, jucati in Londra, 1599 —

Gambitul lui Evans,

Alb— Bird Negru — Cigorin
1.e2—e4d 1.e7—eb
2.Cgl--13 2.Cb8—cb
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3.Nfi—ec4 3.Nf8—¢cbH
4.b2—b4 4 Ncb5Xb4
H.c2—¢3 5.Nb4—ab
6.d2—d4 6.c5Xd4
7.0—0 7.d7—d6
8.¢3xd4 8.Na5—b6
9.Cb1l—c3 9.Ceb—ab
10.Nc4—-d3 10.Cg8—e7
11.Cc3—d5 11.0—0
12.Cd5xXb6 12.a7Xb 6
13.d4—d5 13.Ce7—g6
14.Dd1—c?2 14.¢7—e b
15. Tal—b 1 15.Ne8—g4
16. Nd8—e 2 16.Tf8—e8

17. N e 2—b 5 ? Negru se agtepta la aceasti
greseala sugestivi. :

17.Ng4Xxf3!
18. Nb5Xe8 18.Cg6—h 4!
19.22Xf3 19.Dd8—f 6
20.Ne8—d7 20.D f 6—g 6
21.Nd7—-¢g4 31.Ch4Xf3+
22.Rg1—h1 22.Dg6Xg4
23.Dec2—e?2 23.Ta8—e8
24. Tbh1Xb6 24.Te8Xe 4
25.Tb 6Xd6 25.h7—h 5
26.Td6-d8 - 26.Rg8—h7
27.De2—c?2 27. £ 7—f£ 5.

Albul se preda.
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— Partida a 6-a jucati la Bradford, 1888 —

Gambitul Iui Evans refuzat

Alb— Pollok Negru— Mason
l.e2—e4 1.e7—eb
2.Cg1—1£3 2.('b8—c8
3.Nf1—c4d 3.Nf8—c5
4, b2—b4 4 NcH-b6
5.¢2—c¢3. E mai bine 0—0 sau a 2—a 4

5, Cg8-16
6.d2—d 3 6.d7--d6
7.Ncl1 gbh 7.h7—h8
8.Ng5—h4 8.g7-gb5
9.Nh4—g3 9.Cc6- e7. Pen-

tru a-l1 aduce in joc peste g 6.

10.Dd1—b 3 10.0-0
11.Cb1—d2 11.Ce7—g6
12.h2—h4 12.g5—g4
13.h4—h5! 13.Cg6 — f 4. Mai

bine.

14 Ng3Xf4 14. e 51 4
15.Cf38—h 4 15.¢ 7—c6
16.Db3—c?2 16.d6-d 5
17.N¢c4—b3 17.a7—2 4
18. b 4<ab 18. Nb6+a 5

19.0—0—0. Cam discutabil. 19. N c¢8—e 6
20. d 3—d 4. Pentru a impiedica d 5—d 4

2l.e4-—-e5

20.

21,

Ta8—c8
Cf6—h7. Réu ar

fifost Cf 6<h b, fiindcd ar fi urmat22,Ch 4—g 6
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22.Ch4— f5 Era mai bineCh 4—g 6

22. D d S—g 5
23.Ct5 d6 28.¢6—cb
24.Cd6Xc8 24. Tt 8 c8
25, ¢ 3—c 4. Mai bine. 25. ¢ 5<d 4
26 Nb3-a4 26. N a 5<d 2}

. 27 Ree 1Xd 2 27. T ¢ 8)Xc 4 si ca-
stigd
— Partida a T-a, jucati in matchul de la Bradford —

Jocul lui Lopez,
Alb — Mackenzie Negru - Blackburne

l1.e2—e 4 l.e7—e d
2.Cg1—£f3 2.Ub8—c6
3. Nf1—b5 3.a7—aé
4 Nbd—a4 4,.d7 -dé6
5, c2—e3 B.Ne8—d7
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6. 0—0 6.g 7—g 6

7.d2—d 4 7.Nf8—g7

8. Nc¢i1—e3 8.Cg8—e7

9.Dd1-d2 9.0—0

10.Ne3—-h6 10.Nd7—-g4

11, C b 1—a 3, Pare cii ar fi fost mai bine
NheéXg7 Rg8Xg7; 12.C£3—e 1.

; 11. N g4 Xt 3

12.g 2X£3 12.d6-d5

18, Tal—d1 13.e 5Xd 4

14. Nh 6Xg 7 14. Rg 8Xg?7

15. ¢ 3)<Xd 4 15,8 7—£ 51 0 fra-
siturd foarte buni.

16.e4—e 5 16.f 5—f 4

17.Rg1—h1 17. D d 8—c 8, pen-
tru a merge pe h 3.

18. N a4Xc6 18. b 7Xc 6

19. Rh1—g 2. O gresali. Mai bine ar fi
fost Tf 1—g 1. 19, Ce7-£f5

- N oo s oo o
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20. D d 2Xf 4. Albul nu se mai poate apéra

cu succes.
20.Dc8—d 8
21.Rg2—h1 21.Cf5—h 4
22.Df4-—-g4 22. h7--hb
23.Dgd—gl 23.Ch4Xf3
24.Dg1—g3 24. Dd8—d 7!
26.Ca3—c2 25.h5—h4
26. D g.3—g 2. Regina n’are altd trdsitura.
26. Tf8—f4
27.Cc2—e3 27.h4—h 3
28.Dg2—g3 28. Ta8—-f8
29. Td1—d 3 29. ¢ 6—c 5. Pentru
a zdrobi centrul.
30.,.Tf1—ec1 30.c5Xd4

31. e 5—e 6. Incerciri disperate.

32.T ¢ 1X¢ 7+

31.Dd7Xe6
32. Tf4—f 7. Ne-

cesar. Dacd Negru ar trage T f 8—f 7, Albul ar

cagtiga prin 33. D g 3)}f 4.

33.Ce3—f1
stigd.

33. De 6—e 2 si ca-

— Partida a 8-a, jucati in Breslau, 1889, —
Gambit Scotian.

Alb - E. Schallopp

l.e2—e4
2.Cg1—£3
3.d2—d4
4. Nfl—c4

Negru—A. Fritz
l.e7—e b
2.Cb8—c6
3.e5Xd 4

4 Nf8—e?
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5. 0—0 6.d7—d6

6.Cf3xd4 6.CcBXd4

7.Dd1Xd 4 7.C0g8—16

8.Cb1—e3 8.0—0

9. h2—h 3. Discutabil. 9. R g8—h 8

10. Nc1—e3 10.Cf6—e8

11.g2—g4 11.Ne7—t 6

12.Dd4—d2 12. N£6Xc3

13.Dd 2Xec 3 13.Dd8—-h4

14. Ne3—f4 14.h7 —h5.0 tra-
sdturd bund §i frumoasa.

15, Rg1—g?2 15. h 5 <g 4

16. h 3Xg 4 16.D h 4Xg 4+

17.Nf4-¢g3 17D g 4—h 3+

Mai bine.
18. R g 2—1 3. Albul a pierdut un pion, dar
se apdra foarte frumos.
18.P h3—g 4. Ne-
gru era ameninfat sa gi piarzfi reginaprinTf1—h 1
19.Rf3-—e3! 19.Nc8—e 6
20. Tf1—h1 | 20.Rh8—g8
21. Th1—h 4. Albul atacd din nou.
21.Dg4-gbH+
22.Re3 —e2 22. D g 5—¢H
23. e 4—e 5. O apirare foarte frumoasi.
23.d6—d5
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24. N ¢ 4—d 3! 24.Dec5Xe3
25. Nd3—h 7+ 25.Rg8—h8
26. N h7 - g 6-+ si, prin gah etern, ajunge
la remis.
— Partida a 9-a, jucatd la New-York, 1889 —
Jocul Englez,

Alb—Cigorin Negru—-Gossip
l.e2—e 4 l.e7—eb
24C.g1—13 2.Cb8—c6
8.c2—c3 3.d7—db
4. Dd1-a4 4. 1716
5. Nf1—b5 5.Cg8—e7
6.ed4xd5b 6.Dd8}d5
7.0—0 7.Nc¢8-d7
8.d2—d4 8.eb—ed
9.Cf3—d2 9.Ce7—g 6. Ne-

favorabil. Ar fi fost mai bine f 6—f 5.
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10.Nb5—c4 10.Dd5—a5

11.Da4—b3 11.18—1% :

12.Nc4—f 7+ 12. Re 8—e 7. Gre-
sald hotéritoare.

13. C d 2-—c 4. Albul cagstigi Regina sau
di mat in doud trasaturi.

T T - B SR

Alb.
13.Da5—a6
14.Nc1—g b5+ 14. Re 7X17
15. C ¢ 4—d 64 §i mat.
— Partida a 10, jucati la Frankfurt, 1887, —

Jocul Englez.
Alb—S. Alapin Negru— Harmonist

1.e2—e 4 1.e7—e b
2.Cgl—f£3 2.Cb8—c6
3.¢2—c3 3.d7—d5
4. Dd1—a4 4, f7—f6

5. Nf1—bb 5.CgB8—e7

6, e4Xd5 6.Dd8Xd5
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7.0-0 7.Nc8—e 6

8.d2--d4 8.ebXd4 .

9.c3Xd4 9.0—0—0. Riscat.

10.Cb1—ec3 10.Dd5 — 5. Arfi
fost mai bine Dd 5—h 5.

11.Necl1—e3 11. g 7—g5. Un con-

tra-atac prea p ipit. Negrul ar fi trebuit si §i
apere flancul Regelui.

12:T11—c1 122h7—h 5
13.b2-b 4 13.h5—-h4
14.Cf3—el 14.¢5—¢g4
15.Nb5—d3 15.Df5—h5
16.b4—b 5 16.Cc6-b8
17.Da4Xa7 17.Nf8 —h6. Ne-
grul abia se mai poate_apira.
18,Cc3—a4!

aogbaoe 4 o £ g h

18.Td8-d6
19,Ca4—b 6+ 19.Td6Xb 6



Jocul de $ah 208

20.Da7xb 6 20.¢7—c 6
21.b5Xec 6 21.Ce7Xc6 ;
22.Tal—n1 22.Dhb5—f 7. Pen-

tru a apdra pionul b 7.
23. N d 3—a 6. Negrul se preda.

— Partida & 11-a, jucats in New-York, 1889 —
Jocul lui Petroff.
Alb— Max Judd. Negru— Blackburne.

1.e2—e 4 l.e7—eb
2.Cg1—13 2.Cg8—f6
3.Cb1i—c3 3.d7—d 6. Partida
seamind acum cu apirarea lui Philidor.
4.d2—d4 4.e5Xd4
5.Cf3)Xd4 5. Nf8—e 7
6.Nf1—d3 6.Cb8—c6
7.Cd4Xc6 7.b7Xc6
8.0—0 8.0—-0
9.12--f4 9.d6—d 5
10.ed—e b 10.Ne7—c 5+
11.Rg1—h1l 11.Cf6—g 4
12.Dd1—e1l 12.£7—f£5
13.Ce¢3—d1 13.Nc8—e6
14.Cd1—e 3 14.Cg4—h6
15. T f 1—f 3. Foarte energic gi previzitor.
15, Rg8—h8
16.Tf3—h3 16.Dd8 -e8
17.Del1—e 2 17.De 8 —f7
18.Nc¢1—d 2 18.d5—d 4. Pentru

a duce Nebunul e 6 pe d5.
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19.Ce3—f1 19. Ta8—e8

20.b2—b3 20.Ne6—d5
21.Cf1—-g3 21.Te8-e86

22.De2 —h 5. Albul, prin schimbul Regi-
nelor, castigd un pion important si are pozitie
mai avantagioasi.

T S - SR

22.Df7Xh5

23.Th3Xh5 23.Ch 6 — g 4. Pio-
nul atacat nu se mai poate apéira.

24, Th5Xf5H 24, Tf8—e8

25.Rh1—g 1. Pentrn a impiedicaCg 4 —
f24 25.g7-g6.

26.Tf5—g5h 26.Ug4—h6. Era,
poate, mai bine Cg4-—e3.

27.Cg3—e?2 27.Ch6—1£7

28.Tg 5—g 4 28.C £7—h 6
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20.Tg4 h4
sald hotdritoare.

30.Th 4>h 8.
bine.

31.T h 65Ch 7+

32.Nd2Xb 4

29.Rg8—g 7. Gre-
30.Ncb5 — b4, Mai

31.Rg 7Xh 7
32.T e 8—b 8

33.Nb 4 —c¢ b gi cagtigh in cateva trdsituri.

— Partida a 12-a, jucati la New-York 1889). —

Partida Vieneza,

Alb— Lipschiitz

l.e2-e4
2.Cb1--¢3
3.Nfl—ec4
4.d2—d 3
5.a2—a 3
bine a 7—a 6.
6.Cc3-a4d
7.Ca4xXbé6
8.c2—c¢3
9.f2—f4
10. Ne¢c 1 Xf4
11.e4>d 5
12.Cgl—e?2

Negru—~Cigorin
1.e7—eb
2.Cb8—cb
3.0g8—16
4 Nf8—chH
5.d7—d 6. Era mai

6. Ncb5—b6
7. a7Xb6
8.Cc B8—07
9. ebXf4
10.d6 -d 5
11.C o T:Xd5
12. 0—0.

13. 0—0. Albul intenfionat a intdrziat pana

acum cu rocada.
satura nefavorabila.

14.Dd1—d 2

15. Nf4-gb5

13.D d 8—e 7. Tra-

14. Nc8—e 6
15.De7—¢ 514
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16.Ce2-d4 16.Cf6--g4
17.Tal—e1l 17.h 7—h 6

18. N g5—h4 18. Ta8—e 8
19.Nh4—g3 19.Cg4—e3. O tri-

siiturd frumoasi, dar zadarnica.

o B T S

20.b 2 —b4. Riu ar fi fostT el X e 3,
fiinded Negru ar rdspunde cu Cd5 X e3 si
21.Dd2Xe3,Ne6)Xc4. 20.Ce3Xc4 Mai
bine.

21.Dd2—c1 21.D c5—e 7. Re-
gina n’are altd trdsatura.
22.d 3Xc 4 22,Cd5—£f6
23.0d4—f5 23.De7—d8
24, C 1 5){(g 7. O jertfd cunoscuti.
24 Rg8Xg?7

25. N g 3—e 5 gi cagtiga.
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— Partida a 13-a, jucati la New-York, 1889 —
Partida Vienezi.
Alb—H. Blackburne Negru— M. Judd.

l.e —e4d l.e7—e b
2.Cb1-—-¢3 2.Cg8—16
3.12—1 4 3.d7—d5

4 f4Xebh 4, ' f 6 e 4
5.Cg1—1£3 5L Nf8-e7

6.Dd1- e?2 O continuare buni, incer-
cati mai intdiu in Steinitz.

6.CedxXe3

7.b2Xc 8 72 0—0

8B.g2—¢g3 8.NcB8—f5H

9.d2—d3 9.¢7—ecb

10.Nf1—g2 10.Cb8—c 6

11. 0—0 11. Ta8—c8

12.Tal—b1 12.b 7—b 6

13.Cf3-h4 13. Nf5 —e 6. Mai
bine.

14.Ch4—15 14. Tf8-—e8 Era
mai bine N e 6<f b.

15.g3—g4 15.Ne 7 -f8

16. Nc1—f4 16. N e 6 (f 5 Foarte
nefavorabil. Trebuia si tragid f 7—f1 6.

17. g 4Xf5 17.Cc 6Xe d

18. Nf 43<{e b5 18.f7—£ 6

19.d3—-d4 19. Rg8 ~h8
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20. T f 1—f 3. Foarte bine. 20. ¢ 5Xd 4

21.c3Xd 4 21. Nf8—ds6
22.T£3—h 3 22.h 7—h 6. Maibine
283.De2—d2 23.f6Xe b

24. T h 3><h 6+ 24 Rh8—g8

25. N g 2Xd 5+ 25.Rg8—18

26, f 5 - f 6! Foarte frumes. Matul urmeaza
in citeva trasituri.

— Partida a 14-a, jucati in matchul dela 1889 —

Gambitul Iui Allgaier.

Alb—1I. Gunsberyg Negru — Bird
l.e2—e 4 l.e 7—e b
2.f2—f4 2.e 5Xf4
3.Cg1—£3 3.g7—gh

4.h2—h4 4'g5—g4
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5.Cf3—g5 5.h 7—h6
6.CgbXf7 6.Re8Xf7
7. d 2—d 4. Continuarea aceasta, care pare
a fi mai sigurd decat Nf 1— ¢ 44, a fost intro-
dusd de englezul Thorold.
7.f4--f 3. E mai
bine, poate, d 7—d 5.

8.g2Xxf3 8.d7—d 5
9.Nc1—f4 9.Cg8—-f6
10. e 4—e 5 10.Cf6—h5
11.£3Xg4 11.Ch5Xf4
12.Dd1—£3 12, Rf7—g 7. Ne-
grul poseda in schimbul celor doi pioni o figuri.
13. D f 3Xf 4 13.N f8—h 44!
14.c2—c3 14. Th8—f8
15.Df4- g3 15. Nbd—-e?
16.Cb1—d2 16.¢7—¢c b
17.Cd2—£3 17.Cb 8—c 6
18.0—0-0 18. ¢ 5Xd 4"
19. ¢ 3Xd 4 19.Nc8—eb
20.Nf1—d3 20,Cecb6-—b4
21.Nd3-£5 21.Dd8—d 7
22.Rc1-b1 22. Rg 7—h 8!
23.Nf5Xe6 23.Dd 7Xe 6
24.a2—a3 24.2a7—ab

25. R b 1—a 1. Daci Albul ar lua Calul, Ne-
grul castigd prin D e 6 —g 6+ in citeva trisdturi.
25.Deb—gb -~
26,h4—hb5. Slab. 26.Dg6-c2
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27.Cf3—d 2. Pentru aimpiedicaD¢2—b 3
; 27.Cbh4—d3
28.Td1—-b1 28. Ne 7Xa 3.

Albul se predi.
— Partida a 15-a, jucatd ln Bradlord, 1888, —
Gambitul lui Muzio.
Alb— M. Taubenhaus Negru—M. Locock

l.e2—e 4 1.e7—eb
2.12—14 2.e 5Xf 4
3.Cg1—f3 3.g7—gh

4 Nfl—c4 4. g5-g4

5. 0—0 5. g 4Xf3
6.Dd1Xf3 6.Dd8—f6
7,d2—d 3, E mai siguri trisitura e 4—¢ §
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7.Nf 8—h 6. Tra-
sdtura corectdi era Cb8 -c 6!

8.Cb1—ec3 8IC g 8—=e-4
9. Nec1Xf4 9. Nh6Xf4
10. D f3Xf4 10. D f 6 Xf 4
11. T f 1Xf 4 11. 0 — 0. Gresalad

mare. Era mai bine Cb 8¢ 6

e o» e oo

12.Tal-f£1 12.d7—d 5

13.Ce3Xd5 13.Ce7Xd 5
14, Nec4Xd5 14.¢7—c6

15. Nd 5 Xf7+ 15. R g 8—h 8. Era
mai bine Rg 8—g 7.
: 16. e 4 - e 5. Foarte energic!
16.Cb8—aé6
17.e 5—e 6 17.Ca8—c 7
18. e 6-¢e 7 18. T f 8Xf 7
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1O A7 19.Nec8-d7
90.Tf7-£8-+  20.Rh8— g7
21.Tf8Xa8 21.Cc7Xa8
22. Tf1—18 22.Ca8—c @
23.Tf 8—d 8! 93. N d7—e 8

24, T d 8¢ 8 gi castigi.
— Partida a 16-a, jucati in New-Orleans, 1887 —

Gambitul Regelui,,
Alb—Makenzie Negru— Me. Connel

l.e2—e 4 1.e 7—e b
2.12-—14 2.e5Xf4
3.Nfl1—c4 3.Dd 8—h 4-+-
4 Rel—f1 4.d7—d 6. Apa-
rarea g 7—g 5 nu e favorabild. Mai bund e tri-
sdtura d 7—d 5.
5,Cg1—£3 5, Ne8-g4
6.Cb1—c3 6.NgdxXf3
7.Dd1Xf3 7Cb8—d7
8.d 2—d 4. Maibine.. 8. g 7—g 5
9.Nc1-d42 9.Nf8-g7
10. N d 2—e 1. Nefavorabil.
10.Dh4-h6
11.Ne1—f 2. Era mai bine C ¢ 3—e 2
1. Cd 7 — b6
122.Nc4-b 3 12.Cg8—186
13.a2—-a4 18.c7—c 6
14.a4—-ab 14. g 5—g 4. Negrul

incepe sd atace cu vehementd.
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15.Df3-d3 15.C b6—d 6
16.a5—2a 6 16.b 7—b 6
17.Dd8—c4(® ~ 17.0-0

18.D c 4Xc6 18.f 4—£3

19.D ¢ 6XXd 6 19. f 3Xg 2+

20. R f 1Xg 2 20.D h 6 h 34
21.Rg2—g 1 21.Cf 6—h 5.0 tri-

sdturd frumoasa.

22. Ta1l-e 1. Pe semne Albul nu observi
primejdia si are de gand sd tragd peurmd Te1—e 3.
Alb nu putea si tragd D d 6)Xd 7, fiinded urma
C h 5 —f 4. Mai buné apérare era C ¢ 3—e 2.

L el T R L R PR

22.Ng7—eb. Ia-
ragi o trasatura frumoasa.
23. Dd 6—h 6. Mai bine. 23, Ne 5 —f 4
24.Dd6—c6 24. D h3-—f 3. Albul
nu mai poate trage e 4—e 5.
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25.Dec6Xd 7 25.g4—¢g3

26. h2Xg 3 26.Nf4Xg3

27.Nf2Xg3 © 27.D£3Xg3+

28.Rg1—f1 28.Dg3-f3+}

20.Rf1—g1 20.Rg 8—h8 si ca-
stigd, fiinded nu mai e sciipare de T f 8—g 8-
si mat.

— Partida a 17-a, jucata in New-York. 1889 —
Gambitul Regelui refuzat.

Alb—Cigorin Negru — Burille
l.e2—e 4 1.e7—e b
2.12—f4 2.Nf8—c¢5H
3.Cg1—13 3.d7—d6
4 Cb1—c3 4, Cg8 — f6 Mai

bine.

5. Nfl—c4 5, Cb8--¢c8
6.d2—d 3 6. Nc8—g4
7.h2—h 3 7.NgdaXft3s
8.Dd1Xf3 8.Ce6-d4
9.Df3—g3 9.0-0
10.f4<e 5 10.d 6<e 5
11.Ne1—g5 11. Cd 4Xe 2+
12.Rel1—e2. Era moi bine Rel—d 1

; 12. Cc 2—d 4+
13. Re2—d 2 13. Nc5—e 7
14.Dg3Xeb 14.Cd4—c6
15.De b5 —g3 15.Cf6—h5b
16. Ngbxe7 16.Dd 8xXe7

17. Dg3 -£2, Mai bine era D g 3—e 3,
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18. Df2—e3
19.Cc3—e?2

e

bine decat Ce 5—f 3

21.Ded -¢cbH 21.Ce 5Xec 4+
22.De5Xc 4 22.Chb5—1f4
23.Ce2-d 4 23.D f 3—f 2+
24 Rd2-c3 24 Ta8—d8
25.Tgl—e 1 25.¢7—¢ 5
26.Cd4—b3 26. T d 8)d 3+
27.Dc4Xd 3 27. Cf4><d3
28. R ¢ 3)Xd 3. Pentrualb nu mai e scipare.
28. Df2)(b2
20.Tel——c1 29.T f 8—d 8+
30,Rd3—e 3 30, D b 2a 2
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31.Cb3XechH 31.Da2-d 2+
32.Re3Xf3 32.Td8—d6
33.e4—-e5b 33.Td6—d 4. Ame-
nintd mat in doud trdsaturi.
34.Cch—e4 34.Td4-d 3+
35.Rf3-—g4 35.Dd2—g 2+
36.Rg4 -hb 36.Dg2-g 6+ si
chgtiga.
— DPartida a 18-a, jucati in Viena, 1882 —
Gambitul din mijloc.
Alb—Cigorin Negru— Mackenzie
l.e2—e 4 1l.e7—eb
2.d2—d4 2.e5Xd 4
3.Dd1Xd4 3.Cb8—c6
4.Dd4-e3 4. g7—¢g6
5.Nc1-d2 5. Nf8—g7
6. C b 1—c¢ 3. Cu intentia de a “face cat
mai in grabd rocada lungid. 6.d 7--d 6
7.12—f4 7.CgB8—e 7
8.0—0-0 8. Nc8-e6
9.Cg1—£3 9.Dd8-d7
10.Ce¢3—d5 10. 0—0-0
11.Nd2—c 3 11. Ng7Xc 3
12.De 3Xe 3 122.Cc6—Db 8
13 Dc3-a3 13. N e 6Xd 5. Era
mai bine Ce 7—c 6.
14. e4Xd 5 14.Dd7—f5
15.g2—g 3 15.Ce7 X d5 0

trdsdturd gregité,



Jocul de Sah 217 .

16.Cf38—d4 16.Df5—d 7
17.Cd4—b 5 17.c7—c8
18.Cb 5Xa 7+ 18. Rc8—c7

L S

19. T d 1Xd 5. O jertfa frumoasi.
i 19.¢6Xd b

20.Nf1—b 5. 20.D d 7—e 6. Mai
bine.

21.D a8—c 3+ 21.R'c 7—b' 8

22, Thid—el 22.Rb 6 a 7. Ne-
grul se hotirdste sa jertfeascd Regina in schim-
bul celor doua turnuri.

23.T e 1Xe 6 23. £ 7Xe 6
24.Dc¢3 e3+ 24.Ra7-a8
95.De3—a3+  25.Chb8—ab
26.N b 5Xa 6 26. b 7)a 6

27.Da3Xa6+  27.Ra8—b8
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28.D a 8—b 6} 28. Rb8—c8
29.b2—b 4 20.Th8—e8
30.Db 6 -a7 i cagtiga.

— Partida a 19-a, jucati in Petersburg, 1908. —

Partida franceza.

Alb—Forgdcs Negru— Tartakower
l.e2-e4 l.e7—e6
2.d2—d 4 2.d7-d5
3.Cb1—e¢3 3.Cg8—f6
4 Ncl—gh 4, Nf8—e?
5,e4—eb 5.Cf6—e 4
6.Cc3Xed 6.Ne7Xgh
7.Ced+gh 7.Dd8Xgh
8.g2—g3 8.¢7—c¢H
9.cc—c3 9.Cb8—c6
10.f2—f 4 10.Dgb—e?
11.Dd 1—d2 11.Nc8-d7
12.Cg1-—£3 12.0-0
13.Nf1—d 3 13. ¢5 - c4. Negrul

incepe atacul, pornind cu pionii.

14, Nd3—c?2 14.b7—b5
15.0-0 15.b5—-b 4
16.Tal -e1l 16.a 7—a 5. Negrul

are de gind sd atace din flancul stang. Albul,
insd, rdspunde cu o combinatie geniala.

17.£4—f 5! Ameninti f 5 —f 6. Pionul tre-

buie luat. O jertfd greu de infeles. :
17.e 6 Xf 5



Jocul de Sah - 218

18. 23—g 4! Jertfa aceasta a doua explicd
jertfa dintai.

18.f5 < g 4
19.Cf 3-—-g 5. Mai bine. 19.g 7—g 6
20.Tf1—f6 20.Rg8—g7
21.Tel—f1 21.Nd7—e8
22.Dd2—f4 22.Cc6—d8
23.e5b—¢e 6 23. Ta8—a6
24, Df4—eb 24.Rg7--h6

25.T f 1—f 5. Negrul nu se poate apira im-
potriva CXf 74

25.f7Xe6
26.Ct 7+ 26.DXf 7
27.Dh 5+ 27.Rg7

28. T g6+ si mat.
— Partida a 20-a —
Partida franceza.

Alb— L, Paulsen Negru— A. Schwartz

l.e2—e4 l.e7—e6

2.d2—d 4 2.d7—d 5

3. e 4—e 5. Trasaturd nefavorabild, fiindeca
Negrului i se oferd prilej si atace centrul.

3.c7—ebH
4.¢2—c3 4. Cb8—cb
5.Cg1—f£3 5.Dd8—b 6
6.a2—a3 6.Nc8-—d 7. Era

mai bine a7—a b.
7.b2—b 4 7.¢5Xd4
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8.¢3x<d4 8.Cg8—e 7

9.Cb1—e3 9.Ce7—1f5

10.Cc3—a4 10.Db6—¢7

11. Ne1—Db 2 11.Nf8—e 7

12. Tal—ec1 12.a7—a 6

13.Cad4-¢bH 13.Ne 7 X ¢5. Mai
bine.-

14. Tel1Xeb 14. 0—0

15, Nf1—d 3 15.Cf5-e 7. Pen-

tru a nu pierde pionul d 5. O trisdturd fatali.
Era mai bine g 7— g 6.

16. N d 3Xh 7+ 16. Rg 8Xh7

17. C f3—g5 4 17.Rh 7—g 6. Mai
bine.

18.Dd1-g4 18.f7—f£ 5

19.pg4—g3.Maibine.19.De7-¢c8

b e e Mgy

R B e oo oa o

20, T ¢5-—c 8. Foarte frumos.
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21,
22.
23.
24,
25.
26.

20.f 5—-f 4. Mai bine

Dg3—g4 21.Ce7—15
Te3—h3 22.Tf8 h8
Cgb5Xeb 4 23.Rg6 —f7
Dg4Xf5-+ 24, Rf7-e7

Df5—g5+ 25.Re 7)<e 6
Dgh—g 6+ si castigi.

— Partida a 2l-a, jucatd in Paris, 1900. —

Partida siciliana,

Alb—Showalter Negru— Mieses
l.e2—e4 .¢7—eb
2.Cgl1—£3 2.e7 e6
3.d2—d 4 3.ebxXd4
4,.Cf3xd4 4,Cb8-c¢6
5.Cb1-ec¢3 5.Cg8—f6
6.Cd4xch 6.b7Xch
7.e 4—eb 7.Cf6—db
8.Ce8xXd5. MaibineeCec3—e4
8.c6Xd5
9. Nf1—d3 9.d7-d6
10.Ne1—f4 10.Dd8—c 7
Elebid 1—e 2 11. Nec8—d 7
12.0—0 12.d6Xe 5
13.Nf 4Xeb 13.Nf8—d6
14.Ne 5<g 7. Era mai bine N e 5Xd6
14. Th8-g8
15.Ng7—f6 15.Nd6Xh 2+
16.Rg1-h1 16.Dc 7—f 4!
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17. D e 2 — h 5. Mai bine. Rdu de tot ar fi fost
Nd3—bbh.

17.D£4Xf 6

18.Dh5xh?2 18. Tg8—g 4
19.g2—¢g3 19.Re8—e 7
20.f2—£3 ~ 20:Tg4—gh
21.f3—f 4 21. Tgh—g4
22,¢2-c¢3 22.Ta8—g 8
23.Tf1—13 23.Nd7—c6
24.Tal—el 24.h7 - -hb!
25.Dh2—f2 25.Re7 -d8!

8.

T

6

6.

.

5.

2.

1

Alb

26.Df2Xa7? 26.D f6—h4sgi Al-

bul se predi, fiinded nu poate Iua Regina, cici
ar urma Tg4 -h4 + si apoi mat. Dacid Albul
ar fi tras 26. Rh1—h2, Negrul ar fi rdspuns
cu Df 6—e 7.
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— Partida a 22-a, jucati la Tetersbhurg, 1907 —

Al

o

2
3
4.
)
6

Altul ar
Negru a

b— Rotlevi Negru— Rubinstein
.d2—d4 1.d7-db6
.Cg1—1£3 2.e7—eb
.e2—e3 3.c7—cb
c2—c4 4.Cb8—cb
.Cb1—ec3 5, Cg8—f6
.d4Xec5. Era mai bine acum a 2—a 3.

fi trebuit sd ia pionul numai dupid ce

mutat Nebunul.

6. Nf8XebH
.42 a3 Fa7—a6
.b2—Db4 8.Neb5xd6
.Ne1—b2 9.0-0
.Dd1—d2 10.Dd8--e7!
.Nf1—d3.Maibine.11.d5c4
.Nd3Xe 4 12.b7—b b
.Ned—d 3 13.Tf8—-d8
.Dd2—e?2 14. N¢8—b 7
.0=-0 15.Cc6—eb
C18Xebd 16. Nd6XXeb
f2—14 17.Neb—ec 7
.e3—ed 18. Ta8—-¢8

.e4—e b ? Albul trebuia si mute nea-

paratTf1 —d1!

20
21

19.Ne7--b 6 +
.Rgi—h1 20.Cf6—g4!
.N d 3—e4. Albul pu se mai poate apara

ocu efect. 21.De7—h4l
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22.g2—g3 22.Te8Xc3!
23.g3Xg 4 23.Td8—d2!
24. D e2Xd 2 24. N b 7Xe 4!
25.Dd 2 g2 25.Tc3—h3!!

Albul se predi.
— Partida a 23-a, jucatd lu New-York, 1880 —
Gambitul Iui Evans.

Alb — Cigorin Negru — Pollock
l,e2—e4 l.e7—eb
2.Cg1—1£3 2.Cb8—c6
3.Nfl1—c4 3.NE8—cbH
4.b2 b4 4. NecbHxXb4
5.c2—c3 5. Nb4—-cbH
6.0—0 6.d7—d6
7.d2—d4 7.e5Xd4
8.¢3Xd4 8.N¢b—b8
9.Cbh1—c3 9.Ccb6-abd
10. Nec1—g 5. O continuare foarte fru-
moasi §i energici. 10:£ 716

11.Ngb—f 4. In locul acestei trisaturi,
Steinitz prefera Ng5—e 3.
11.CabXc4
12.Dd1-a4+ 12.Re8—£7
13.Da4{c4 + 13.Nc8 e6

14.d4-d5 14.Ne6-d7
15.Cc3 e 2 15.Dd8 —e 8. Era

mai binc Cg8—e7 gi apoi Th8 e8sauf8.
16.a2—a4 16.Cg8—e7
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17.Nf4—e 3 17.Ce7—g6
18. Ne3xXb6 18.¢7Xb 6

19.Decd4—Db 4 19.De8—e 7
20.Ce2 -g38 20. Th 8—e¢8

21. Cf 3—d 4. Pentru a siri cu unul din-
tre cai pe f 5, atacind din nou d 6.

21.Tc8—c5
922, f 2—f4 22.Ta8—c8
23.Db4—d?2 23. Tc5—c 4
24.Cd4—e 6 24, Cg 6—h 4,

pentru a impiedica C g 3—f 5.
25. D d 2 - e 2. Regina amenintd si meargi
pe h 54 scu — g 4.

5 b L Lg h.

L e N o S S TS

25.Nd 7Xe 6
26.d 5Xe 6 26.Rf7—g 8 Mai
bine.
27.De2—g4 27.Ch4—g6
28.Cg3-15 28. D e 7—c 7. Dacd

8
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triigea De 7)Xe6, urma 29. C f 5—h 6+ si Re-
gina neagri era pierduta.

29.e 6—e7 29. Rg8 f7. Poate
era mai bine T ¢ 8—e 8.

30.Tal—d1 30.Dc¢7—¢5+

31. Rgi—h1 31T ciB—c6

32. e 4—e 5. Introducerea unei combinatii
strilucite. 32.f6Xeb.Lad6x

e 5, Albul cégtigd prin Td1- d8.
33.Cf5Xd6-+ 33.Tc6Xd6

34.f 4Xe b+ 34. Td6—f6
35. e 7—e 8 se preface in Regind
356.Rf 7<e8

36.Dg4—d 7+ 36.Re8—f8
37.e 5Xf 6 gi castigd.

— Partida a 24-a, jucatd la Montecarle, 1902 —

Partida ruseasca.

Alb— Maroczy Negru— Pillsbury
l.e2—e4 1.e 7—e b
2.Cgl—f3 2.Cg8—f6
3.Cf3xeb 3.d7—d6
4.Ceb—f3 4, Cf6<ed

5.d 2—d 4 5, d6—-d5
6.Nf1—d3 6.Nf8-e7
7.0—0 7.Cb8—c6
8.Tf1—el 8.Nc8 g4
9.¢c2—c3 9.f7-f5.0 com-

binatie care nu reugesgte.
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10.
1l
12,
13.
14,
15.

¢c3—c4!
c4xXd5b
Cb1l-¢38!
b2Xe 3
Dd1Xf3
g 2Xf3

10. 0—0
11.Dd8Xd5
12.Ce 4Xc 3

13. Ng 4Xf3
14.D d5Xf3

15. N e 7—d 6. Tra-

saturd necesard, fiinded amenintd d 4—d 5.

16.
3 Efi
18.
19.
20.

fEad —h1
Tb1—b5b
Nd3—e4
Tb5—b1
Nel—d2

16, Ta8—b 8

17.f 5—1f 4. Mai bine
18.a7—a 6

19. Tf8—e8

20. Rg 8 — £ 7. Ne-

grul nu se poate apird mai bme.

21.
22.
23.

Ned4—d5+4

TelXeRB
Thd T

.Ndb—ed

b 7—ga 7

s K
T a Txa\6
c

3 c4

. Ta6Xbé
.Nd2—ec3
.h2—h3

.c4—cH!
.d 4Xe 5+
.¢5—c 6! Negrul se predi.

21.Rf7—£8
22.Tb 8Xe 8
23.Cc6—e7
24, Ce 7—f5
25.T e 8—b 8
26.g 7—g 5
27.Tb 8—b 6
28. ¢ 7Xb 8
29.Cf5h4
30.h7—h 5
31.b 6Xc5
32.Nd6—eb



228 Jean Dufresne

— Partida a 25-a, jucatii la Havana, 1889 —

Gambitul lui Evans

Alb Cigorin gi Ponce

Negru Steinitz si Gavilan

l.e2—e 4 1.e7—e b

2.Cg1—138 2.Cb8—cé

3.Nfl—c4 3.Nf8-ch

4. b2 b4 4 Nc5xb4

5.¢2—¢3 5. Nb4—ab

6.0—0 6.Dd8—f6

7.d2—d 4 7.Cg8—-e 7. Era
mai bine C g 8—h 6.

8.d4—-d5 8.Cc6--d8

9.Dd1—-a4 9.Na5-b6

10.Nc1—g5 10.Df6—d 6

11.Cb1—a3 11 ei—ec6

12.Tal—d1 12. D d 6—b 8. Re-
gina e nevoitd sid se retragd intr'un colf inde-
pértat.

13. Ng 5Xe 7 13. Re8Xe 7

14, d 5--d 6} 14 Re7—f 8

13. D a 4—b 4. Mai bine decéat C f 3)<{e b.

15. £ 7—f 6

16.Nc4—b3 16,Cd8—f 7

17.Cf 3-—-h4 17.¢ 7—g 6

18. Rgi1—h 1! 18. Nb6-d8

19.f 21 4 19. e 5Xf 4

20.N b 3Xf7 20.R f 8f 7
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21. e 4~ e 5. O combinatie foarte frumoasii.
21.f6XeH

22. T f 1 Xf 4+ 22, Rt 7—g 7. Mai
bine.La e 5)(f 4, cagtigd Albul prin D b 4)(f 4}~

23.Ch4—f51 23.g 6Xf5

24. Tf4Xt5 24. Th8—g8

25.Td 1—f1 25.b 7—b 5

26.D b 4—g 4+ si mat in 3 trésituri.

— Partida a 26-a, jucati la Antwerpen, 1901 —
Partida spaniola.

Alb—M. A. Fox. Negru—N. N.
1.e2—e 4 1l.e 7—eb
2.Cgl1—£3 2.Cb8—c68
3.Nfi1—b5 3.Cg8-16
4, 0—0 4. Ct6Xed
5. Tfl1—el 5 Ced4—-d6
6.Cf3xeb 6.Nf8—e?7
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7.Nb5—f1. O continuare noui. Conti-
nuarea obignuitdi e Nb 5—d 3.

8.
9.

10.
1l
12
tinnarea
13
14
15,
16.
17.
moasi.

7.0—0
d2—d4 B.Cd6—f5
¢ 2—c¢ 3. Era mai bine d 4—d5

9.d7—d5
Ddi1—d3 10.Tf8—e8
fo—f4a 11.Cf65—d6
Tel—e3 12.Ce6—a 5.
cea mai bunéd era N ¢ 8—f 5.
Chb1—d2 13.Cd6-£f5
Te3-h3 14.Cf5—h 4
g2—g4 15.Ch4—g 8
Th3—h5 16.Cab ¢ 6

Con-

Cd2—c4! O combinatie .foarte fru-
17.d b5 X c4? Fra

mai bine Ne 7—f8.
Dd3Xxg6! 18, h 7Xg 6. Negru
n’are trasdturd mai buni.

18.

19.

20.

CedXgb 19.f7Xg6
N f1)c4-+. Negru se preda.

— DPartida a 26-a, jucati in New-York, 1889. —

Jocul lui Lopez.

Alb—M. Weisz Negru—M. Pollock
l.e2—e 4 l..e7—98 5
2.Cg1—£3 2.Cb8—c6b
3.Nfi—b5b 3.a7—aé
4 Nbb—a4 - 4.0Cg8—f6
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b.d2—-d3 5.b7—b b
6. N ad—b3 6. Nf8—ec5H
7.¢2—¢ 3 7.d 7—d5
8.edXdb 8.U0f6Xd5
9.Dd1l1—e2 9.0—0
10.De2—e4 10. N c8—c 6

11. C f 3 e 5. Albul cigtigd un pion, dar
isi slibeste pozitia. Erd mai bine Ct3 — g5,
g7—ghb gi 12. CghH){eb.

11.Ce6<eb

12.De4XebH 12.C d5—b 4. O
combinatie striluciti.

13. 0 — 0. Albul nu puted lua calul. La
¢3Xb4 urma Ne5xb4+,iarla Cb1l—e3—
Ne6Xb3.

13.Cb4<Xd3
14.De5—h5 14.Ne6Xb3
15.a2Xb 3 15. Tf8—e8

16.Cb 1-d 2. Ameninta Cd 3)Xf 2 si la
Tf1)Xf2, mat prin T e 8—e 1

16.Dd8—e 7
17.b 8 ~b 4. Pionul f 2 nu mai poate fi
apiirat. 17. N ¢ 5Xf 24!
18.Rg1-—h 1. Mai bine.18. De 7—e 1

19.h2—h3
19.C d 3Xc 1. Ne-

~ gru igi jertfeste Regina pentru doi ofiteri. Jo-

cul lui Pollock e de-o madiestrie desavargita.
20.Tf 1Xe 1 20. T e 8)(e 1+
21.Rh1—h2 21, Nft2—g1+4
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Alb. (Dupi trds. a 18-a).

22. Rh2-g3 22.Tel—e 3+

23. Rg 3—g 4.Maibine. 23. C ¢ 1—e 2

24, Cd2—f1 24.¢7—g 6

25. D h 5—d 5. Albul nu se mai poate apira.
25.h 7—h 5+

26.Rgd4—g?h 26.Rg 8—g?

27.Cf 1Xe3 27.1 7—f 64

Albul se preda.
— Partida a 25-a, match intre Cigorin si Steinilz —

Jocul lui Lopez.

Alb—""igorin Negru—Ste’nitz
l.e2—c4 l.e7—eb
2.Cgl—f3 2.Cb8—c6
3. Nf1—bb 3.d7—d 6
4.d2—d 4 4 Ne8—d7

5.d4Xe b 5,d6Xeb
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6.0—0 6. Nf8 d6

7.Cb1—ec3 7.Cg8—e7

8. Necil—gb 8.f7—f6.E discu-
tabil dacd nu erd mai bine 0— 0.

9.Ng5—e3 9.0—0

10. N b 5—c 4+ 10.Rg8—h8

11.Ce3—b 5 11.Ce7—c 8

i2.Dd1--d2 12.Dd 8 — e 8. Era
mai bine D d8— e 7, cum observi Steinitz insugi.

13.Tal—d1 13.Nd7—¢g4

14 Ncd4—e?2 14.Cc6—d8

15.¢2—c4 15.Cd8—e6

16.h2—h3 16.Ng4—hb

17.¢4—c ! 17.N d 6—e 7. Mai
bine. Ridu ar fi fost Nh5Xf3

18. Dd 2—d5 18.De 8—c6. M. bine

19. Ne2—c 4 19.Nhb5—e 8

20.a2—a 4 20.Ce6Xc 5.0 gre-
gald, care are drept urmare pierderea calitifii si
a partidei.

21.Ne3Xe 5 21. N e7Xeh

22 Dd5Xc6 22. Ne8Xc6

23.Cb5Xc 7 23.Cc8—d6

24. Nc4—b 3 24, N c6Xed

25.Cc7Xa8 25, NedXf 3

26. g 2Xf 3 26. Tf8xa8

27.Td1—d5 27.b7—b 6

28.Tf1—d1 28.Ta8—d8

2. Rgl—g 2 29. a 7— a 5. Impie-

dicd trdsdtura 30, a 4-—a 5,
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bine.

=N e s o @ 3

Alb. (Dupi tris. a 26-a).

JTdB5Xf5 1
.Tf5—e 54!
M 2—1£3
.Rf4-¢g4
.Rg4xh4.
.Nc2—f 54
, b 2—-b 3. Albul trebuie sa piarzd unul

30. g 7—g 6
81.Rh8—g7
32. e 5Xf 4
33.f6—f 5
34. Rg 716
36.h7--h 6

36.g 6 X h 5.

37. Rt6—e 7
38.Re 7—1 8
39.Rf8—e 7
40.Re7-d7
41.h5—h 4

Mai

42.7Td 8 g8

43.Tg8—g 2
44.Rd 7—c6
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dintre pionii b sau f gi renunti, foarte corect,

la pionul f.
45.Nc 5—f 2+
46. Rh4—h 3. Mai bine. 46. Tg 2—g 3 +

47. Rh3—h 2 47. T g 3Xf3
48. Rh2—g 2 48. T 3—f 4. Albul
amind, cat poate, schimbul ofiferilor.

49. N f5—e 6 49.Nf2—¢5H
50. N e6—d 5} 50. Re 6—d 7
51.Teb5—e 6. 51.Ce 6—£5
52. Ndb5—-c4+ 52. Rd7—¢ 7
53.Td1—d 3 53. h6—h 5
54. N ¢ 4—b 5.
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54.Tf4—g 4+. Stei-

nitz observi ca ar fi fost mai bine T f 4—f 2
55. R g 2—h 2 55. T g 4—h 4+
56.Td 3—h3 56. N ¢ 5-—d 6 -
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57. Rh2—g2 57.Th4—g 4}
58. Rg2—-f1 58.C f5—g 3+
59. Rf1—f2 59. h 5—h 4
60. Te 6—h6 60. Tg4—f4-}
61. Rf2—g2 61.Nd6—e7
62. Th6 -c6- 62. Ne¢7—b 7
63. Tecb6—c4 63.Tf4-18
64. Tec4—-d4 64. Rb7—c8
65.Td4—d 7 65.Ne7—d8
66.Th3 -h2 66.Cg3—ed
6. Td7T—g 7 67.Ced-ch
68.Th2—h 3 68.N d 8—f6
69.Tg7—¢g6 60.Nf6—d 8
70.N b5 —c4 70.Tf8—f4
71.Th 3 1 3. Inceputul sfargitului.
71.Tf4—d4
2. T gb~g7 72.Re¢8—b8
3. T13—17 73.Td4—d6
4. Rg2-h3 74.Td6—d2
75.Tg7—h7 76.Td2—d 6.
76.Nc4—f1 76.C ¢5 — e 6. Mai
bine.
1T Whlled 7 77.Td6 -¢cb6
78. Rh3—g4 78.Tc6—c7
79.Nf1—c4! 79.TeT X ¢ 4. Mai
bine.
80.b3Xc4 80.Rb8—c8
81.Td7-d6 81.Ceb6—chH

82.Td6—c 6+  82.Rc8—b8
83. Th7—h 8. Negru se predi.
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— Partida 29-a, jucatd la Montecarlo, 1903 —

Partida spaniold

Alb —Dr. Tarrasch

.e2—ed
Cgl1—£3
.Nf1—Db5
0—0
d2—d 4
.Dd1—e?2
.Nb5xXe6
8.d4>(eb
bine Cd 6 —b 7.
9.De2—e4
10.Cf3—d4
mai bine C f5—g 7.
11.Ded <d 4
12.N¢1—h6
13.Cb1—e 3
14.Nh6Xg5

OO W o

Negru—Taubenhaus

.e7—eb
.Cb8—c#6
.Cg8—-f6
.Cf6Xed
Nf8—e?7
.Ced4—ds6
.b7Xc6

.0 d6—f 5. E mai

S0 AUt who =

(@l
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,_.
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(=¥
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-

{1

11.0—-0

12.Tf8—e 8
13.Ne7—g5
14.D d8Xgh

15.C¢3 -e4! Trisdturd hotdritoare. Mai
buna decit sugestiva f2—f4.

16.Ced f6-}
bine.
17.Dd4—h 4

18.C £6)Xh 7+

19.Ch7—g5
20.Dh4—h6
21.Cg5 -h7

15.Ng5eb
16. R g8 — £ 8. Mai

17.Te8—e 6
18. Rf8—e8
19.Deb5—£6
20.Teb6—e 7
21.Df6—h 8
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22. Dh6—h 4! 22.Dh8—g7
23.Tf1—el! 23.Te 7 — e 6. Tri-

sdturi fortate. Negrul nu se mai poate apira cu
efect.
24.Ch7—g5 24.Teb—e 7
25.TelXe 7+ 25.Re8Xe7
26.Ta1—e1+. Negrul se predi.

— Partida a 30-a, jucati la Viena, 1903, —
Gambitul lui Kieseritzky.
Alb— Schlechter Negru— Gunsberg

l.e2—e4d l.e7—eb
2. £2—f4 2.e5Xt4
3.Cg1—1£3 3.g7—gh
4. h2—h4 1.g5—¢g 4
5.Cf3—eb 5.Nf8—g?7
6.d2—d 4 6.Cg8—f6
7. N e1Xf4 7.4 7—d 6
8.Ceb5X£f7 8.Re8Xf7
9.Nfl—ec 4 9 Rf7--e8
10. Cb:1—c¢3 10.Cf6—h5b
11.Nf4—g 5 11.Ng 7--1 6
12.Dd1—d2 12.h7—h 6
13.Ngb5Xf6 13.Dd 8Xf 6
14.( ¢3—d5 14.Df6—g7
15. 0—0—0 15.¢7—¢c6
16.Cd5--e3 16.("h5—g 3
17.Thl—el 17.Re8 -d 8
18. Nc4—d3 18. Rd8—¢ 7
19.Ce8—e4! 19.Dg7—e 7



Jocul de Sah 2389

20.Tel—e 3 20.b7 b 5. Negru
nu poate muta calul pe h &5 fiinded ar urma
Dd2—a5+.
21.Dd2—ab54 21.Re7—hb7
22.Te3Xg3 22.b5Xc4
23.Nd3Xc4 23." b8 d7
2:, Td1—f1 24. Th8—h7
25.11¢c4—a b+ 25.Rb7 —b8
26.Tg3—b3 -+ 26.Cd7-b6
27.T b 3Xb 6+ 27.a7Xb6
28.Da5xXb 6+ 28.Nec8—b 7
29.Na6xXb7 29.Ta8—a?7
30.Nb7—a6 -+ 30.,.Rb8—a8

31

.D b 6)<e 6. Negrul se predi.

— Partida a 31-a, jucatd la Frankfurt, 1837, —

bine.

i

Jocul celor 4 cai.
Alb—L. Paulsen

e2-ed

2.0 afl—13

© 001D U W

.Cb1—e3
Nfl1—ba
0—0
d2-d3
N bb5Xe 6

.Nec1—d2
*h 2-h3

10.Cc3—e 2

Negru —Harmonist

[y

.e7—eb
2.Cb8—c6
3.Cg8—16
4 Nf8—b4
5.0-0
6.d7—d6
7

10.Nb4 X d 2. Mai
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11.C£3Xd2 11.Nh5Xe2

12.Dd1Xe?2 12. g 7T—g 6. Negrul
vrea si ducd Nebunul f6 pe hb5, isi compro-
mite insd situafia.

Lt Rl o B S B L

Alb.

13.f2—14 13.Cf6—h 5
14, f4—f5! O combinatie fraumoasa.
14.Ch5—g3
15.De2—g4 156.Cg3Xf1
16. T a 1)Xf 1. Ameninti apoiff 5—f 6
16.h7 — h5. Mai
bine era, poate, Dd8-d7.

17.Dg4—g3 17.Dd8—16
18.Cd2—f3 18.Rg 8—h 8
19.Cf3—g5h 19.Tf8—g8
20.h3—h 4 20.Tg8—g7
21, T11—£3 21.Ta8—g8

22.Dg3—f2. Hotdritor, 22. D f 6—d 8
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23.15Xg6 23.f7Xg6

24, Cgb5—f 7+ 24. Tg 7Xf 7

25 3>¢E T 25.Tg8—e8

26.Df2—g3 26.Te8 — g 8 Mult
mai bine eri Te8—e6.

27.Dg3—e3 27.g6—gh

28.De3—f 3. Negrul se predi.
— Partida a 32-a, jucati la New-York, 1889 —
Jocul celor 4 cai,

Alb— Pollock Negru— Cigorin
l.e2 -e4 1.e7—eb
2.Cbl1—c3 2.Cg8—16
3.Cg1—13 3.Cb8—c 6
4.d2—d 4 4.e5Xd 4
5.Cf3Xd4 5. Nf8—b 4
6.Cd4Xc6 6.b7Xc6
7.Nf1—d3 7.d7—d 5
8.e4—eb 8.Cf6—g 4
9.0—-0 9.0—0
10.h2—h 3 10.Cg4Xeb

11. N d3Xh 7+ 11.Rg8Xh7
12.Dd1—h5+ 12.Rh7—g 8
13. D h 5){e 5. Albul a recastigat pionul, dar
a cedat Negrului atacul.
13.Tf8—e8
14.D e 5- g 3. Poate era maibine D e 5—h5
14.Nc8—f5
15,Nc1--g5. Slab. 15.Dd 8—d 7
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16. Tal—ec1 16.Te8 e6
17.Dg3—f4 17.Nb4<e38
18.b2X<ec 3 18.Te6 -e2

19.Df4—a4. Fird indoiald erd mai bine
D f4—g 3, fiindei Albul avea prilej si atace.
19. Ta8—e8

L S T

20. N £5Xh 3

21.g2%h 3 21.Te8Xe3
22.Tel—el o s
23.TelxXe?2 23.Te3Xe?2
24 Tf1—b1 24, T e 2-e4 cagtigi.

— Partida a 33-a, jucata in Viena, 1903, —
Gambitul lui Muzio.
Alb—G. Maroczy Negru—M- Cigorin
1.e2—-e4 1. e —=ebH
2.f2—f4 2,e b xXf4
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3.Cg1—£3 3.g7—gh

4 Nfl—c4 4. 05-—g4

5.Cb 1—¢ 3. Teoria recomandi continua-
rea 0—0. 5.g4Xf3

6.Dd1<f3 6.d7—d6! Mai
bine.

7.d2—d4 7. NcB8—eb6!

8.Cc3—d5b 8.¢c7—cb

9. 0—0. Albul trebuie sid aducdi a doua

jertfd, pentru a nu pierde prilejul de-a ataca.

9. ¢i6<d 5
10.e4Xd5 10.Ne 615
11.N¢c1Xf4 11.Nf5—g6
12.Ne4—b54  12.Cb8—d 7
13.Tal—e1-}+ 13. Nf8—e7

14.Nf4<d 6. La Df3—a 3 rispunde Ne-

grul cu a 7—a 6.

14. R e 8—1 8 ? Ne-

grul trebuia sd traga Dd 8—b 6.

noua

15.Te1Xe 7 15.Cg8xXe7
16.Tf1—el 16.Rf8—g7
17.Nd6Xe7 17.Dd8—ab? 0
gresalda hotiritoare.

18.Df 3-—e 2 18. Cd 7—£ 8

19. Ne 7—f 6 4 19. Rg7—g8
20.De2—e b 20.h 7—h 6
21.Nf6Xh8 21.t7—1 6
22.Dpob5—e? 22, Rg8xXh8

23.De 7TXf6-1 23. Rh8—g 8
24, T e 1—e 7. Negru se predi.
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— Partida a 34-a, jucati la Viena, 1903. —

Gambitul Nebunului.

Alb— Maroczy

l.e2—e4d l.e7—e b
2.£2—f4 2. e 5Xf4
3.Nf1—c4 3.d7—d5
4 Ncd4Xd5 4.Dd8—h 4}
5.Re1—f1 5, g7—g b
6.Cg1—13 6.Dh4—h5
7.h2—h 4 7.Nf8—g7
8.Cb1—c3 8.h7—h 6
9.d2—d4 9.¢7—c6
10.Nd5—c4 10. Nc8—g 4
11.Dd1—d3 11.Cb8—d7
12.Cc3—e?2 12.0—0—0
13. Dd 3—b 3. Ameninti N ¢ 4Xf 7.
13.Dh5—g 6
14. h 4Xg5 14. h 6Xg 5
15,Th 1 Xhi8 15 Nh7xh8
16. Nec4aXxXf7 16. Dg6--h 7!
17. Nt 7—e 6 17.Dh 7—h1
18.Ce 2—g 1 18. N g 4 Xf 3
19. Ne 6Xd 7+ 19. Td8<Xd7
20. Db 3Xg 8-+ 20.Td7—d8
21.Dg8—e6 +~  21.Td8-d7
22.De6—g8 22.Td7—d8
23.Dg8—e6-+  23.Td8—d7
24.De6-g8+  24.Td7-d8
25.D g 8—e 6+ §i aga inainte. Partida e

Negru— Gunsberg
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— Partida a 33-a, jucati la Karlsbad, 1001 —

Partida franceza.

Alb -G. Marco
l.e2—e 4
2.d2—-d 4
3.Cb1—e3
4 Nc1—gh
b.e4—e b
6. NgbxeT
mai bine Cg 8Xe 7
7.f12—f4
8. Dd1—d2
9.Cgl1—£3
10.Cc3—a4!
11.Ca4Xceh
12, d 4Xe5
13.¢2—ec3
14 Nf1—d3

ok
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20,

De¢5—c 4 Albul ar rdspunde D d

21. f4—f 5!
bine.

22. Tf1—f2

23.f 5Xe 6

Negru— Albin
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24, a 2—a 3! Foarte frumoasi trasdtura.

24. Db 4—e7
25.b 2—b3 25.Tec4—c 6
26.a3—a 4! 26.b5—b 4
27. Tal—f1 27.De7—gh
28. T f 2—c 2! Tridsidtura hotdritoare

28. T e 6Xec 2
29.Dd 3 <e 2 20.DgbHxXg4

30.Dc2—c8+ 30.Re8—e7
31.Dc8—-c7+. La Dec8xh8, Negrul
rispunde cu Dgd4—e 4-},33.Rh1--g 1.De 4—
g4+,34. Rgl 2, Dg4 f4-|si,sahelern”.
31, Re7—e 8
32. Dc7—f7+ . 32.Re8—d8
38.Df7—f 64 33.Rd8—d 7
34.D f 6— g 7. Negrul se preda.

— Partida a 36-a, jucati la Frankfurt a. M., 1887, —

Gambitul regelui refuzat.

Alb—Fritz Negru— Blackburne
l.e2—e 4 l.e 7—e b

2. f2—f4 2. Nt 8—cH
3.Cg1=13 ‘38.d7—d6

4. Cb1—e3 4. Cg8—1f6
5 Nf1—c4 5,Cb 8—c6
6.d2—d3 6.Nc8—g4
7. Ncd—b5H TaCf6—d7
8. Nb5xXch 8.b7Xc6
9.h2—-h3 9. Ng4xf3
10.Dd1<f3 10. T a 8—b 8. Mai

bine.
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11.Cc 3—e?2 11. e 5 X f 4. Nefa-
vorabil, cum se va invedera in curidnd.

12.d3—d 4 12.N¢cb—b 6

18. N ¢ 1<{f 4. Albul jertfeste, intentionat,
un pion. 13.Nb6—ab}|

14, ¢c2—c 3 W I D

15. 0—0 15. 0—0. Negrul nu
are trasiturd mai buni.

16.Ce2—g3 16.f7—1 86

17.Tal—e1l 17.R g 8—h 8. Pri-

mejdios ar fi T b 2>(a 2.
18. T e 1—e 3. Albul incepe 0 combinatie
indrasneatd, dar pulin corecti.

18. g 7—g b
19.Df3—-h5 19. N a5—b 6. Ma
bine. ;
20.Nf4Xgh 20.f 6Xg b
21.Te3—13 21.T£8Xf3
22.T£1X43 22, C d 7—eb. Api-

rarea e foarte abili.
23.Tf3—f 5. Era mai bine T f 3—f 6!

23.Ceb—g6
24.Dh 5—h 6 24.Dd8—e7
26.Cg3—hb 25.¢6 — ¢ 5. Prin
trésdtura aceasta Negrul scapia de mat.
26.Tf5—16 26.c 5)<d 4

27. T f 6 —e 6. Gregitar fi T f 6 Xg 6, pen-
trucd ar urma d 4>(e¢ 3-}- si apoic3—¢ 2
27.d 4){c 3+
28.Rg1—h2,
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S T S A

Alb.

28.Cg6— h4 O
combinatie superba. Blackburne nu-gi apérd Re-
gina, fiinded la 29. T e 6Xe 7 ar urma T b 2X
g2+,30. Rh2—h1, Tg2—g1+,31. Rh1—
h2 Ch4—f 3 mat.

29.D h 6—f 6} 29. Rh8 — g 8. La
De7xXf6 ar urma 30.T e 6—e 84 si mat cu
trasdtura urmatoare.

30. Te 6Xe 7 30. T b 2Xg 2-}

831. Rh2—h1 31.Tg2—g 1+ si
Negru dd ,sah etern“ pe campurile g 2 si g 1.

— Partida a 87-a, jucati la New-York, 1887. —
Partida franceza.
Alb— Steinitz Negru— Golmayo

l.e2—e 4 1.e7—e 6
2,d2--d4 2.d7—d 5
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3.Cb1-—¢ 3 3.Cg8-f6

4. ed4--e5 4.Cf6—d7

5. f2--f 4 b.e7—e5

6.d4XchH 6. Nf 8XebH

7.Cg1—f3 7.0—0

8. Nf1-—-d3 8.Cb 8—c 6. Pare
cd ar fi fost mai bine f 7—f 6.

9.h2—h4 9.f7—f6.

10. C f 3—g 5. O jertfi corecta.

10. £ 6<g b

11. Nd 3)Xh 7-}+! 11.Rg8X%h7

12. h 4Xg 5+ 122Rh7—g8. La
Rh7—g 6, ar urma mat in doud trdsituri.

13.Dd1—hb 13. Cd 7Xe 5, pen-
tru a impiedica trdsdtura g 5 - g 6.

14.f4Xe5H 14. Tf8—f5

15.g2—g 4 15. T £ 5Xe 54

16.Rel1—d 1 16. Nc5—e 3

17.Nc1Xe3 17. Teb5Xe 3

S e
s:am:"

R A I
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18. Cc 3-b5! Pentru a inchide calea Re-
gelui spre d 6. 18. Te 3—13
19. g 5—g 6. Negrul se predi fiinded matul,
in doud trdsituri, nu se mai poate impiedieca.
— Partida a 85 a, jucatd la Bradford, 1888, —

Partida franceza,

Alb —Bird Negru— Owen
l.e 2—e 4 l.e7—e 6
2.d2—d4 " 2de 7—c 6, Mai
bine e trisdtura obi nuitd d 7—d 5.
3.f2—f4 3.d7—-d 5
4. ed4—eb 4.Ch8-a6
5. ¢ 2—c¢ 3. Mai bine. 5. Ca 6—c¢ 7
6. N ¢ 1—e 3, pentru a impiedica ¢ 6—c 5
6.b7—b 6
7.Cg1—£3 7..Cg8-h6
8. Nf1—e?2 8. Nf8—e?7
9.0—0 9. 0—0
10. h2—=h3 10. ¢ 6—c b
11. g 2—g4 11. R g 8—h 8. Era

mai bine f 7—f 5.
12, T f 1—f 2. Albul pregitesgte un atac vio-
leit impotriva aripei regelui.

12: Qo768
13.Cb1—d 2 13.a7—a 6
14.Cd 2—f1 14.Ta8—a7
15. T 2—g 2 15.¢5—c 4
16.Cf1—g 3 16.Tf 8 —g 8. Era

gi acum mai bine f 7—f 5
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17.C£3—g b 17.g7—g6
18.Cgb5—f3 18, Ce8 — g7. "0

gresala,

19. f 4 — £ 5. Partida e castigatd, Negrul
trebuie sd piarzd un ofiter. i

19.Ch 6Xf 5
20. g 4Xf5 20.e 6 Xt 5
21.Dd1—-d2 21.Cg7—e6
22. Tal—f1 22.f5—f4. O tri-

siturd frumoasd, care, insd, nu mai foloseste
nimic,

23. Ne 3Xf4 23.Ce 6Xf4

24, Dd2Xf4 24.g6—g5H

25. D f 4X£ 7 25. N ¢ 8xh3

26.Df7—h5 26. N h 3)(g 2. Ne-
grul cagtigi calitatea, dar nu se mai poate apéra.

27. R g 1Xg 2.

b omend. el f gt

It A G P R
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27.Ne7—f8

28.e 5 — e 6. Sfarsitul e jucat cu multd
madiestrie. 28. Tg8—g6b
20.Cf3—eb 29.T g 616

30. Ce 5—c 6 si cagtigi.
— Partida a 39-a, jucati la Frankfurt a. M., 1887 —
Partida siciliana.

Alb — A. Fritz Negru— Mackenzie
1.e2—e 4 l1.e7—e b
2.Cg1—f£3 2.Cb8—c 6 E mai
bine e 7-—e 6.
3.d2—-d4 3.e5Xd 4
4.C£3Xd4 4.g7—¢6
5.Ne1—e3 5. Nf8—g?7
6.Cb1—c3 6.Cg8—-16
7.Nf1—e2.Maibine.7.d 7—d 6
8.Dd1—42 8. Nc8—d?7. Trd-

sdturd nefavorabild, fiinded nu promoveazi des-
fagurarea jocului negru.

9.f2—f4 9. TaB8—c8
10. 0—0 10. 0—0
LT d=d 1 11. a 7—a 6. Trasd-

tura aceasta gi cea urmitoare sunt cauza cd Ne-
grul pierde partida.
12. h 2—h 3. Pentru a impiedica C f 6 —

g4sauNd7—g4 12. Cc 6—a 5. Fird
rost. Calul rdméanea mai bine pe ¢ 6.
13.e4—e5 13.Cf 6—e 8. Mai

bine.
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14.Cd 4—f 3 14.Cab—c4
15. Ne 2Xc 4 15. T c 8Xc 4
16. C ¢ 3—d 5. Foarte bine. Calul gi Ne-
bunul stdpinesc punctul b 6. Acum se invede-
reazd gresala trisiaturii a 11-a.
16. N d 7—e 6. Mai

bine.
17.b2-Db 3 17.Te4—c 8
18.¢2—c 4 18. d 63<e 5. Gresald
hotiritoare.
19.Dd2-b4 19. Ne 6Xd5
20.Td1Xd5 20.Dd8—¢7
21.f 4<e b 2l.e7--e6
22.Ne3—b#6 22.De7 —b 8. La
D ¢ 7—c 6, Albul castigd prin C f 3—d 4.
23.Td5—d7 23.N g 7Xe 5. Ne-

grul mai pierde un ofiler. Partida insd, gi aga
24, Cf 3)(e5c.a pierdutd.

. boe A e f g b

i A ol e g
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24.Ce8—16
25. Tf1Xf6 25.Db8Xeb
26. Nb6—d4 26.Deb—e4

27.D b 4—e 7. Negrul se predai.

— Partida a 40-a, jucati la Cambridge,

Partida siciliana.

Alb—Lawrence

Negru— Hodges

1l.e2—e4 10&§—0 5
2.Cg1—£3 2.Cb8—c6
3.d2—-d4 3.c5xXd4
4Cf3><d4 4,07 g6

5,Cd4Xec6? 0 gresa]a, tiindea Negrul,
schimband ofiterii, igi intdreste centrul.

5.b 7Xec 6
6.Dd1—-d4 6.Cg8—f6
7.e4—e b 7.Cf6—-d5
8.eb—e b 8.Cdb—t6
9. e 6Xf 74 9. Re 8Xf7
10.Nf1—d3 10.Nf8—g 7
11. 0—0 11.T:h . 8—18
12.Dd4-—-h4 12.d7-d5
5 e SR 13. Rf7—g8
14.Cb1—c3 14. Tf8—17
15.Ne1—gh 15.Dd8—f8
16.Tel—e 2 16. T a 8—b 8

1904, —

17. Cc 83—a 4? O trdsiturd slabs, de care
profiti Negru.
17.e 7—e 5!
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18.¢2—¢3 18. e 5—ed
19. Nd3—c?2 19. N ¢8—a6
20. Te2—el 20.Cf6—d 7
21. Ngb—e3 21.Cd7—eb
22. Tal—b1 22. Na6—d3
23.N¢c2Xd 3 23.CebHXd3
24. Te1l—e 2. Eraimai bineTel1l—d 1

24, Df8—a8!
96.Te2—d2 25.Da 3xa?2
26. Tb1—f1 26. Da2a4d
27.Td2Xd3 27.Tb 8Xb 2
28. Ne3—c1 28. Tb2—b1
29. TD3—h3 20. Ng7—f8
30.Dh4—ds8 30.Dad4—al
31.Dd8 g5 31.Nf8 -e7
32.Dgb-h6 33. Ne7—a 3
33.Th3—g3 33T bl et

Albul se predd.
— Partida a 41-a, jucatd la Minchen, 1900 —
Gambitul Regelui refuzat.

Alb—A. Burn
1.d2—d4
2.¢c2—c 4

riantd foarte interesants.

3,d4xXeb

Negru—W. (Cohn
1.d7—d5

2.e 7—e b. O va-

3.d5—d4

4. e 2—e 4. Pare a fi mai bine C g 1—f 3.

b.f2—f4

4.Cb8—c6
5 Nf8—c¢5 E

mai bine g 7—g 5 san f 7—f 6.
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6.a2—a 3 6.a7—ab
7.Cg1—£3 7.Nc8—g4
8. Nfi1—d3 8.f7—-f6
9.e 5Xf 6 9.Cg 8Xf6
10.h2—h 3 10. Ng 4Xf3
1. Da1xts 11.0-0
12. 0—0 12.Dd 8 —e7
13.Cb1—d2 13.Cf6—d 7
14.Df3—e?2 14.De7—h 4
15.e4 -e 5! 15.Ta8—d 8
16.Cd 2 —-e 4 16. N¢5—b 6
17.Ne1—d?2 17.Cd 7—ec 5
18.b 2—Db 4 18.a 5Xb 4
19.a3%<b 4 19.Ce¢ 5Xd 3
20.D e 2)<{d 3 20.Td 8—a 8. Unica

trdsdturd prin care se poate scipa Nebunul.
21.Ta1Xa8 21.Tf8Xa8
22.c4—e b 22.Nb6—a7
23.Dd3—c4}+  23.Rg8 -h8
24.Ced—gh 24 h7—h 6
25.Cg 517+ 25, Rh 8—h7
26.f4—f5 26.TaB8—e8
27. £5—f 6! Energic. 27. g 7Xf 6

28.
29.D e 4- f7 e hotiritor.

Cf 7—g 54! Negrul se pred4, fiinded

— Partidy a 42-a jucati in matchul dela 1889 —
Deschidere neregulata.
Alb - Steinitz

1
2,

Cgl1—13
d2-d4

Negru—Cigorin
1.d7—d 5
2.Nc8—-g4
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3.¢2—c4. Maibine. 3. N g4Xf3
4, g 2Xf 3. Albul igi intireste centrul.

4. eT7—e 6

5.c4Xd5 5.D d 8)d 5. Era
mult mai bine e 6<d 5.

6.e2-¢4! 6. Nf 8—b 4|
7.Cb1—e¢ 3 7.Ddb6—ab
8.Nec1—d?2 8.Ch8 -c6
9.d4—d 5! 9.e6xd5bH
10.2a 2—a 3 10.Cc6—d 4

11.Nf1—-d 3. Mai bine era Tal—cl1,
prin care Albul cagtigd un ofiter.
11. 0—0—0. Negrul
n'are trasdturi mai buna.

PRl s e ™ Oy = e

12.a 3Xb 4 12. Cd 4 Xf 3+
18, D d 1Xf3. O jertfd bine combinati.
13.D a 5Xa 1+

9
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14 Rel—e2 14.Da1Xb 2

15T h'l—b'1 15.Db2—-a3

16.Cc3—Dbb 16.Da3—aé6

17.Df 3X2 7 17.D a 6—Db 6. Pen-
tru a se apira impotriva matului pe ¢ 7.

18.Tb1—c1 18. C g 8—h 6. Mai
bine.

19.Dt 7Xg7 19.d 5<e 4

20. D g 7Xc 7+ 20.D b 6Xc 7
921. T ¢ 1Xe 7+ 21.Rc¢8 b8
22. N d 3)e 4 si cagtigi.

— Partida a 43-3, jucatd in matchul dela 1539 —

Deschidere neregulata.

Alb—5Slteinitz - Negru Cigorin
1.Cg1—£3 .47 -d5
2.d2—d 4 2.Ne8 g4
3.c2—ec4d 3.Cb8—c6
4. e2—e3 4. e7—eb

5, Dd1—-b3 5. Ng4Xf3
6.g2Xf3 6. l'g8—e7
7.Cb1—¢3 7.e 5{d 4
8.Ce3Xd5 8.Ta8—b8
9.¢3 e4 9.Ce7 g6
10:Nc1—-d2 10.Nf8—-d6
11.f3—f 4 11. 0—-0. Rocada e

fearte primejdioasa, fiinded turnurile pot sté-
péni linia g.
12. 0—0—0 12.Cc6—e7
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13.f4-£5
bine.

14.¢4Xd 5
gala hotiritoare.

16.Db 3—£3

16. Th1—g1

18. C e 7Xd 5. Mai
14.Cg6—f4.0 gre-

15.Dd8—-h4
16. h 7—h 5. Pentru

a impiedica T g 1-— g 4. Calul, insi, nu mai poale

fi apiirat.
17.Re1—b 1
gresali !
18. D f3—¢g 3
19.Dg3Xd 6
20.Rbl—al

T S T

17. ¢ 7—e 5. O noui

18.C14-g6
19.D h 4)Xe 4+
20.D e 4Xf 5

21.D b 6 —g 3. O trisiturl foarte frumoasi.

22,f2-14

21.D£5Xd5
22,b 7--b 5
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23. Nf1-g2 23.Dd5—d6
24.Dg3-gb 24. £ 7—1£ 5
25.Ng2—h3 25.T b 8—b 6
26. N h 3Xf 5 26.Tf8—f6
27.Nf5—e4 27.Dd 6—-d7
98.D g5%h5 28.C g 68
29.D h 5Xc5 29.Cf8—eb
30.D ¢ 5—h 5 30.Dd7—d6
31.Dh&s--h7+  81.Rg8—f8
32.Td1—c1 32.Tb 6—a 6
33.f 4—f5 33.Ce 6—c5.0ul-

timd incercare nereugita.
34.D h 7—h 8+ 3. Rf8—e7
35. T g 1 Xg 7+ si castigi.

Tip. Profesionald, Dim. C. loneseu, Bucuregti.
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