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Nici o problemd de sah nu are
atatia adepti, nu apare asa de popula-

Probleme de sah in 2 mutari

(SCOALA MODERNA)
de Constantin Gavrilov.

duslegarea, cu atat mai ascutit este

sentimentul desfitirii. In aceasta se

td, nu provecacd atalea pareri diferite
In esenta lor, atatea discutii nerezolva-
bile $i inversunate,—ca problema cu 2
mutiri. Sunt autori cari nu recunosc
alte probleme decat cele cu 2 mutdri:
dar sunt §i autori cari nu socotesc
problema cu 2 mutdri ca problema,—
caceasta este, —spun el —numai em-
brionul problemeis.

Dar cu toate discordiile, contrazi=-
ceri §i cu simplicitatea parutd a esen-
tei problemei de sah in 2 mutlri, ea
ocupd §i va ocupa primul loc dintre
probleme tuturor revistelor de sah si
sectiilor de sah. Primul log, dupd canti-
tatea sa si dupd gradul atentiei din
partea advesarului Sdu principal $i prin-
cipalului amic-deslegdtorului-concurent.

Concursurile intre deslegiiori, ne-
cesare pentru  popularizarea sectiilor
problemelor de sah insuflefesc si vor
insufleti concursurile compozitiei prob-
lemelor insd-si. Este o legdturd intimi
intre autorul i deslegitorul problemei;
astea sunt doud capete ale telegrafului
fard fir. Cand inaintea ochilor deslega-
torului incepe s striluceascd pe neag-
teptate ideia autorului, atunci el im-
partd cu autorul problemei aceiag des-
fitare pe care o simte ultimul, creand
problema. Si cu cat mai greu s’a dat

gaseste si izvorul glorier autorului i
stipidnirea asupra creafiunei sale.
Deslegitorului-concurent trebue si
se pare, ¢cd numai el a gasit desle-
garea problemei ingenioase gidevine
tot mai pretenfios pentru problemele cu
2 mutari, Nu-l satisface nimic in prob-
lema, afard de greutatea deslegirei,
Intr'acestea cregte experienfa sa, Sse
micsoreazd numdrul problemelor cu 2
mutdri greu rezolvabile si originale
dupil ingeniositate §i deslegdtorul cu
experientd nu mai are interes pentru
a concura. Si in aceasta este stapdni-
rea lui, adicd a deslegdtorului, asupra
autorului si asupra creatiunei sale. Au=
torul care doreste popularizarea prob-
lemei (3i care awtor nu doregte acea-
sta?) trebue s’o facd greun rezolvabila.
Tot farmecul problemei cu 2 mu-
tari trece pe planul al doilea, cerintele
scoalei artistice devin pretentiunile gre-
le ale gustului capricios §i Usureaza des-
legarea problemei: fiecare deslegitor
cu experienta cunoaste cd problema
cu 2 mutiri excelentd in privinta orti-
sticd se desleagd foarte ugor; de ex.:
destul sA stim cd ea are cateva maturi
regulate, si chiar unul singur insd ob-
ligdtor—ca prima mutare s apard sin-
gura, cat de strilucitor n'ar fi mascata.
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Ca exemplu poate sd serveascd prob-
lema urmitoare a autorului

244, <. Gavrilov.
Original.

Mat in 2 mutiri.

Destul numai sd stim. ci in prob-
lemd trebue sA fie maturi regulate gi
ea se desleagd sproape momentan. Pen-
tru deslegitorul experimeniat ea n’are
nici un pref cu toate ci compozitia ei
adusese autorului o mare desfitare ar-
tisticd.

latd problema a doui:

245, €, Gavrilov.
Original.

Mzt in 2 mutiri.

In aceasta problemd tofi ofiterii ai Al-
bului sunt de fafd, situatia pieselor es-
te cea mai nenaturald §i incurcatd, insi
este o idee vriginald, adica neobisnuita.
Aceasta problema vainteresa mai mult
pe deslegdtor, insd pentru problemist-
-artist ea nu va prezenta valoare.

Problema urmitoare prezintd exem-
plu §i mai frapant:

246G. <. Gavrilov.
Original.

Mat in 2 mutéri.

—

In aceasta problem toti ofiterii Neg-
rului sunt de fafd, insd Regele lui este
intr’o stare aga de criticd, cd nv e greu
de gisit deslegarea problemei, dacd
vom examina cu atentia situafiunea
pieselor Negrului nenumdirate, insd as-
ta cere timp, $i in aceasta este tot sen-
sul. Problema insd-gi este i mai nein-
semnatd decat precedentd. Insd, spre
regret, problemele prezentate pentru
concurs sunt tocmai de acest tip. De
sigur ele nu primesc distinciuni, insd
si problemele premiate sufdr de acest
defect: a da ori ce, chiar in forma cea
mai grosoland gi lipsitd de elegantd,
insd neapirat ceva nou.

Acest ,nou” di problemei o valoare
foarte mare in ochii deslegitorului, in-
sd provoacd necazul problemistului-ar-
tist: el siie ¢ atunci cand acest ,nou®
devine ceva ,nu nou®, problema nu va
fi amintitd de nimeni, pentru cd ea
insu-si n’a avut nici o valoare artistica.
Ca probleme de acest fel sunt Ne 162
(M 7 .R. d. 8% 1925) unde ,nou“ este
¢d pionii Negrului, preficandu-se in
Cai, iau apirarea dela Turn sau Dama,
Ne 184 (% 8,R. d. $.% 1925) unde pri-
mul pas al Regelui il pune sub o ame-
nintare noud din partea Negrului i
desleagd piesa activd Albului (tema fa-
voritd a lui Alberto Marii vezi M 133
§i, in parte, M 185— R, d. $.* 1925).
Gratie acestui ,non® problema excelen-
14 lui C. Mansfield (% 186) a obtinut
numai premiul al 4-lea. Fard discuiie
se intelnesc si acuma probleme, care in
mod admirator unesc in sine §i nouta-
tea ideei §i o situatie adevirat elegan-
td si prima mutare foarte find, ca de
ex., problema X 183 (rot acolo), insd
aceste maArgdritdri devin rari de tot.

Avand tendinta de a compune o prob-
lemd cu 2 mutdri care si aiba prima
mutare aproape imposibild de deslegat,
probiemistii moderni se oprird cu drag
asupra preblemei ,change—mat®. Aici
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nu se mai cere nici idei, nici executarea
artisticd, nici variantele originale. Acum
25 de ani problemel¢ acestea nu ficeau
parte dintr’o grupd deosebitd §i se so-
coleau ,zugzwang".

Secretul intreg al problemelor de
acest fel este cd, dupd zparentd, Albul
nu are prima mutare: pentru toate mu-
tirile Negrului este pregdtitd o mutare
de mat a Albului. Suntem forfati a di-
struge situafia problemei datd, .a
schimba mat®, adici si mergem cu Al-
bul aga, cd Negrul s3 primeascd mat
la mutarea a doud, care va fi altul de-
cat cel pregdtit de situafia problemei
incepatoare. Noi socotim cd problema
.change mat® cea mai tipica este pro-
blema lui F. ]. Kovacs (%135 ,R. d. S.*
1925, pag. 124). Sitwatia problemei di
Negrului posibilitatea de a merge nu-
mai cu Nebun, dupd ce Albul tot cu
Nebun face mat. Albul n’are mutare ca-
re sd nu distrugd aceastd situatie, si
prima mutare a Albuiui creazd proble-
ma cu totul altid, inlocuind matul unic
cu 0 grupd intreagd de maturi noi, ne-
agteptate. Problema aceasta, fard dis-
cutii, meritd ori ce distinctie, pentru ca
in ea este clar, ca cristal. ca inlocuirea
maturilor este §i ideea problemei i ca
ea n'are alte pretentii,

Cu toate acestea avantul spre
compunerea problemelor de acest fel
omoard esenta artisticd a problemei in
2 mutdri: ea incepe sd piardd meritele
sale anterioare unul dupd altul, Intai
ez a pierdut regularitatea maturilor,
apoi absenta dualurilor (adicd intai a
cdzutgcoala cehd, §i pe urmd gcoala en-
glezd), in sfargit au inceput sd ceard
de la problema cu 2 mutdri numai
doud calitdfi: greutatea primului passi
noutatea situatiei. Multe idei de gah,
nol si fine, au fost abandonate cu to-

tul: ele n'au dat greutatea primului pas.
latdi douid probleme care,—avem in-
drizneald de a spera,—au ideile de
sah ca atdre!

247. €. Gavrilov.

Mat in 2 mutari.

248, €, Gavrilov.
Original.

Mat in 2 mutdri.

Problemele sunt lucrate la iufeald,
cu singurul scop—de a ardta cd nu
orice idee bund exprimd in situatia
unde este posibild prima mutare grea,
chiar §i mai mult—unde problema se
pare nerezolvabild,

Un lueru foarte caracteristic, ca
dintre problemele premiate in 2 mutéri
au dispdrut complect probleme ,zug-
zwang® si, mai ales, ,tempozug*! Ace-
asta este deslugit: problemele acestea
nu sunt grele de rezolvit, nu sunt in-
teresante pentru deslegdtori, posesorii
cugetirilor compozitorului problemelor
in actuald perioadd practicd a viefei de
sah, din orizontul céreia dispare trep-
tat, ca soarele de apus, tipul problemei
artistic de sah in 2 mutdri.

Qonsfanfin &Gaorilov
Valcov, 1926,
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9249. Saturnin Limbach, Lwow. 250. Constantin Gavrilov, valcov.
Original. Original *).

o

at in 3 mutari, mulari.

M
251. 252, 253.
Marjan Wrébel, Lwow. S. Limbach, Lwow.
Original. Original. Original.

-

Mat in 2 mutdri. Mat in 3 mutdri. Mat in 4 mutdri.

Problemele distinse cu premiul | la concursuri internafionalel

254, 255. 256,
K. Hannemann, Copenhaga. Dr. E. Palkoska, Praga, C. Kainer, Ceho-Slovacia.

»Tijdschrift v, d. Nederl.-lnd, Revista «64> din Moscova, , ssse”, 1024—1926,
‘Schaakbond®, 1925. 1925 aRrmger Presse’, 108470

5 % i

Mat in 3 mutéiri Mzt in 3 muéri.

Mat in 3 mutdri.

*) l-'reluc.rarea problemei a D-lui dr. Ed. Birgfeld din .Chemnitzer Tageblatt®, (vezi
MNe 197 in ,Revista de Sah* din 1925).
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Partide

75. Partida Ruseasca.
(Varianta Marshall)
Jucatd la turneul prin corespondenfd MNe 1

al  Revistei de Sah® intre 9 lanuarie—12
Martie 1926.

Ing. 1. C. Gheorghiu  G. Cristoforatos

din Arad. din Focsani.
1. e2-—ed Cag8—16
2. Cgl—13 e7—ed
3: Bf3ives a7 —db6!
4, Ce5—1f3 Cf6 : e4
5. d2—a4 dé6 —dS
6. Nfl—d3 Nc8— g4
7. 0—0 ;.

S.au ca la partida Dr, H. V. Klein—Dr, .
Krejeik (Viena, 1918): 7. ¢2—c3, Nis—d6; 8.
h2—h3, Ng4—h3; 9. c3—c4, Nd6—b4t: 10.
nel—d2, Nb4:d2f; 11. Chl:d2, Ced:d?2; 12. D
dl:d2, Nhi:f3; 13, g3, 0—0; 14. 0—0—0,
d5ic4; 15. ld3icd, Cb8—d7; 16. Thl—gl, D
d8—f6 etc. cu jocul mai bun pentru Negru,

7 i Nf8—d6

Se joacd aci si 7. .. NfS—e7, continudri-
le fiind 8.c2—c4, Cb8—c6; 9. Til—el, f7—i5
etc,, cum si 8, Til—el, Cb8—c6; 9. ¢2—c3,
f7—f5 etc. Cuo mutarea din text partida intra
intr'o variantd a lui Marshall, foarte intere-
santd dar de pufini cunoscuta. '

8. Tf l""'-‘EI .

O mutare timpurie. Era mai bine 8. ¢c2—
—c4, ca la partida P. Kullman—H. Kiihne
(Magdeburg, 1920), care partida a cotinuat
astfel: 8, ... 0—0; 9, ¢4:d5, 715 10. Cbl—
—c3, Cb8—dT7; 11. h2—h3(!), Wgd—h35; 12

de sah

Nd3—e2), Dd8—e8; 15. Ne4—f5, Ci6—ed; 16.
Nf5—e6ét, Rg8—h8; 17. g2—gd (?), T8 : 13
18. Dd1:13, Cedig5; 19. Df3—e3, Nd6—f4! etc..
Negrul castigd, N.R.

f7—15

9. c2—c4 0—0
10. c4 ;d5? .

O gresald decisivd. Era necesar 10. h2—
—h3, insd Negrul si in acest caz ar avea
jocul mai bun. N.R.

ik @
Nd6 ; h2+!

10. :

11. Rgl : h2 .

Era mai bine 11, Rgl—fl.

(La 11. Rgl—fl Albu joacid tot 11. .. C
ed:f2l; 12, Rf1:f2, Ng4:i3; 13. Dd1:f3, Dd8—
— hit; 14. Ri2—f1 (1), Nh2—g3! si cagtigd. NR.)

', " Ce4 : {2

12. Dd1—d2 Cf2:d3

13. Dd2 ; d3 :

Cu 13. Tel—fi ar fi putut urma: 13. ..
Ng4:f3: 14. TfIY3, Cd3:cl; 15, Dd2:cl, Dd8—
—h4t! 16, TE3—h3, Dh4:d4 si castiga avand
superioritatea materiald si morala.

13. . . . Ng4 : 3

14, D3 :f3  Dd8—hdf

15. Df3—h3 Dh4 : el
CEDEAZA.

Cc3:ed, f5ie4: 13. Nd3ied, Cd7—16; 14. Ncl—
—g5h (era maj bine 14. Ne4—d3 urmat de

(Note de Gherasim Christoforatos.)

Tomenl infernational din SEMMERING, 1926.

76. Rpararea Budapesta.

Rlechin. Gilg.
1. d4 Cfé6
2. c4 €5
3. died Cg4
4, e4 o eo o

Se joaca aci §i 4. Dd4, Ma-
estru Rubingtein la un turneu

din Berlin (1918) a apirat pi- 6 a3 as

onul ed prin 4, Nf4 cu urmai- p

toaéeg com'i;nre: 4.3 - gcﬁ; 2. Ce3 : .

5. Cf3, Nbd+t; 6, Ce3, De7; 7.1  variant 7. Ne3 ai

DdS, Nic3+; 8. b:c, Da3 §i | pups. o oo o M

Negrul obtine jocul mai bun, 7 N

5 La 4. (f:‘t (?)Curéneaz% 42 = L S
¢5;-5. Ch3, C:h2; 6. T:h2, '8 Cd5 0-0

hat: 7. Rd2, dS! si castiga. 6. Nd3 e

R e AR O.DhS Cd7
5. f4 Cect | 10 R



. Cfel

12.
13. C:f6+ D:f6
14. {b

Era necesar de a juca ime-
diat 14, gs.

14, . .. Cd4!
15. g5 Ci3t
16. D:f3  h:gd
17. h4

Te8!

(0] frumoasa aparare contra
ameninfdrii higS, 1a care Neg-
rul rdspunde L:i5!

18. Rdl g:h4
19. Re2 Na7
20. Nd2  Te=6!
21, DhS Na4f
22. Recl

La 22. b3 urmeazi .22.
N:b3+!; 23. R:b3, Thét etc.

22. . 4 'Tb®
23. Ta2 Nd4
24, b4

el

24, . ., Ne3!
25. N:e3 Dc3t
26. Nc2 D:e3y
27, Rbl N:ic2t
28. T:ic2 2:b4!
29. D:h4 b:a3y
30. Ra2 Dhé6
31. D:h6 :

Fortat. )
31, s~ . Gh6
32, T:h6 Rg7
33. Th4 Tb2¢!
34, a:b2

T:62

-« ThS, 36 f6f Rg8, 37,
Tf4 RES 38. Re3 Th34. 39. R
d2 Re8, 40. e5 d:e5, 41. TS
Thd, 42. Te5+ Rd8, 43, TdS
Rc8, 44. Ted RdA7, 45. Tdb
Re6, 46. Tc5 B, 47. Tab ThS,
48. Ta7 TbS, 49. Rc3 R:i6, 50.
Rb4 Re5, 51. RcS 5, 52. "Tal
f4, 53, Tel-}- Rf5; 54, Te7 bS,
55. Ricb bicd, 56. Rd5 TdS‘f’,
57. R:ic4 3, 58. Rc3 Ri4, 59.
Ti7+ Rg3, 60. TegTt Rf.?, 61.
Tgé Rfl, 62, Tf6 2. 63. Tgb
Td5 64, Re2

64, ... Re2, 65. Te6+ Ri3. 66.
Ti6f Re3, 67. T8 Td4 si
Albul a cedat.

77. Partida Indiana.

Dr Vidmar.  Yates.
Lo nvcld Cf6

Nb7

CO@NO U AWM

—

d5!

Prin aceasta Albul slibegte
pionii negri din centru si ob-
fine 0 superioritate in pozi-
tie atiat de mare, in cat in
curdnd ii aduce §i avantajul
material,

'Ii

1 &5 5 87
12. d:ie6 f:eb
13. Ch4! 0-0
14. Dg4 N:h4
15, Dth4 Ti6
16. Tadl Df8
17. Ne4! Cf5
18, DhS5! ab
19. Dh3 Tab8?
20. N:b7 T:b7
21. gd4! Ce7
22. Tia6 Cc8
23. Td3 Cdé
24, Tid1! e5




. Dr. Vidmar n’a observat
ci cu mutarea 25, gS! ar fi
'pgtnt caAstiga imediat o-figuri:
25, ...

h:g5; 26. . T:d6, T:d6; 27.

Cu amenintare Nc2—ed—d5,
ceea-ce Negrul trebuia sd pa-
reze la timp.

T:d6, D:d6; 28. D87 i29. D:b7. 25, . Ncé
2Dy ¢ ae  LDIZ (3216. ng_:l!
€l mail bumn.
26. T3d2 Rh7 2. . Db7
20, b3 ab 27 Nd4 erd4d
28. CdS Teb 2 s <
29. C:b6 8. Nd3 Teb
Dupd aceasta partida este rY - 29. 'h4 ..
castigatd de Alb. ; Daca Albul ar fi dom si
B h5 = : ocupe singur linia e, ar fi pi-
30. Cd5  e4 12. NoBl. . ©f6 * | o R g tlver; ol
31. Ci4 Ti6 13. Nc2 Td8! gura sperantd era in atac.
32, g5 T4 14, De2 Na7 29. ... Tde8
33. e:f4 Ci5 15. Ce5  Nes! 30. hS
34. Td7 Cd4 16, Tid1 Cd7
35. T:f7+ D:A7 1'7; 'CidT ~TedZ
36. D:ie4 Dd7 18. De3  Tad8
al. Tet: CIS 19. Nb3
38. Dd5 Dc8 Ar fi mai bine 19. b3 sila
39- D[?’E‘ Cg? h5| 20. ¢b etc.
40, 5 Cedeazi. 19. bS!
8. Gambitul Damei
neacceptat. O mutare importantd. ,Da-
(hpares e oL s L O
Kimoch, Rubinstein cat b4, ceiz-ce nu puteam si
e o permit®,
l. -d4 dS 31, ‘14 DeT7
2, c4 eb 32, Th Te3
3. Cf3 cb 4 33. Dh2 {5
4. Cbd2 Cf6 20, ... bal 34. hig6  h:gb
5. e3- Ghba7 21. N:b4 M:d4 35. Dhe  Df6!
6. Nd3 gb 22 Df3! c5 ObtinAnd un tempo im-
; e i tant
(}g_mnoocl.]l_lt'ate care a frapat pe 23. Ne3 Td6 POTsag' Rf9 Des!
7. 0-0 Ng7 24, Tadl e5 37. Thl  Ti3}!
8. e4d d:ed 25 Hc? .o Cedeaza.
Halavafaararaavaaa“aa"aa’ a’’

CRONICA SAHISTA.

IN TARA

¥ BUCURESTI. La primul Congres al Federatiei Romane de Sah, care s'a tinut in zilere
de 13 gi 14 Martie a. c. au fost alesi: Pregedintele al F. R. $. Mihai SADOVEANU (Preged.
Cercului de gah lagi). Vice-pregedini: V. Onifiu (Sibiu), M. Freitag (Cerndutfi), Ing.
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St. lonescu (,Camera de Comert*) si Max Wechsler (,Sfatul Negustoresc®). Membrii:

Prof. dr. Tudoran (Caracal), dr. Popa Dumitru (Oradea-Mare), Locot-Colonel S. Luca

(Arad), dr. Nic. Brody (Cluj), Alex. Tyroler (Timigoara) si Ing. dr. Flachs.(Pioegti).
Ciapit. 1. Gudju a fost ales delegat in Federatia Internaionald de Sah.

Comisiunea technicd a fost compusd din: G. Davidescu (Bucuresti), dr. L.
Balogh (Mercurea Ciuc), dr. V. Munteanu (Sibiu), ing. L. Lowenton (Bucuresti), Locot.
D. Fagaraganu (Ceruauti), Anat.'lanovcic (Soroca), Ing. Leu (Bucuresti).

Secretar general: Cidpit. Alexandrescu, Secretar I los. L. Mendelssohn, Sec-
retar [1: Camil Seneca. Cassier: Ing. L. Lowenton, Bibliotecar: Capit. Bibescu.
Cenzor: Nicolae Chisan (Sibiu) si Ing. Ciulei (Bucuresti).

@ Asociatia sportivd locald ,Maccabby* a format o secfiune de gah sub conducerea
d-lui Ernest Drescher. Sedinfele si reuniunile gahiste se vor tine in zilele de Marti,
Joi i Sambitd d. a. in localul asociatiei din str. Carol 109.

& D-l Dr. Balogh, cunoscutul gahist din Oradea—Mare, in timp ce a asistat la Congre-
sul F. R. §., a vizitat cercul ,Caissa“, jucdnd citeva partide cu membrii acestui cerc. latd
una din acele partide:

Cu intentia de a lua Neg-|un pion. Gregald ce scurtea-

9. Gambitul centrului. rului cAmpul g4 dupd f3—idsl 26edesnedimantul.

Jucatd in Juna Martie, 1925.| 12, . . . a5l = a4
Dr. Balogh, Rosenzweig.| Preludiul unui atac forte cu 18. Cal b4
= | combinatiuni de jertfd. C:d5!
1. ed e5 13. 4 Cc4! 19. Cd3 N :
2. d4 e:d4 14. Nicd [t Lg\ﬂl.urea:gafze asi irg Ne-
3. Did4 Ccb 15. g4 Teé! grului castigul, e
4. De3 d6 16, 0-0-0 . . . ZI. 80 .55 a
Intrd i tacului. 8] ificin de pi t-
.08, (Cf . |, Wi NG | (U5 Sl On poe plct
6. Nc4 .. tarziu.

La 6. e5 urma Cg4; 7. D
e4, d5 cu pozifie superioard,

b4 e a3!
Z22. b3 R, B

6. ; hé!
— La 22. g:i6 urmeazi a:b2+;
7. Cc3  Ne7 23, Rib2, T:a2t: 24, RbL, T
8. Nd2 0-0 :alf; 25. Rb2 (25, R):al,[l)i)?ﬁf%-.[-
3 si mat in 2 mutdri), D:f6%;
9. ©ddg. . .. ; 26. c3, Ta24; 27. Rel, D! cu
Cedeazd Negrului atacul. : — mat inevitabil. Ne2
94 . Cesl 16. . . . bS! 22: . 5 e
10. Ne2 c5 Consecvent planului. CEDEAZA, cici pierde Cal,
11, Cb3 Neb & 2] R AR ;
12' h3 (dpe:’:m; a I;,;,;?; gj"ca‘cgs (Note de Marcel Rosenzweig).
. e upd a4 si rd a pierde

W 1ASL In zilele de 15, 16 si 17 Martie a. c¢. D-I S. Herland a vizitat Cercul de gah,
jucdnd eu diferiti jucdtori §i castigind toate partide, afard de 2 (din 8) jucate cu D-l A.
Lernovici, secretarul Cercului, obtindnd rezultatul nrmator: 1, 0, V.

X CERNAUTI. Ni se face cunoscut ci D-l Freitag, mare proprietar, organizeazd pentru
toamna a. ¢, la Cerndufi un turneu internajional, la care vor fi invitai 4—5 maegtrii stri-
ini gi 8—10 jucdtori din fari.

¥ SEMMERING (Austria). Situafia turneului international dupi a 9-a runda: Niemzo-
witsch §i dr. Tartakower cate 8 puncte, Spielmann— 6/2, Alechin—6, dr. Tarrasch gi dr.
Vidmar cate 5'%2, Rubingtein §i Réti cate S5; Gilg, dr. Treybal si Vajda cate 4, Davidson,
Griinfeld §i Janovski cate 3'/2, Kmoch—3, Michel—21/2, Yates—2, Roselli—1!/2. Insuccesul
maestrului Alechin se explicd prin refuzul subit al D-lui Bogoliubov a participa la turueu,
ceea-ce a intristat foarte mult pe Alechin,

Redactor R. F. lanovcic. Editor G. I. Stempel.

Tip. S. Balaban, Soroca.
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