mFch

ATII-\ ROI’IAI’IA < $AH

ULE.’ TIN PROB MiJ

llllllllllllll
mAL COMISIEI DE ROBLEME SI STUDII g

. 46,
/inedits/

hii"/.."./z

Gzt
%
i

5,
x;zfﬂ

Harry K.
Dniepropetrovsk /URSS/

Urez revistei
wBULETIN PROBLEMISTIC"
ani multi gi
succese insemnate
in arena
compozitiei gahiste
mondiale !

Ajutor 3«

[2+107

48.
Saul SEGENREICH

Israel
Dedicati

A. F. Tanovcic

/inedita/

Motto:

3%
72.1. % %7

Invers max.

AVRAMENKDO

47.

/ineditg/

=B
'@%f
% "y

Ajutor 3+

wlanoveic, Inainte!"

[2+87

wProblemele mele
simetrice le-am numit
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Probabil c# putini sint aceia dintre noi care gtiu cd gi jocul de
gah prin specificul tablei, figurilor i a regulilor sale contribuie
g1 Iin compunerea gi rezolvarea unor probleme de matematicd. Aceastd
directie formeazd un gen aparte al problemisticii de gah,denumit ,ma-
tematica gahistéd", gen destul de rdspindit in unele fari, ca R.F.Ger-
mand, Finlanda gi Elvetia, dar aproape necunoscut in t{ara noastri.

Pentru initierea gi edificarea cititorilor nogtri si discutim ur-
mitoarele doud exemple, dintre cele mai simple.

Exemplul A: In cite pozitii diferite pot fi agezati cei doi regi
- alb gi negru - féard a se influenta ?

Exemplul B: In ¢ite pozitii diferite pot fi agezat{i cei doi cai de
aceeagi culoare, astfel ca ei si se apere reciproc ?

Avind fn vedere necunoagterea acestui gen pentru majoritatea citi-
torilor, vom da dezlegirile, indicind totodatd si rationamentul ce a
dus la solutionarea exemplelor date.

S& incepem cu rezolvarea exemplului A. Impar{im tabla de gah in 3
zone diferite, dup# cum este ardtat in diagrama aldturatd. Suma cim-
purilor din cele trei zone diferite este 4+24+36=64. In cazul cind R
alb este agezat pe unul din cimpurile depe zona
I, atunci in afara cimpului pe care se afld, el
mai controleaz# incd trei cimpuri invecinate gi p77
deeci pentru R negru riamin disponibile celelalte
60 de cimpuri. In consecint#i, in aceastd situa-
tie existd 4 ori 60 = 240 pozitii diferite /[ 4|~
fiind numirul de cimpuri din zona IJ Z

pe care std, el mai controleazd incd 5 cimpur 33ﬁ_ JQ%%%%
invecinate gi deci pentru R negru rémin disponi- . . 7
bile celelalte 58 cimpuri. In consecintd, vom a-f#1 7~~~ ¢ 7
vea de data aceasta 24 ori 58 =1392 pozitii di- &
ferite.

$1 in sfirgit, iIn cazul cind R alb este agezat pe unul din cimpu-
rile depe zona III, atunci in afara de cimpul pe. care se afli,el mai
controleazi inc#d opt cimpuri invecinate gi, In consecinti,in aceasti
ultimd situatie existd 36 ori 55 = 1980 pozitii diferite.

Insumind, obtinem 240+13%92+1980=3612 pozitii diferite.

54 trecem acuma la rezolvarea exemplului B. $i aici trebuie si Im-
pirtim tabla de gah in mai multe zone, gi anume: —

Zona I - cuprinde 4 cimpuri depe care un call7 [}
poate fi apdrat de celdlalt din cite dou#d cimpur =1
diferite in fiecare caz.

Zona II - cu opt cimpuri depe care un cal poa
te fi apirat de celdlalt din cite trei cimpuri dif
ferite in fiecare caz.

Zona III - cuprinde 20 cimpuri depe care un C )
poate fi aparat de cel#alalt din cite patru cim-p//| |
puri diferite in fiecare caz. by

Zona IV - cu 16 cimpuri gi cu cite gase cim-
puri diferite depe care poate fi apiirat de celi-
lalt cal, si in sfirgit,

Zona V - care cuprinde 16 cimpuri cu opt cimpuri diferite depe ca-
re poate fi apéirat de celdlalt cal.

Prin analogie cu exemplul A, s-ar p#irea cd rezultatul ar trebui si
fie 4x2+8x3+20x4+16x6+16x8 = 8+24+80+96+128 =336 pozitii. §i totugi nu
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acesta este rezultatul corect, fntrucit, in cazul exemplului A, se
constatd cid schimbarea reciproci a locurilor celor doi regi,
intr-adeviir la pozitii distincte, pe cind in exemplul B schimbarea
reciprocéi.a locurilor celor doi cai nu duce la nici o pozitie noui.
Rezul tatul corect este deci 336:2 = 168 pozitii diferite.

Consider cd exemplele de mai sus au fost destul de edificatoare.
Deaceea, propunem cititorilor, spre rezolvare,problema din diagra-
ma aldturatd. Dupd cum se constatéi, aceasta este prezentatd cu nu-

mirditoarea folositd la partide jucate prin
corespondentd. In cazul de fatd,aceastd nu-
mAritoare o vom folosi in alt scop.$i iata
in ce constd problema.

Se gtie cd existd foarte multe pozitii
in care cele opt turnuri sint astfel age-
zate pe tabla de gah, fncit nici unul din-
tre ele s& nu fie apirat de vreunul din ce-
lelalte gapte. S e cere, si se gisea-
scd o astfel de pozitie in care suma nume-
relor pe care sint agezate cele opt turnuri
S8 fie maximi.

Solufia detaliat#,gi nu simplul rezultat

duce
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al sumei, va fi trimis# pini la data de 29
februarie 1972, pe adresa: ing.CUCIUC Vic-
tor, Braila-6, cisuta pogtald 6.
Dezlegitorului care va prezenta solutia cea mai completid i se va
acorda drept premiu volumul ,353 PROBLEME de $AH" de ing.Formanek B
In cazul mai multor dezlegitori cu solutia completd, premiul se
va atribui prin tragere la sorti.

Ing. Victor CUCIUC
Braila

SUPRAECON
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nSahul este dificil, fns# se crede cid majoritatea oamenilor pot
séi-1 invete gi s#-1 practice. Dezlegarea problemelor este o preocu-
pare gi mai dificil#, accesibil# unui cere mai restrins de sahigti.
Compozitia gahistd este indeobgte o indeletnicire foarte finid,pe mi-
sura gahigtilor de un nivel superior!"

Aceasta-i pirerea autorizatd a dr-lui Max EUWE, ex-campionul lu-
mii, astédzi pregedintele F.I.D.E.-ului. Dar cu toate acestea, sahig-
ti practici numesc cu Ing#duintd pe problemigti wfrati mai mici,re-
zervindu-le in toate publicatiile de specialitate spatii restrinse,
oarecum periferice, suportind ,cu stoicism" publicarea ,opusurilor"
lor. Neputind insé exista fArd pres#, compozitorii recurg la fel de
fel de néscociri pentru a realiza creatiile lor in spatii cit mai
restrinse cu maximum de continut. De aici au rezultat jocuri aparen-
te gi curse, solutii gi enunturi multiple, ge- 49-57 /26 puncte!
meni gi, in cele din urmid, supraeconomie, in- “Q‘}’aégyg

7 2
ghesuind mai multe probleme pe aceeagi diag- - o,
7 f‘_ﬁui,:; . : ., o ;

Wity

ramid! Diagrama alidturatd apartine acestei din
urmé grupe. /
Un ochi experimentat a observat cu siguran- 5
td cid pe fiecare coloanid se afli cei 2 regi -
alb gi negru. Intr-adevidr, fiecare verticala
reprezintd cite o problem# independentsd cu mat
in 3 mutdri. Dar gi mai mult! Piesele de pe o-
rizontala a 7-a mai formeazd o problemi,
de data aceasta cu mat in 2 mutari.
S-ar cuveni sid se spund, nu firid mindrie:
-Cit de iscusiti sint totugi acegti problemigti!
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SA_ACORDAM_ATENTIA CUVENITA STUDIILOR

Existenta studiilor - ca de altfel gi a problemelor de gah - es-
te strins legaté de partida de gah, de jocul practic. Necunoscind
esenta jocului nu poti fntelege ce este un studiu sau o problema.
Totodatd compozitorii sint legati de jocul practic nu numai formal
prin necesitatea de a respecta regulile jocului gi insugirile pie-
selor de gsah, ci gi prin relatiile de dublu schimb dintre cele do-
ud domenii. Un numiir enorm de oameni este atras de gah,acest sport
al mintii. Dac# acegti artigti ai gahului - compozitorii nu se vor
stridui ca masele largi de sahigti s#i le aprecieze creatiile,sd le
Inteleagi, si se desfete cu ele, atunci cui se vor adresa  lucri-
rile lor ?

Nu se poate elabora un gust creator sdnfitos faAra a nu-l pune la
incercare pe o arend sociald largi. Un interes al maselor pentru o
activitate umand constituie un simptom sigur c#d aceasta este firea-
scd, cd ea se dezvoltd Intr-o directie si&ndtoasi.

Importanta primordiald a studiului in dezvoltarea jocului de
gah rezidd in faptul c& studiul ascute intr-o mésurid extraordina-
rd gindirea combinativi.

Studiul este o pozitie a pieselor de gah compusd artificial fn
care enuntul - oistig sau remizd - poate fi realizat, la cel mai
bun joc de ambele pirt{i,pe ocale unicd,originaléd gi foarte ascun-
si. De aici devine limpede cA studiul prin insfigi esenta sa res-
pinge orice gablon gi rutind a gindirii gahiste, n#ruie aplombul
g1 mult{umirea de sine a obignuitei ,ratiuni sé&natoase",cere o pri-
vire ascutitd gi mereu treazid asupra pozitiei,descoperind posibi-
lita{i neagteptate, adinc ascunse Ei astfel imbogitegte mereu ini-
tiativa gahistului, dezvoltind aptitudini combinative.

In gah nu este gi nu poate fi gisitd nici o pozitie finala, fie
aceasta cit de originald, care si aibd o valoare esteticad intrinse-
cA. Orice final, orice interdependentd a figurilor active reprezin-
ti un e veniment numai ca rezultat al 1 u p-~
t e i desfdgurate anterior, gi nu ca o pozitie staticid in sine.

La baza studiului, ca gi la baza partidei de gah,se afld 1 u p-
t a! ,In gah - scria Emanuel Lasker - este intruchipatd ideea o-
meneascid grandioasf, trecutd prin veacuri. Aceasta-i ideea lupteil
In studii aceastd luptd poate fi reprezentatd prin combinatii de
efect, manevre strategice, lovituri tactice spirituale,migciri ge-
ometrice, transformiari surprinzitoare in figuri minore,pozitii ne-
obignuite de pat etc. Neobignuitul, paradoxalul este trasitura ca-
racteristicd a studiului.

In cadrul acestel rubrici, vom propune atentiei cititorilor u-
nele studii, care se remarcd prin continutul lor bogat, cu manevre
strategice ingenioase, cu lovituri neagteptate, cu tensiunea 1lup-
tei mereu crescindd care se incheie printr-o poantd straluciti.
Calitdf{ile studiilor vor fi scoase in evident{#d prin comentarii de-
tailate. Aceste comentarii dezviiluie totodatd Iintr-o misurd maxi-
mi munca analiticd gi de explorare prestatd de autor in procesul
de creatie. De asemenea, vor ajuta la intelegerea continutului stu-
diului, la patrunderea mai adinc in conceptia autorului, care sta
la baza studiului respectiv.

Studiul pe care l-am ales pentru inceput este caracteristic pen-
tru creatia compozitorului sovietic Leopold Mitrofanov /n#scut in
1932/ care este inclinat spre conceptii neobignuite gi de efect.

Cercetind diagrama de pe pagina urmdtoare, oricine este in sta-
re si-gi dea seama, chiar la prima vedere, cd acest final este t&-
ios, deoarece aparitia pe tabld a damei negre este inevitabili.

Prima mutare a solutiei, desigur, nu este greu de gisit, avind
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in vedere céd negrul amenint{f sd lichideze
tensiunea din jurul regelui siéu prin 1l....

1967
Premiul I

e
»n
2, 7

Dok,

Ne7+.
Asadar, 1.b6+ Ra8!

Este evident c# gi albul va avea, ceva
mai tirziu, o dami. De aceea, negrul tre-
buie sfi-gi rezerve posibilitatea acoperi-
rii regelui cu nebunul. Dar cum trebuie a-
cum si continuie albul? Dupid 2.g7 hlD 3.g8
D+ Nb8 4.De8 Dal+ 5.Da4 Dec3+ albul nu mai
poate scipa de ,gahuri".

w5 2.Tel! Acest sacrificiu surprinzitor al
/ v, 7 7 i ' 5
. i singurel figuri a albului este necesar pen

2 Y mwy, tru a feri R alb de atacurile nepléacute ale
Z _ Z viitoarei D negre.
Alb cigtigh 17+27 2....C:el Negrul n-are voie s# refuze

acest cadou /scump de altfel!/ intrucft, dupi 2....Cgl 3.g7 hlD
4,.g8D+ Nb8 5.T:e5, se pierde repede partida, ca gi dupd 2....Nf8
3.Tcl. Este interesantd varianta secundar#i, care rezultd dupf in-
cercarea negrului de a ,tulbura" apele din jurul R alb prin 2....
Cd4'!'?, cu amenintarea neagteptatid de ,sah etern" - 3....Cc4+ 4.R
a4 Cb2+ 5.Ra5 Cc4+ etc. - va urma insid 3.a7 Rb7 4.a8D+! R:aB8 5.R
a6! Cf5 6.g7! Ch6 /la 6...C:g7 va urma decisiv 7.h6!/ 7.b7+ Rb8 8.
Tcl Nc7 9.d6! cu cigtig, gi incd o Incercare: 2...Cc4+ 3.Rb5 Ne5
4.h6 Cd6+ 5.Ra4 Cf5 6,Tcl Rb8 7.aT7+ Rb7 8.Tc8! cu cigtig.

Dar unde duce acceptarea sacrificiului ?

3.7 hlD Dacéd se va juca in prealabil 3....Cc4+ 4.Rb5 si a-
bia acum 4....h1D, atunci va urma 5.g8D+ Nb8 6.a7 Ca3+ 7.Rc6 Dh2
8.a:08D+ D:b8 9.b7+ Ra7 10.Dgl+ Ra6 11.Dbbs=.

4.28D+ Nb8 5.a7 Dup#i aceasti mutare intermediari, negrul
profitd de momentul de ,respiro" acordat de alb pentru a trece la
contraatac: 5....Cc6+! Dupd 5....Cd7 6.a:b8D+ C:b8 7.DEfT7!, cis-
t%gul este simplu; nici 5....Cc4+ nu este eficace, din cauza 6. R
ab!

6.d:c6 D:h5+ S-ar pArea cd jocul inventiv al negrului i-a
adus salvarea, intrucit la 7.Ra6? va urma 7....De2+. Urmeazi finsi
un sacrificiu surprinzdtor, care se poate asemui cu un trdznet din
senin, avind doar unicul scop de a-gi feri regele de ,sahuri".

7.Dgb!! D:gb+ 8.Rab Acum nu mai existd posibilitatea ,gahu-
lui" pe diagonala alba!

8....N:a7 Contrasacrificiul damei - 8....Db5+ - impiedici ma-
tul, dar nu poate salva partida: 9.R:b5 N:a7 10.c7 Rb7 1ll.b:aT!,
sau 9....Cc2 10.c7 Cd4+ 11.Rc4.

Acum mai urmeazid o mutare spectaculoasi: %.c?! Lovitura de
gratie! Este de necrezut cd cei doi pioni sint mai tari decit D+N
+C! Mai existd Ins#d un personaj important al pozitiei de final: in
lipsa calului, negrul ar putea si ob{iniA remizi prin 9...Da5+! 10.
R:a5 N:b6+! 11.R:b6 pat!

0 capodoperd, care fgi meritd cu prisosintd locul ]!

Compozitia gahistad este o artd profund emotionald. Ea este pli-
nd de imagini stralucitoare care deschid in fata cercetdtorului in-
treaga profunzime a creatiei combinative, intreaga infinitate mul-

tiformé. P. Romanovski

maestru emerit
al sportului din URSS.
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Din curiozitd{ile gahului artistic

Pozitia problemei 58, creatd de binecunoscutul compozitor iugo-
slav, cumuleazd in mod curios nu mai putin de p a t r u enunturi,
avem deci patru solutii diferite, pentru fiecare vom acorda puncte-
le cuvenite. - La un concurs al Asociatiei problemigtilor suedezi
a fost impus# o tem#i neobignuitéd: solutia problemei s reprezinte
primele mutdri ale unei deschideri de partidd;solutfia problemei 59
repetd exact primele mutdri dintr-o partidd cu o deschidere clasi-
ci. - Compozitorul Tabi Lészlé, redactorul revistei ,Ludas Matyi"
din Budapesta, a propus un nou gen de probleme, numindu-l ,s a h
reforma t", care se deosebegte de gahul ortodox prin admite-
rea capturdrii si a pieselor proprii! A fost organizat gi un con-
curs de compozit{ii ale gahului reformat, premiul I fiind acordat
unui studiu de A.Kordnyi, iar premiul II - problemei 60 a cunoscu-
tului compozitor Gy Bakesi. In consecin{#d, nu trebuie si ne mirim
aflind c&i solutia acestei probleme incepe cu mutarea neobignuiti:
1.Ce2:g3! Propunem cititorilor si descopere cele patru variante ale
solutief. - In incheiere prezentdm o ineditid a compozitorului nos-
tru, realizind o ideie neobignuitid descrisd in Nr.2 al Buletinului

pagina 18,

- 59. 60- 611‘
F.ABDURAHMANOVICI H. ERIKSSON Gy.BAKCSI Gh. GOSMAN
wNovi Temi",1963 Pr.I ,SPK-NYTT", Pr.II  Magyar /inedita/

Sakkélet", 1971

b/ Aj.2« /94107 2« Jinser 2> /9+67
c/ Reflex 2«,d/ Inv.max. 2. sah reformat ! R alb in ,sah"

Tematica noud la probleme feerice

Numim problema, p u r & cu mat ajutor, atunci cind fiecare
piesd albad pe tabld [Exceptind regele/ contribuie in mod efectiv
la formarea plasei de mat In jurul regelui negru, gi chiar i1 fa-
ce mat.

De aici rezultad c#d, o problemfi purd trebuie sad fie de tipul
4Neumann", avind atitea solutii, cite piese albe active sint pe
diagramd /Eu exceptia regelu alg7, rezultind In fiecare solutie
maturi di ferite gi economice!!

Este evident c# se poate admite ca o problemd purd sid fie gi
de tipul ,Onitiu" sau ,Barthelemy", avind variante dupd numirul
pieselor albe active.

Propunem atentiei cititorilor patru exemple de problema puri,
sub forma de miniliaturéa sau Meredith, toate de ti-

pul ,Neumann". Vrem s# credem cd acest mic articol informativ va
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interesa pe iubitorii gahului feeric gi va contribui la dezvolta-
rea tematicii heterodoxe.
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73.

E.SOROKIN/URSS/ & P.MOUTECIDIS/G/

Dedic.A.Dickins

2%

Ded.A.Argiielles

2%

ERRAT A.Autorul problemei 28 /Sorokin & Moutecidis/ atrage aten-

tia asupra faptului cd ateastéd problemii are un gemen

negru in locul nebunului d4.

Autorul problemei 35 /ﬁaring/ roagi a adduga un p ion

pe cimpul f7.

cu un cal

negru
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Aj.3= /[2+4] Aj.8+ in serie!
Duplex! [4+27
NOTA. La maturi ajutoare in serie, fncepe negrul gi efectueazi nu-
mirul de mutdri stipulat fn enun /consecutiv!

/, creind o pozitie fn
care albul, avind dreptul la o singura mutare, face mat R negru.

el P I Y
inedite

1. Victor CUCIUC 2. F. S. BONDARENKO
Braila Dniepropetrovsk/URSS

o

3. Emilian DOBRESCU
: Bucuxfe ti 3

7

R

7%
%%

T

-} G

7 %

Remiza [5+47

Alb cigtigs [é+5]



= 39 =

REZULTATUL CONCURSULUI FESTIV DE DEZLEGARI

I.-Petrescu: 1.Rd6 Rc2 2.C4e5 Cb7# . . « « « « . . « 2 puncte.

IT.-Petrescu: 1.Ne4 R:d7 2.Rd4 Reb 3.c5 CbS5« . . . . 3 puncte.

III.-Petrescu: Intentia - 1.Ne5 Cg3 2.Rd6+ Re2 3.Cg5 Cf5+.
Alte sulutii admitind gi intervertirea de mutidri: 1.d6[ﬁe57 cdz2
/£2,g3/ 2.Ne5/Td4/ Cf1/dl,g4/ 3.Td4 Ce3s - 1.Nd4/Te5/ Cd6 2. Te5
/Nd47 cb5/e8/ 3.d6 C:c7+ - 1.Td4 Cg5 2.RA6+ Rg3 3.Td5 Cf7+« -1.Nd4
/Te5/ cf2/g3,85/ 2.d6/Te5,Nd4/ Cd3/h3,e2,h5/ 3.Te5 Cf4% .15 pcte.

IV.-Petrescu: 1.Cf5 Rg5 2.Re6 Cf4« . . . . . . . . . 2 puncte.

V.- Petrescu: 1.Re6 Re2 2.Nd6 Rd2 /tempo!/ 3.Ce5 Cf8+ . 3 pcte.

VI.-K.Fabel, ,The Problemist" 1933: Cursi - 1.0-0%!?, dar din
analiza pozitiei rezultd ci ultima mutare a fost a albului gi eca
atare, negrul este la mutare! De aceea, solutia este: .,.R:f4 1.D
fu, 80U <. . RIB2 1.85& s 4 5 « s o o o s o & § oo s%1+1l puncte;
s-a acordat un punct in plus dezlegidtorilor care au observat exi-
stenta cursei.

VIiI.-G.Baumgartner, ,Sun Herald" 1963: 1.Dfl!! /2ugzwang/ e2d:
:dlD 2,Dab%, 1l....e1D+/h57 2.Cebe, l....e:f1D 2.Nh5%, 1....T ad -
libitum/h:g57 2.Tf6«. 1.T:d57 T:d4! 2.%#. « « « « « . « 2 puncte.

VIII.-P.H.T6rngren, ,Tidskrift f6r Schack" 1928: 1.Na8!! /Zug-
zwang/ C:28/d5/+ 2.T:C R:g2 3.Tg8/5/#, 1....Ce8 2.g4! gi 3.Dg3« ,
l....Ce6 2.Te8! C ad-1ib. 3.Tels, L....Ca6/b5/ 2.g4/Te8 - dual/si
3.Dg3/Tel/+. 1.Nh5? Ce6! 2.7, 1.Re5? Cd5! 2.7 . . . . . 3 puncte.

IX.-G.Lobodinski, prem.I la cone¢.de miniaturi, 1956: Intentias
1.Rel! /Zugzwang/ e3 2.Re2! g7 ad-1lib. /2....Rh5 3.Cf3 gi 4,Tg5«/
3.C£6 gi 4.7/:/g4+, 1....Rh5 2.7:87 Rh4 /2....e3 3.Cf3 etc./3.Cf6
gsi 4.Tg4+, 1....87 ad-1lib. 2.Cf6 etc. Merge insi gi 1.T:g7 Rh5 2.
Rel! Rh4 /2....e3 3.Cf3/ 3.Cf6 etc., 1....e3 2.R:e3! Rh5 3.Rf4 R
h4 4.Th7+«. Problema aceastd este part{ial anticipatd de o problemd
a lui J.Genttner, ,Sach" 1939: Rfl,Tg2,Cf7,h6 - Rh5,Pe6,f6 [4+37
4; 1.Cg8 /am. 2.C:f6+ Rh4 3.0g5/ £5! /1....Rh4 2.C:f6 Rh3 3.Cg5+
etc./ 2.Ce7! Rh4 3.Cgb+ Rh3 4.Cg5«. Inséi rolul R alb este aici cu
totul pasiv, in timp ce la Lobodinski acest rege este o piesid ac-
tivi! - . . - L] . . L] - L] Ll - . - L] - Ll . L] L] - - L] . L] a munete.

Am primit dezlegiri de la urmitorii cititori: A.Deaky gi A.Mol-
dovan /Timigoara/ cu cite 40 de puncte, V.Ionescu /P.Neami/ 36 p.
A.Sperdea /Hunedoara/ 34 p., V.Petrovici si P.Popa /Bucuregti/ 28
p., C.Albigoru i N.Gheran /Bucuregti/ 27 p., M.Hojda /c.Moiseiu/
Gh.Gladun, E.gi W, Hassel, R.gi Vior.Lanciu, M.Luculescu, Carm.S.
Pavel, N.Pitrinjel gi A.Stellia /togi din c.numbrave?;/cu cite 26
puncte, I.Avramenko gi N.Parhomenko /URSS/, N.Len}a Tagi/cite 24
p., C.Bidulescu/Ploiegti/ gi L.Redlimger/Bucuregti/cite 23 p., B.
Duté [Bucuregt;/ gi Gh.Arndutu /Braila/ cite 19 p., V.Orgics /Si-
getul-Marmatiei/ 18 p. gi D.Antag /Satu Mare/ 15 puncte.

Pemiul a fost atribuit ing. Adalbert Deaky, iar urmitorilor 5
dezlegitori - cite o diplomi.

DEZLEGARI DE PROBLEME DIN Nr.i

1l.-Szwedowski: Joc aparent - 1l....Cb ad-lib. 2.Dfl%, 1l....Cd3!
2.Dd5%, 1....Rb4 2.Dc5«, 1l....Nb5 2.D:b5%, 1l....Cc ad-1ib.2.T:d4=
Dup# cheia 1.Dc2!, la aceleagi mutdri ale negrului maturile se
schimbd in patru variante: 1....Cb ad-1ib.2.d%+!, 1....Cd3! 2.Db3
«!, 1....Rb4 2.,Dade!, 1....Nb5 2.Cd5«! . . . « « « « 142 puncte.

2.-Goset: Jocuri de probd - 1.Na2?/am.2.Ca4s - A/, dar 1l....c:
:b5!/a/ 2.%7«; 1.Re3?/am.2,Nd4« - B/, dar 1....6:d5!/b/ 2.%2«; 1.Te
b2?/am.2.Tcl* - ¢/, dar 1....Cd6!/c/ 2.%+. Sol.: 1.Ted!/am.2.Tc4s/
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c:b5/a/ 2.Tcle/C/, 1....e:d5/b/ 2.Cad«/A/, 1....0d6/c/ 2.Nd4«/B/.
Tripla prezentare a temei impuse [;Dombrovakiat/ constituie o per-
forman{d rard, avind gi o nuantd de ciclicitate, iar cheia repre-
zintd 50% din tem#. Var.secundari 1...N:e4 2.De3* . . . .5 puncte.
3.-Lambd: Intentia - 1.e8C /eu am. scurtd - 2.Cc7«/ Cd3! 2.Cb6+
/[2.T:c4? Dal! 3.%?«7 R:c5 /2...Re5 3.DcT«/ 3.T:cd+, 1....Cg2! 2.D:
:c6+!! Ricb 3.Nieds, 1...Cgb! 2.Tf5+ e:f5 /2....Ce5 3.CcT+/3.Ng8+,
l...¢3 2.D:b3+ Nc4 3.Cc7+. Nu merge 1.Db8? /am. 2,Dd6 sau De5«/din
cauza 1...Cg2!, dar se rezolviA gi prin 1.Dc7! c¢3 2.Dd6+ Rc4 3.Dd4=
l....Cg2 2.Dc6b+!, 1...0d3 2.Cb6+, 1...Cg6 2.Tf5+ etc./indicat de A,
Moldovan — Timigo8TB7 . . . « + « « o o + o & &« s o o o3+3puncte.
4.-Nestorescu: 1.Rf8!/tempo/ Tec3 /1....T:d3? 2.Ce2#, 1....T ad-
~1lib. 2.Cb3«/ 2.TcT7! Ta3 3.Re7! Tc3 4.Tc6! Ta3 5.RdA6! Te3 6.Tc5!cu
am. 7.T:d5«, gi acum la 6...T:c5 7.Cb3+, iar la 6...7:d3 7.Ce2«. 0
interesantid manevri cu migcarea sistematicd a figurilor albe fn ve-
derea aproplerii de punctul 46! ., . . . . .. . Wf. « % 4 puncte.
5.-Teodoru: Pozitia problemei este legald, iar R negru a pier-
dut dreptul la rocadd! Intr-adevdr, se constatd cd negrul a captu-
rat trei piese albe /D,T,P/ i anume pe cimpurile b6, c6 gi h6.Es-
te evident cd prima captura a avut loc la b6, dupd care a urmat in-
trarea nebunului alb la a6, apoi mutarea b6-b5, patrunderea nebunu-
lui negru prin b6-a7 la b8, intrarea turnului alb la b6 gi dupsd a-
ceasta capturarea d7:c6, Pe de altd parte, la c6 nu putea fi cap-
turat decit pionul alb de la d2, care, la rindul s#u, n-a putut si
captureze la c6 decit D neagrd /Ne8 a servit dups aceasta la dubla-
rea pionilor albi pe coloana ,e"!/. Dar D neagri n-a putut si ajun-
gd la c6 decit prin g7, dupd ce R negru i-a fdcut drumul, deplasin-
du-se pina la g8,plerzind astfel dreptul la rocada. Dar, iatid si o
partidd care justificid justetea afirmatiilor de mai sus: 1l.e4 Ché
2.Dh5 Cg4 3.Dh6 g:h6 4.h4 Ng7 5.Th3 Rf8 6.Tb3 Rg8 7.Tb6 a:b6 8.Ch3
Ta4 9.Na6 b5 10.Ca3 Nd4 11.h5 Na7 12.Cc4 Df8 13.Ce3Dg7 14.f4 D e5
15.f5 Ch2 16.d4 Dc5 17.d:c5 Rf8 18.e5 Th4 19.a4 Re8 20.b4 Ccb6 21.
Na3 Ca5 22.0-0-0 Cc4 23.Td6 Cb2 24.Tb6 Cdl 25.c6 d:cb 26.Cf2 Neb
27.f:e6 Nb8 28.Cf5 Tg8 29.Cg4 Th8 30.a5 Tf8 31.Rbl Tg8 32.RalTh8.
/partida Iintocmitd de A.Deaky - Timigoarq/. o & e e s e DlpERETEe .
6.-Dréigan: 1.Cc3! /am.2.De3+/ Re5 2.Né3«, 1...Cf/d/5 2.Dd5+..2p.
7.-Bidulescu: 1.Dd5 /[Zugzwang/ RaT 2.Da2+, l...c:d6/Na7/ 2. Rb6
/:¢T/+. Problema aceastd este anticipatd de urmitoarea miniaturd a
lui S.Loyd ,Detroit Free Press" 1877: Rf6, Da6 - Rh8, Nh7, Ca8,Pgé
[2+4] 2+. 1.Dal!/am. 2.RfT7+/ Ng8 2.R:g6t[indicat de G.Gogman/..2 p.
8.-Valugka: Joc ap. - l...c3 2.Db4%,1....c5 2.Dd2«, 1...f5 2.D
e5«. Sol.: 1.Rd2! /Zugzw,/ c3+ 2.D:c3%, 1l....c5 2.Dd8+ etc.Blocada
completd cu dou#d maturi schimbate. . . . . . . . . . . 142 puncte.
9.-Mentasti: Cursii—1.Nc3!? /am.2.Cc7#/ Cb5 2.Cbb«, 1l...T:c3 2.
C:c3«, dar 1....Tb7! 2.2«. Sol.:1.Nb4! /am.2.Cbb6«/ Cc4 2.CcT#+,1...
T:b4 2.Csb4w, 1...Tc6 2.T6e5+. Un Meredith modern!. . .2+2 puncte.
10.-Stan: 1.0:d3! /am.2.Ce5+«/ Td7 2.DcS5#, 1l....Cd7 2.Cb4s, 1...
b6 2.Pd5%, 1...b5/RAT/ 2.D:cT+. Un Meredith fn stil clasic!.2 pcte.
11.-Costéichel! 1.Na7! /am.2.Cc8%/ Te ad-1lib. 2.Td3%+, 1l...Td2! 2,
Cd5+, 1...T7f ad-1ib. 2.Ted, 1...Tf4! 2.Cc4+, Apdrarea prelungita
a celor dousd turnuri negre, combinatid cu autoblocarea complexi.
0 versiune aseminitoare /0.Cost#chel:3T3Rc4CIN14T2tr5Npt6D5enT, 24/
a fost publicatd in ,$ahmati v SSSR" 1961 gi reprodusi fin rubrica
ziarului parizian ,Liberation". O auto-anticipare semnalatd de G.
GOSMAN. o+ o« « o« « o s s s o o o o s o o o« o o o o o« « o« 2 puncte.
12.-Gheran: 1.C:f5! /am.2.Ce3+, permitind totodatd trei contra--
gahuri/ Db6+ 2.Cfd6«, 1....D:f5+ 2.D:f5«, 1...N:e7+ 2.C:eT*, 1l....
Re4 2.Ché4+, 1.,...d43 2.Dg2«. 0 reugitd semirozetd a calului alb!.2p.
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13.-Avramenko & Marandiuk: Joc ap.-l....Cf ad-1lib. 2.D:g3+, 1.
sooCtfl 2,Dh5&, 1...084)! 2.Dg2«, 1l...c4 2.712«. Sol.: 1.Df5! @ T
ad-1ib, 2,D:f44, 1...C:f1l 2.Dh5+, 1...Cg4 2.De4=, 1l...c4 2.Te3+,
1...82 2.Dh%+«, Blocada completd cu trei maturi schimbate si unul
SORMERE: 5 + 5 & o 8 b o5 @ ede e Nt ke bR Ne Sed satE PREONON

14.-Racz: Joc de probd - 1.C:d6? /am.2.Cc4+/, dar 1...N:g5! 22
Sol.: 1.D:b3! /am.2.De3+/ d5 2.De3+ /,Costachel"/, 1...Cf3 2.Deb#
Lo BfS. B.0Ff Ty, 1. Tth2 2, DtED%: & o o » » v o = » ;ptlé2 pUBELe,

15.-Lambd: A. Joc ap.- l...c4 2.D:a7+, 1l...e4 2.N:g7+. Cursi -
1.Df5? /am.2.Dd3%/ c4 2.Cb5%, 1l...e4 2.D:d5«, dar 1l...Ned4! 2,%.
Sol.: 1.Db5! /am.2.Dd%«/ c4 2.Dbb%, 1l...e4 2.Cf5«, 1l...Ne4 2.C:e2+
B. Cursi - 1.Db5? /am.2.D:d3«/, dar 1...Ne4! 2.%%. Sol.: 1.Df5!
/am. 2.D:d3%7 c4 2.Cb5+, 1l...e4 2.D:d5+, 1...Ne4 2.Df2+.3+3 pcte.

16.-Gogman: 1l.e3! /am. 2.f4+ g:f4 3.e:f4«/ Cd3 2.T:eb+ Rf5 3.C
d4%, 1...d44 2.Cc4+ RA5 3.Cb4=.

17.-Satanovski: 1.Tb4! /am. 2,Nd3++ Rd5 3.Ne4+/ Nd4 2.Cgb+ C:
:g5 3.Cdbx, 1...T7d4 2.Cc5+ C:c5 3.Cc3+, 1l...f2 2,Ne2+ Rd5 /2..Td4
3.T:d4%/ 3.Nf3%, 1..Tel 2.Nb3+ /dual: 2.Cec7 gi 3.Nd3 sau d5«/Nd4
3.T7:34«. Ideea acestei probleme se bazeazd pe un duel Intre cele
dou# perechi de cai, @lbi gi negri. . . . . . . . . . 3 puncte .

18.-Moser: 1.Cf4 /am. 2.N:e3 si negrul este obligat si dea mat
- C:e3«/ Ca3 2.Dab6 Dbl+, 1...Cb4 2.Db5 Dbl#, 1l...Cd4 2.DA7 Dbls,
o001 R0R2r Neglwe o o o o sus o B oo Bin o b o » EPDERNETEY

19.-Bukovinszky: I. 1.Th3 Nh5+2.Rg3 Cf5+, II. 1.Te4 Cf5 2.Rf3
WHBEL i s o s &« & o s s.6 5 o Qs +» AP . + .« » 242 punecte,

20.-Leibovici: A. 1.f4 NAd5 2.Rf5 Neb+ 3.Re4 Ngd4*; B. 1.Cd6+! R
d4 2,Rf6 Tf7+ 3.Reb6 NAS5+. Acest frumos ,Baby" al regretatului com-
pozitor al nostru este publicat, dupid cum ne informeazd E.Sorokin
[ﬁRSQ] fn culegerea ,Ideal-Mate Chess Problems" de E.Albert.3+3 p.

21.-Segenreich: Negrul retrage ultima sa mutare - luarea ,en
passant" a pionului alb /fe4:d37/, care a mutat d2-d4 - gi joacd 1.
Re5-f4, pentru ca albul si poatd riéspunde 1l...Da2-f2+!...1 punct.

Maximum de puncte, trecut la urma dezlegidrilor de mai sus, s-a
acordat numai acelor dezlegitori cari au prezentat: solutii comple-
te, in conformitate cu regulamentul publicat fn Nr.l al Buletinu-
lui. Pentru comunicarea doar a cheii solutiei s-a acordat 1 punct.

Termenul pentru trimiterea problemelor construite pe tema GRIM-
SHAW, conform schemei de la Exercif{iul I din ,Buletin Problemis —
tic" Nr.l /pag. 2/, se prelungeste pind la 15 ianuarie 1972.

Evident cid gi termenul de la Exercitiul II /din Nr.2, pag. 2@7
se prelungeste pind la 1 mai 1972.

Termenul de la Concursul Festiv de compozitie /vezi ,B.P."Nr.l
pag. g]'pe tema propusd de C.Bidulescu, se prelungegte pind la 31
martie 1972.

Dezlegirile problemelor din Nr.2 al ,B.P." se primesc pinid 1la
15 februarie 1972.

Se atrage atentia dezlegidtorilor asupra faptului ci toate pro-
blemele numerotate din acest numir, fncepind cu numerile 46,47, 48,
continuind cu 49-57, 58-61, 62-65 gi terminind cu ineditele, fac
obiectul concursului nostru permanent de dezlegiri.

Dezlegdrile compozitiilor publicate In Nr.3 se primesc pini la
data de 31 martie 1972.




