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Cu o deosebitd plécere prezentdm cititorilor articolul
scris special pentru Buletinul nostru de binecunoscutul
compozitor sovietic Rafael Kofman, care a debutat pe t&-
rimul compozitiei gahiste la primul concurs de compozi-
tie din tara noastrid organizat de ,Revista de $ah" in a-
nul 19251

Subliniem descrierea instructivid gi plind de  Inviga-

minte a fazelor prin care trece o compozitie conceputa
de un autor exigent fatd de lucrdrile proprii, lipsit de
ngraba" de a le da publicitdt{ii fnainte de a fi gisit,in
urma eforturilor depuse, o form#d desiivirgiti cu un con-
tinut corespunzitor intentiilor sale, la care cu greu
s-ar mai putea adiuga ceva faArad a strica armonia compo-
Al zitiei.
Cum se naag ideile la compozitorii-gahigti, in ce constd secre-
tul creatiei lor? Astfel de Intrebdri frimintd adesea pe iubitorii
gahului artistic. Descoperind soluf{ia unei probleme frumoase, apare
deseori la dezlegitori dorinta de a compune gi ei ,ceva'.

Trebuie si deceptionez intr-o misurd oarecare pe acegti gahigti:
personal, nu cunosc retete pregitite pentru alcidtuirea problemelor,
intrucit metodele de creatie nu se aseaméini intre ele gi depind In
mare misurd de gusturile gi particularitétile individuale ale fie-
cirui compozitor. Se pot indica numai unele principii constructive
gi artistice in compozitie, metodele tehnice folosite de proble-
migti Iin timpul compunerii problemelor. Desigur, cel mai simplu es-
te a demonstra cele de mai sus pe baza compozifiilor proprii. Asga-
dar, voi fmp&rtagi cititorilor istoria nagterii unei probleme ¢ u
mat in trei mutari.

Lucrind o datd cu minunatul problemist L. Loginski la compunerea
unei probleme, mi-am indreptat atentia spre un motiv curios al le-
girii unei figuri negre pe dousd linii diferite. Ne-a suscitat inte-
resul acest motiv gi am fncercat si-1 punem la baza concepgiei unei

probleme cu mat in trei mutdri. Schema am conceput-o ca in diagrama
de pe pagina urmitoare.
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Pe tabld sint asezate doar acele figuri
care formeazi schema problemei si care sint
necesare pentru realizarea ideii ce ne-am
propus. Cititorii trebuie sfi-gi imagineze ca
toate cimpurile din zona regelui negru /Jex-
clusiv cimpul d4/ sint inaccesibile acestu-
ia fntr-un fel sau altul. Pe 1lingi aceasta,
cd prima mutare este efectuatd deja gi se a-
menint{4d matul dupd 2.Tg:ed+ N:e4 3.Cef5+/nu
se poate da mat cu Ch4, Intrucit acesta es-
te ocupat cu paza cimpului fi/. Fuga regelui
la d4 lichideaz# amenintarea mentionati,dar
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7 7 7 ] permite realizarea unei noi variante, care

7 7 W wo0glindegte" varianta din amenintare,intr-o
. _ﬁ%%__égé . pozitie gotita cu 90°: 1....Rd4 2.Te:d4+ N:
te4 3.Chf5« Jacum calul e7 tine cimpul 45/.
In aceasta, constd deci esenta ideii noastre! RAmine doar s-o
materializam, si-i gisim o formd concretd. Pentru aceasta trebuie
s addugim piesele menite si Ingrédeascd libertatea de migcare a
regelui negru, si gisim un loc potrivit pentru colegul siu alb,sd
stabilim cheia corespunzitoare gi si verificam dacd nu s-au stre-
curat cumva unele defecte de constructie. Acesta se poate efectua
desigur, in diferite moduri. Unul din aces-
tea, poate cel mai simplu, este ardtat de
diagrama aliturata. P
Solutia problemei iIncepe cu o cheie iz- E,
butitd - 1.Cd8, care elibereazd regelui ne- F 'Y
gru cimpul tematic c¢5. Rolul celorlalte pie- |},
se albe /afar# de cele necesare pentru cre- |
area variantelor tematice/ - a regelui, a
nebunilor gi a pionului, ca gi a pionilor
negri b6 gi e3%, constd In acea limitarea a P& 7.7 i,
migcédrilor regelui negru, mentionata maisua.%%Z?’ Y
/

%

Dar, pentru ce oare sint necesari cei doi C my %%g my
negri, Nh8 gi pionul c¢7? i) )

Unul din cele mai importante principii in compozitie este prin-
cipiul unicitéitii solutiei. Problema nu trebuie si admit#di decit o
singurd cale de dezlegare - cea conceputd de autor - deoarece 1In
caz contrar dezlegitorul ar putea si nu observe ideea de bazi, si
treacd pe 1ingd ea. Eventualitatea solutiei duble chiar de la pri-
ma mutare, distruge problema. De asemenea,nu sint admise nici du-
aluri /existenta continuéirilor duble la mutarea a doua sau gi mai
tirziu/ in variantele tematice in care se exprimi concepyia auto-
rului.

Nu este greu de constatat cd fiecare din pisele negre mentiona-
te mai sus este agezatd tocmai pentru a elimina eventuale defecte.
Astfel, fHrd 'CaB ar fi posibil mat fn dousd mutdri - 1.N:c7 gi 2.N
:bb%; Cg2 elimind solutia dubld 1.Tf4+ ReS5 2.Te7+; Nh8 impiedici
1l.NeS5«; in fine, f#ard pionul c¢7 ar fi posibil atit 1.Cf3+ Re4 2.C
d6¢,sc£t gi dualul in amenintare - 2.Nd6 /in loc de 2.Tf:d5+/ si
3.Ccbw,

Agadar, toate piesele de pe diagramid sint necesare pentru rea-
lizarea ideei, nici una nu este de prisos! In aceasta consti al
doilea principiu de bazd al compozitiei - principiul economiei :
orice idee trebuie realizatd prin folosirea unui numidr minim, ab-
solut necesar de piese, in special al celor albe. Cu alte cuvinte,
cu minimum d e migJjloace maximum d e
continut!

Prineipiul economiei se extinde nu numai la numirul de piese
folosit in problem#, ci gi la mutdrile din solutie: fiecare idee
concretd trebuie si fie exprimatd de-a lungul unui numir minim de
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mutdiri. Dar nu numei atit. Existd o tendint{d -~ reprezentatd de gcoa-
la cehd - ai cArei adepti extind principiul economiei gi la pozitii-
le finale de mat.

Spre exewvplu, in varianta - amenintare 2.Tfid5+ N:d5 3.Cdeb=+, toa-
te figurile albe /Exceptind regele care nu se ia iIn considerare din
cauza mobilitatii lui reduse/ particips la crearea tabloului de mat;
un astfel de mat este numit e co nom i c. Apoi, in acest tablou
de mat toate cimpurile din zona regelui negru sint inaccesibile pen-
tru acesta dintr-o singurd cauzd: fie sint blocate de piesele negre
/cimpurile 45 gi e3/, fie sint atacate cite o singurd dati de piese-
le albe /Trestul de gase cimpuri/; un astfel de mat se numeste p u r
sau cur a t, Mentionim cd rolul Td7 constd nu in atacarea cimpu-
lui d5, cum ar putea sid parid la prima vedere, ci in legarea Nd5, de-
oarece negrul ar fi putut rdspunde cu 3....N:e6!, si nu mai existi
mat.

Un mat pur gi totodatid economic poartd numele de mat regulat sau
model.

Cititorii probabil au gi observat cd matul din varianta a doua -—
~ dupd 1l....Rc5 - este de asemenea pur gi economic faici pionul b2 nu
contribuie la mat, dar ca gi In cazul regelui, aceasta nu se ia I n
conaiderarg]. Astfel, se constatd cid problema are douAd variante tema-
tice cu maturi regulate si, fntrucit ele se repetd reciproc, ele se
mai numesc maturi-ecou.

Afari de ap#rarea tematic# fmpotriva amenintfirii /i....RcQ/, pie-
sele negre sint in mAsurd si creeze gi alte aplrdri, la care evident,
trebuiesc pregitite rdspunsurile. Astfel de variante, care nu au le-
gaturd directd cu ideea initiald, se numesc variante secundare.Aces-
tea existd si in pozitia diagramei de mai sus: 1....c6 2.Nd6 gi 3. C
cb#, 1....Ne5 2.N:e5+ Rc5 3.b4+, 1....Cf4 2.T:f4+ /este posibil gi 2.
Cf3+ Re4 3.T:f4« - dual!/ Rc5 3.b4+ sau 2....Re5 3.Cf3+ /sau 3.Ccbe-
- dualLZ Dualurile in variantele secundare, netematice, nu prezinta
importantd gi nu fmpieteazi asupra valorii problemei.

Agadar, problema este compusi gi s-ar fi putut fncheia aci poves-
tirea noastrd. Ins# pozitia obt{inutd nu ne-a satisficut: continutul
problemei era prea redus, iar din materialul folosit, far#i fndoials,
se putea realiza Un joc mai interesant. S-au Inceput investigatiile

Dupéd un gir de fncercdri, am ajuns la versi- 7 7 ”
unea din diagrama aldturatd; de data aceastalgl w "
este cimpul tematic! 77 7

Pe 1ingd variantele principale, rimase nes-
chimbate /1.Te4, cu am. 2.Te:e2+ D:e2 3.Chf3+gi -
l....Rel 2.Tg:e2+ D:e2 3.Cef3«/, aici s-a addu- |
gat un joc nou cu al treilea mat regulat: 1.... 7
d:e4 2.C:c4+ Rel 3.Nf2« /la 2....Rd3 3.Db3&-fé-
rd mat regulat; de mentionat ci& tocmai pentru
realizarea acestui mat din urmd, nebunul alb a ﬁz/*
fost fnlocuit prin dama alba/. >

Dar nici aceastd noud versiune nu ne-a mul- " == e
tumit. §i aceasta, in mod deosebit, nu pentru Bk [1+97
faptul cd are un gir de defecte tehnice /proble-
ma este insolubild dupd 1....d4 sau 1l....Tfl; in varianta 1....Rel
existd un dual - 2.Nf24; este posibild gi o solutie dubld care in-
cepe cu 1.Td4+ etec./. Am dorit si insistédm asupra obyinerii unei
uniformitdt{i mai mari a jocului, facind ca varianta a treia si con-
sune cu primele doud, exploatind incd odatd legarea piesei negre
la mutarea de mat. Precum se gtie repetarea ideii de
bazd - desigur, pind la o 1limitd rezonabild! - face combinatia mai
expresivi.

Dupd incercidri indelungate, in cele din urm# o astfel de pozitie
a fost gisita.
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R.KOFMAN & L.LOSINSKI Solutia: 1.Cg4! /feu amenintarea 2.Td:d4+

y9ahmatnaia Moskva', N:d4 3. dng] Rd5 2.Ta:d4+ N:d4 3.Cgfb+ gi
1957 l1....C:b3 2.Cf2+ RA5 3.c4+«! - un mat model

curios in prezenta pionului negru legat:da-
cd acesta n-ar fi legat, ar fi putut sd ia
pionul alb ,en-passant"! Este interesant de
mentionat cd alt mat cu pionul alb, din va-
rianta 1....Cc4 2.Cf2+ RA5 F.bi:c4+, nu mai
este regulat, fiind neeconomic, fntruecit nu
este exploatatd legarea pionului negru,ast-

fel cd Td3 devine de prisos in aceastd va-
rianta.

Versiunea finald a acestei probleme a
fost dedicatd participantilor la Festivalul
Mondial a1 Tineretului gi al Studentilor,ce
a avut loec la Moscova in acele zile.

Rafael M. KOFMAN

Antrenor- emerit al RSFSR,
Maestru al sportului URSS,
Arbitru international FIDE

TENDINTE NOI IN CONSTRUIREA PROBLEMELOR CU 2+

Problema de gah, In esenta ei, este o pozitie creatd artificial
g1l destinatd solutioniirii. La dezlegarea problemei, in procesul de-
pistarii solutiei, se dezviiluie conceptia autorului, ideea,care re-
prezintd elementul cel mai important al creatiei,constituind ins#gi
continutul compozit{iei. O combinatie vie i pe cit posibil origina-
14, in care albul Intreprinde atacuri ingenioase, iar negrul se a-
pAra inventiv, gésind resurse variate - iatd ce trebuie si fie pus
la baza creatiei compozitorului.

Principiile de bazd ale construirii problemelor care au fost e-
laborate In decursul evolutiei compozitiei gahiste, sint:

1/ principiul wunicita{ii solutiei gi 2/ principiul
economiedi.

Asupra mutédrii cu care incepe solutia unei probleme de gah /che-
ia/ a fost elaborat de asemenea un gir de deziderate. Inainte d e
toate, cheia trebuie s& fie, ca gi solutia problemei, un i c 4.

Urmeaz#é apoi cerinf{e de ordin estetic: si nu fie evidenti;si nu
fie Insot{itd de capturarea unei piese; s& nu constituie o transfor
mare de pion in dami /nici transformarea minord nu este dorita!/;
g8 nu limiteze migclrile regelui negru; sid nu constituie atac di-
rect la regele advers prin declararea unui ,sah",

Aceste interdic{ii nu constituie astdzi un secret nici chiar pen-
tru problemigtii-debutanti.

$ i t o t“algl . . «

Se poate intocmi o colectie bogatd de probleme, probleme bune,
la care unele cerinte mentionate mai sus sint ,ignorate".

Astfel, ,sahul" la prima mutare este indezirabil, in primul rind
deoarece conduce la limitarea posibilitdtilor defensive ale negru-
lui, ingustind solutia problemei. $i totugi, aceastd abatere de la
reguléh este folositéd uneori in mod intentionat.

Propunem atentiei cititorilor citeva probleme moderne la care
solutia fncepe prin nerespectarea interdic{iel traditionale de a
declara ,sah" la prima mutarey ceea ee nu impieteazad asupra con-
tinutului tematic.
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J. RIETVELD Toma GARAI N.G.G.van DIJK
M.on.5,Probleemblad", Pr.II,Ring Tourney  ,The Problemist}1967
1962 Israely 1965 .
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wAlbino" in trei vari- 1.Df6+! cu autolega- 1l.e:d6+! cu gahuri
ante de Incerciri gi re in patru variante. incrucigate in 4 va-
in solutia 1.f3+! riante; tema ,stea".

Urmeaz& o problem# curioasi [ﬁe J.Ricq}ﬂ la care este ignorat,
pe 1ingd interdictia ,gahului" la prima mutare, gi principiul de
bazid al solutiei unice, in vederea realizidrii temei cu schimbarea
ciclicad a apArdrilor, dealungul celor trei faze - solutii.

I. 1.C£6+! Re6 /x/ 2.Tel+/A/, 1....Re5 [y/ 2.T98¢/B},

II. 1.Cf4+! Re5 /y/ 2.Tel«/A/, 1....Red4 /z/ 2.TeB«/B/,
II1I. 1. c4+! Re4 /z/ 2.Tele/A/, 1....Reb6 /x/ 2.Te8«/B/.

De notat c4 in variantele secundare /pe care nu le-am aridtat!/

are loc - in cele trei faze - schimbarea simpld a maturilor.

In incheiere, prezentdm dou&d probleme cu totul neobignuite,ca-
re au fost distinse la recentul concurs al revistei ,Die Schwalbe"
pe tema care cerea ca, in pozi}ia initiald, regele alb si se afle
win gah"! Aceasta, fn mod inevitabil, oblig#d pe alb s#-gi apere R
cu prima mutare a solutiei, avind de ales intre dou#d sau mei mul-
te posibilitati.

John M. RICE Ferenc FLECK Pieter ten CATE
Pr.special ,Pravda", Pr. I ,ex-aequo", ,Die Schwalbe) 1969-1970
1968 : }boncurs tematic/
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Solutii: Fleck - 1.Cdf3!?/Zugzw./ e4! 2.7+; 1.Cged!? e:d4! 2.%+;
1.Dcb? e:f4!; DA5!. ten Cate-1.Td5+? b:c2! 2.%+; 1.Tf3+!
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Cercetind evolutia problemei cu mat in 2 mutdri se poate observa
cid In secolul nostru a avut loc o accelerare a evolutiei printr - o
curioasi impértire in epoci clar diferentiate pe decenii. Astfel,
inainte de 1930 se manifesta un interes deosebit pentru temele cla-
sice, ,traditionale", avind la bazi elemente strategice cunoscute
ca: blocare, interferare de 1linii negre, legare gi dezlegare a fi-
gurilor albe, semilegare etc.; Iin deceniul urmiitor au fost aprecia-
te si au devenit la modd temele ,lineare" ca ,Barulin", ,Java", Pe-
ris", ,Isaiev", ,Somov" gi altele; cu put{in timp Inaintea celui de
al doilea rdzboi mondial a devenit populari tema ,apardrii prelun-
gite"; in schimb, dupd sfirgitul rédzboiului compozitorii au Inceput
si se ocupe de temele bazate pe introducerea curselor. In ultimul
timp se observid insd o tendint{id accentuatdd spre realizarea ciclici-
tédtii in jocul figurilor, descoperitd in anul 1950.

Ne propunem sid prezentdm citeva teme bazate pe acest nou meca-
nism., Dar inainte de toate, ce este aceastd c i cl icitat e?

Ciclicitatea sau jocul ciclic al figurilor derivd din cunoscuta
tem#i a alternantei maturilor /cunoscutd la noi sub denumirea de ma-
turi reflexe/ cind maturile se inverseazd la aceleagi ap#riri.

La problemele cu joc ciclic mutdrile solutiei se repetd intr - o
ordine anumitd, formind un lant ciclic. Pentru realizarea ciclici-
td{ii jocului este necesarid existenta a cel putin t r e i elemen-
te - A/B/C - care si se ageze dupd schema AB/BC/CA, formind astfel
un ciclu inchis. Aceste elemente pot fi reprezentate de cele trei
maturi care se repetd, Intr-o singurd faz#é, de-a lungul variantelor
solutiei, sau in dou#i faze ca rdspuns la aceleagi apiriri ale neg-
rului /ca la tema ,Lacny"/, sau prin schimbarea ciclicd a apiriri-
lor dupid care se repetéd aceleagi maturi.

Mentiondm c# fazele pot rezulta in urma existentei: 1/unui joc
aparent /la care se mai adaugh eventual un joc de probd/ gi a solu-
tiei; 2/ a doi sau mai multi gemeni; 3/ a dou#i sau mai multe solutii

I. Schimbarea ciclici a maturilor

Un exemplu de ciclicitate din cele mai simple este tema FELDMANN
cu alternanta maturilor fn urma apiririlor a L. LOSINSKI
trei figuri negre folosind mecanismul apdré- y
rii prelungite. Campionatul URSS,1952
1.0d2! /am. 2.De3+/ . '

l....Cc ad-libitum 2.Cf7+« /A/ 7 W
1....C:d6! 2.TeT o . . . /B/ P ////f
1 L Cd ad""l ibq 2.Te7* /B/ _f""//_%..-' 'i
1....Cf4! 2.Hf6* . » . /C/ ',- Z
l....Te ad-1.2.Nf6« /C/ pug
1000 .T=e4! 2. cf?* /A/ 5";':/{-'4

La problema urmitoare gisim schimbarea ci-
clicd a maturilor ca urmare a ,apirdrilor su- E%%
plimentare", avind caracterul de anti-dual.

In apidrare, celetrei figuri negre tematice de- o,
zinterfereazd cite o figurd albid, insd de fie-

care datd, din cele dou#d amenintdri posibile de mat, rdmine doar ci-
te una eficientd, cealaltd fiind anulatd prin efectul anti-dual pe
care i1 contine. A se vedea problema lui S. Brehmer de la pagina ur-
médtoare,
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1.Tg2! /am. Tal«/ S. BREHMER
l....N:g2 2.CcS5« - A 52.Nb5~? - B§ Pr.I ,Schwalbe",1949
100-0 02 2.Nb5* oy B 2.003*? — c ) 2 » 4
l....Te2 2.C:c3% - C /2.Cc5«? - A/ J % Z2

% & V7
La cele doud probleme de mai sus, jocul cic- @;/i i, A
lic are loc intr-o singurd fazd - solutie /joc éaf_’ 7%

real/. La problemele ce urmeazd gisim fn schimb ="
jocul ciclic desfagurat in doud faze - joc apa- |

rent gi joc real - pe ideea alegerii maturilor,
in trei variante, ceea ce constituie aga-numita
tem#d ,Lacny".

2 ApArari te- Joc .
L. LACNY matice aparent ‘%%'“
Pr.I mem.Przepidrka, 7.
Leosos /% 2.Ded4+ /A/ .
1...c1D,T/y/ 2.Cg2« /B/ /8+10/
A1...0h2 /z 2.Dd4+ /C/

In joc real, dup# cheia 1.Cd2! fam. 2.Cfls/,
7] 1a aceleagi apdrdari /x,y,z/, urmeazi cele trei
A maturi din joc aparent, insdi in ordinea schim-
, batd ciclic conform schemei xC/yA/zB.De mentio-
‘m 777 nat cd aici lipsegte faza a treia, cu urmitoa-

/A rea schemd - xB/yC/zA, care ar contribui la fn-
chiderea ciclului.

Problema urmitoare reprezinti un record care

pAreea imposibil de realizat! 1 LA&NY
$1 totugi, autorul temei a Ma, X
gyar Sakkélet,1955
2% /8+127 §§g§izrg.??rformanta i premiul II
Apirari tema- Joc Jo¢ real, dupsd 77
tice aparent 1.Ce2!/am.Dd4+/ W
l1....Rd3 /v/ 2.Ce5« /A/ 2.NbS5% /D/ el O
l....Cb3 /x/ 2.N:b3« /B/ 2.CeS5+« /A/ x5
l....Rd5 /Y/ 2.C:e3% /C/ 2.Nb3« /B/ 7 B 7
1....Cb5 /z/ 2.N:b5« /D/ 2.C:e%= /C/ ‘é%*%
Construirea unei probleme cu schimbarea cic- |7/ o~
licd a maturilor in p a t r u variante este E%z% 4%?10
foarte dificil&d. Autorul & reugit s# realizeze . %,//%l%

o compozitie senzationald, cu o combinatie fru-

b
moasd. ! s

II. Schimbarea ciclicd a apérdrilor i /104127
In anul 1967 a apirut prima compozit{ie cu schimbarea ciclicd a aps-
rdrilor, in timp ce maturile ramin neschimbate Iin toate fazele.

S. SOVIK
I.1.Cdl! /am. 2.D:c3«/
ﬂPrana", 196? 1....Reb5 /x/ 2.])05* /A/

l....Re4 /y/ 2.D:c3« /B/

7 II./cu Ce3 la e5/: 1. Cd7! /am. 2.Dc5«+
@mzif% " 7 l....Rc4 /y/ 2.Dc5« /A/ /
i -1 l....Re3 /z/ 2.D:c3« /B/

II./cu Ce5 gi Nh4 la £8/: 1.Rb6! /am.2,Dc5+
l....Re3 /z/ 2.Dc5+« /A/ 4 /
l....R:e5 /x/ 2.Dic3+ /B/

Aici, cele trei faze sint reprezentate sub
forma de gemeni: I - diagramid, II - Ce3 la e5,
IITI - in continuare, cu Nh4 1la 8.

/| 77
2 7

7 7
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La problema urmidtoare, fazele sint constituite cu ajutorul a do-
uii curse, ca la tema ,Zagoruiko". 5. SEDEI
I. Cursa: 1.Cc2? JZugzwang Buletinul ,64",1969

l....Ce3 Jy/ 2.T:e3+ /B/,dar 1...d4! %%2 %%% Q@%_ 7

7, 77 Y

II. Cursi: 1.Dg7? /Zugzwan %%%mléﬁzﬂyﬁﬁﬁy,%%
Y 7

s 000 . . 7 % ‘ %% & %

Variante secundare: 1l....Cc ad-lib. 2.Deb5=, e o)

1....Cg ad-1ib. 2.Dgd*, 1....Cf4! 2.Cg3+, dar o )

1....d4! 2.?*. : § ?'/7: ;////é oy

III. Solutie: 1.Dh6! /Zugzwang/ e //?//%/%ﬁ
1....R:£5 /z/ 2.Tdd« /JA/ i, B
1....Cd4 /x/ 2.Te3s /B/ %%2 7

Variante secundare: l....Cc ad-1ib. 2.Debs, r 110+€7

1....025! 2.0g3*, l....cg ad-lib. 2-Df4*’ 1...

d4 2.Te3+.

Este evident c#d, pentru a-gi da seama de existenta ciclicitatii
jocului dezlegitorul trebuie sid aibd griji si ageze variantele inte
-0 anumitid ordine!

De notat cd la astfel de constructii frumusetea variantelor gi
complexitatea jocului cu folosirea combinat{iilor tactice atractive
sint subordonate necesiti{ii de a scoate in evidentd ciclicitatea
mutéirilor in fazele solutiei. Cu alte cuvinte, primeazid tehnicita -
tea gi rafinamentul compozitorului fn dauna elementului artistic.

III. Interferente albe ciclice

Aceastd tem# interesantid este realizatd in citeva faze bazate pe
pe existenta unor curse, in care jocul figurilor albe are caracterul
aga-numitelor ,combinatii albe'.

? "
A. C. REEVES I. 1.The3? /fam. 2.Cf4«/ T:b4 /x/ 2.N:cb=,

: N:d3 /y/ 2.T:d3« /A/,
wProblem", 1969 dar 1....Cf5! /z/ 2.e447? /B/.

. A 11.1.e37 fam. 2.Cf4s] N:d3 / :
%, o /;/// . . i . . - y/ Q.D.d3*’
/MW _////,?/}éily//ﬁy 3, //"'r//’ dar 1 T:b4! /x/ 2 c.b4*'?'? /C;
s ﬁ‘ éfg/% % f/f/;% s o sl * 9.Sr% i o

77 | 111, 1.Ne3? /fam. 2.Cf4«/Ch5 /z/ 2.Df3«,
i ;W;:?%% T:b4 /x/ 2.C:b4« /C/,
#y T o837 ) dar 1....N:d3! [y/ 2.7:d3«77 /A/.
,,Zé& %@ﬂ 7 = Impotriva amenint{firii comune pentru toate
0 7 85 4@%4 fazele, negrul dispune de trei apiriri care
.wfﬁﬁﬂﬁﬂﬁwfwf se succed ciclic /xyz - yzx - zxy/ in cele 3
7 7 4% | Jocuri de prob#, fiind urmate de maturi schim-
bate. In fiecare cursid devine eficientd cfte
- /13+9/ o aphrare, gratie interferentelor albe ce se
produc in urma primelor mutdri ale albului.
IV. Solutia: 1.Ddl! /am. 2.Cf4s/ T:b4 /x/ 2.C:bds /C/
N:d3 /y/ 2.7:43% /A/ si
Ch5 [/z/ 2. ed4= [/B/.
Variante secundare: 1....T:dl 2.c4+, 1....Ce5 2.T:e5%.

,,,,,,

IV. Permutarea ciclicd a cimpurilor

Permutarea ciclicd a cimpurilor pe care se agazé consecutiv pie-
sele albe gi negre, a fost inventatd de talentatul cipriot Alkis
Stavrinides. Tema aceasta este demonstrati cit se poate de clar de
cele dou# probleme de pe pagina urmitoare. In ambele probleme jocul



o

se desfagoara intr-o singura fazi! A. STAVRINIDES
1.N£7! /am. 2.Ce6 pe 05 TN 551908

* e
l....DC4 C/ 2.De7* A/, 1....D€7 /A/ 2-d4* /B/, 7;/%ﬁ%% /g%//; /%%Z:%

1oo-ad4 /B/ 2.DC4-* /G/. 7 @ % %

Aici avem trei cimpuri tematice, care se ocu-] . 77 ¥
pd, In mod ciclic, fie de o piesd neagréd aplrd-|C037 7~

toare, fie de o figurd albd atacatoare. /

Dupd prima mutare de ap#irare, pe un anumit - é;j %22 ﬂﬁé
cimp /C fmpotriva amenin}ﬁrii create prin cheie@%g %% 7
urmeazid matul pe cimpul /A/. A doua apiirare s e[’ 377 e
realizeaz# prin agezarea pe acelagi cimp /A/, a| AW
unei piese negre omoloage celei ce a dat matullp”Z 7 . 7
precedent; urmeazd matul pe un alt cimp /B/.
0 nou#d apdrare are loc in urma ageziirii pe cim- 2= /8+17
pul /B/ a piesei negre omoloage celei ce a dat matul pe /B/. Ciclul
se Incheie in mod surprinzédtor prin agezarea figurii albe pe cimpul
/C/ de la prima apdrare a negrului.

Este remarcabild pe 1ingd permutarea ciclic#d a cimpurilor de ap#-

A. STAVRINIDES rare gi de mat, ciclicitatea figurilor o m o-

Probleemblad",1969 l] oage pe aceste cimpuri.

La Meredith-ul ce urmeazi apare al p a-
trul e a cimp tematic.
. . T 1.Dh8! /am. 2.Dh6+/
”/Z %@/ l....Dh4 /D/ 2. e3« /A/
L, W S A Lees. €3 [/A[ 2.Dd4e [B/
B 7)Y l1....Dd4 /B/ 2. g3« /C/
my g//,/z/;‘%‘ W l.... g3 /¢/ 2.Dh4= /D/.
" _%yﬁ@¢%%; % O I Dificultatea principalsd a temei constd 4£n
73 e a o congtrui atit de plauzibil, fneft jocul
e 1Y 8%2! ciclic si nu fie trecut cu vederea de cidtre
3 - 1) dezlegdtori, ceea ce se Intimpld adesea cu u-
B B surinta mare.

7 Wﬁ I ?‘/-'I%
7 A" b
i, ik i,
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Q% /645 V. Atac ciclic prelungit

Apardri continuate in ciclu sint cunoscute de 30 de ani.Problema
de mai jos este, pe cit se pare, prima incercare la care t r e i fi-
gu;i albe executd ;g atac prin mutarea indiferentd, continuat $nsi
printr-o corectie /prelungirea atacului!/, ast-
fel fneit respgngerile apar dup# schema‘iﬁ/BC/ Th A. C. REEVE?
/CA/. Cheia solutiei n-are nimic de a face cu "Th¢ Problemisty1968
tema, Rezultatul este insi admitabil! PER B,

I. 1.Cd ad-1idb.? ﬁugzwangj cb 2.NfT7=+, g %

lesosgsfq4 2,264, darsds...CH8! , ., . o .

IT. 1.Ce5!? /am. dubla: 2.Ncb+ gi NfT+/7,

SO T.oools Bl & & &« /B

III. 1.Cf ad-1ib.? [fZugzwang/ C ad-lib. 2.7T:
icO%«, l....e:d43 2.e3%, 1....c6 2,Nf7«,

8 LosoclsBhY ivo o o «/BS

IV. 1.Ce6!? /Zugzwang/ C ad-1lib. 2.T:c5,
l....e:d3 2.e4%, 1....8:F4 2,Ce:f4»,

/A

aF

dar l....c6! o o . . . .JC/ i
V. 1.N ad-1ib.? /Zugzwang/ c6! . . . . /C/ '-
VI. 1.Na7!? /Zugzweng/ Cb8! . . . . . . /A/

VII. Solutia: 1.h4!! zugzwang/, dupa'care 2% /13%+10/7

urmeazi l....Cab8 2.T:c54, 1....g:Ff4 2.f6%, 1....06 2.Nf7%, 1l....e:
:d3 2.e%=,
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VI. LRUHLIS" ciclic

In ultimul timp a devenit popular jocul ciclic pe fundalul temei
oRuhlis" [in cele trei faze are loc atit cunoscuta transferare a ma-
turilor, cit gi schimbarea simpld a maturilor, elemente specifice
precum se gtie ale acestei teme/ in forma ale-

gerii maturilor. K. GOLDSCHMEDING
I. 1.Tga2? /am. 2.Dg2+/ Nd5 /x/ 2.Cb3+« /A/ ,Tijdschr. KNSB",1962
T:e4/y/ 2.Cd3+ /B/, Ment. on. 2
dar 1....Dc6! 2.7« .
II. 1.Tb2? fam. 2.Dg2«/ Dcb6 /z/ 2.Cd3« /B/ 7 T 74

Nd5 /x/ 2.Ca2« [/C 27, 877 Y
dar 1....T:e4! 2{?1 G /”é’////’/f % , ’;2,//
- 7 ,

iz %
III. Solutia: 1.7d2! /am. 2.Dg2-/ W2 XK
l....T:e4 Jy/ 2.Ca2«+/C/ 7 2

l....Dc6 /[z/ 2.Cb3+/A/.
Dacd la aceastd problemd albul interfereazi
in jocuri de prob#d figurile negre,folosind me-
canismul vectorilor, Iin schimb, el le leagi la

problema urmitoare.

A. DOMBROVSKIS
Pr.spec.,To mat}1962

brovskis sint trei faze
formate din dou#d curse gi

r SO solutie.
%% /%/é % % I. 1.Dg8% {:Zugzwang N ad-1ib. 2.T:d4« /A/
//,/C 7 ;/, //; % L I i . . LR !
% %‘ % 7//4/ | 1 Cd ad-1ib. 2.Te5+ /B/, dar 1 Ce5
o 777 11. 1.De2? [Zugzwang/ Ce ad-lib. 2.Tc5« /B/

-

N

l....N ad-1ib. 2.C:b2«/C/, dar 1....0g5!
III. 1.De2! [Zugzwang/ Cd ad-1ib. 2.C:b2« /C/
Ce ad-lib. 2.T:d4« /A/.
VII. ,FLECK" ciclic

I~ 0 - Continutul problemei aldturate este destul
, %e complicat; aici jocul ciclic are si se des-
a fund
goare pe fundalul temei A. R. GOODERSON

nFleck", Pr.I .B. C. M." 62
Cheia 1.C:f3 creazd patru amenintéri de 1 B, O, ¥.9,19

mat: 2.Cf2+«, Cg5+, D:d4+ gi DeS+, insd ele v e -
se mentin toate patru numai ca réspuns 1 a %//’%- ﬁ % %
__

>
) ‘ﬂl\h\\ \\\\\V'
?@\ N w‘ Lo

na
#

] o
mutarea 1....Tgl. Y B B
In patru variante negrul reugesgte si pa- %% //y//,‘//?%,&;//
reze doar cite una din cele patru amenin - » .W%%%}%f%#// ]
/ 7 2 ﬂ%/ : /'./
dri, fn timp ce celelalte trei se mentin % A
ntr-o ordine ciclicH: % %* 7 %
1- . 0034 20 Cd2¢, cgs* g:'!- D:d4*; I/,/f 4%/ /;?/ V//%/';f,,’/” //
l....h6 2,Cd2+,D:d4+ gi DebS«, . Z//;&Q//é;w ‘%
l1....0d5 2.Cd2+, Cg5+ si De5« gi in sfirgit ;/// e % :,
1....Cf1 2.Cg5#,D:d4+ gi DeSs. o »

T

Urmdtoarele gase apdrdiri anihileazd cite 7
dou# amenintédri, restul de dou#d se mentin, 2, - rk_
alternindu-se ciclic: 1l....Ccb 2.Cd2«+« gi Cgb=, (i (3*1 )
l....Cf7 2.Cd2+« gi D:d4=, 1....Ceb 2.Cd2+« gi DedS+, 1l....C:c2 2,.Cgb«

~8i DeS#, 1....Cc4 2.Cg5« gi D:d4+, 1....C:dl 2.D:d4* i DeS=.

Si numai dupd ultimile patru apédriri se mentine doar cite un sin-
gur rdspuns de mat: 1....g:f2! 2,042+, 1....T:12! 2.Cg5%+, 1l....D:c2!
2.D:d4+ si 1....T4! 2.Deb+. ]

0 problem#d monstru, care a necesitat fird doar gi poate depigirea
unor dificulti{i tehnice enorme.

/ Dupa John M., Rice si A. Dombrovskis/
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In incheiere, propunem cititorilor nogtri de a reconstitui o
problem#, avind joc ciclic in doua faze, dupi urmidtoarea solutie:
I. Cursé: 1.Rg6? /Zugzwang/ Rf4 /x/ 2.T:eds /A/
C ad-1ib./y/ 2.T:f5« /B/
f4 /z/ 2.Tebs /C/,dar 1...Cch!
ITI. Solutie: 1.Dd2! /Zugzwang/Rf4/x/ 2.T:f5« /B/
C ad-lib./y/ 2.Teb« /C/
f4 /z/ 2.T:ed4+ /A/.
Rughm a ne trimite pozitia reconstituitd pe diagrami SAmprima-
td sau desenatd/ gi pe o fild separatd. Termen 1.XII.1971 pt/.

====== == —_—=== ===

0 altd tem# utilizatd in problemele cu analiza retrogradsa,es-
te cea a rocadei combinatid cu ,en passant". Intr-o problem# este
admisdi, drept cheie, luarea ,en passant", daci se poate demon-
stra cd ultima mutare justificd aceastd prizia. 0 subtilitate a
problemei aldturate constd in aceea c# uti-
lizeazd simultan prescriptia ,Codexului" Fu L. CE&IANE
stabilit la Piran [3ugoalavi§/ fn anul {958 "“UroPe Echecs",1930
referitoare la rocadi:
wRocada este totdeauna posibila, dacid R gi
T sint pe locurile lor initiale si nu se
poate demonstra cd ele au mutat", cu aceea
referitoare la ,en passant",

Astfel, in problema lui Ceriani - wunul
dintre marii specialigti ai genului, al&-
turi de N.Petrovieci, K.Fabel,L.Loeventon, ;
M.Ferrari,L.Garasa gi alt{ii - deoarece nu B K7~ ~ ~
se poate demonstra cid albul sau negrul a sy &y oy
pierdut dreptul la rocadi,trebuiesc consi- ,/a %7 %y /
derate doud cazuri: 7 7 % %’%ﬁ

I. Albul are dreptul la rocadd.Deci Tab =<y
provine dintr-o transformare a pionului, de- *- /14+Q/
oarece T din al nu a putut intra in joc pe la el sau e2 /s-a ac-
ceptat cd albul are drept la rocadd, neputindu-se dovedi contra-
riul/, iar intrarea calului negru la al nu este posibild  decit
fnainte de a2:b3. Deci T alb a fost capturat pe al,bl,cl sau dl.
Pozitia pionilor albi necesitd patru capturi, astfel fncit trans-
formarea pionului ,g" in turn pe b8 nu este posibili, necesitind
inc# cinei capturi /albul dispune doar de patru!/.Dupi eventuala
transformare pe h8, T alb nu poate intra in joc "decit dupid depla-
sarea regelui negru. Transformarea pe cimpurile 48, f8, g8 impli-
cA de asemenea pierderea dreptului la rocadd pentru negru. In a-
ceastd situatie ultima mutare a negrului, putea fi efectuatsd de
Ta8, Re8 gi Pb5. Solutia problemei este deci 1.0-0 gi 2.Tf8s.

IT. Negrul are dreptul la rocadd. Rezultd cd Tab nu provine din
transformare, ci de la al si c# albul nu poate avea dreptul 1la
rocadd. In aceastd situatie nu mai merge 1.0-0? C:c2 2.%74; dar se
poate stabili cu certitudine cid ultima mutare a negrului a fost
b7-b5. Solutia este 1.c5:bb+e.p. cb6 2.DfB«.

In ultima vreme - degi existd serioase opozi{ii - se acceptd
ca reguld, ci in cazurile ,rocadelor cameleon" /care se exclud
reciproc la alb gi la negru/ dreptul de a face rocadd si fie a-
tribuit numai partii ce este la mutare, pe baza considerentului
ci aceasta avind dreptul la mutare p o a t e face rocada gi,
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deci, exclude posibilitatea efectuiirii rocadei de cdtre cealaltsd
parte. In aceste conditii, problema lui Ceriani, in locul celor
dou#d solutii, ar avea numai 1.0-0 drept solutie.

G. A. T.

TR ESE RSN EEEEESE=EE

Dupd fell lor de migcare /ﬁeplasarq}, deosebim trei grupe de
figuri de sgah.

1/ Piguri c¢u mers 1imitat, care nu se pot de-
plasa decit pe cimpuri precise, tinind cont, desigur,de faptul da-
cd cimpurile respective sint libere sau blocate de piese proprii.
Se gtie caA dacid aceste cimpuri sint ocupate de piese adverse,ace-
stea pot fi capturate. Dintre figurile ortodoxe doar R gi C apar-
tin acestei grupe, pe cind dintre cele feerice putem mentiona pe
fers /mutd pe cimpuri vecine in diagonald/ si a2lfil /mutd s#rind
peste un cimp, In diagonal#d/, cunoscute din vechime, iar dintre
cele inventate in secolul nostru - mao, care se migc#d si capturea-
z4 ca gi calul, dar numai cind cimpurile vecine ortogonale sint
libere, neavind dreptul s# sard peste alte piese.

P. SEYFERT Mao negru de la f7 din diagrama al#dtura-
Die S " 1be", 1936 ta4 poate muta prin cimpul liber e7 la d6 sau
prie DONWALBS ) d8, de asemeni - prin g7 1a h6 sau h8. Nu

2 ; 4 poate muta nici la e5, nici la g5,cimpul f6
fiind ocupat de mao alb.

Albul, prin cheia 1.Mg8-e7 ,vineazi" mao
negru gi pentru aceasta fi ia posibilitatea
s meargd la d6, lasindu-i doar 1libertatea
si se mute la h6 sau h8, Este evident cid la
l1....Ca5 ad-lib. va urma 2.Cb3+%. Deci, 1l...
Mf7-h6 2.Me7-gb6 Mh6-g4/8/ 3.M:M C ad-lib.4.
Cb3+«; sau 1l....Mf7-h8 2,Mf6-g8 MhB-g6 3.MeT:
186 etc.

2/ Piguri cu deplasare 1 i-
e nearss, care se pot muta In directii anu-
4e /4+4/ mite agezindu-se pe orice cimp, cu conditia
ca acesta sid nu fie blocat; dacd intilnegte
in calea sa o piesd adversd, o poate captura. Astfel de figuri
sint, la ortodoxe - D, T i N, iar la feerice - cdlaretul nocturn.
Mentionfim c# au mai fost inventate gi alte figuri lineare fn ur-
ma combinirii mersului a dousd figuri ortodoxe, dup& cum D repre-
zintd o combinare a turnului cu nebunul; astfel, sint cunoscute:
amazoana, combinind D+C, impirdteasa = T+C, printesa = N+C.

3/ Piguri cu mers sdritor, care nu pot sa mute
decit atunci cind au peste ce siri. Dintre acestea trebuie s& men-
tionim, Inainte de toate l&icusta, o figurd destul de comun#, care
face parte dintr-o familie de figuri ,siiritoare", cunoscutd in li-
teratura de specialitate sub denumirea ,Grasshopper"/engl./. Vom
avea ocazie s#& vorbim mai pe larg despre membrii acestei familii.
Pind atunci insd putem face cunogtints cu o proprietate curioasi
a unor figuri de sgah.

La toate piesele de gah In actiune, deosebim migcarea /deplesa-
rea/ lor propriu-zisi de activitatea manifestatd prin capturarea
unei piese adverse, inclusiv declararea ,gahului". La piesele or-
todoxe, migcarea gi activitatea lor coincide perfect. Singura ex-
Ceptie o constituie pionul, care se migcd pe verticald si ,acti-
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veazd" /captureazd/ in diagonals. Astfel de piese, la care migcarea
se deosebegte de activitate, sint numite netaftTiligauri.

Mai jos prezentim cititorilor citeva metafiguri feerice care au

fost inventate inainte de 1914 de renumitul compozitor englez T. R.
Dawson.
o R o‘/ig/ se deplaseaz#d ca dama, dar captureazd numai dac# poa-
te sAri peste o piesd de orice culoare, captura efectuindu-se pe o-
rice cimp aflat pe linia de actiune, fn spatele piesei peste care a
sirit.

P a o_/?g] se deplaseazd ca turnul,dar poa-
te captura numai sfirind peste o piessi de orice
culoare, putind efectua captura pe orice cimp
aflat dincolo de piesa peste care a sirit.

La problema aldturatd, pao de la gb are vo-
ie sd mute la g7, la g8 sau la hé6 /ﬁn eventua-
litatea din urmi, f#r#d si declare ,gah"!/ s i
poate captura pionul e6 /ar avea dreptul s#-1 |
captureze chiar gi in cazul cind acesta s—ar a- |
fla la a6!/. Regele negru nu poate muta la g4,
intrucit acolo s-ar afla fn ,gah". . 7

Solutia: 1.Pa g6-g8! /tempo, pregitind in- | 7z
terferarea lui pao de cdtre rege/ e5 2.RgT7 Rg4 Vi

F. DREIKE
wDie Schwalbe", 1936

%
.
é
2

/pionul g5 este apirat de Pa g8!7 3.Rh6« /sint . :gé %%
atacate de cadtre pao de la g8 atit cimp g4,
cit gi cel de la g3!/. 3% [6+27

V a o /Va/ se migch ca nebunul gi capturea-
z&4 analog cu leo $i pao, dar numai pe diagonale. Astfel, Va de 1la
bl poate muta pe a2 sau pe c2 /Fard ,gah"!/ gi

ar putea s# captureze o pis# alba‘b-ar afla la "Pair AéhWIngn iew"
e4, f5 sau gb. Este evident cd cei doi mao nu " J 13?5 i i

27, Z%? ~
o 7 %%%

%%%iﬂzﬁ? w1
ey

pot muta fiind primul /de la d3/ legat de pao
d7, iar secundul /de la £f3/ - de cdldretul noc-
turn h4,

Solutia: 1.Df2 /cu amenintarea dublé 2.e3+
gi e4+/ Rc2 2.e3«!

Y4

e A
72 @ 7

ey
77

e

%

Se observi c# cei doi mao, cu toate ca n u | i T
mai sint legati, nu pot interveni prin captura-} _ 7 -%{ﬁ
rea damei sau prin acoperirea regelui, toemai q;&”” % /
din cauza pionului alb de la e3! B B
La 1....Pa h7:47 urmeaz# amenintarea-2.e3«! &% = £ QH{
: x. & Ay W
Cele trei piese, descrise mai sus, formeazi &; ﬁ U ¢Z

familia ,1 e o", denumirea anteriocard a fTami- P g7 77
liei fiind ,p a0 - m a o". -

RECENZTITI

Editura FABER & FABER, 24 Russell Square, London W.C.1 a dat 1la
iveald Iin ultimii ani o serie de lucrédri excelente, dedicate pro-
blemisticii ortodoxe, care n-ar trebui sd lipseascd din biblioteca
nici unui problemist. Aceste volume, editate in conditiuni impeca-
bile, sint semnate de renumitii compozitori englezi contemporani.

Jatd le:  ,CHESS PROBLEMS: INTRODUCTION TO AN ART" de M. Lipton,
R.C.0. Matthews gi J.M.Rice; 296 pag. cu 364 diagrame, apdrutd in
anul 1963. Pretul 42 sh.

+THE TWO-MOVE CHESS PROBLEM: TRADITION AND DEVELOPMENT" de J.M.
Rice, M.Lipton gi B.P.Barnes;206 pag.cu 355 diagrame,apér.in 1966,
Pretul 42 sh.

+An ABC of CHESS PROBLEMS" de J.M.Rice; 350 pag. cu 400 diagr,
apdrutd fn 1970. Pretul 70 sh.
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Prezentéim cititorilor problemele clasate pe primele locuri [Eec—
tiile 2« gi aj.2+«/ in cadrul meciului Brazilia - Israel /1968-1970]
scor final 474:3%4 in favoarea Braziliei, meci al cirui arbitru in-
termediar /heutral judge/ a fost A.F.Ianovcic /Romania/, care a ac-
ceptat sa inlocuiascd pe regretatul compozitor rom&n Paul Leibovici.

Temele impuse avind un caracter modern, prezintd un interes pen-
tru cititorii nogtri.

Directe cu 2+: Probleme cu una sau citeva incercari tematice,api-
rind in fiecare incercare cel pufin dou# amenintiri tematice de mat.
Fiecare amenintare va deveni mat in variantele soluziei ca Trispuns
la anumite ap#Aréiri. Incerciirile vor avea cite o ridsturnare unici,.
Sint admise gi probleme cu Zugzwang.

Ajutoare cu 2+«: Probleme de tipul ,Neumann" /3.4.1.4/ cu schimbae-

rea ciclicd a maturilor /piese gi tabld ortodoxe!/, dupd cum urmea-
z&: a/ in fiecare din cele trei solutii apar cite doud Incercidri te-
matice insotite de efecte de antidual, b/ intotdeauna au loc acele-
agi incercéri tematice, care evoluiazd ciclic de-a lungul celor 3
solutii, ¢/ este esential ca cele trei maturi si fie diferite.

22. S. SEIDER 23. J.GOLDSCHMIDT 24. A. ZARUR
Locul II /Israel/ Loeul I /Brazilia/
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2% /8+107 Ajutor 2« 449
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In fncheiere, prezentidm dou#d succese pe arena internationald ale
compozitorilor romfini i un succes ,indirect" al problemistului Gh.
Leu [Brﬁilgf, inventatorul ‘tinei idei originale, care a fost impusd
la al III-lea campionat de compozitie intre echipele R.S.F.S.R.

25. M. PURICE 26. M. MARANDIUK 27. M. PETRESCU
Pr.sp.,Wiesb.X.$1970 Pr.II camp.RSFSR,1969 Lauda 2 ,UBP", 1969
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28. 29. 30.
Bugen P. SOROKIN [URSS/ & Paul N. MOUTECIDIS [&reci%f
Dedicat G.A.Teodoru Dedicat 0.Costachel Dedicat A.F.Ianoveic
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[1+67 [1+77 [1+87
31. Gh. CALIMAN 32.Thomas GARAI 33. N.A.DRAGAN /Dej/

Singeorgiu-de-Paddure U.S.A. Dedicat A.F.Ianovcie
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34. G.HADZI-VASKOV 35. Jac. HARING 36. Gh. ARDELEANU

Jugoslavia Olanda Cimpina
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Errata.Problema 18 /H.Moser/ din Nr.1 al Buletinului /pag.l13/are
enuntul: ,Mat reflex in 2 mutdri" /5+9/ si nu ,Invers 64" /%+7 , cum
s-a publicat eronat. In matul ,reflex", care se inrudegte mult c u
matul j,invers", incepe albul gi cautd sé& ofere negrului posibilititi
de a face mat regele alb in numéirul de mutdri specificat In enunt.

Se atrage atentia cd maturile Intr-o mutare sint obligatorii de efee-
tuat atit pentru negru, cit si pentru alb. Acestd obligatie recipro-
ci permite cfteodatd subtile respingeri de curse. Acest gen de pro-
bleme a fost inventat,in a doua jumidtate a sec.XIX, de un mare com-
pozitor englez B.G.Laws gi s-a impus repede atentiei problemigtilor,
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37. R.M,KOFMAN ﬁﬁnssj 38. E.A.WIRTANEN 39. N.NAGNIBIDA &
iffman Finlanda E.SOROKIN /URSS/

In memor.I.A.Sc
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S /91-5] B [9+77 Invers 2« /6+87

40. Baldur XKOZDON 41. Hans MOSER 42, Gino MENTASTI
R. P. Germania R. F. Germania Italia

-/7,-7/’ Z 2 /////

T = f% 7 ’.'-',;y/ ?
Invers 2+ Invers 6 [3+17 Aj.2« [@ W (09 l721+5/

43. 1.P.OLHOVSKI & 44, R.F.ZOLOKOTZKI & 45, Jozsef BAJTAY
E.P.SOROKIN [fmss] ~ N.V.CERNEAVSKI /URSS/ i

Ajutor B« /5+4
[3.1.1.1/ Gemen: Cc5-»b5 gi{
c4-»pad,.




