








Oidee interesantd. Negrul inapoiaza
pionul pe care il are in plus, pentiru
a combina acum inaintarea pionuiui
ljbcr »d4%, cu un atac de mat. Mult
mai pufin convingator ar i fost
30...d4, din cauza raspunsului 31.D13

cu dubla ameninjare 52.Da8 sau
32.h5.

31. Te8-a8 Te6-e5 |
Negrul inteniioneaza sa-si  puna

dama in spatele turpului si, in ace-
lasi timp, sd formeze lanful de pioni
b6-c5-d4.

32. Ta8:a7
33. Ta7-d7

Aceasti mutare permite terminarea
rapida a partidei. M-am asteptat la
continuarea 33.Rg2 d4 34.Ta3 Def!
35. Di3 ¢4 urmatd de inaintarea deci-
siva a pionuluj ,d".

c7-cH

3. ;.. Dg6-¢6
34. Dd1-d3+ g7-gb
35. Td7-d8 ds-d4
36. a2-a4 Te5-el1+

Atacul direct este destul de con-
vingitor. Dar megrul ar fi putut 3
foloseascd imediat pozifia rea a tur-
nului avansat prin 36..De7! 37.Th8
Dc7 38. Db3 Te6 39. Ta8 Db7, cu
ameninfarea 40... Tel+.

37. Rgl-g2 De6-c6+
38. f2-13 Tel-e3
39. Dd3-d1 Dcé-e6
40. g3-g4 Te3-e2-+
41. Rg2-h3 De6-e3
42. Dd1-hi De3-f4 !

Dupd aceasta este imposibil si se *

impiedice mufarea urmatoare a tufr-
nului.

43. hd4-h5
Albul cedeaza.

Te2-12 <
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Nr, 149. GAMBITUL DAMEI]

ALEHIN CAPABLANCA
A 6-a partidd a meciului, 1927
1. d2-d4 Cg8-6
2, c2-c4 e7-e6
3. Cbl-c3 d7-d5
4. Ncl-g5 Cb8-d7
5. e2-e3 Nfg8-e7
6. Cgl-i3 0—0
7. Tal-el c7-cb
8. Nf1-d3 d5:c4
9. Nd3:c4 Ci6-d5
10. Ng5:e7 Dd8:e7
11. Cc3-e4 De7-b4 -+

In partidele urmitoare Capablanca
a ales o ordine de mutiri mai exac
ti: I11.. C516 si 12.. Db4-f, care
oferd *megrului avantajul de a men-
tine la d7 calul care ajutd la mu-
tdrile de eliberare c6-c5 sau e6-eb.

12. Dd1-d2 Db4:d2+4
13. Rel:d2 Ti8-d8
14. Thi-d1 Cd5-16
15. Ce4:f6+ s

Mai bine decit retragerea calului
atacat, deoarece in acest caz negrul
poate juca imediat c6-c5.

164 Cd7:16
16. Nc4-b3 ! ey

Impiedicind atit b7-b6, cit si cb-¢b.
La mularea ¢6-¢5 ar fi urmat 17.Rel [
cd 18.T:d4 T:d4 19.C:d4 in favoarea

albului.
1600 RgSs-f8
17. Rd2-e2 RiB-e7
18. Cf3-e5- Nc8-d7
19. f2-i3 Nd7-e8
20. e3-ed Bexa

Pregitind patrunderes d4-d5, care
asigurd n orice caz albului un mic
avantaj. Totusi, se pume problema
daca nu e mai bine ca acest plan sa
fie mai intii pregatit prin manevra
a2-a4-abd.
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Ci6-d7

20. . .
21. Ce5-c4

Aici insd era de considerat retra-
ﬁ;.rea caluluilad3, urmati de a2-a4.

artea slabi a mutarii din partida
este caracterul ei tdios, necorespui-
zétor caracterului pozifiei,

21 .. Cd7-b6
22. Ccd-el Td8-d7
23. a2-a4 Tas-d8
24. a4-a5 Ché6-a8

In legiturd cu mutarea urmatoare
Cc7, aceastd manevra trebuie sa asi-
gure negrului echilibrul, in timp ce
continuarea 24.. Ce8? ar fi dus
dupd 25.d5 cd 26.ed ed 27.Na4 la pier-
derea calitajii. <

25. d4-d5 c6:d5

Negrul alege o continuare pericu-
loasd. Capablanca a aratat cd din pla-
nul lui inifial facea parte mutarea
25... Ce7! La 26. de putea sd urme:

ze in acest caz 26.. C:e6 27. Ci5+.

RIi6 28. N:e6 fe 29. T:d7 T:d7 30. Ced
Td4 cu joe aproximativ egal. Daca
albul ar fi fncercat, printr-o mutare
pregititoare oarecare, de exemply
prin RI2 si menfinid tensiunea, ne-
grul ar fi putut continua cu Ri3
folosind aceeasi tactica.

26. ed:d5 Td7-c7
Avind in vedere situafia, aceasta
este mutarea cea mai bund. Dupa

26... ed albul n-ar fi obfinut nimic
prin 27. Na4 din cauza 27.. Tc71 28.
C:d5+4? T:d5! In schimb mularea
simpld 27.N:d5 (cu ameninfarea 28.
N:b7 T:b7 si 29. Ci5+) i-ar fi permis
sd ocupe o pozifie amenintitoare, de
exemplu : 27... g6 28. Tcd |5 29. Th4.

27. d5:e6 Td8:d1

Acest schimb nu este favorabil si
duce la inrdutatirea situatiei lui. Ceva
mai bund ar fi fost varianta 27.. fe
28.T:d8 R:d8 29.Tdl+ Re7 30.N.ed

R:e6 31. Td8 Nb54- 32. Ri2 Cb6 33.
ab ab si desi negrul trebuie si joa-
ce acest final foarte prudent, el nu
poate s& piardd din cauza pozifiei
puternice pe care o va .ocupa nebunul
pe cimpul c6.

28. Ce3-f5+ 1

Datoritd acestui sah, legat in unele
variante de un sacrificiu aparent, al-
bul ocupd cu calul importantul punct
db.

28, .., Re7-16
29. Tel:di {7:26

Sau 29..R:[5 30. Td8 Nb5+ 31.Rd2!
fe 32.T:a8 Td7+ 33. Re3 Te7+ 34.
Rd4 cu avantaj pentru alb.

30. Ci5-d6 .

Daca 30.Td8 negrul ar fi oblinut e-
galarea jocului prin 30.. Nb5+ 31.
Re3 ef 32T:a8 Te7+.

30. . .
31. Td1-d4

Prin aceastd mutere albul inapoiaza
avantajul cucerit cu atita greutate.
Continuarea corectd era 31. Nc4, de
exemplu ;: 31... Re7 (31.. b6 32. ab)
32. b3 a6 33. Td2! sau 3l.. Tecd 32.
b4 Tc7 33. Red! si apoi Rd4 sau
Ri4. In ambele cazuri negrul este
foarte inghesuit si nu se vede cum
ar putea calul siu sid revind in joc.

Ne8-g6
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regele poate si se ascunda la h3 si
atacul asupra pionului e6 da albu-
lui un contrajoc suficient. Capablanca
s-a gindit timp de 40 minute $i mi-a
propus din nou remizd pe care, de
data aceasta, am acceptat-o.

Dupid cum arati variantele urma-
toare, acest rezultat al partidei este
pe deplin justificat:

I. 43..Ce34 44.Rh3 Ci5 45.Ci8!
Cd4 46.Tb7! si negrul trebuie sa se
mulfumeascd dupda 46..Rc8 47.Tb6 cu
simplificarea: inevitabila, deoarece
dupd 46..T:b4? e ficut mat in cite-
va mutdri: 47.Tb8+ Re7 48.Cdght
¥T; 49.Ch7! Ce8 50.Tb7+4+ Rg8 5l.
er;

II. 43..T:b4 44.Ci8 C:e54 45.Rh3
Tc4! 46.C8:e6+ Rc8 47.C:g7 Tadl
48.T:a4 ba 49.Ce2 a3 50.Cc3 Cd5
51.Ca2 Cd3 52.Ci5 C5b4 53.C:b4 C:bd
54.Cd4 a2 55.Cb3 Rd7 56.g4 Reb 57.
gs hg 58.h6 Ri6 59.h7] (Nu merge
59.Rg4 din cauza 59..Cd3 60. h7 Ceb-+
61.Rh5 CI7 si negrul cistigid) 59..Rg7
60.Rg4.

Nr. 158, GAMBITUL DAMEI

ALEHIN CAPABLANCA
A 32-a partidd a meciului, 1927
1. d2-d4 d7-d5
2, c2-c4 e7-e6 -
3. Chl-c3 CgB-i6
4. Ncl-g5 Ch8-d7
5. e2-e3 c7-c6
6. c4:d5 e6:d5
7. Nf1-d3 Ni8-e7
8. Cgl-e2
Aceastd dezvoltare a calului a

fost folosita pentru prima oara in
aceastd partidd. Datoritd succesului
albului, ea a devenit in anii urma-
tori o mutare la moda. Dupi pirerea
mea, ea nu e nici mai bunid si nici
mai slabda decit obisnuita mutare
Cf3. Dacd insd in cazul acestei dez-
voltari a calului albul va voi sa faca
rocada lungd, el ftrebuie si fie deo-
sebit de prudent deoarece contra-
atacul negrului pe flancul damei

poate deveni foarte usor. mai peri-
culos decit inifiativa albului pe flan-
cul regelui.

8 0—0

In pozitii de acest| fel se joacd
deobicei h7-h6 inainte de rocada,
pentru a nu permite adversarului si
continuie cu h2-h4, ca rdspuns la
aceastd mutare cu pionul. La 8..hG
en n-as fi rdspuns insd 9.Nh4, ci
9.Nf4.

9. Ce2-g3

Este indoielnic dacd aici existd
vreo altdi cale de eliberare, deoa-
rece la 9..Te8 este foarte tare 10.CI5.

10. h2-h4

Consecinta fireascd a acestui plan
de deschidere.

Ci6-e8

10. .. Cd7-i6
11. Ddi-c2 Nc8-e6
12. Cg3-f5 NeB:f5
13. Nd3:i5 Ce8-d6
14. Nf5-d3
Desigur nu 14.N:f6, din cauza

14..C:f5 cu egalarea jocului. Muta-
rea din partida obligd pe negru si-si
slibeasca flancul regelui.

14. .. h7-hé
15. Ng5-f4

Daed 15.0—0—0, negrul ar fi pu-
tut organiza un contraatac, incepind
cu mutarea 15...b5.

15, r

Negrul intenfioneazd sd inceapa
acfiuni ofensive pe coloana .c“ in-
datd ce adversarul va face rocada
mare §i omite rdspunsul combinativ

Ta8-c8

al albului. Mai logic ar fi fost
15...Te8, pentru a continua cu Cfed.
16. g2-g4!

Acest atac care a devenit posibil
datorita faptului cd la 16..C:g4? ur-
meazd 17.N:d6 N:d6 18.NI5 cu cistig
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Dupid mutarea din partidd negrul
ar mai fi putut cpune o rezisten{a

indelungatd si nu lipsitdi de spe-
rante.
32: .. Te2:b2
33. Tcl-cd Rf5-e6
34. e3-e4 Nf6:d4

Aici si in unele momente in wvii-
tor, negrul ar fi putut juca altiel,
insd mad indoiesc ¢d ar fi putut
schimba rezultatul final. Daci, de
exemplu, 34.. de, atunci 35. d5--
Ri5 36. d6+ Reb 37. fe Th3+ 38
Rg2 N:h4 39. T:h5 urmat de 40. Th7
si lupta impotriva pionilor liberi cen-
trali ar fi fost extrem de dificila pen-
tru negru.

35. Tc5:d5 Nd4-c3

Prin 35.. Ni24+ 36. Rh3 Tbh3 37.
Te5+ Ri7 negrul ar fi putut si sal-
veze temporar pionul, insd dupd 38.

Ng5! pozitia lui ar fi fost foarte
precara.
36. Td5:k5 a7-ab
Dacd 36.. Nel+ 37. Rh3 Ti2, a-

tunci 38. Te5--1 urmat de 39. Ti5+,
sau' 39. Td5+ si Td3 pastrind pionul
in plus.

37. Nfid-c7 Nc3-el+
Sau 37.. Th5 38. Tgh!

38. Rg3-g4 Th2-g2+
39. Rgd-h3 355
Desigur, nu 39. Rf4 din cauza

39... Nd2 mat!

39. Tg2-f2
40. Rh3-g4 Ti2-g2+
41. Rgd-h3 Tg2-f2
42, 13-14! Ti2-13+
43. Rh3-g2 Ti3-12+
44. Rg2-h3 Ti2-13+
45. Rh3-g2 Tf3-12+4
46. Rg2-g1 Tf2-c2
47. Nc7-bé Te2-c4
Aceasta inlesneste sarcina albului

deoarece permite regelui alb si-si

sprijine pionii centrali. Mai bine era
47... Ng3, dupd care albul ar fi cdu-
tat sa obfina cigtigul prin 48, Te5+

(48... Rd6 49. Tgd sau 48.. RI7 49.
h51).
48. Rgl-g2!
Cu ajutorul acestei mutari albul
obtine, in sfirsit, o pozifie clar cis-
tigatd. Este evident cid 48.. Twed ¥
pierde imediat din cauza 49. Ri3.
48. ... g7-g6
49. Th5-e5+ Re6-d7
50. h4-h5! 6:h5
51. Rg2-f3 5-h4

Continuarea 51.. Tec34 52. ReZ
Ng3 53. Ne3 hd4 54. Th5 ar fi aju-
tat tot atit de pufin negrului.

52. Te5-h5 Tcd-c3+
53. Ri3-g4 Te3-c4
54. Rgd-f51

S-ar pdrea cid albul a cdzut in-
tr-o cursa. In realitate insi, el alege
calea cea mai sigurd si mai rapida
pentru valorificarea pionilor sdi liberi.

o4, .. Nel:ab
55. Th5-h7+

Desigur, nu .55. N:a5 Tc5+ 56.
Rg4? din cauza 56.. T:h5 urmat de
h4-h3 si negrul cistigd | .

Bhil Rd7-c6
56. Nb6:a5 Ted-c5+
57. Ri5-e6! Tc5:a5
58. f4-i5 Ta5-a3
59. f5-f6 Ta3-13
60. 16-17 b7-b5
61. Th7-h5!

O incheiere elegantd a acestui [i-
nal plin de culoare.

8l. .. hd-h3
62. Th5-f5 Ti3:65
63. ed:f5
Daca acum 63.. h2 64. 18D hlD.

atunci 65. Da8--.
Negrul cedeaza.
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Pozitia este foarte dificild pentru
negru. Acum el pierde un pion si
dupd o luptad disperata, pierde partida
~ si meciul. Urmatoarele combinatii ta-
ioase, la fel ca si [inalul de dame
si turnuri care rezulta, cuprind nu-
meroase momente instructive si emo-
fionante.

22. Na2:e6 De7:e6
23. Dd2-a5 Cb6-c4
Sau 23.. Db3 24. D:e5 Cc4 25.
Dd4 in favoarea albului.
24, Da5:a7 Ccd:b2
25. Tel:c8 Ti8:c8
26. Da7:b7 Cb2-c4
27. Db7-b4 Tc8-a8
28. Tll-al De6-c6 !

Negrul amenin{a si blocheze pionul
»a" prin 29.. Tad4 si in afari de a-
ceasta (la prima vedere) — sia cis-
tige pionul e4. Urmitoarele doud
mutiri ale albului clariflicd insd com-
plet adevarata situafie de pe tabla.

29, a3-a4! Ci6:ed
30. Cf3:e5

Pe aceastd cale albul evitd cursa
30. C:e4 D:ed 31. Tel Te8 32, Cied?
Ced! 33. D:ied .T:cl+ 34. Rh2 Cil+
urmat de Cg3+ si C:ed si negrul
cistigd.

30. ... Dc6-d6 !

In situatia creatd, aceasta este
mutarea relativ cea mai buni, de-
oarece acum caii dispar curind de
pe tabla,

31. Db4:c4 Dd6;e5
32. Tal-el Ced-d6
33. Dcd-cl! De5-f6
34. Cg3-e4 Cdé6:ed
35. Tel:ed

Aici metoda de cistig constd in im-
binarea ameninjarilor create de pio-

nul 'liber, cu atacarea pozitiei oare-
cum slibite a regelui. In primul
rind albul obfine controlul asupra
importantei diagonale al-h8,

35. .. Ta8-b8
36. Ted-e2 Th8-a8
37. Te2-a2 TaB-a5
38. Dcl-c7 Df6-a6
Evident, singurul procedeu de a
impiedica inaintarea pionului ,a".
39. Dc7-c3+ Rg7-h7
40. Ta2-d2
Cu amenintarea teribila 41. Td8.
40. ... Da6-b6
41. Td2-d7
Mutarea data in plic. Manevrele
urmatoare ale negrului constituie

singura sansi — dacd nu de salva-
re a partidei — cel pufin de opunere
a unei rezistenfe cit mai indelungate.

41 .. Db6-b1-}
42. Rgl-h2 Db1-b8+
43. g2-g3 Ta5-i5
44, Dc3-d4
Ameninta 45. a5! urmat de TdS8.

4, .. Db8-e8

(Amenmta 45... T:i24, care ar [i ur-
mat si la 45. Td8 — V.P.).

45. Td7-d5 Ti5-f3

Trecerea in finalul de dame ar fi
fost echivalentd cu infringerea.

46. h3-hd

Albul nu are motive si impiedice
manevra urmdftoare a damei negre,
care duce in ultima instantd la un
I'ilnal de turnurni ugor cistigat de
alb.

46. ... De8-h8

47. Dd4-b6 !
In acest moment schimbul ar fi

fost prematur, deoarece ar [i permis

negrului si-si plaseze turnul in spa-
tele pionului liber.

3T o Dh8-al
48. Rh2-g2 Ti3-f6









PARTIDA Nr. 161,

MARSHALL—ALEHIN 350

€5 ar i ldsat albului dupd 16... Ne7

doar un miec avanta] pozifional.
16. ... Cc6-e5
17. De2-h5 T§8-e8

Negrul pareazid amenintarea 18. iG,
1a care ar f[i urmat acum I18.. g6
19. Dh6 Ni8.

5. Tit-f4 Nd6-e7

Aceastd mutare va fi respinsa prin-
tr-o combinafie frumoasa. Avind in
vedere insa ca negrul nu putea sa
i-a nici acum puternicul nebun d&
{La 18.. C:d5? albul ar fi raspuns
19, €:d5 Dc6 20. Ci6+! gi 21.
N:[6) el nu mai avea apdrare su-
ficienta.

172 X

%i%_%i
.
&

TR R
Yo, =
2B E

19. 5-6 1

Datoritd ultimei mutiri a adversa-
rului albul a obfinut posibilitatea
de a impinge pionul, cu toate ci
negrul continud sd mai dispunid de
apararea 19.. g6 20. Dh6 Ni8.

Aceasta se explicd prin urmatoarea
combinafie: 19.. gb 20. C:g6!! hg

(Sau A) 21 N:7+! R:f7 22. fe+
Reb6 (Sau 22.. Rg8 23. TI8+ T:i&
24. eiD+ Rifa 25. Dh8+ RI7 26.

Dh7+ cu cistigarea damei) 23. Ti6+
R:e7 (Sau 23.. Rd7 24. Tdl+) 24.
Dh7+ Rd8 25. Td6 mat.

24 — 300 partide alese ale luli Alehin

A) 20.. C:g6 21. N:f74-! R:f7 22.

D:h74 Reb 23. D:gb6 si albul cis-
tiga.

Dupa retragerea aleasa de negru,
care permite deschiderea coloanei
»i", partida e de asemenea pierdutd.

| [ Ne7-8

20. f6:g7 Nf8:g7

21. Tal-f1 Nc8-e6

22. Ch4-f5 o

Ameninta 23, Thd4.

22 Ne6:ds

23. Cf5:g7! Ce5-g6

24. CgT7:e8 Ta8:e8

25. Cc3:d5 Negrul cedeaza.

Partida a f[ost distinsa cu un pre-
miu de frumusete.

Nr. 161. APARAREA INDIANA NOUA
MARSHALL ALEHIN
Partidd demonsirativd,
New-York, 1929
1. d2-d4 Cg8-i6
2. c2-c4 e7-e6
3. Cgl-f3 Ni8-b4 +
4. Ncil-d2 DdB-e7
5. e2-e3

Albul ar fi putut obfine aici con-
trolul asupra punctului e4 prin 5.

Dc2, insd in acest caz negrul ar fi
ales un alt sistem: 5. N:d24+ 6.
Cb:d2 d6, urmat de e6-e5.
8 i b7-b6
6. Nfl-d3 Nc8-b7
7. Dd1-c2 Nb4:d2 +

Cu scopul de a inainta in centru
unul din pioni $i de a impiedica ast-

fel in mod indirect mutarea e3-ed
a albului.
8. Cbl:d2 c7-cd

Daca acum 9. ed, atunci 9. Ccb
in favoarea negrului.
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24, ... Ded:bd
25. Dad.c2 Ce5-d3

Singura apirare impotriva dublei
ameninfari 26.Ta4 si 26.D:f5+.

26. Tfl-bl Db4-c4
27. Tal-a4 Dc4-e6
Daeci 27..DI7, atunci 28.Nd4! cd

(Sau 28..N:d4+4 29.C:d4 T:d4 30.T:d4
cd 31.D:d3 dc 32.D:c3+4+) 29.Cd5+!
Cc5 30.C:b6+! ab 31.T:b6 urmat de
32.a7 si albul cistiga.

28. Cc3-b5 RcB-b8

O rezistenla mai indelungata ar i
fost posibild dupa 28.. C:f2 20.R:[2
(Nu merge 29.C:a7+ Rb8 30.D:c5?
din cauza 30..Tdl1+!) 29..Rb8. To-
tusi, continuind 30.Cg3 Thi8 31.Ta3!
(urmat de 32.Ted sau Td3), albul
si-ar i intensificat presiunea intr-un
mod decisiv. .

29, Ce2-d4! Defi-ed4

Sau 29.. N:d4 30. N:d4 T:d4 31
T:d4 De34+ 32. Ril si turnul este
intangibil din cauza matului in douid
mutdri.

30. Cb5-c3 Ded-e8
31. Dc2:d3 c5:d4
32. Ni2:d4 DeS-26
33. Dd3-f3! De6-17
34. Nd4:bé!

Dacd acum 34..ab 35.T:b6+ Rc8,
atunci 36.Dc64+ Dc7 37.Tb8+! R:bd
38.a7+ si mat in doud mutari.

Negrul cedeazi.

Nr. 166. PARTIDA SPANIOLA

BOGOLIUBOV ALEHIN
A 22-a partidd a meciului, 1929

1. e2-e4 e7-e5
2. Cgl-f3 Cb8-c6
3. Nf1-b5 a7-ab
4, Nb5-ad d7-d6

5. c2-c3

Aici mutarea la moda este 5.c4,
mai ales dupd ce Keres, folosind-o,
a cisti%at impofriva mea la Margate,
in 1937. Negrul poate obfine insi o
pozitie pe deplin satisiacatoare con-
tinuind 5..Nd7 6.Ce3 Ci6 7.d4 C:d4

8. N:d7+ D:d7 9. C:d4 ed 10 D:d4
Ne7 urmat de rocada. ‘
Bii Nc8-d7
6. d2-d4 g7-gb
7. Ncl-g5

Dupa cum arata evolufia partidei,
albul nu este in stare si foloseasca
sldbirea diagonalei b3-g8 si, in afara
de aceasta, cimpul (7 este foarte po-
trivit pentru cal.

Se pare cd dupd mutarea 5.3,
avantajul albului frebuie sa se pul-
verizeze in citeva mutari si ca de
aceea continuarea obisnuitd 5. N:c6+
urmatd de 6.d4 di albului mai mul-
te sanse practice.

[ i7-i6
8. Ng5-e3 Cg8-h6
9. 0—0 Ni8-g7
10. h2-h3

La Dd2 negrul ar {i avut raspun-
sul Cgd.

10,5, Ché-i7
11. Cbl-d2 0—0
12. d4:e5

Albul apreciazd just cd menfinerea
tensiunii in centru ar fi fost mai
curind in favoarea negrului; de a-
ceea el cauti simplificari. In aceas-
td partida problema aparirii a fost
rezolvatd pe deplin satisidcator.

12 o d6:e5

S-ar fi putut juca si 12..fe, in spe-
ran{a folosirii coloanei ,i“. In acest
caz albul ar fi incercat, probabil,
si-si aducd calul la d5 (Dupa 13.Nb3
h6 14.a4 si apoi Ced, Nd2, Ce3).

Am preferat mutarea din parlida
din cauza posibilitatii tentante de a
ataca centrul albului prin {6-5.

13. Ne3-c5
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13. c3:b4 Na6-b7
14. Cb5-d6 f7-15 2

O greseald strategica decisiva intr-o
pozifie de pe acum compromisad. Din
cauza ameninfdrii intdririi pionului
»a* singura sansd de a obfine ceva
mai mult spafiu consta in 4. ad
15. Nb5 (Mai bine decit 15. b5 Ch4)
15... ab 16. 0—0 dupd care inifiativa
albului, care mai trebuie sa piarda
citva timp pentru recistigarea pionu-
Iui, nu s-ar i dezvoltat atit de
rapid. :

Miscarea pionului ,i“ aratd ca
Nimzovici s-a temut evident de ata-
cul pe flancul regelui, dar tocmai
acest atac este singurul lucru care
nu era de temut in partida de fafa.

15. ad4-a5!

Deoarece 15.. ba este evident slab
din cavuza 16. b5! urmat de T:a5, a-
ceastd inaintare asigurd nebunului
foarte importantul cimp b5.

15.%... Ce7-cB

Indepdrtarea periculosului cal d6,
care in alte imprejurdri ar i insem-
nat inceputul eliberdrii complete, nu
oferdi in cazul de fafd nici o usu-
rare negrului.

16. Cd6:b7 Dd7:b7
17. a5-aé Db7-§7

Din nefericire pentru negru, aici
nu merge 17.. De7 din cauza [8.
Nb5! C:b4? 19, Tbl.

18. Nf1-b5

Dupa aceasta, negrul poate juca
cum vrea, insd oricum nu va fi in
stare sa apere in misurda suficientd
cimpurile ¢6 si ¢7. Blocada care ur-
meazd este consecinfa inevitabildi a
acestui viciu organic al pozifiei ne-
grului.

18. ... Cc8-e7

19. 0—0 h7-h6

Desi mutarea Cg5 nu era incd o
ameninfare in acest moment al par-
tidei, ea ar fi putut fi periculoasa

25 — 300 parfide alese ale lui Alehin .

in viitorul apropiat. Mutarea directd
19... Tic8 n-ar [i schimbat cu nimic
situafia : negrul pierde nu din lipsa
de timp, ci din lipsa de spafiu.

20. Tfl-c1 Ti8-c8
21, Tel-c2

Dacd acum 21... Cd8, atunci simplu
22. Tacl T:c2 23. T:c2 Tc8 24. T:c8
C:c8 25. Dc3 urmat de De7 si cis-
tiga.

Al Di7-e8

22. Tal-cl

Mutarea aceasta si cea urmitoare
nu sint prea exacte, deocarece pozi
tia de cistig Dcl, Tc2, Te3 ar fi
putut i realizatd in trei mutdri (si
nu in ecinci ca in partidd) prin 22.
Ta3! urmat de Tac3 si Dcl.

2050 Ta8-b8
23. Dd2-e3 Te8-¢7
24, Te2-c3! .

Acum albul cistigd pe calea cea
mai scurta.

24, .. De8-d7

Aceasta frebuie si dea posibilita-
te regelui sd participe la apirarea
turnului la ¢7. O idee disperati in-
tr-o pozifie disperata |

25, Tel-c2
26. De3-cl

Rg8-f8
Th8-c8

ik .

.

spnssees

%J/
/%//;;f 7y
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lui damelor si crearea unei slabiciuni
la b6) nu i-a compromis in mod se-
rios pozitia. Insa aceasta mutare ciu-
datd de pion, al cdrei sens nu este
lamurit de jocul ulterior al negrului,
creeaza o noud slabiciune (deocam-
data, e drept, imperceptibili) pe
cimpul gb si da albului sanse certe
de cistig.

29. ad-a5 b6:a5
30. b4:a5 Dd8-d6
31, Cd4-b3 Nb7-c6

Dorinta de a aduce nebunul pe
un cimp mai activ (b5) este rezo-
nabilda, Dar albul obfine imediat po-
sibilitatea de a-si impinge pionii
centrali si de a limita astiel acfiu-
nea calului advers.

32. ed-e5! Dd6-¢c7
33. Ch3-c5 Nc6-b5
34. 13-14

Mica sldbire -a cimpurilor albe, pro-
vocata de aceastd inaintare, nu are

insemnadtate deoarece’ nebunul este
legat de apdrarea pionului ab.
34. .. Dc7-d8

35. 4-f5

Singura cale de victorie pentru alb
consta in imbinarea presiunii pe
flancul damei cu amenin{arile directe
impotriva regelui negru.

35. ... e6:f5
36. Ced:f5 Dd8-g5
37. Ci5-d4! Ce8-c7
38. Cd4-f3

Acum devine clar pentru negru ca
mutarea 28.. h5 a lost o greseala.

38. .. Dg5-i4

39. Rgl-i2

Aceasta aratd cd albul nu se mai
opune schimbului damelor. Intr-ade-
var, dupa 39..Cd5 40.Dd4 D:d4+ 4l.
C:d4 Ned 42.Ci5! urmat de CdG [i-
nalul ar fi fost extrem de periculos,
dacd nu lipsit de speranfe pentru
negru.
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39. ... Did-i5
40. Dc3-d2 Rg8-h7

La 40..Ce6 albul ar fi rispuns
41.Cb7! si apoi Cd6. Urmatoarea ope-
ratie de cistig este foarte instructivi.

41, Ccb-edl

Daca acum 41..Ce8, atunci 42.Cg3
Dg6 43.Dd8 cu presiune ftreptata si
completd. De aceea negrul preferd
sd sacrifice un pion pentru a scipa
fe[‘putin de unul din caii inopor-
uni.

41. ...
42. Ced-d6

Cc7-e6
Di5-bi

Daci 42..Dg6, atunci albul cistiga
cu 43.C:b5 ab 44.a6, deoarece
merge 44..Cc5 din cauza 45.Cgbh+
B‘égS 46. D:gd Ce4+ 47.Red E
48.a7.

43. Cd6:f7 Nb5-c6
44. Ci7-g5+ Ceb:g5
45, C13:¢5+ Rh7-gé
46. h3-hd

Asadar, albul a valorificat la ma-
ximum slabiciunea cimpului g5l

46. ... Rg6-15

Ameninta 47.Dd6+ RI5 48.De6+
Ri4 49.g3 mat.
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Nu mi-a pliacut faplul ei la 5.Cc3
negrul are posibilitatea de a rispunde
5..Nb4 6.Db3 Ne¢b si m-am decis sd
ny permit pur si simplu mutarea ne-
placutd Nb4. Totusi chiar jucind cu
zlbul, nimeni nu-si poate permite sa
piardd un tempo” atit de important
in deschidere fard riscul de a pierde
inifiativa. De aceea, desi mutarea 5.
a3 a fost incununati de succes in
aceastd partidd, eu pot recomanda
categoric cititorului sd n-o feloseasca
ci sa jogce, de exemplu 5 Cec3 Nb4
6. Nd2.

Bt Ci6-ed

La mutarea excentrici a albului,
negrul rdspunde cu o alti mutzre ex-
centrica, insi inferioard, ceea ce per-
mite albului si preia din nou inilia-
tiva in lupta pentru cimpurile ceatrale.

Corectd era mutarez [reasci 5..d5
si daci 6.cd, atunci 6..Ncd! 7.Cb3
Nb6, apoi ed si 0—0 cu o excelentd
dezvoltare.

6. e2-e3 f7-15
7. Cb1-d2 Ced-f6
8. b2-b3 Ni8-e7
9. Necl-b2 0—0
10. Nf1-d3 e o

Cu toatd inactiva mutare a 5-z, al-
bul are acum un mare avans de dez-
voltare. Este evident cd mutarea ne-
grului 5..Ced a fost slaba.

105
11. 0—0

O manevra complicali pentru a im-
piedica mutarea albului e3-e4, ceea
ce s-ar fi putut intimpla de exemplu
dupa I1..b6
14. e4 cu avantaj pentru alb.

12. Nd3-c2 Ce5-gb

Negru] spera sa obfind contrasanse
in eventualitatea 13.e4 fe 14.Cied d5
15.C:16+ N:[6. Insa albul zre posibi-
litatea de a intensifica presiunea, fira
deschiderea prematuri a coloanelor
centrale.

ChS8-c6
Cc6-eb

12.C:c6 dec 13.De2 c5

13. f2-f4! Cig-g4

_ Déacd 13..b6 inaintarea l4.e4 ar fi
fost mult mai elicace decit inainte,
de exemply 14..fe 15.C:ed Nb7 16.Cgb
in favoarea albului.

14. Ddl-e2
15. h2-h3

Dd8-c7
Cg4-hé

Negrul a reusit si impiedice muta-
rea e2-ed, dar cu ce pret! Ambii lui
cai sint in afara din joe, iar flancul
damei nu e dezvoltat nici pini acum.
De aceea nu e de mirare ca albul are
destul t{imp pentru a-si largi tot mai
mult spafiul cucerit si z obline trep-
tat un avanbaj decisiv.

Cititoru] poate compara .aceastd
partidd cu zlte exemple de joc ,la
presiune”, cuprinse in.aceasli carte;
de exemplu partidele impotriva lui
Nimzovici si Yates la San-Remo,
Mikenas — la Folkestone, Winter —
la Nottingham. .In toate aceste par-
tide cei care au pierdut au fost vic-
tima jocului lor pasiv, fird un plan

anumit in deschidere.
16. g2-g4 b7-b6
17. g4-g5 Ché-f7
18. Cd2-f3 Nc8-b7
19, -h3-h4 Ne7-c5

O incercare de a creea complicatii,
in ecazul cind zlbul ar juca imediat
20.h5, la care ar fi urmat 20..C:[4!
2l.ef D:i4 in favoarea negrului. Dzr
albul nu are de ce si se grabeasci.

20. De2-h2! Ta8-e8
21. h4-h5 Cg6-e7
22. Tal-el AR

Albul pregateste mutarea Cb5, ur-
matid de b3-b4.

22. . Ce7-c6

Daci 22..a6, atunci 23.b4 N:d4 24.
N:d4 D:c4 25.N:b6 in [avoarea albului.

23. Cd4-bs Dec7-d8
24. b3-b4 Nc5-e7
25. Dh2-d2! odein
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Calul nu are ce face ia bb, insa lre-
buie intreprins ceva penttu a impie-
dica mutarea 10.Db3.

10. Nc4-b3 Nig-d6
11. Dd1-i3 Dd8-d7
Negrul a pierdut aceasta parlida

mai ales pentru ca incepind din acest
moment el s-a decis sd evite mularea
de ,,slabire" g7-g6 si a cautat sa ape-
re pionul 5 prin procedee artificiale.
In realitate nu se poate spune nimic
impotriva mutarii 11..g6, deoarece
12.e4? ar Ti fost rasturnata de 12..C:ed
13.C:e4 De7! iar la 12.a5 ar i urmat
12...Cbd5 13.C:d5 C:d5.

12. h2-h3! e

Amenin{d 13.Ne2 g6 14.g4 in fa-
voarea albului. Mutarea urmatoare a
negruluj pareaza acest pericol..

12 s Cb§-c8
13. ad4-a5 5 i

Strategia mea preferata este jocul
pe ambele flancuri. Acum ameninla
14.a6 b6 15.d5!

18. o Cc8-e7
14. Nci-d2

Albul ar fi putut juca direct 14.g4,
insd ar fi scdpat posibilitatea de a
dezvolta nebunul. In afard de aceasta
nu stricd pregatirea, pentru orice e-
ventualitate, a rocadei mari.

4. .. Ta8-b8

Aceastd mutare naturala, facuta in
scopul de a slabi efectul inaintarii
posibile ab-ab, constituie in fond o
pierdere de timp serioasa, daci nu de-
cisiva. Singura posibilitate de a opune
o rezisten{d dirzd era 11..h5!

15. g2-g4! e

Datoritd acestei inaintiri albul do-
bindeste cel pufin extrem de impor-
tantul cimp e4.

185 . b7-b3

Conform stilului siu agresiv, Stoltz
cautd sd rezolve aceasta problema di-

ficila pe cale pur tactica si astfel flan-
cul damei negre devine curind foarte
slab.

Continuarea 15.fg 16hg D-g4
17.D:g4 C:g4 18Tgl 5 1943 CI6
(Daca 19..Ch2 20.Re2 calul nu ar fi
mers fnapoi) 20.T:g7 era de asemenea
cu totul nesatisfacitor pentru negru.
Dar mutarea linistitd 15.. 0—0 (Im-
potriva cireia mutarea cea mai buna
a albului este 16. Tgl!l) ar fi li-
sat negrului unele posibiliti{i de
aparare.

16. g4:f5

La 16.g5 ar fi urmat 16..b4! dupa
care caii megri ar fi ocupat cimpurile
centrale.

1635, Dd7:15
17. Df3:15 Ce7:15
18, Nb3-c2! o

Albul reuseste sd foloseasca slabi-
ciunea flancului damei negre inainte
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In locul mutirilor 7. ¢3 sau 7. a3
urmate, eventual, de b2-b3 si Nb?
albul foloseste aici un al treilea plan
al cdrui neajuns constd in lipsa a-
menintirilor in centru. Aceasta per-
ahite negrului si termine repede dez-
voltarea si sa obfina joc egal.

IS e Nf8-e7
8. b2-b3 c5:d4

Destul de buni ar [i fost si muta-
rea simpla 7.. 0—0 si apoi d7-d6.
Cu mutarea din partida negrul fixea-
za pionul d4 care poate deveni slab,
dar in schimb deschide adversarului
<oloana ,e“ si ii cedeazd cimpul ef.

9. e3:d4 d7-d5
10. Ncl-b2 Cc6-b4

O mutare care nu e atit de inoten-
sivd pe cit pare. Negrul spera sa
provoace mutarea a2-a3, dupa care
devine puternici manevra Cb4-ct-a5,
In afard de aceasta albul trebuie sa
1ind seama de mutarea Ci6-e4.

11. Nd3-bi 0—0
12, Til-el Ta8-c8
13. Ci3-e5 Ch4-c6 !

Aceasta nu e nici pe departe o pier~
«dere de timp (dacd o comparam cu
mutarea a 10-a) deoarece ultimele
doud mutadri ale albului au modilicat
pozitia: 1) datorita iesirii turnului la
el nebunul e7 va obfine unele pers-
pective pe cimpul b4; 2) pozifia a-
vansatd a calului e5 poate fi folosita
in mod convenabil de catre negru
pentru schimbarea lui. Relativ cea
mai buna continuare pentru alb era
14, a3, la care negrul ar fi raspuns
14... Dc7 urmat de Tid8.

14. Cd2-i3 ST

Albul a presupus probabil ci mu-
tarea 14.a3 ar i justificat, intr-o oa-
recare masurd, manevra cu calul In-
treprinsd de negru, iar mutarea din
partidd il pedepseste pe adversar
pentru jocul Iui ,nestiintific*. Vor
mai fi insd necesare doar citeva mu-

PERIOADA INFLORIRIT CREATOARE (1927-1934)

tari pentru a se stabili cine a apreciat
mai just pozitia.

4.
15. Tel-e3?

Logic, insd prea riscant. Albul ar
fi putut obtine un joc aproximativ
egal prin 15.C:c6 N:cb6 16.Ted Ce4 17.
Ce5 Nb7.

S AN Cch-e7!

Acum, in locul schimbului la e5,
acest cal va ocupa puternicul cimp
{5 sau va fi schimbat pentru pericu-
losul nebun bl.

16. Ci3-g5 L%

Albul ameninfi si joace 17.N:h7+
C:h7 18.C:h7 R:h7 19.Dh54 urmat
de 20.Th3 i in acelasi timp incearca
sd pareze mutarea Ce4.

1hee
17. Cg5-h3

O tristd necesitate: combinatia care
ar incepe cu mutarea 17.Th3 nu mer-
ge din cauza raspunsului simplu 17..
Ci5!

Ne7-b4

.

h7-hé

 [F = Nb4-dé6
E interesant de observat cum figu-
rile negre, dupi ce au folosil

cimpul b4, il pidrdsesc fird si fia
fortate.

18. Dd1-e2 Ce7-i5

Un moment fericit ales, deoarece
turnul ‘nu se poate retrage si nu
dispune de cimpuri sigure pe linia
a 3-a.

19. Nb1:i5 e6:5

Perechea de nebuni a negrului e
de mare pref deoarece caii albi nu
au cimpuri solide in centru: negrul
poate pregiti oricind mutarea 17-16.

20. Tal-cl Tc8-c7

Cu scopul de a da maji mult spa-
fiu damei.
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Negru] pregiteste mutarea Ci8, care
in momentul de fatd ar ii fost o gre-
seali din cauza 16. Dg5! Acum la

Dg5 urmeazd 17.. Ta7!
16. Cc3-<2 Cd7-18
17. a4-a5 anie

Inainte de a incepe strépungerga.
albul slibeste la maximum cimpurile
negre din pozifia negrului.

TS b6-b5
18. g2-g3! o

In legiturd cu urmitoarele doud
mutiri — o manevri de preintimpi-
nare cu care albul pareaza o data
pentru totdeauna incercérile negrului
de a organiza un atac pe flancu] re-
gelui.

18,0 Tg8-h8
19. Rgl-g2 Rh7-g8
20. Tfl-hl Rg8-17

Aici pozilia regelui nu e maj buna
decit Ja h7. Totusi, deoarece negrul
nu e incd dispus sid cedeze, el trebuie
sa faca unele mutari.

21. Ce2-14 Ths-g8
22. b2-b3 5 -

Dupi aceasta planul strategic a] al-
buluj este clar — negrul mu mai are
aparare impotriva mutarii ¢2-c4 cu
deschiderea coloanei ,b“ sau ,c“.

PP A Ci8-h7
23. c2-c4 Nc8-d7
24. Tal=<l Ng7-i8
25. Nd3-e2! ‘e

Elibereaza cimpul d3 peniru cal si
in acelasi timp impiedici inaintarea
pionului ,g", de exemplu: 25..g5?
26.hg C:gb 27.C:g5+ hg (Sau 27..
T:g5 28.Ch3 si apoi Nh5+) 28.Nh5+
Rg7 29.C:e6+ N:e6 30.D:gb+ si mat
in doud mutari.

I 3R Ce7-c8
26. c4:d5 X

Se intimpld rareori ca partida sd
s¢ fi rezolvat strategic mult inainte
de primul schimb; aici schimbul mar-
cheazd nu inceputul, ci sfirsitu] luptei.

0.3 - ¢6:d5

Sau 26.. C:d6 27. de+ N:e6 28.
C:e6 R:e6 29. T:c6.

27. Nd&6:f8 o

Neounul a fdcut maj mult decit i
s-a cerut si acum poate si dispari.

T Ch7:i8
28. Tel-cs Cc8-a7
29. Ci4-d3 Ri7-g7
30. Thi-cl TaB8-c8
31. Tc5:c8 Nd7:c8
32. Dd2-c3 )

Toate cimpurile negre din pozitia
negrului sint deschise pentru figurile
adversarului. Nu e de mirare ci ne-
grul se decide si initieze un contraa-
tac foarle riscant asupra flancului re-
eelui.

o e Rg7-h7
33. Dc3-c5 TgB-g7
34. Dc5-b6!

...

Ajungind la <5 calul va asigura cis-
tigul de material.

34. .. Dd8-e7
35. Cd3-c5 g6-g5
36. hd:g5 h6:g5
37. Ci3-el! T

Albul vrea si ridspundi la 37..14
cu 38.Ngd! iar la 37..p4 si continue
cu 38.Ced3 sj apoi Cid.

T, Cis-g6
38. Cel-d3 f5-f4
39. Tcl-h1+ Rh7-g8
40. Ne2-g4 f4:g3
41. §2:g3 i
Concentrarea figurilor pe coloana

+2" este destul de aspectuoasi. In lo-
cul ,sacrificiului“ urmator megrul ar
fi putut sa cedeze foarte linislit.
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Daci 24.a3, negrul ar i putut sa-si
salveze usor nebunul cu 24..CeS
urmat de Cecd4, dupa care ar fi fost
posibild o rezistenti indelungata.

Cu mutarea din partida albul in-.

cepe atacul impotriva neieripitu!ui ne-
bun care nu-si va putea evita soarta.

24. .. Cd3:b4
25. Cc8:b6 ooty
Amenintd 25. TaT.

25, . . . Ti8-b8
26. Cb6-d7 ..

Nu merge 26.Ta7 Nb7 27.Cd7 din
cauza 27..Tc8 urmat de 28..Ncb.

28 . Th&-d8

27. a2-ad Cb4-d3

28. Tc7-a7 Td8-c8

290 RE]"“

Dupa aceasta, mutarea 30.Cb6 este
imparabila.

Negrul cedeaza.

Nr. 200. PARTIDA SPANIOLA

ZNOSKO-BOROWSKI ALEHIN
Turneul de la Paris, 1933

1. e2-e4 e7-e5
2. CFI-IS CbS-c6
3. Nf1-b5 a7-a6
4, Nb5-a4 Cg8-i6
5. 0—0 d7-d6

Mai prudent este intii 5... Ne7, deoa-
rece dupd mutarea din partida albul
poate obfine avantaj continuind
6.N:c6+ bc 7.d4 C:ed 8.Tel 5 9.de
d5 10.Cd4 ¢5 11.Ce2 si apoi Cid.

6. c2-c3 Ne8-d7
7. Til-el Nis-e7
8. d2-d4 0—0
9. Cbi-d2 Nd7-e8

Aceastd mutare originald (a cirei
idee este de a intdri centru] cu Cd7
iar apoi, dupd [7-i6, de a folosi ne-
bunul pe diagonala e8-h5) a fost fi-

cuti pentru prima oard de mine (dupd
mutarile 9..Rh8 10.h3) in partida im-
potriva lui L. Steiner la Kecskemét, in
1927.

Maj tirziu, aceasti mutare a fost
botezati (nu de mine) ,varianta
Kecskemét“. Aceastd denumire nu este
logica deoarece  mufarea Ne8 este

mutarea initiald a unui sistem si nu

a unei ,variante®!

Partida de fati prezinta un oare-
care interes teoretic, deoarece arata
ci albul, chiar daca joaci la remizi,
nu poate objine o egalare deplini a
sanselor prin lichidarea t{ensiunii in
centru.

10. Nad:c6 Ne8:c6
11, d4:e5 d6:e5
12. Cf3:e5 Nc6:ed
13. Cd2:e4 Dds:d1!

Gresit ar ii fost 13..Cie4 din cauzs
14.Cd7!

14. Ce4:i6+4-

Daci 14.T:d1 C:e4, pe tabli ar mai
fi ramas destu] material pentru com-
plicarea luptei.

Dupi schimbul cailor albul speri
si ob{ind o pozitie moarta de remiza.

. .. g7:i6!

Singurul procedeu absolut sigur
de a juca ,la cigtigh.

15. Tel:d1

f6:e5

v 7
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ar fi trebuit sd ajunga intr-o situatie
dificila.

In realitate insa:

a) loate incercdrile de aparare 4
pionului g2 ar fi fost nesalisiacatoare
deoarece la 22.f3 ar fi urmat 22.gb!
cu ameninfarea 23..¢5 sau 23..16;
dupd 22.C6{5+ RI8 negrul ameninta
din nou cu mutarea 23..c5; dupa
22.C4i5+ mnegrul ar Ii putut juca
22..Re6b! 23.C:g7+ R:eb §i daca 24.
«Cde8, atunci simplu 24.C:g2! cu
avantaj pentru negru;

b) dupid acceptarea sacrificiului de
citre negru, chiar in cazul unei a-
parari corecte a adversarului, albul
n-ar i avut greutafi in obfinerea re-
mizei.

DBk Ci4:h3+
23, Rgl-h2 Ch3-g5
24. f2-f4 Cg5-e4
25. Cd6-i54- Re7-d8 ?

Negrul joacd la contraatac si sca-
pa din vedere interesanta mutare a
27-a a albului. Trebuia jucat 25..
Ri8, la care albul ar [j raspuns 26.
Ce3 Rg8 27.15 Rh7 28.e6 cu suficienta
compensafie pentru pionul sacrilicat.

26. Ci5:g7 f7-i6
27. Tal-d1! T

Tempoul cistigat in acest fel (27..
T:g7? 28.Ceb-) asigura albului un
avantaj indiscutabil chiar dacd nu e
decisiv.

2708,
28. Cd4-f5 '

Rd8-c8
f6:eb

Continuarea 28..Tg8 ar i olcrit de
asemenea sanse mai bune in final al-
bului. De exemplu: 29.Ch5 fe 30.fe Te8
31.CI6! C:[6 32.ef Te2+ 33.Rh3 si
acum, atit in eventualitatea 33..Ne6
34.g4 N:i5 35.gf, cit sidupa 33..Ng2+
34 Rg4 N:il 35.T:d7 R:d7 36.17 le8
37.feD+ R:e8 38.c3! urmat de C:h6,
pozitia albului este mai buna.

29. fd:e5 Th8-g8 ?

Dupa schimbul pionilor  aceasta
mutare este o greseald decisivd. In
locul ei, 29..Cg5 30.T:d5! T:d5 (Mai
bine decit 30..ed 3l.e6 cu avantaj
pentru alb) 31.Ce7+ Rd7 32.C:d5 cd
33.Ti6 Tg8 ar mai fi dat ganse de
salvare.

O combinafie tiioasd si scurts, al
carei fond este transformarea pionului,
acelasi pion care a incununat a-
tacul final din partida a 4-a a me-
ciului.

807 s Td7:g7
31. Cf5:g7 Tg8:g7
32. Td1:d51 e

Trebuia nimicit nebunul care apara
punctul f7.

32 Sa cb:d5
33, TR1-i8+ Rc8-¢c7
34. Ti8-i7+ Rc7-d6

O tristd necesitate, deoarece dupa
34..T:i7 35.ef pionul nu mai poate Ii
oprit.

35. TiT7:g7 Rd6:e6-
36. Tg7-g6+ Re6-e5
37. Rh2-g2 R

Pionii negri nu fug!
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Tgb) atunci 14. Ch5!, iar la 13.. 22, .. Ne7-a3!
Tg4 urmeazd 14. Dh5+ ! . T
. p Amenintarea care se creeazd prin
13. .. c5:d4 acfiunea comund a nebunilor adversi,
14. Ci4:g6! e il forteazd acum pe alb si caute un

Schimbul damelor (pe care negrul
in general nu-l mai poate evita) ar
fi fost prematur aici, de exemplu:
14. D:gb+ D:gb 15. C:gb dc 16.
b3 Ri7 17. Ci4 Cd4 cu cistigarea
pionului ,c“, deoarece nu se poate
18. Rdl din cauza 18... e5.

LA
15. b2-b3

d4:c3
Ccb-e7

La 15.. Cd4 albul ar fi raspuns
16. 0—0! si daca 16.. C:c2, atunci
17. Dg84 Rd7 18. Ng5 cu un atac
hotaritor.

16, Cg6:e7 Nb4:e7
17. h2-h4
Obliga la schimbul damelor.

10 Df6-f7
18. Dh7-h8+ Di7-f8
19. Dh8:i8+ Re8:f8
20. Ncl-g5 =
Era bine si 20.Nh6<4- Ri7 21,

0—0—0, pentru a ingreuia inaintarea
€6-e5, dar mutarea din partidd *tre-
buia si asigure §i mai repede vic-
toria.

20. ... ef-e5

21. f2-f3!

O mutare intermediard necesari.
La 21.N:e7+ R:e7 22.f3 negrul ar fi
putut rdaspunde 22.e3 urmat de
«5-d4.

4 [1j 48 ed:f3

22, g2:13? hA,

Albul uitd de intentia sa de a

schimba in prealabil nebunii. In va-
rianta 22. N:e7+4 R:e7 23, gf urmat
de 0—0—0 si inaintarea pionului ,h%,
negrul n-ar fi avut nici un fel de
sanse de remizd

mijloc comod de = inapoia calitatea.
23. f3-i4! Nc8-i5

Nu insd 23.e4, din cauza 24.Tdl
Ne6 25.i5.

24, f4:e5 Nf5:c2
25. 0—0+ Ri8-g8
26. Tal-cl!

Acesta este sensul manevrei ince-
pute’ prin mutarea 23-a. Imediat ce
albul va lua pe c3, pionii liberi tre-

buie sa-i asigure victoria cu toata
prezenfa nebunilor de culori diferite.
28. .. Na3:cl
27, Tfl:el Nc2-f5
28, Tel:ed Ta8-c8
29, Tc3-f3
Si dupi schimbul de turnuri albu-
lui ii ramineau sanse de cistig, 'to-
tusi variantele care surteneau erau

greu de calculat pind la capat
20, Te8-i8

Nu este mai bund nici continuarea
29..Ne4 30.Ti6 d4 31.Td6 d3 32.e6 sau

29... Neb 30. Ti6 Te6 31. Ne3 cu

apropierea ulterioard a regelui alb.
30. Ng5-16 Ni5-e4
31. Ti3-g3+ Rg8-f7
32.. h4-h5 Ti8-c8
Dacd 32..Tg8, atunci 33.e6+.
33. Tgd-g7+ Ri7-e6
34. h5-h6! d5-d4
Daca 34..Tcl+ 35.R{2 Thl, cigti-

ga 36.Te7+ RIS 37.h7. :
35. h6-h7 Te8-cl+
36. Rgl-f2 Tel-c2+4
37. Rf2-g3 Ned:h7
38. Tg7:h7 Tc2:a2
39. Rg3-f4 b7-b5
40. Ri4-e4 Ta2-e2+
41. Red:d4 Negrul cedeazi.
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Nr. 221. GAMBITUL DAMEI

ALEHIN EUWE
A 19-g partidd a meciului, 1935
1. d2-d4 d7-d5
2. c2-c4 c7-ch
3. Cgl-i3 Cg8-i6
4. Cbl-c3 d5:c4
5. a2-a4 e7-e6

Luarea pionului c4 este potrivitd
numai in legaturd cu dezvoltarea ne-
bunului la 5. Dupd aceasta mutare
albul, sacrificind pionul, obtine o
initiativa de lunga durati, care com-

penseazd cu prisosin{d materialul
sacrificat.
6. e2-e4 Ni8-b4
7. ed-e5 Ci6-e4

In avantajul albului este §i 7..Cd5
8Nd2 N:c3 9.bec b5 10.Cgb!

8. Dd1-c2
9. Nfl-e2

La 9..b5 ar fi urmat 10.0—0 N:c3
11.be 0—0 12. Cel! Siguranta si ra-
piditatea cu care facea mutarile ad-
versarul meu, de obicei atit de pre-
caut, m-a convins de faptul ca in-
treaga varianta fusese pregitita de
el dinainte. Spre norocul meu (aici
se poate vorbi intr-adevar de noroc)
in analiza lui Euwe s-au dovedit a
fi ,goluri“,

Dd8-d5
cB-c5

10. 0—0 Ced:c3
11. b2:c3 c5:d4

12. c3:d4

In legdturd cu mutarea urmitoare,
continuarea cea mai naturala, totusi
foarte promititoare pentru alb era
si continuarea 12.C:d4 Ne7 (Sau
12... Nc5 13. Ci3 sau 12... D:eb 13. cb
D:d4 14.Nb2).

12, ... c4-¢3
13. Nci-d2 e

Recistigd pionul cu avantaj de
dezvoltare.

18, .u Dd5-a5?

O pierdere de tempo care inrduti-
teste situafia dificili a negrului.

14. Nd2:c3 Nb4:c3
15. Tal-a3 Cb8-c

Pentru aprecierea pozitiei rezultate
este esential faptul ca negrul nu pu-
tea juca aici 15..Nd7 16.T:c3 N:ad;
la aceasta ar fi urmat nu 17. Te8--?
Rd7 18Nb5+ Cc6! eci imediat
17Z.Nb5+ 1! cu cistig rapid.

16. Ta3:c3 Nc8-d7

Daca 16..0—0, atunci 17.Tbl (a-
menintd 18.T:c6) 17..De7 18.Cgd cu
atac de mat.

17. Til-bl 0—07?

Sacrificiul de pion este gresit.
Dupd 17..Tb8, albul, cu tot avanta-
jul pozifional, nu avea incd nimic
decisiv, cu toate cd ar {i pastrat um
puternic atac prin 18Tc5 Dd8 19.

Ded.
18. Te3-c5 '
Din punct de vedere tehnic, mai
simplu decit 18. T:b7 Cb4 19.Tch
C:c2 20.T:a5 Nc6 21.Tb:a7 Tab8.
18; . Da5-d8
La 18.. De7 ar [i urmat acum

19.Cg5, in timp ce cu o mutare in
urma, adicd atunci cind dama nea-
gra se afla la a5 negrul avea la
18.Cg5 rédspunsul 18..15!

19. Tb1:b7 Nd7-c8
20. Tb7-bl Cc6:d4

Si dupa 20... Ce7 2]. Cgd Cgb 22.
Ni3 si negrul pierde calitatea.

21. Cf3:d4 Dd8:d4
22 Ne2-f3 Ne8-d7
23. Nf3:a8 Ti8:a8
24. a4-ab

Aceastd mutare permite incd o lun-
gad rezisten{d. Euwe foloseste cu o
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Cu ameninfarea imparabilda 58.Rg3.
Negrul cedeaza.

‘Nr. 222, APARAREA OLANDEZA

EUWE ALEHIN
A 24-a partidd a meciului, 1935
1. d2-d4 e7-e6
2. c2-c4 f7-15
3. g2-g3 Nf8-b4--
4. Ncl-d2 Nb4-e7
Scopul acestei manevre este du-

blu: 1) si ia calului cimpul d2; 2)
sd intrerupa acfiunea damei pe co-
loana ,d“. De aceea ea este incon-
testabil mai tare decit dezvoltarea
imediatd a nebunului pe e7.

5. Nfl-g2 CgB-f6
6. Cbl-c3 0—0
7. Cgi-i3

Ar [i fost preferabil si fi jucat
7.Ch3, deoarece mutarea urmaitoare a
negrului ii asigura cel putin joc egal.

Toruss Ci6-ed
Dacd nebunul s-ar fi gasit incid
la cl, atunci albul ar f[i putut sa

raspundd acum 8.C:e4 fe 9.Cd2.
8. 0—0 Ne7-i6
$i mai tare ar fi fost 8.. b6 !
9. Cc3:ed

Albul trebuie sa lupte acum pen-
tru egalarea jocului. De aceea mai
bund ar fi fost conlinuarea 9.Dc2
C:d2 10. D:d2; faptul cd negrul ar
fi avut perechea de nebuni n-ar [i

avut o insemnitate esentiala din
cauza oarecarei intirzieri in dezvol-
tare.
9.5, f5:e4
10. Cfl3—cl Nf6:d4

Aceastd mutare pare prea indriz-
neatd, dar in realitate reprezinta sin-
gurul mijloc de a asculi jocul, [drd

un risc prea mare. Dupd 10.. d5
11.Ne3 urmat de Cc2 si §2-i3, albuf
ar fi obtinut o asezare armonioasa
a pieselor.

11. Ng2:e4 Nd4:b2

Tentant, dar dezavantajos pentr
negru ar fi fost 1l.. d5 din cauza

12.cd ed 13.Db3 1
12. Ned:h7+ Rg8:h7
13. Dd1-c2+ Rh7-g8
14. Dc2:b2 Ch8-c6
15. Cel-f3

Albul trebuie si obtini acum nea-
parat un atac asupra pozitiei slabite
a regelui inamic. Negrul are de ales:
sau sa fincerce si respingd atacul
adversarului prin schimburi, adop-
tind o facticd pasivd, sau sd inceapad
el insusi un contraatac in centru, sau
chiar pe flancul regelui. [Intrucit
pionul c4 nu reprezinta un ornament
al pozifiei albului, sansele negrului
sint mai bune,

In afari de mutarea din partida,
mai meritd atentie continuarea 15.Nc3

De7 16.i4, la care negrul ar fi ras-
puns 16..d6 17.Ci3 e5! 18.fe de
19.C:e5 Nh3.

d7-dé

Ar i fost bine si 15..b6, dar ne-
grul nu voia dupid 16.Ce5 si schim-

bul de. cai — inevitabil in desfasu-

rarea jocului — sa ajungid la o po-

zitie cu nebuni de culori diferite.
16. c4-c5!

Acest sacrificiu de pion (din punct
de vedere strategic aproape inevita-
bil pentru prevenirea mutarii e6-e5)
este intr-adevdar cea mai bunia sansa
de a obline joc egal.

) il d6:c5
17. Nd2-c3 Dd8-e7
18. Tal-d1 b7-b6
19. Db2-c2 Nc8-b7

Negrul a reusit in sfirsit sd-si dez-
volte nebunul. Acum ii ramine doar
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O prevedere folositoare — cu
atit mai mult cu cit albul are ori-
cum posibilitifi restrinse in ceea ce

priveste alegerea mutarilor.
24. Tal-a5 Ta8-c8
25. Cc2-al
Aducerea calului pe cimpul ¢5
este deja tirzie.
250 Ci6-g4
Cu puternica ameninfare 26... Dh5.
26. Rgl-il

nnnr
l%// %J%z
%%% %/%

o -

A W

mom E
N

26. ... Te8-e6 !

Cu preful sacrificiului temporar al

unui pion, negrul isi aduce turnul

pentru atacul decisiv asupra rege-

Iui advers.
27. Ta5:b5 Teb-f6
28, Tb5-c5 Cg4:12
29. Rfil-el
Sau 29. Rgl Cg4 urmat de Dhs.
29,5 Ci2-d3+
30. Rel-di Df5-f1+
31. Nd2-el Ti6-f2 !
Dupd 32. D:Il, negrul are de ales

intre Cb2 mat san C:e3 mat.
Albul cedeazi.

Nr. 227, GAMBITUL DAMEI

ALEHIN BOGOLIUBOV
Turneul de la Bad Nauheim, 1936
1. d2-d4 d7-d5
2. c2-¢4 e7-eb
3. Cbl-c3 Cg8-i6
4. Ncl-gb Cb8-d7
5. e2-e3 c7-c6
6. Cgi-f3 Dd8-a5
7. Ci3-d2

Raspunsul cel mai logic deoarece

i = Ni8-b4

8. Dd1-c2 d5:c4

Negrul obtine avantajul perechii
de nebuni, dar este indoielnic dacid

aceasta constituie o compensatie su-
ficientd pentru cedarea centrului;
vechile continudri 8.. 0—0, sau 8..
Ced4 promit mai mult.

9. Ngb:i6 Cd7:i6

10. Cd2:c4 Da5-c7

11. g2-g3 0—0

Inutil este 11.. ¢5, din cauza
12. Ng2, dup#d care la 12.. cd ar fi
urmat 13. Dad4+.

12. Nfl-g2 Nc8-d7

Nici acum nu didea nimic 12..

¢S5 din cauza 13. 0—0" e¢d 14. Cbb.
Dupd mutarea jucatd in partida albul
trebuie sa tind seama de posibilita-
tea inmaintdrii pionului c6.

13. a2-a3 Nbd-e7
14. b2-b4 Cf6-d5
15. 0—0
Merita atentie mutarea 15. Ced.

dér am considerat ca avantajul al-
bului dupd schimbul de cai va fi
suficient de convingitor si nu e
nevoie sd se creeze complicafii pen-
tru a evita acest schimb.

150 Cd5:c3

16. Dc2:c3 Ti8-d8
17. Tal-cl sl
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fi in nici un caz mai buna decit pe
g8, si se loloseste de posibilitatea
«de a repeta mutarile pentru a ciy-
tiga timp. Daca la mutarea a 29-a
negrul ar fi jucat Rg8, as (i con
tinuat (ca in partida) 30.Rc2 N:i3
31. Cd6, ceea ce duce la variantele
.analizate mai jos.

28, i Rg8-g7
29, Cf6-e8+ Rg7-h8
30. Rdl-c2! Ng2:i3
31. Ce8-d6 Nf3-d5?

Pind acum negrul s-a apdrat foarte
dirz si aceastd gresita apreciere a
pozifiei pare pur si simplu de necre-
zut, deoarece dupd schimbul pe d5,
albul ia adversarului superioritatea
perechii de nebuni, capata superiori-
tate de pioni pe flancul damei, cim-
pul d4 pentru calul sau, joc impo-
triva pionului izolat d5 si posibilita-
tea patrunderii turnurilor prin cim-
purile e7 sau e8. Oricare din aceste
considerente ar ii trebuit sa-l refina
pe negru de la mutarea 31..Nd5.

De altfel, prin 31..Rg7 negrul ar
fi putut si-si puna adversarul in
fata unei probleme dificile. Aveam
intenfia sa continui cu 32.Te7 si da-
ca 32..Nb6, atunci 33.N:I7 Ncb 34.
Nb3-+ Rh8 35.Ci7+ Rg7 (dar nu
35..Rh7 36.Cgb+) 36Th7! Ned+
37.Rdl RI6 38.C:h6 Td8+ 39.Re2 si
negrul nu are compensatie pentru
pionul pierdut. Totusi ar i fost o
oarecare lupta. Acum insa wictoria
«este o chestiune de tehnica.

32. Nb3:d5 cf:d5
33. Cd6:b5 Na5-b6
34. Rc2-d3 Rh8-g7
35. b2-b4 Ti8-d8
36. a2-a4 a7-a6
37. Chs-d4 Td8-d6
38. Tel-e8 h6-h5
La 38..Ti6 albul ar [i jucat 39.a5.
39. Te8-a8 Tds-f6
Negrul, intr-o situatie disperats,

intinde o cursa.

i
o

W mem @

a o8 0

40, Ta8:a6!

Albul ,cade“ in cursi si demon-

streazd ca ea constituie calea cea
mai rapida spre victorie.

40. ... Nb6:d4
41, Tab:i6 Nd4:i6
42. ad-a5

Nebunul nu poate opri pionii li-
beri. Dacid, de exemplu, 42.Nd8, a-
tunei simplu 43.Rd4 urmat de R:d5
si Reb.

42; @ Nf6-ed
43. b4-b5! h5-h4

Sau 43..Nc7 44.b6 Nd8 45.Rd4.

44. a5-a6 Negrul cedeaza.

wr., 220, GAMBITUL DAME[

ALEHIN HELLING
Turneul de la Dresda, 1936
1. d2-d4 « d7-d5
2. ¢2-c4 c7-chb
3. Cgl1-f3 Cg8-i6
4, Cbl-c3 d5:cd
5. a2-ad e7-e6

Aceasta aparare au incercat-o fard
succes impotriva mea Bogoliubov (in
prima partidd a meciului, 1929) si
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Foarte elegant,

dar superiorttatea

materiald a albului ii asigura o apa-
rare sigura impotriva ftrucurilor tac-

tice de acest fel.

43. Te5-d5 Ti4-hd
44. Td5-d4+ ! Recd-c3
45. Td4-d1 h3-h2
46. Tdl1-h1 Th4-h3+
47. Re3-f4 Th3-h4+4-
48. Rf4-e5 Rc3-d2
49, 15-16 Rd2-e3
50. Re5-d6! Thi:ed
51. Thi:h2  Ted-di+
52. Rd6-e6 Negrul cedeaza.

Nr. 232. GAMBITUL DAMEI
ALEHIN ; FOLTYS
Turneul de la Podebrady, 1936

1. d2-d4 d7-d5
2. c2-c4 e7-e6
3. Cbl-c3 Cg8-f6
4. Nel-gs5 Ni8-e7
5. e2-e3 Cb8-d7
6. Cgi-i3 0—0
7. Dd1-c2 it

Aceastd mutare la mod4d, care timp
de un sfert de secol a fost neglijata
din motive necunoscute, permite ne-
grului sa finceapa un confraatac fin
centru prin 7..¢5. Totus), denarece el
nu poate fi susfinut de turnuri, des-
chiderea coloanelor trebuie sa se in-
toarci in folosul albului, De aceea,
dupd pirerea mea, aici meritd atenjie,
urmiforul sistem: 7..c6 3.a3 (Impie-
dicind mutarea 8..Ce4) 8...h6 3.Nh4
Ce8 10N:e7 (Sau [0.Nx3 Cdb)
10...D:e7 urmat de Cd6.

Pl c7-¢3
8. Tal-d1 <L

Aceastd mutare e sulicientd Joar
pentru egalarea jocului. De acaey este
bine asa cum am jucat in -doua par-
tide din meciul contra lui Capablznca:
B.cd C:d5 9.N:e7 D:e7 10C:db ed 1l.dc
urmat de Ne2 si 0—0 si albul are un
mic avantaj.

% Dds:a5
9. Nf1-d3 h7-h6
10. Ng5-h4 Cd7-b6

O mutare buna care-l oblizd pe alb
sa clarifice situafia in ecentru inca
ina'nte de rocada.

11. c4:d5 co:d4

Cu toate ci aceasta mutare inter-
mediara nu este rea, ea nu poate [i
recomandatd deoarece permite albuluj
sd ‘creeze, fara un risc prea mare, oa-
recari complicafii. Energica si destul
de buna pentru egalarea Jocului era
continuarea 11...Cb:d5 cu amenintarea
12... Ch4.

12. d5-d6! aiein

Aceasti mutare n-ar fi trebuit sa
aduca albului "'multe avantaje, dar ea
permite sd se paraseascd sablonul cai-
lor ,teoretice”. Acum adversarul va

fi nevoit sa giseascd ¢l insusi cele
mai bune raspunsuri.

12.. . Ne7:d6

Mai bine decit 12... de 13. de cb+
14.Tdd2 Te8 15.N:i6 gi 16.D:b2 cu a- '
vantaj pentru alb.

13. Nh4:f6

Desigur ¢i nu era nevoie si se sld-
heasca flancul regelui, Dupa [3...de
14.N:c3 Nb4! 15.N:bd4 D:bi4 16.Dd2
avantajul pozifional al albului ar [i
fost neinsemnat.

14, Cf3:d4 Ndg-b4

Pozitia nebunului la d6 nu era su-
ficient de sigurd si, afard de aceasla,
schimbul carevaurma va da negrului
0 oarecare compensalie pentru dezor-
ganizarea [lancului regelui saun.

g7:6 2

15. 0—0 Nb4:c3
16. b2:c3 Nc8-d7
17. c3-c4! et

Pionul pe c4 este tot atit de slab
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30. . . Dg7-17 Nr. 233, APARAREA INCORECTA
31. h2-h3

TR

Cu scopul de a face activ §i turnul.

31 .. Rh8-g7
32. Tfl-bl Td5-d7
33. a2-adl o 1

Acest pion ameninta acum sa ajun-
gi la ab, dupd care mutarea Th7 va
fi hotaritoare. Negrul e mnevoit sa
propuni schimbul damelor. Vil

33. ... Td7-c7
34. Dc6-b5 Df7-d7
35. Db5:d74- Tc7:d7
36. Thbi-b5! aies

Finalul se eistigd usor, in primul
rind datoritd pozifjiei dominante a
turnului alb.

30z Jos Rg7-g6
37. g2-g4 h6-h5
38. Rgl-g2 h5:g4
39, h3:g4 Td7-d6
40. Tbh5-ab a7-a6
41. Rg2-g3 Td6-c6
42. §2-i4! e5:44 +
43, e3:i4 Tc6-b6
44, Tab5-c5! S

Acum turnul se va dovedi mai lo-
lositor pe linia a 7-a. Daca 44.. '1b4,
atunci simplu 45. Tc6 T:ad 46. g5
st albul cistiga.

44, . . Rg6-g7
45. Tes-cT+ Rg7-hé
46. Tc7-a7 Tb6-b3+-
47. Rg3-h4 Tb3-b4

Sau 47.. Th6 48. a5 Tcb 49. TI7!
Rg6 50. Th7 urmat de 51. Tb6 §i albul
cistiga=

48. Ta7:a6

La 48... T:f4 urmeazad 49. T:16+1

Negrul cedeaza.

VERA MENCIK ALEHIN
Turneul de la Podebrady, 1936

1. d2-d4

CgB8-i6
2. Cgl-i3

b7-b5

Intr-un stadiu atit de putin avan-
sat al partidei, este un principiu sa-
nitos de a nu pune la dispozitia ad-
versarului astiel de obiective de atac
ca acesta. O asemenea acfiune poate
sa fie incununata de succes, cum s-a
intimplat in cazul de fatd, dar nu-
mai atunci cind adversarul continua
dezvoltarea figurilor sale, fird a in-
cerca si foloseascd caracterul neobis-
nuit al situatiei. In locul dezvoMarii
pe flancuri a nebunilor, facwta de
campioana mondiala, ar fi fost bine,
de exemplu, 3. Nf4 Nb7 4, e3 ab 5.
a4 b4 6. c4 si, indiferent daca negrul
ia pionul sau nu, pozitia lui este ceva
mai proasta. z

3. g2-g3 Nc8-b7
4, Nfl-g2 e7-e6
5. 0—0 Ni8-e7
6. Cbi-d2

Ca rezultat al planului de dezvol-
tare ales de alb, plan lipsit de finali-
tate, el m-a ob{inut avantaj in deschi-
dere. Mutarea jucata in partida, care
pregateste schimbul pionului avansat
b3, nu este mai rea decit 6. a4 (6...
ab) si, desigur mai buna decit 6. b&
(6... b4l).

Gyltees Dd8-c8!

Negrul apard nebunul, peniru ca
la 7. Tel sd poatd raspunde prin 7..
Ce4! iar dacd 7. c4, sa deschida pen-
tru dama un cimp larg de activitate
pe flancul damei.

7. ¢2-c4 b5:c4
8, Cd2:c4 0—0
9. b2-b3 oia e

Cum se intimpld adesea in apara-
rea indiand nouad, albului fi vine
greu sa gaseascd un cimp potrivit
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20. d4:e5 Pb5-c5
Brutal, dar corect.

21. Dc2:c5 Ne7:c5
22, ¢2-e3 Th8:b3
23. Nb2-d4 Nc5:d4
24, e3:d4 TI8-13!
Cistigd fortat un al doilea pion.
25. Tb1:b3 Ti3:b3
26. Tal-cl c7-cb
27. e5-eb d7:e6
28. Tcl:c6 Rg8-17
29. Tcb~c7+ RI7-i6
30. g3-g4 h7-h6
31. h2-h4 Th3:a3

Albul cedeazi.

Nr. 234. APARAREA FRANCEZA
ALEHIN EUWE
Turneul de la Notiingham, 1936

1. e2-ed e7-e6
2. d2-d4 d7-d5
3. ed-e5 A

Am ales aceasta mutare favoritd a
lui Nimzovici pentru prima datd in
viata mea, pornind de la presupunerea
ci Euwe, dupid insuccesele sale din
partidele meciului din 1936, in care
s-a jucat varianta 3.Cc3 Nbd, a.stu-
diat deosebit de minufios in lunile
trecute aceasta varianta.

Cu toate ca deschiderea im aceasta
partidi s-a soldat in favoarea mea,
este indoielpic ©3 am si mai repet
vreodati o experienfa care permite
negrului si obfina chiar de la inceput
0 oaregare Zbﬂitiativ.rﬁ si-i ofera posi-
bilitatea dezvoltarii libere a pieselor
(¢ adeviaraf, in dauna siructurli pio-
nilor sai).

3 ks c7-c5
4, Cgl-f3 T
Nimzovici prefera mutarea origi-

nald 4.Dgd, dorind si foloseasca ime-
diat superioritatea in spafiu pe flan-
cu regelui.

Aceastd idee este insi lekati de o
serie de incomoditifi, cum arata de

exemplu, urmitoarea partida scurtd
din turneul de la Montevideo in care
am jucat cu negrul (cu albele jucind
Canepa) si am obfinut victoria pe o
cale caracteristica pentru acest sistem.
4..Cc6 5.C13 Cge7 (Dacid aceastd
mutare nu se facea inainte, faptul
nu constituie decit incd o demonsira-
re a miopiei de care suferea doamna
Teorie, deoarece problema dezvoltarii
calului g8 — una dintre cele mai di-
ficile in aceasti varianta — trebuie
rezolvata chiar la prima posibilitate)
6.c3 CI5 7.Nd3 cd! 8.0—0 Nd7 9.Tel
de 10.C:c3 g6 11.Ngb Ne7 12.Di4
Ccd4! 13.Nf6 C:[3+4- 14.gf Tg8 15.Rhl
Ne6 16.N:f5 gf 17.N:e7 D:e7 18.Ce2
d4! 19.C:d4! Db4! 20.Tgl T:gl-+ 21.
T:g1 0—0—0 22.TdIl D:b2 23.Td2 T:d4!
24.T:d4 D:[2 si albul cedeaza.

45, . Cb8-c6
5. Nfi-d3 s 2

Pionu] se sacrifici doar temporar,
totusi pentru recuperarea lub albul va
trebui sa cheltuiasca timp pretios. De
aceea intreaga varianti nu poate du-
ce, probabil, la ceva mai mult decii
o pozilie egala.

5. i c5:d4
6. 0—0 i7-i6

Daci 6..Db6, albul ar fi pufut
transforma partida intr-un adevarat
gambit prin 7.3 dc 8.C:e3, cu oare-
cari sanse de reusita.

7. Nd3-b5 R

Nu existd nimic mai bun decit res-
tabilirea pe aceastd cale a echilibru-
luj material. Dacd de exemplu 7.Ni4,
atunci 7..g5 urmat de gb5-g4.

Tirala Nc8-d7
8. Nb5:c6 b7:¢6
9. Dd1:d4 f6:e5
10. Dd4:e5 Wit

Nu este usor de hotarit care mutare
este mai bund: 10.D:e5 sau 10.C:e5.
Alegerea mea a fost determinatd de
urmitorul rationament: in cazu] ludrii
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0—0 cu o compensafie mai mult de-
cit suficienta pentru pion.

i Cfi6-e4
8. Ddi-c2 Dd§-d5
9. Nfl-e2 cb-c5
10. 0—0 Ced:c3
11. b2:c3 c5:d4
12. Cf3:d4

In a 19-a partidi a meciului meuv
cu Euwe din 1935, am jucat aici
12, ed (vezi partida Nr. 221). Luind
pionul cu calul, am vrut s& mi con-
ving  dacd aceastd continuare este
mai tare decit cea incercatd in par-
tida cu Euwe. Dupd cum aratia par-
tida de faa, albul recigtig si aici
pionul pierdut, pastrind admirabile
sanse de atac. De aceea problema,
care dintre cele doud mutiri da
albului un avantaj mai mare are,
in -fond, o insemnitate teoretici si
nu practica.

I Nb4-c5

13. Cd4-f3! Cb8-d7

14. Tfi-d1 Dd5-c6

15. Ne2:c4 0—0

Dupd 15.. N:i2+ 16. D:i2 D:cd
17. Na3 negrul ar fi pierdut re
pede.

16. Ci3-g5

Forteazd slabirea flancului regelu
negru.

16. ... 7-

17. Nc4-b5 Dgc&gg

18. Cgh-e4 Nc5-e7

Desigur, nu 18.. C:e5 din cauza
19, C:c5 urmat de Na3.

19. f2-f4 -

Aceasta nu este cea mai tare con-
tinuare a atacului. Planul corect de
folosire a pozifiei strimtorate a ne-
grului constd in schimbul nebunului
e7 prin 19. Nh6 Td8 20. 4 urmat
de Ng5, dupd care slibiciunea cim-
purilor negre ar fi fost fatald pentru
negru. -

Mutarea jucati in partidi se ba-
zeazd pe o oarecare subapreciere
a posibilitatilor de atac ale albului
in pozitia care survine dupi mu-
tarea a 2]-a.

19. % Cd7-c5
20. Ced-16+ 2
Aceasta promite mai mult decit

mutarea 20. Cd6 care de altiel era
si ea posibila.

20,05 Ne7:i6
21. e5:f6 Nc8-d7
22, Ncl-e3?

Am fdcut aceastd mutare instan-
taneu, deoarece calculasem intreaga
varianfd la mutarea a 19-a. Conti-
nuind cu 22. Na3| Tid8 23. Td4,
albul ar fi pastrat superioritatea de

s_pa}t[u fird vreun sacrificiu .mate-
rrai.
TR, Nd7:b5
23. a4:b5 Cc5-d7!
24. g2-g3

Relativ cea mai buni, deoarece
dupi 24. Nd4 D:f4 25. Til Dsé
negrul ar fi obfinut in afari de
avantajul material, oarecari perspec-
tive de atac (e6-e5).

24,50
25. Ne3-d4

Albul a observat la timp c¢i Ia
luarea 25.. T:a7, pe care o avusese
in vedere cu citeva mulidri inainie,
ar fi urmat nu 25.. T:a7 26. b6 in
avantajul albului, ¢i 25.. Cd5! 26.
T:a8 C:e3 27. T:f8+ R:i8 29. Dd3
C:dl 29. D:dl Dc5+ cu un final de
dame mai bun pentru negru.

Dupa mutarea. din partida albul,
datoritd nebunului puternic, capiti
o suficientd compensatie pentru pion,
dar nu mai mult. In viitor negrul
ar fi putut forfa simplificiri, dupi

Cd7:16

care partida s-ar i terminat, pro-
babil, remizi.
ANy Ci6-d7
26, Dc2-f2 b7-bf
27. Tdl-el
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mutare a 2-a a albului, un raspuns
mai natural ar fi fost 2..d5.

3. Cgl-i3 d7-d5
4. Nf1-g2 o
Aceastd mutare cedeazd negrului

dominafia in centru. Mai pufin pri-
mejdios ar fi fost 4.c3, ftrecind la
varianta Schlechter a apirarii slave,
cu un tempo in plus pentru alb.

e c5:d4
5. 0—0 Nc8-g4
Nu insi 5..Cc6 6.C:d4 e5 7.C:cb

be 8.4 cu sanse mai bune pentru
alb.

6. Cf3:d4?

Aceasta corespunde dorinfelor ne-
rului. Corect ar fi fost 6.Ce5!, men-
inind echilibrul pozitional, deoarece
dacd 6..Nh5 7.D:d4 cistigul de pion
7..N:e2 ar fi fost fard indoiald foar-
te riscat din cauza 8.Tel Nh5 (sau
8..Nab) 9. c4 cu avantaj pentru alb.

[ W e7-ed
7. Cd4-13 - Cb8-c6
8. h2-h3 Ng4-i5

Mai precis ar fi fost 8..Nd7 (Nu
8..Ne6 din cauza 9.Cgh) dupa care
la 9.c4 negrul ar [i putut sa ras-
pundd avantajos §i simplu 9..dc.

9. c2-c4! d5-d4
10. Dd1-b3 DdB-c7?

Dupid aceastd mutare albul capata
posibilitatea de a egala gansele. Mu-
tarea naturald 10..Dd7 (Nu insid
10...Dc8 din cauza 11.C:e5!) ar fi
fost mai buni. Daca 11. e3, atunci
11..Ne7 12.ed ed si apoi 0—0 cu
avantaj evident pentru negru.

11. e2-e3 Ni8-e7

Negrul {rebuie si-si ducid regele
cit mai repede intr-un loc sigur.

12, e3:d4- e5:d4
13. Nel-f4

\

Acest extrem de important cistig
de tempo este o urmare a mutarii
a 10-a neprecise a negrului.

135
14. Til-d1

Dc7-¢8
0—0

Din fericire pentru negru, el nu
trebuie si se ingrijeascd de pionul
siu central, deoarece pierderea lui
se compenseaza prin luarea pionului
h3. Dacid acum 15.g4, atunci 15..
Ne4 | 16.Cbd2 Ngb cu joc complicat,

dar nu defavorabil pentru negru.
15. Ci3:d4 Ng5:h3
16. Cd4:c6 b7:c6
17. Ng2:h3?

Albul face citeva mutari mediocre
care ii strici repede pozitia, deo-
camdatd pe deplin apirabila. Este o
lipsa evidenta de pruden{d de a per-
mite damei negrului si ocupe o pu-
ternicd pozifie de atac. Albul ar i
trebuit sa-si termine dezvoltarea prin
17.Cc3.

r S Dc8:h3
18. Db3-3 Ci6-g4
19. Cbl-c3

Albul subapreciazd din nou posi-
bilitalile de atac ale adversarului.
Mai bine ar fi fost 19.Cd2 si dacd
19..15, atunci 20.Cil.

19 ... f7-i5!

Cu puternica ameninfare 20..Nc5,
ceea ce imediat ar fi fost prematur
din cauza 20.Ce4. Incepind cu aceas-
tA mutare negrul  conduce atacul
ireprogabil, ceea ce explica de altfel
faptul cid aceastd partidd interesan-
ti a fost premiati ca cea mai bund
din runda a 14-a.

20. Di3-g2 Dh3-h5
21. Tdl-el

Nesatisiacitor era 21.Nd6 din cauza
21..N:d6 22.T:d6 f4 cu avantaj pen-
tru negru.
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a-si duce regele intr-un léc sigur,
ba chiar cu cistig de tempo, obii-
nind in felul acesta un avantaj de
dezvoltare, care compenseazd pe de-
plin usoara lui pierdere materiala. In
schimb dupa 7..D:b2 8.Tdl Cd7 ne-
grul ar fi avut toate motivele sa
spere cid printr-un joc atent va re-
usi sa-si valorifice pe deplin cei doi
pioni in plus.

8. 0—0—90 Dd8-e7

Dacd imediat 8..Ci6, atunci 9.
Nb5-.

9. Cgl-f3 CgB-i6

10. Thi-el

N-a fost de loc usor de hotérit
dacd aici este mai tare aceastd mo-
bilizare rapidi a tuturor fortelor
‘existente, sau 10.Cg3, amenintind
eventual cu Thel si CIi5. Fiecare din
aceste planuri isi avea avantajul lui.
dar cel ales s-a pirut mai simplu.

105 Ci6:ed
11. Tel:ed Ch8-d7
12, Ted-g4!

Cu scopul de a-1 determina pe ne-
gru fie si facd rocada, la care albul
ar i rdspuns cu 13.Tel, cu amenin-

tarea 14.Dh6, fie, asa cum s-a in-
timplat in partidi, si-si slabeasca
pozitia pionilor séi.
125 f7-15
“13. Tgd-f4
Cu ameninfarea 14.N:i5.
18 Cd7-i6
14. Tdi-el Nc8-d7 ?

Intrucit negrul ramine oricum cu
o pozitie mai proastd, el ar fi fre-
buit si incerce cel pufin sa pastre-
ze cit se poate de mult avantajul
material. De aceea mai buni era
mutarea naturald de apirare 14..g6.
In acest caz, albul ar fi continuat
atacul prin 15h3 urmat de g2-p4.

15. Ti4:i5 0—0—0
16, Ti5-a5

Ar [i fost mai bine ca turnul si
fie lasat in centru, deocarece alte
piese . ale albului nu sint pregitite
pentru atacul flapeului damei. Sim-
pla mutare 16.Tfe5 ar fi permis albu-
lui sa organizeze atacul asupra pio-
nului inapoiat eb.

18; =t Rc8-b8
17. Cf3-¢5 Nd7-e8
18. g2-g3 |

Albul tine seama de faptul cd um
atac direc! nu are sanse serioase
de succes (daci, de exemplu, 18.De3,
atunci simplu 18..b6, urmat de Cd5)
$i se hotaragte si schimbe damele,

dupi care folosirea slibiciunii e6

poate fi incununati de succes.
8.2 Cf6-d5
19. Tel-e4

Albul nu se opune mutarii Cb4
prin 19.a3, deoarece cimpul a3 ftre-
buie pistrat pentru turn.

19.5. Cd5-bé

20. Dd2-e3

Amenin{d 21.Ccd.

200 . Td8-d5

21. Ta5-a3 De7-¢5

Altfel va urma 22.c4.

22, De3:c5 Td5:¢5

23. f2-f4

Amenintd 24.c4, ceea ce imediat
n-ar fi fost eficace din cauza 24..
Cd7.

23. .. < Te5-d5

Negrul incearcd sa evite varianta
23..h6 24.c4 a5 25.Td4 Nc6 26.Tc3
urmat de b2-b3, a2-a3 si b3-b4. Dar
dupa mutarea jucatd in partidd, el
pierde un pion fdrd a-si imbunatafi
cu aceasta pozifia.

Ne8-d7

24, Ce5-f3!

25. Cf3-g5 Th8-e8

Negrul nia pulea si apere ambii
pioni, dar ractrind pionul e, el

sperd sd joice mai tirziu e6-e5, sca-
pind in felul acesta de principala sa
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crificiu albul are in aceastd pozi-
fie, dupi parerea mea, o justilicare
strategica suficientd. Dar intilnindu-
ma pentru prima oard cu campionul
sovietic, despre al cdrui joc aveam
cea mai buna parere, n-am vrut sa
fiu invinuit cd as fi increzut, cd as
avea prea multa indrizneala (indi-
ferent de rezultatul partidei) sau de
»subapreciere”, de ,bravada“ etc.

S w c5:d4
4. Ci3:d4 Cg8-i6
5. Cbl-c3 g7-gb
6. Nfl-e2 Ni8-g7
7. Nel-e3
Albul pregateste inaintarea pio-

nului ,0“; altfel el ar [i jucat intii
7.0--0 si apoi Cb3.

7 Ch8-cb

8. Cd4-b3 Nc8-e6

9. i2-f4

Cu scopul de a rispunde la 9..d5
prin 10.e5.

Bt 0—0

10. g2-g4

Am vazut pentru prima oard a-
ceastd mutare interesantd intr-o par-
tida a talentatului maestru cehos-
lovac Foltys la turneul de la Pode-
brady (1936), dar nu stiam cd s-a
mai jucat asa si in turneul interna-
fignal de la Moscova. Dupd cum
demonstreaza partida de fata, aceas-
ta mutare permite albului si forteze

o remizd rapida, dar nimic mai
mult.
{135 d6-d5 !

Botvinnik a jucat la fel in partida

impotriva lui Levenfis (Moscova,
1936) in care a urmat Il.e5 d4!
12.C:d4 C:d4 [13.N:d4 C:g4 14.Dd3

ab 15.0—0—0 cu sanse aproximativ
epale.

11. f4-f5 Ne6-c8
12, ed:d5 Cc6-b4
13. d5-dé

cea mai buna mu-
14.N[3, atunci
14..C:g4 15.N:g4 N:ig4 16.D:gd
C:ic2+ 17.Re2 C:al 18T:al Nic3
19.bc D:d5 si negrul are un turn si
doi pioni pentru douad piese usoare.

13, . Dd8:d6

Desigur nu 13..ed din cauza 14.g5
urmat - de f5-i6. '

14. Ne3-c5

Continuarea [4.:d6 ed 15.0—0—0
gi nu este periculoasa pentru negru.

£ Fr et Dd6-4 !

Din nou singura mutare, deoarece

indoiali,
13.fg hg

Fara
tare. Daca

dupa 14... Didl+ 16:L:d 1 'Ceh
(15..C:¢2+ 16.Rd2) 16256 si 17.06
albul are un avantaj evident.

15. Thi-f1

Nici albul nu are nimic mai bun
decit sa accepte sacrificiul- piesei o-
ferite. !

16. Nc5:b4

Df4:h2

Acest al doilea sacrificiu forfeazi
sahul etern.

17. Ne2:g4

Dh2-g3 +
18. THI-i2
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16. Nb3-di!

_»
%

Aceastd retragere, modestd la pri-
ma vedere, decide in fond partida.
Albul nu numai cd amenintd sa joa-
ce 17.T:c8 urmat de 18.D:d7 (Ime-
diat aceasta mutare ar [i fost gre-
sitd din cauza 18..Tid8 19.De7 Tecl+
20.Re2 Db5-- si mat la mutarea ur-
matoare) dar se pregiteste ca in caz
de nevoie si alunge dama prin Cd4
si dupd aceasta sa ocupe, prin mu-
tarea NIi3, diagonala mare cu ame-
nintari imparabile.

De aceea negrul
intreprindd manevra

este nevoit sd
urmitoare cu

calul, manevrd care ia mult timp si
duce la pierderea unui pion.
165 Cd7-c5
17. b2-b4 !
Nu insi 17.Cd4 din cauza 17..
Dg6 cu ameninfarea 18.. Cd3--.
V7a s Cc5-ed
18. Dd2-d4 Ne8-b7

Vidmar incearcid, cum [ace de obi-
cei in pozitille in care se clatini,
sa complice lupta. Dacd albul joa-
cd acum 19.D:b6, atunci negrul poa-
te obtine un oarecare contrajoc prin
19..Nd5 20.a3 Dg6! (21.0—0? Cd2).
Dar experienta mea de 25 de ani
de intilniri cu Vidmar (vezi de e-
xemplu partida mea cu el la Karls-

bad, 191l1) m-a invdtat sa fiu ex-
trem de atent, toemai atunci cind
din punct de vedere strategic l-am
depasit. $i intr-adevdr, urmitoarea

mea mutare, desi simpld, nu-i lasid

speranfe penfru posibilitatea vreu-
nui true.

19. 0—0 b6-b5
Fira speranfe era 19..Nd5 din

cauza 20.Cd2 Dg6 21.Nec2 5 22.C:ied
fe 23.13!

20. Ci3-e5 Dh5-hé |
21, Ce5-c6 et

Forteazd schimbul, dupa care ne-
bunul va deveni mai puternic decit
calul atit in jocul de mijloc cit si
in final.

L .. Nb7:c6
22. Tel:wch Ce4-f6
23. Nd1-i3 v

S-a ajuns la acel tip de pozitie
pe care am vrut sa-1 obtin cind am
jucat 16.Ndl. E clar cd dama ne-
grului nu va putea sd ia parte la

apdrarea flancului damei, care se
afla sub amenin{are.
23 Ta8-d8
24. Tc6-d6

Albul se afld in acea situatie pla-
cuta in care se pot aplica cele mai
simple metode de joc. Aceasta este

recompensa pentru infaptuirea wunui
plan strategic corect.
24. .. Td8:dé
25. Dd4:d6 Dhé6-h4
26. a2-a3
Pionul a6 este condamnat si ne-

grul, pentru a evita alte pierderi,
trebuie sa accepte _schimbul dame-
lor. Finalul care se obtine, cu toate
ca teoretic este cistigat de alb, ne-
cesitdi totusi un joc precis si este
in acelasi timp foarte bogat in in-
valaminte, deoarece negrul se apira
extrem de atent si inventiv.
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Deplasdrile aecestui cal au fost
gresite : dupd aceasta ultimd mutare,
negrul nu se mai poate salva. Rela-
tiv mai bine ar fi fost 32..Ta8, du-
pa care albul si-ar fi marit avanta-
jul sau pozitional prin 33.Tbhel si

apoi 34.Nc4.
33. Nd3-c4
Dacd acum 33..C:ed, atunci 34.
N:[7++ Rh8 35.Dd4+ si albul cis-

tigd. Raspunsul negrului este fortat.

33. ... Dc6-d7
34. Df2-a2! Cc5:e4
Sau 34..Ce6 35.N:ef.
35. Til:i7 Dd7:17
36. Ncd:f7+ Tc7:07
37. Da2-¢6! Negrul cedeaza.
Nr. 243. PARTIDA SPANIOLA
ALEHIN TYLOR
Turneul de la Margate, 1937
1. e2-¢4 e7-e5
2. Cgl-13 Ch8-c6
3. Nf1-b5 a7-ab
4. Nb5-a4 Cg8-f6
5. 0—0 Ni8-e7
6. Ddil-e2 0—07?
O greseald destul de raspindita.

Albul nu ameninta nimic in momen-
tul de iafd (de exemplu 7.N:c6 dc
8.C:e5 Dd4 9.Ci3 D:ed4, egalind usor
jocul), de aceea negrul crede cia
are timp pentru rocadd, uitind ci
tocmai dupid aceastd mutare * albu!
poate cistiga un pion, deoarece ne-
bunul de pe e7 nu mai e apirat de
rege ! Mutarea corecti este aci, de-
sigur, 6...d6.

7. c2-c3?

Increderea exageratd in cunos-
tintele adversarilor a fost totdeauna
punctul meu wvulnerabil in desfisu-
rarea deschiderilor; de exemplu, la
San-Remo, in 1930, n-am luat un
pion lasat fard aparare de Rubinstein

la mutarea a 10-a, intr-un mod mult
mai evident decit in partida de fata.

Este absolut clar cd albul putea
juca 7.N:c6 dc 8.C:e5, deoarece con-
tinuarea 8..Dd4 9.Ci3 D:e4? il costa
pe negru o liguri dupd 10.D:e4 ur-
mat de 11.Tel. Usorul avantaj de
dezvoltare pe care negrul l-ar fi pu-
tut obfine dupid 8..Te8 9.d3 Ncb
10.Cf3 Ng4, n-ar fi compensat pier-
derea pionului. Dupd mutarea sa-
blon jucati in partidd survine o po-
zitie bine cunoscuta.

it d7-dé
8. d2-d4 Nc8-d7
9. d4-d5 Cc6-b8
10. Nad-c2 Ci6-e8

Manevra 10..a5 urmatid de Cb8-a6-
¢S, cum am jucat intr-o partidd in
consultatie contra lui Kashdan (vezi
partida Nr. 201), s-a dovedit foarte
reusitda. Dar si mutarea din partida,
al cdrei scop este un contraatac ra-
pid in centru, cred ¢d nu poate ii
criticata.

11. c3-c4 17-5

Era mai bine ca aceastd inain-
tare sid ii fost pregatitd prin muta-
rile g7-g6 si Cg7, pentru a nu ceda
albului controlul asupra punctului ed.
Acum albul capatd un evident a-
vantaj gozitional. pe care-l va fe-

losi pind la un anumit moment in-
tr-un mod ireprosabil.
12. ed:f5 Nd7:i5
13. Nc2:65 Ti8:i6
14, Cbl-c3 Cb8-d7
15. Cc3-e4 €d7-i8!

Incepind din acest moment Tylor
isi apara exceptional de bine difi-
cila sa pozifie — pind la mutarea
a 35-a. In aceastd pozilie albul nu
obfine nimic prin 16. g4 Ti7 17. Cigd

N:g5 18. C:gb Te7 (Sau 18. N:gb
Dd7).
16. Ncl-e3 Cig-g6
17. g2-g3 h7-h6
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270 o Ci6-d7! 34. .. c7-c6
=¥ ., " 35. Tel-e3!
Iardsi o manevrd foarte buni, ca-
re forfeaza schimbul de cai dorit Abia dupd accastdi mutare albul
de negru. incepe sda ameninte. Negrul trebuie
sd gadseascd acum ceva impotriva
28. Ced-d6 Cd7-¢5 amenintirii 36. C:g5! N:g5 37. Th3!
29. Dd3-e3 urmata de 38. ig.
Prin 29. Dg3 albul ar fi putut 35. .. Rh8-g7!

impiedica schimbul imediat la e8,
da;g atunci nmegrul ar fi avut mutarea
NI6.

L Cc5:e6
30. d5:e6

Avantajul de spatiu care i-a ri-
mas albului isi pierde din valoare
prin faptul cd pionii e6 si 4 vor
avea nevoie de apdrare permanentd.
Sansele ambelor parti sint aproxi-
mativ egale.

30. ...
31. Tal-el

De acest turn este nevoie pentru
apararea pionului g7 si de aceea
trebuia jucat direct Tg8. Totusi mu-
tarea din partidi nu strici deocam-
datd nimic

Ti7-f6
Ta8-i8

32. De3-g3 g7-gs?
O greseala, de altiel scuzabili,
deoarece atacul urmaitor al albului

era foarte greu de previzut. Lupta
trebuia continuatad prin 32.. Tg8
33. Ted DI5, la care ar [i urmat 34.
De3 si apoi Cd3.

33. Cf2-h3 '

Cu toate cd aceasta mutare nu
confine -0 ameninfare directa (34.
ig ? Ti3), jocul negrului devine foar-

te dificil, in speta el nu poate nici

macar visa la atacarea pionului e6.
33. ... Ti6-f5
34, Dg3-g2!

O mutare pregatitoare subtild in
vederea urmatoarei manevre a tur-
nului, impotriva careia negrul nu are
o buni apiérare.

O mutare care pare paradoxala,
dar care asigurd deocamdati o a-
parare suficienta.

36. Te3-g3

Mutarea aceasta, ca si majorita-
tea celor precedente pare destul de
inofensiva. Intr-adevar, dupd 37. ig
hg 38, C:gb N:gb 39. T:g5+ T:gd
40. D:g5+ D:gb 4l. T:gb-- Ri6 par-
tida s-ar ii terminat remizd. Si nu-
mai urmatearea mutare linigtitd da
insemnatate intregului plan de atac
al albului.

36. ... d6-d5
37. Dg2-d2! Ne7-d6
Dupa 37.. Nc¢5 38, Tel (cea mai

simpld) albul cistigé usor.

_///’

%I

. ¢ ’%
Wi o
'//%% B Ea
‘BN
% Y %@

38. Ch3:g5!
Scopul direct al acestui pseudo-
sacrificiu este evident: negrul nu

poate lua calul deoarece pierde da-
ma. Totusi complicatiile care sur-
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Pierderea unui al doilea pion este
inevitabila pentru negru.

39. Cd6:ed Tg3-

40, Ce6:d8 Negrul cedeaza.
Nr. 245. APARAREA LUI ALEHIN
ALEHIN RESHEVSKI
Turneul de la Kemeri, 1957
1. e2-e4 Cg8-i6
2. ed-ed Cf6-d5
3. Cgl-f3 d7-d6
4. d2-d4 Nc8-g4
5. ¢2-c4 dea

Nu e nici o grabi pentru alun-
garea calului. Mutarea 5. Ne2 per-

mite albului, in eventualitatea 3...
de, sd ia la e5 cu calul fara sa-
crificiul pionului d4.
85 vis Cd5-bé
6. Nfl-e2 d6:es
7. Ci3:e5 S

Tocmai aceasta am avut in vedere
jucind 5. c4. Totusi, desi’ albul trebuie
si capete o oarecare compensatie
pentru pionul sacrificat, nu este prea
infelept sa trebuiascd sa intreprinzi
mari sfortari pentru a obfine numai
joc egal.

In partida a 29-a a primului meu
meci cu Euwe, am continuat aici
7. ¢5 si am objinut avantaj in des:
chidere, dar numai peniru ca dupa
7.. e4 8 cb ef 9. N:i3 N:f3 19. D:f3
adversarul meu in loc de 10... Ccb!
a ales mutarea slabda 10... ab.

T e Ngd:e2
8. Ddl:e2 Dd8:d4
9, 0—0
Aceasta mutare permite echimbul

calului central si usureaza totodata
apararea negrului. In spiritul pozi-
tiei era 9. Ca3! C8d7 10. Ci3 sau
9. e6 10. Ce2 in ambele cazuri albul
ar i pastrat trei piese usoare pen-
tru atac.

[ Cb8-d7
10. Ce5:d7 L : sk

Sacrificiul pionului c4 prin 10
Ci3 ar fi fost lipsit de scop.

107 Cb6:d7 ?

Este curios c¢d Reshevski a ales
acest rdspuns, care nu este cel mai
bun, dupa o minufioasd studiere a
pozitiei. Pe de altd parte, mutarea
10... D:d7 putea [i [acutd, dupd cit
se pare, automat, pe baza conside-
ratiilor generale, intrucit pozitia da-
mei in centrul tablei permite albului
sa obtina, cistigind tempouri, o com-
pensatie reald pentru pion. Dacd ne-
grul ar fi luat cu dama, aveam
intenfia si continui cu 11. a4l Dcb
(Nu Il.. C:a4 din cauza 12. Di31l)
12. Ca3 e6 13. a5 Cd7 14. Cb5, dupa
care negrul nu are de loc o apa-
rare usoara.

Mutarea din partidd expune pe
negru pericolelor si numai prudenfa
excepfionald a lui Reshevski l-a sal-
vat de la o distrugere rapida.

11. Cbl-c3 c7-c6

Ameninfarea 12. Cb5 era prea pu-
ternica.

12. Ncl-e3 Dd4-e5
13. Tal-dl e7-eb
14. De2-f3!
O mutare importantd care-l for-

feaza pe negru si dea fnapoi pio-
nul sau in plus, deoarece regele
negru trebuie indepdrtat cu orice
pret din centru. N-ar fi fost sufi-
cient, de exemplu, I14.. Nd6 din
cauza 15. g5, sau 14.. Ne7 din
cauza 15. T:d7! urmat de 16. D:i7,
sau I4.. Ci6 din cauza 15. Cb3!
cu atac cistigator.

14. .. 0—0—0
15. Ne3:a7 T

Ar fi fost o greseala grosolani
dacd in locul acestei mutari s-ar fi
jucat 15. D:f7, din cauza 15.. Nd6
urmat de 16... Ti8.

Acum ins3, restabilind echilibrul
material, albul mentine avantajul siu
pozitional evident, deoarece situatia
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Relativ mai bine ar fi fost 24..
fe 25, De3 e4 26. c5 TdeB, dupi
care pionul liber al negrului ar fi
servit intr-o anumiti misurd ca o
contrapondere la amenintarile albului
pe flancul damei.

25. Dg3-c3!

Acum se amenintd atit 25. Ccd
cit si 26. Cb6+. Raspunsul negrului
este forfat, deoarece dupid 25.. Rb8
26. Ce5 Dd6 27. Db4! amenintirile
albului sint foarte puternice.

25. ... Ce5-d7
26. cd-ch!

Acest pion indeplineste in faza ur-
matoare a partidei unele functii ale
nebunului care, incepind din acest
moment, devine doar un observator
al desfasuririi evenimentelor.

26. ... Tg8-e8
27. b3-b4 1

Albul oferd adversarului un pion.
Ideea sacrificiului constd in 27..
D:a2 28. Tal De6 (Sau 28.. Dd5
29. Tidl) 29. b5! ameninfind prin
30. Cb6+ cu un atac foarte pu-
ternic.

27w Cd7-b8

Si dupd aceastd retragere albul
obtine o pozifie de cistig, dar nu
atit datoritd atacului direct cit din
cauza faptului ecd im urma schim-
bului fortat care urmeaza, nebunul
albului devine mult mai puternic
decit calul negru. De altiel, negrul
nu mai avea o aparare satisfdca-
toare. Greseala lui hotdritoare, dar
de loc evidenti, a fost, cel mai pre-
babil, mutarea 24.. C:eh.

Nc7:b6
De6:a2

28. Cad-b6+
29. c5:b6
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Dupi ce contrasahurile negrului pe
diagonala b8-h2 au dispirut, el isi
dd in mod just seama cad singura
lui sansa neinsemnatdi de salvare
constd intr-un eroism lipsit de ra-
tiune. In orice caz trebuie sa recu-
nosc cd in momentul de fafd nici
nu luasem in considerare posibilita-
tea ludrii pionului.

30. Dc3-g31

Mai precis decit 30. Tal Dd5.

30, ... Td8-d7

Sau '30... Di7 3I. Tal! T:d4 32
Ta8 Te5 33. D:e5.

31. Nd4-¢5

Destul de bine. dar mai simplu
ar fi fost 31. N:f6! Dacid 3l.. gf,
atunci 32. T:d7 R:d7 33. Dc7+4 Reb
34. Tel+ si albul cigtiga.

) P Da2-f7
32. Tdi-al Di7-g6
33. Dg3-h2!

Dupa aceasta negrul nu mai poate
ig-:piedica patrunderea turnului pe
do. f

5 Te8-e5

Sau:

1) 33.. Dg5 34. Ta8 De5 35. Ni2!
D:h2+ 36. R:h2 si dupid Ng3 negrul
pierde calitatea intr-o pozitie dis-
perata ;

2) 33.. Cab 34. bS! Dgh 35. Ticl |
si -albul cistiga.

34. Tal-a8 Td7-d2

Negrul scapd din vedere princi-
pala ameninfare. Dar si dupi vreo
mutare de aparare in genul lui
34.. De8 albul cistigdi repede prin
35. Dg3 urmat de 36. Da3.
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Un plan curajos, dar nu antipo-
zitional, ar fi -fost 8.. a5 (nead-
mifind b2-b4) si daci 9. Ni4, atunci
9. b5 urmat de Nd6. Cel putin al-
bul n-ar i reusit sa obtina atit de
usor avantajul perechii de nebuni.

9. Nci-f4 Cb8-c6

Ceva mai bine ar fi fost 9.. Chd7
10. Cd6+ N:d6 11. N:d6 Ced 12.
Nc7 b6 urmat de Nb7; totusi cim-
purile negre rdmineau oricum slabe.

10. d4:c5 NiB:c5
11. b2-b4 Nc5-e7
12, b4-b5 Cc6-b8
13. Ced4-d6-- Ne7:d6
14. Nf4:dé6 Ci-ed
15, Nd-c7!

Deocamdata acest nebun consti-
tuie singura sansd de cistig pentru
alb, si el trebuie si joace extrem
de circumspect pentru a-l feri de
schimb. Primejdios ar fi fost 15.
Nb4 a5! 16. ba C:ab sau 15 Ni4
i6! si apoi e6-e5 cu joc aproxima-
tiv egal. :

=5 oA Cb8-d7
16. Cf3-d4 !
Din nou o mutare importantd al
carei scop constd in construirea lan-
tului de pioni e4, i3, g2. Ea nu era
usor de gisit din cauza existenfei
altor doua continuiri: 16. e3 si 16.
g3, care olereau si ele posibilitati
interesante.

16. ... Cd7-b6
17, §2-13 Cbé-d5
18. Nc7-a5 | Ced-i6
O alta varianta era aici: 18.. Cd6

19. e4 (Nu 19. Cc2 din cauza 19..
Ced) 19.. Ce3 20. Nb4! ed 2I. N:d6
ed 22. Nd3! C:g2+ 23. Ri2 Ce3
24. Neb 'cu avantaj pentru alb.

19. Cd4-c2!

Acesta este sensul manevrei ince-
pute prin mutarea 16. Cd4. Calul
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negrului nu poate patrunde pe e3
$i e nevoit si joace de acum inainte
un rol pur pasiv.

19,
20. e2-e4

Ne8-d7
Ta8-c8

Nici aceastd mutare intermediara
nu este periculoasd, deoarece piesele
negrului fiind prost plasate nu vor
putea sid alarmeze serios regele alb
aflat la d2.

21. Rel-d2 ! = Cds-b6
22, Cc2-e3 0—0
23, a3-ad !

Mult mai tare decit mutarea sa-
blon 23. Nd3, care ar fi permis
negrului sa infaptuiascd manevra de
eliberare Cb6-ad-c5.

23,0
24. Nf1-d3

Ti8-d8
ef-ed

Dupd aceastd slabire a cimpurilor
d5 si 15 partida negrului cu greu
ar mai putea fi salvata. Singura
sansd, desi modesta, a negrului con-
sta in mutarea 24.. Ne8, urmati e-
ventual de Cid7. Tactica albului ar
fi -rTdmas in acest caz aproximativ
aceeagi : schimbul unei perechi de
turnuri, retragerea nebunului de pe
cimpul a5 si alungarea calului b6.

25. Thl-cl Nd7-e6
26. Tcl:c8 Td8:c8
27. Na5-b4
Albul preintimpind apropierea re-

gelui advers de centru si ameninia,
in caz desnevoie, si joace Nd6.

275 Ci6-e8

28. ad4-a5 Cb6-d7

29, Ced-d5!
Aceastd mutare {rebuia precis

calculatd, deoarece pionul liber care
se obtine dupd schimbul pe d5 este
cam slab. Din cauza amenintarii 30.
Ce7+ negrul trebuie acum sa ia
calul.
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insdsi este lipsitd de subtilitati tac-
tice si momente emotionante, totusi
nu este de loc plicticoasd, iar celor
care studiazd teoria, le va i de

folos.
8. Tal-cl Ne8-b7
9. Nil-e2
Negrului ‘i se oferd posibilitatea

sd cistige un tempo prin schimb de
pioni.

9. .. d5:c4
16. Ne2:c4 c7-ch
11. 0—0 Cb8-d7

Dacd 11... Ce6, atunci 12. de D:dl
18. Ti:dl si negrul ar fi avut di-
ficultati in legdturd cu patrunderea
posibili a damei pe linia a 7-a

12. Ddl-e2 Ci6-ed

Presupun cid aceastd mutare ar 1
ales-o, multi maestri deoarece, for-
tind schimbul a douid piese usoare,
ea face jocul negrului mai liber,
si asigurd un cimp sigur pentru da-
mi. Totusi, rdmine sub un semn
de intrebare dacd continuarea mai
complicatd 12.. a6 13. Tidl b5 nu
da perspective mai bune de egalare

a jocului. In continuarea aleasd de-

negru, dupd schimbul nebunului b7
se face curind simfitd  slabiciunea
cimpurilor albe pe flancul damei.

13. Cc3:e4 Ne7:h4

Sau 13.. N:e4 [4. Ng3!

14. Ced-c3!

Aceastd retragere simpld este mai
eficace decit continuarea 15. Cd6

N:f3 16. D:f3 Ne7 care-l sileste pe
alb si piardd timp inutil sau 15.

Nd3 Ni6 dupd care negrul evita
schimbul nebunului siu de cimpuri
albe.
4. .. Nh4-i6
15. Tfl-d1 Dd8-e7

In sfirgit, legdtura dintre tdrnuri
a flost stabilita dar acum urmeaza
incheierea manevrei albului,

16. Ncd-a6 Ta8-b8
17. Na6:b7 Tb8:b7
18. Cc3-e4!
In interesul cuceririi complete a
coloaneis ,¢“ albul admite izelarea
pionului d4 care de alifel, dupd
cum aratd desfdsurarea ulterioara
a parlidei, nu este de loc slab.
18. .. ¢5:d4
19. e3:d4

Continuarea 19. C:d4 N:d4 20. T:d4
Ci6 ar fi fost bund numai pentru o
remizd comoda.

19058 Ti8-d8

Situatia negrului a devenit dili-
cild. Dupa 19.. Cb8 20. Ce5! el ar
fi putut si evite, cel pufin temporar,
inrautdtfirea pozitiei sale de pioni pe
flancul regelui, dar gdsirea unui plan
satisiicator pentru joecul ulterior ar
fi fost tot atit de grea ca si dupa
mutarea aleasd in partida. A

20. De2-a6 ! Cd7-b8
Dupd 20.. Tdb8 ar fi fost tare
2]. Te8+, iar dupa 20.. Ci8 2L

C:i6+ cimpul ¢6 ar fi ramas nea-
pérat.

21. Ced:f6+ g7:i6
22. Da6-e2

Albul are acum doud avantaje
importante — coloana deschisd ,c*
si flancul regelui negru slab. In
cazul unui joc corect ele trebuie
sd se dovedeasca ca fiind suficiente
pentru cistig.

P, Tbh7-d7
23. Tdi-d3 Td7-d5
24. Td3-c3
Intrucit pentru apérarea pionului

d4 este nevoie doar de un cal, tur-
nurile pot si trebuie sa fie folosite
pentru a exercita o presiune puter-

“

nica pe coloana ,c".

240

Rg8-h7
25. h2-h3

a7-ad



PARTIDA Nr. 247, ALEHIN—BOGOLIUBOV 545

Slabeste pionul b6, dar la alte
continuari pionul a7 ar i avut ne-
voie de o aparare permanentd.

26. a2-a3

Intrucit adversarul nu mai dispune
de mutari utile, albul poate sa co-
recteze in linigte micile lipsuri in
pozifia pionilor sai. -

26, i Td8-§8

27, Te3-c7 Cb8-d7

28, Tel-c6 De7-18

20, De2-c2+V

Mai precis decit 29. Tc8 Dg7!
30. Dec2+, deoarece negrul ar i
avut raspunsul 30.. Dg6.

0. f6-15

Altfel mutarea 30. Tc8 ar fi fost
si mai eficace,

30. Tc7-c8 Di8-e7

31. TcB:g8

Turnul g8 trebuie schimbat pen-
tru a preintimpina atacul posibil al
damei pe flancul regelui.

3 b Rh7:g8
32. Dc2-cl Rg8-g7
33. Del-f4

Cu ameninfarea 34. Dg3+ si 33.
Te8+.

33, . De7-d8
34. a3-a4!

Albul preintimpind o datd pentru
totdeauna mutarea Tb5 si-l aduce
pe negru inir-o situalie originald de
zugzwang.

34. .. b6-b5
Aceasti mutare aparent naturald,
duce repede la pierdere. Relativ

mai bine ar fi fost 34.. Rh7, dupi
care albul ar fi decis in sfirgit par-
tida prin aducerea damei pe flancul

celilalt : Df4-cl-cd-ab.
35. Di4-g3+ Rg7-8

35 — 300 partide alese ale lui Alehin

36. Tc6-d6!

Cigtigd cel pufin un pion si de
fapt forfeaza schimbul damelor, du-
pd care finalul nu ftrebuie si pre-
zinte dificultiti insemnate, deoarece
in pozifia negrului rimin multe sla-
biciuni, care pot fi folosite, de e-
xemplu pionul h6.

36. ... Dd8-a8

Tot atit de lipsit de speranid ar fi
fost 36.. ba 37.T:d5 ed 38.Dd6+ «De7
39.D:d5.

37. a4:b5 Da8-b7
38. Td6:d5 Db7:d5
39, b5-b6 ! Dd5-c6
40. Dg3-c7 Dcb:c7
41. bb:c7 Cd7-b6
42. Ci3-e5 Ri8-e7
43. Ceb-c4
Dupid aceasta pionul liber ,b*
incatuseaza cel pufin o piesd a ne-
grului pe flancul damei, iar intre
timp regele alb devine stipin pe
situafie pe partea cealalti a tablei.
43. .. Cb6-c8
44, Ccd:a5 Re7-d7
45. REl-hz Rd7:c7
46. Rh2-g3 Rc7-dé
47. Rg3-h4 Rd6-d5
48. Rh4-h5 Rd5:d4
49, Rh5:h6 ef-e5
50. Rhé-g5 f5-14
51. h3-h4 i7-16+
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gerea cu toate cd ar mai fi opus o
rezisten{d destul de lunga.

30. Db2-b3 !

Albul ia sub control cimpul d3
si in acelasi timp impiedicd mu-
tarea NI7.

30. ... Ng6-e8

31. a6-a7 g7-g6

32, Tal-a5 Rh8-g7

33. Til-al Ne8-{7

34. Cc3-d5!

Astfel negrul obtine unele con-

frasanse dupa d6-d5. Acum insid el
e aproape nevoit sd schimbe pe d5,
desarece la 34..Dc6 urmeaza 35.C:e7,

dar dacd 34..Nd8, atunci 35.Cb6!
Dec6 36.C:a8 !
34. ... ' Cc7:d5
35. e4:d5 Ni7-e8
36. e3-ed f6-i5

Ultimele sfortari slabe ale negru-
lui sint prea repede lichidate cu a-
jutorul energicei combinatii linale.

37. Ta5-a6 g6-g5
38. Db3-c3! g5-g4
Aceasta ar pirea o oarecare rea-

lizare, daci n-ar urma o lovitura
distrugitoare.
39. Cf3:e5!
In aceastd luptd caii s-au afir-

mat, fara indoiala, sub aspectul lor
optim: unul a contribuit la zdrobi-
rea flancului damei negrului, celd-
lalt se sacrifica deschizind drumul
spre inima pozifiei adverse. Ceea ce
urmeazi este simplu.

39. ... d6:e5
40. Dc3:e5-+ Rg7-g8
41. d5-d6 !
Acum amenin{d 42.Dd5-4-.

41. ... Dd7-c8
42. dé6:e7 Dc8-c2-+
43. Rg2-hi Dec2-12
44. De5:f5 Negrul cedeaza.

Nr. 249. GAMBITUL DAMEI

ALEHIN EUWE
A 2-a partidd a meciului, 1937
1. d2-d4 d7-d5
2, c2-c4 c7-c6
3. Cgl-i3 CgB8-i6
4. Cbl-c3 d5:c4
5. a2-a4 Nc8-i5
6. Ci3-e5 o
Constatarea faptului cd aceasti

mutare nu este suficientd pentru a
asigura albului avantaj in deschi-
dere, a constituit una din realiza-
rile teoretice ale meciului.

({ P e7-e6

Asa a jucat de doui ori impotriva
mea Bogoliubov in meciul din 1929.
Intrucit experienfa n-a fost incunu-
nati de succes (el a obfinut cu
mare greutate remiza intr-una din
partide si a pierdut-o pe a doua),
mutarea 6..e6 a disparut din prac-
tica turneelor. Totusi, dupid cum a
dovedit in special partida a ll-a a
meciului cu Euwe, mutarea 6..e6
este mult mai sigurd decit varianta

6..Cbd7, in legaturd cu Dec7 si
e7-eb.
7. Ncl-g5

Intrucit dupd 7.13 Nb4 mutarea
8.e4? permite negrului o jertfd ab-
solut corecti: 8..C:ed!, albul nu
trebuie sa se griabeascd cu formarea
centrului de pioni. Totusi, dupd ras-
punsul urmitor, el nu are o mutare
mai buni decit 8.i3.

7 e Nf8-b4
Mult mai logic decit 7. Ne7.
8. Ce5:cd {

O mutare inofensiva, la care ne-
grul, in locul variantei complicate
pe care a ales-o, putea si rdspunda
simplu 8..h6 si dacd 9.Nh4, atunci
9.5 10.Ng3 Ce4 11.Tecl (sau II.
Db3 Cab) 1l..c5 cu perspective cel
putin egale,
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26. ... Tds-dé gre il impiedici sa creeze un con-
g; }hsl-;l Rb8-c7 trajoc serios,
- ..e :d6 . Td2:d6 32. . h7-h6
Daca 28..R:d6, atunci 29.Ng8 cu 33. Nd3-f5-+ Rd7-d8
dubla ameninfare N:h7 s§i Teb+. 34. Ri3-g4!

29. h2-h4

Pregitindu-se sa joace Ri2, albul
inlaturd piedica pe care ar fi pu-

tut-o constitui gahul cu turnul pe
linia a 2-a.
29, . ' Re7-d7
30. Rgl-f2 Cgb-e7
31. Ri2-i3 Ce7-d5 ?
Aceasta permite regelui alb sa

atace cu succes pionul h6. Totusi
este mult mai indoiclnic ca §i mu-
tarea relativ mai bupna 31..15 sa fi
putut salva partida. Albul mn-ar i
jucat in acest caz imediat 32.g4 din
cauza 32..[g+ 33.Rig4 Tgb4 urmat
de CI5 cu contrasanse suficiente, ci
intii 32.h5! Numai dupd aceastd
mutare pregatitoare albul ar fi con-
tinuat cu g3-g4, eliberind calea
pionuiui i5, cu mari sanse de cisticr.

%t%w% %

/’ ..,,_/Mzi
2% %%@é%/
i & & %

32. Nc4-d3!

Manevra decisiva, care forfeazd o
noud slibire a pionilor de pe flan-
cul regelui negru. Pierderea posibila
a” pionilor de pe celilalt flanc nu
mai are o importanfd esenfiald in-
trucit pozifia pasivdi a pieselor ne-

Dacid acum 34.. C:c3, atunci 35.
Rh5 C:a4 36. R:h6 cu cistig usor.

34. ... Cds-e7
35. Nf5-bi RdS-e8
Sau 35..Td5 36.15.

36. Rgd-h5 Re8-f7
37. Nbl-a2+ RI7-18
38. Rh5:h6 Td6-d2

Varianta principald este 30..Ci5-+-
39.Rgh C:g3 40.f5 cu inaintarea pio-
nului k"

39. Na2-e6 Td2-d3
40. g3-g4 Td3:c3
41. g4-g5

Mai simplu decit 41.Tdl Cd5. Da-
ca acum 4l..fg, atunci 42.fg.
Negrul cedeaza.

Nr. 250. GAMBITUL DAMEI
ALEHIN EUWE
A 6-a partidd a meciului, 1937

1. d2-d4 d7-d5
2. c2-c4 c7-c6
3. Cbl-c3

Dupa pérerea mea aceastd mutare
da albului mai multe sanse de a
obfine avantaj in deschidere decit
3.CI3 si iatdi de ce: 1) riscurile
continudrii 3..dc in legitura cu
4..e5 sint ilustrate clar de partida
de fafda; 2) contragambitul lui
Winawer, 3..e5, poate [i Trespins
simplu si convingator prin 4.ed cd
5.e4! si daca 5.. de, atunci 6. Nb5+
in avantajul albului; 3) ca rdspuns
la 3..Ci6 4.63 gb eu recomand &5.13
ceea ce dupd 5..Ng7 6ed de Tude
e5! 8.5 0—0 9.Ci3 duce, e ade-
varat, la o pozifie destul de ccm-
plicatd, dar tfolusi favomabild albului.
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9.-0—0 Na6:b5
10. Nc4:b5 Cg8-i6
_ Desigur, nu 10..cb din cauza
11.Dd5.
11. Nb5-c4 Ch8-d7
12. Cf3:d4
Aici era posibili si o alti cale
spre cistig: 12.e5 C:eb (Dacid 2.
€ed, atunci 13.Db7) 13.C:ed D:eb
14Db7 Tbh8 15.D:i7+ Rd8 16.D:a7,

insd dupd 16.. Nd6 negrul ar fi pu-
tut” opune cel putin aceeasi rezis-
ten{d ca si dupa mutarea simpld din
partida.

b Ta8-b8
“13.Db3-c2 De7-c5
De acum finainte albul, pentru a

obfine- victoria, trebuie si evite doar
citeva mici curse.

14, Cd4-f5
- Aici, de exemplu, ar fi fost gresit
]_4.C:cﬁ din cauza [4..Tc8!
14. .. Cd7-e5
15. Ncl-f4

lar acum, dupa mutarea ispiti-
toare 15.C:g7+ ar fi urmat Rd8!
(Nu 15.N:p7? 16.N:f7+) 16.Tdl1+
Rc7 si doua figuri ale albului s-ar
H gasit sub atac.

3 [
IR D

’%t%f %

e 3
e s

16. Nc4:f7+ 1

O simplificare avantajoasd. Mai
putin convingitor ar i lost 16.N:eb

D:ed 17.Ne2 Dc5 18.D:eb N:ieh [9.
N:h5 gb etc.
16. ... ReB:f7
17. Dc2:c5 Nf8:¢c5
18. Nid:e5 Th8-b5
19. Ne5-d6
Cu amenintarea 20.a4.
19. Nc5-b6
20. b2 b4 !

Acum turnul este in pericol. Ne-

grul nu poate evita =oi pierderi.
20 Th8-d8
21. Tal-d1 c6-ch
22. bd:c5 Nbé:c5
23. Tdi-d5!
Albul mai cistigd cel putin cali-
tatea.

Negrul cedeazi.

Nr. 251. GAMBITUL DAMEI1
EUWE ALEHIN
A 7-a partidd a meciului, 1937
1. d2-d4 d7-d5
2, c2-c4 c7-c6
3. Cgi1-f3 Cg8-f6
4. Cb1-c3 5:c4
5. a2-a4 y Nc8-f5
6. e2-e3

Meciul de fatd a dovedit destul de
convingator cd aceastd mutare, ca-
re pare desigur §i cea mai natu-
rald, este mai bunid decit 6.Ceb.

A e7-e6
7. Nfl:c4 Ch8-d7
Aceasta riutare (in legaturd cn

dezvoltarea nebunului 8 la d6) nu
este cu totul satisfdcitoare, cum ar
fi trebuit sa demonstreze continuarea

partidei.
Totusi si .mutarea mai folosita
7..Nb4, urmatidi de rocadid, pare
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celei mai mici inexactititi a adver- Intr-adevdr, aproape toate piesele
sarului. albului sint legate de necesitatea

Pe de alta parte, dacd negrul ar
li- jucat 17..h6 atunci dupa 18.Dg2
urmat de Ta3 si eventual f4-15, al-
bul ar fi obfinut un atac periculos

al cidrui deznodimint nu putea i
prevazut.
18. f4-f5 e6:f5
19. ed:f5 Tig-e8
20. De2-g2 Db4:g4
21. §5:g6 - h7:g6
22. Nc2-d1

Albul gaseste cea mai bund apa-
rare; dacid 22. Ci3, atunci 22..
D:g2+ 23R:g2 Cg4! 24.Ndl T:dl
25.T:dl Te2-+ 26.Rgl Nb6+ si albul
cistiga.

22. ... Dgd: g2+
23. Rhi:g2 Tds-d4

Trebuie mentionat cid incepind din
acest moment, negrul opereaza pini
]al slirsitul partidei numai cu turnu-
riie.

Din cauza amenintirii 24..Ted8 al-
bul n-are un rispuns mai bun decit
mutarea din partidd; daca 24. Cb3,

atunci 24..Th4 25.h3 Cd5 in avan-
tajul negrului.
24. Cd2-i3 Td4-p4--
25. Rg2-h3

De rasemenea dupid 25.Rhl Cd5
pozitia negrului ramine floarte pu-

ternica.
253 Tes-ds !
Cu amenintarea 26..Td5 si Th5+.
26. Ncl-g5 Tgd-b4
27. Ng5-d2 Th4-e4
Nu 27.T:b2? din cauza 28Ne3
Th6 29.Na5.
28. Nd1-b3?

Dupa aceasta albul pierde rerede:
de altfel pozitia lui desi nu era dis-
perati, era [oarte greu de apirat.

apararii punctelor importante, iar la
mutirile recomandate de critici dupa
terminarea partidei: 28Rg2 sau
28.Ta3, este posibil rdspunsul puter-
nic 28..Cgd4!, cu ameninfarea 29..
Gth2:

Pozifia este deosebit de intere-
santa si putem regreta desigur ca
partida a ajuns la un sfirsit prema-
tur din cauza unei mutdri gresite.

285 ; Ted-e2!

Cu dubla amenintare Td:d2 s@
Td3.

29. Nd2-c3 Tds-d3

30. Rh3-h4

Daca G20.N:f6 gl 31.Nc4, atunci

31..T:h2+ 32.Rg4 15+ 33.Rgd Reg7!
{Cu ameniniarea [6 mat sau Th5
mat) 34.C:h2 Td4! 35.T:[5 Nd8! si
mat la mutarea urmétoare.

30; . Td3:03!
81. Tf1:63 Te2:h2+
32. Ti3-h3 g6-g5-+
33. Rhd4:g5 Th2:h3
34. Nb3-d1 Ci6-ed +

Albul cedeaza.

Nr. 252. APARAREA NIMZOVICI

ALEHIN EUWE
A 8-a partidi a meciului, 1937

1. d2-d4 CgB-i6
2. c2-c4 e7-e6
3. Cb1-c3 Ni8-b4
4. Ddl-c2
< Ccnsider ¢3 aceastd mutare este
cea mai logica dintre toate con-

tinuirile rosibile (4.Db3, 4.a3, 4.Nd2,
4.3, 4.CI3, 4.g3 sau chiar 4.Nf4),
decarece cu ajutorul ei se realizeazd
doua scopuri importante: albul ia
sub control cimpul e4 si evitd du-
blarca pionilor pe coloana ,c".
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23. g3-g4!

O mutare de atac foarte tare care,
in imprejuririle create, mireste con-
siderabil avantajul de spatiu al al-
bului. :

Ameninfarea diréctd (pe care ne-
grul a scdpat-o din vedere si din
aceasta cauza a pierdut repede)
consta in 24.Rp2 urmat de 25.CI3.

Totodatdi este evident c¢i negrul
nu poafe juca 23..D:h3 din cauza
24.Td3 Dh4 25.Rg2 si apoi 26.Thl.
El trebuie si se decidi sia mute
23..h5 sau 23..h6. In «primul caz
ar fi urmat 24.Rg2 Ch7 25.gh, in
avantajul albului, in al doilea caz
24.Rg2 Ch7 25.d5! ed 26.cd, dupa
care nu se poate juca 26..[6 din
cauza 27.Ci3! T:e2 28.T:e2 cu cis-
tigarea calitidii si pionul liber al
albului ar fi jucat, dupid toate pro-
babilitafile, un rol hotaritor .

23. ... Ca5-c6 ?

| Botvinik tn cartea sa consacratd me-
ciului Alehin—Euwe, face o apreciere con-
trard mutdri 23, g2—gd, alilurindu-i un semn
de Intrebare sl Tnsolind-o de urmitoarea
analizi: o ddm fn form3d prescurlati: ,,.Ca
idee, absolut corect dar ca realizare gre-
sit. Acum negrul ar fi putut prin 23..h6
924,Rg? Ch7 25.14 (Sau 25.d5 ed 26.cd Ccdl)
45,,.De7 si oblind o pozifie perfecl api-
tabil4. Cum (rebuia tn realitate albul si

E

Aceasta duce la pierderea unei fi-

guri fdara nici o compensatie, dupi

care lupta este terminati.
24. Rgl-g2! Cch:e5
25. dd:e5 Ci6-h5
26. g4:h5 Te8:c4
27. De2-f3 Te8-18
28. h5-h6 f4-15
29. Di3-g3

Sau, ceea ce este si mai simpluy,
29.ef T:f6 30.Td8+.

29. .. Dh4:g3 +
30. f2:g3 T8-c8
31. h6:g7 Tcd-c2+
32. Rg2-13 Te2-c34-
33. Ncl-e3 Tc3:a3
34. Td1-d7 Tc8-c4
35. Ri3-f2 Ted-c2+
36. Tel-e2 Ta3-a2
37. Te2:c2 Ta2:c2{
38. Ri2-f3 a7-a5
39, Ne3-hg Tec2-c8
40. Td7-e7 Negrul cedeaza:

Nr. 25{. DESCHIDEREA CATALANA
ALEHIN EUWE
A I4-a partidd a meciului, 1937

1. d2-d4 Cg8-f6
2. ¢2-c4 e7-e6
3. g2-g3 d7-d5

Marele maestru sovielic Leveniis,
intr-una din partidele celui de a
X-lea campionat al U.R.S.S. (Tbilisi,
1937) a continuat cu 3..Nbd-} 4.Nd2
N:d2+ 5.D:d2 Ce4 6.Dc2 d5 7.Ng2
De7 8.a3 15 cu o bund pozilie pen-

continuie? Dacd albul ar fi jucat 23.Dild!
Euwe ar i putut si depundl linigtit armele.
Avantajul mutdrii 23.Dil constd in aceea
cli dupd 23..h6 (Nimic mai bun nu ¢ de
gasit) 21. g3 Dh5 25. g4 Dhi 26. Ci3 pionul
alb .g" ar [i ftnaintat cu fempo; albul
cistiga un lempo si In aceastdi variantd
cezultalul este evident — dama neagrd o
prinsi. Desigur negrul ar fi putut si-si
salveze dama, dar cu preful altor pierderi
maleriale''. — V. P.
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Ca ridspuns la 3. b4 negrul ar fi
putut juca 3..16 urmat de e7-ed cu
perspective bune.

Mutarea aleasd de alb preintim-
pind aceastid posibilitate, deoarece la
3..05 4.C4i6 poate urma b5.ed (Dar
nu 5be e5! cu sanse aproximativ
egale) 5..cd 6.c51 (Aceasta mutare
tare a fost gisita de mine in timpul
cind mad pregateam pentru meci),
dupad care slabiciunea diagonalei
a2-g8 ar fi creat negrului dificultati
considerabile. La 6..e5 albul ris-
punde prin 7.Ncd4; dacd 6..Dd5, a-
tunci 7.Dc2 in avantajul albului;
dacd insd 6..a5, atunmci 7.Dad+ Nd7
8.b5 e5 9.Ned si negrul nu poate
juca 9..N:ic6 din cauza 10.N:g8 ur-
mat de 11.Dc4.

8 Cb8-c6

Dupd aceastd mutare albului fi
este foarte greu (daci in general
este posibil) sa ob{ind avantaj in
* deschidere.

4, e3:d4 Cc6:dd
5. Ci3:d4 Dd8:d4
6. Cbl-c3 Cgs-6

Si mai simplu este imediat 6..e5
dar -irtrucit negrul poate infiptui
aceastd inaintare prin urmatoarea
sa mutare, mutarea din partida nu
stricd incad nimic.

7. d2-d3

Inutil ar fi fost 7.Cb5 Db6 8.d4
Ced4! 9.¢c5 Dc6 10.Cc3 ab.

1E c7-c6?

O serioasa pierdere de timp in lo-
cul cdreia era absolut suficient 7..
e5. Daca 8.Ne3, atunci simplu 8.
Dd8 9.d4 Cg4 sau 9.Ne2 c5 (Si
mai solid este 9..Ne7 cu joc apro-
ximativ egal).

8. Ncl-e3 Dd4-e7

Cu intenfia de a fiancheta ne-
bunii. Dar avantajul de spafiu al

albului devine evident dupid numai
citeva mutari.

9. d3-d4 g7-g6
10. Nfl-e2 Ni8-g7

Cu ameninfarea Cg4 (Imediat 10..
Cg4 ar [i fost inutil din cauza 11.Ni4

- urmat de h2-h3).

11. h2-h3 0—0
12. 0—0 b7-b6
13. Ne2-f3 Nc8-b7
14. a2-a4!

Incercind si mireasca eficacitatea
patrunderii in centru, albul cauta
intii si slabeascd pionul b6. Desfa-
surarea ulterioard a partidei conlfir-
ma justefea acestei scheme.

1858 Ta8-d8

Tinind seama de mutarea a [8-a
a negrului, aceasta pare o pierdere
de timp, dar in realitate constituie
aproape o tristd necesitate deoarece
dupd a4-a5 negrul trebuie si {ind
seama de ameninfarea a5-a6. Insid
dupd schimbul pe b6 (in loc de
a5-a6) negrul va fi nevoit si se
inapoieze cu turnul pe a8, oferind
schimbul a cel putin o pereche de
turnuri.

15. a4-a5 Dd7-c7

Aceastd mutare i cea urmatoare a

negrului sint necesare pentru a a-
sigura o apidrare suficientd a pio-
nului slab b6.
16. Dd1-b3 Cfie-d7
17. a5:b6 a7:bé
18. Tal-a7 Td8-a8

Principala ameninfare a albului era
19.d5.

19. Tfl-al e7-e6
Altfel inevitabila fnaintare d4-d5
ar fi fost si mai neplicutd decit

s-a dovedit in partida.

20. Ta7:a8 Nb7:a8
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30. ... De6-e4
31. Thl-cl Cb2-d3

Sau 31..Td8 32.Ng5 cu variante
asemanatoare celor aratate mai sus.

32. Db5-cd!

larisi singura mutare dar absolut

suficientd pentru menfinerea avan-
tajului.
32. .. Ded-e2

O greseald grosoland ar i fost
32..Nd4 din cauza 33.Ci6-4.

33. Tel-f1 Cd3:f4

Negrul in mod practic nu are ce
sa aleagid, deoarece 33..Te8 (Cu a-
meninfarea 34..D:f14) se poate para
prin 34.Ne3.

34, Dc4:f4 .

Nu finsd 34.C:f4 din cauza 34..
D:c4 35.bc Tc8 36.Tcl Nh6 cu re-
miza probabila.

34. .. De2-b5

35. DH4-13 !

Albul trebuie sid joace inci pre-
caut. Aici, de exemplu, mutarea

wnaturala® 35.Dcd4 ar ii dus la o re-
miza rapidd dupd 35..Th8.

35. ... T8-b8
36. Tfl-bl Db5-a6
37. Thi-d1
Incercarea albului de a repeta

mutdrile, determinati de criza cres-
cindd de timp, duce la complicatii
interesante,

Dupd mutarea simpld 37. b4, al-
bului nu i-ar fi fost prea dificil si
obtind avantaj datorita pionului sav
liber. Era posibili, de exemplu, va-
rianta 37.. Dc4 38. Ce7+4 RI8 39

Cc6 Tb6 40. b5! T:b5 41. Dad3+
si albul cistiga.
Dl is Da6-a3
38. Td1-bl Da3-a2
39. Df3-d3 Ng7-d4

Acest contraatac stabileste doar
pozitia regelui negru. Totusi era
greu de gisit o continuare satis-
facatoare pentru negru, deoarece al-
bul ameninfd sa-si impinga pur si
simplu inainte pionul sidu liber.

40. Tbi-f1 Da2-b2

Nesatisfdcator pentru negru era
40... Da7 din cauza 4I[. b4,

41. Cd5-e7+! S e
Mutarea din plic cu care se in-
cepe atacul final si _care, dupd

vreo zece mutdri, duce la cistigarea
fortati a damei pentru doua piese.

41. ... Rg8-i8

Singura mutare. Fiard speran{d ar
fi Tost 4l.. Rg7 din cauza 42.
Cf5-+! gi 43. Dg3+ si D:b8 sau 4l...
Rh8 din cauza 42. Cc6 N:i2+ 43.
T:i2 Decl+ 44. Rh2 D:c6 45. T:i7.

42. Ce7-c6 Nd4:i2+-
43. Rgl-h2!
Ideea acestui sacrificiu de pion

(in loc de 43. T:f2 Dcl+ 44. Dil
D:c6 45. T:i7T+ Rg8 46. T3 cu’
sanse problematice de cistig) devine
evidentd doar dupd a 48-a mutare
a albului. Urmitoarele manevre cu
calul sint foarte elegante.

43, .. Th8-¢8

Daca 43.. Tb7, atunci 44. Di3
Nb6 (Sau 44... Ne5 45. Dd5) 45.
Cd8! cistigind cel pufin calitatea.

44. Dd3-i3 Te8-e2

Din nou singura mutare, la fel
ca si mutarea urmitoare. Se poate
observa cid in cazul cind regele alb
s-ar i deplasat la mutarea a’ 43-a
la hl, negrul s-ar fi salvat imediat
prin 44.. Tel.

45. Cc6-d4! Te2-d2
46. Cd4-e6| Rf8-e7
47. Ce6-i4
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Impotriva acestui sah si a schim-
bului care urmeaza nu se poate spune
nimic.

10. Nci-d2 Nb4:d2+-

11. Rel:d2 Re8-e7 ?

Neglijarea dezvoltirii pieselor flan-
cului damei devine din acest mo-
ment cauza tuturor dificultafilor ne-
grului. Cerintelor pozifiei ii cores-
punde continuarea 11.. Nd7 12. Ng2
Cc6 13. Cic6 N:c6 14. N:c6 be 15.

Tacl 0—0—04 16. Re3 Rc7 cu o
apdrare usoard in finalul de turnuri.
12. Nfl-g2 Th8-d8
13. Rd2-e3 Ch8-a6
In mod practic forfat deoarece

cimpul ¢7 avea nevoie si fie apa-
rat. Dar calul pe a6 nu numai cd
se gaseste ip afara jocului, dar du-
pd cum se va vedea, este supus unor
amenintari periculoase,

Partea imediat urmaitoare a par-
tidei, care se termini pentru alb
cu cistigarea -unui pion, este usor
de infeles, dar cu atit mai mult este
instructiva.

14. Tal-cl
15. a2-a3

Inutil ar fi fost 15. Cb5 din cau-
za 15.. Nd7 (16. C:a7? Ta8).

15, .. Nc8-d7

Cu amenintarea 16...

Ta8-b8

ed, pe care

albul o previne prin mutarea sa
urmatoare.
16. f2-f4 i7-i6

Aceastd mutare a fost supusi cri-
~ ticii, dupd pérerea.mea, fira’ motive
suficiente, deoarece mnegrul pind la
urma nu putea evita pierderea pio-
nului. Dacd, de exemplu, 16.. NeS8,
atunci 17. b4 Td7 18. Chs Ta8 19.
Te3 urmat de 20. Thel si 21. Te8
sau 21. Cc7. Prin continuarea din
partidd negrul cu toatd pierderea
unui pion, mai pastreazd incd unele
sanse de remiza.

i
17. Ng2-ed!
Albul nu atacd numai pionul h7,

dar amenintd de asemenea in unele
variante eu Nd3 si in fine (ceea ce

este mai important) impiedicd ina-
intarea 17.. e3, deoarece la aceasta
ar urma [8. fe fe 19. Ci3 cu ecig-
tigarea unui pion.
17 Nd7-e8
Megrul preintimpind posibilitatea
mutarii 18, N:h7, deoarece ar ob-

fine contrasanse suficiente datorita
raspunsului 18...

Cu ajutorul urmatoarelor doua mu-
tari, albul reuseste insd si foloseas-
ca sldbiciunea cimpului e6.

18. b2-b4 !
19. f4-15! Cab-c7

Relativ mai bine decit 19.. e5 20.
Ceb, sau 19.. ef 20. N:i5 Td5 2i.
N:h7 — in ambele cazuri cu avantaj
considerabil pentru alb.

Td8-d7

20. f5:e6 Cc7:e6
21. Cd4:e6 Re7:e6
22, Ne4:h7 :
Albul a obtinut in felul acesta

avantaj material dar in acelasi timp
avantajul lui pozifional aproape a
disparut si negrul reuseste chiar sa
oblind o oarecare presiune pe coloa-
na ,e"“
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Intrucit albul se pregiteste si
joace Cg3, ar [i fost mai bine pen-
tru el si se abfina de la acest
schimb.' Intr-adevdar dupa 7. Cg3 ¢b
8. de N:i¢5 9. b4 mutarea 9.. d4
s-ar i dovedit gresitd din cauza
10. Cce4 iar daca 10.. Nb6, atunci
11, ¢5. Prin urmare negrul ar i
trebuit sa-si modifice planul de dez-
voltare.

Tt e6:d5
8. Ce2-g3

Rubinstein juca de obicei aici 8.
Ci4, probabil cu scopul de a impie-
dica urmitoarea mutare a negrului
dupd care el nu mai intimpina nici

un fel de dificultafi in deschidere.
B c7-cH
9. d4:¢5
Pregitirea pentru greseala de la
mutarea urmatoare. Intrucit albul

nu trebuia sia se teama de mutarea
c5-c4 calea logicd consta in conti-
guarea 9. Nd3 Cc6 10. dc N:cb Il.
—0.

L S Ne7:¢5
10. b2-b4 ?

Este evident cid albul nu prevede
raspunsul adversarului, altfel ar i
jucat 10. Nd3.

10

Ideea acestei mutari interesante
constd in aceea c¢d albul nu poate
- s-0 pareze cu succes prin Il. Ca4
din cauza 1l.. de! 12. D:d8 (Daca
12. C:c5?, sau 12. be?, atunci 12..
ef+ 13. Re2 Ng4+4) 12.. el+ 13
Re2 Ng4+! si, cind regele alb va
merge pe coloana ,d“, negrul re-
trage dama cu sah, obfinind posi-
bilitatea de a salva nebunul c5.

Intrucit si continuarea 1. Ced
C:e4 12. C:ed Nb6 ar [i fost in a-
vantajul negrului, mutarea urmatoare
a albului este relativ cea mai buni.

11. bd:c5 dd:c3
12. Ddi-c2

d5-d4 !

Albul este prea optimist si suba-
pregiaza amenintarile adversarului.
Altfel el ar fi incercat sia simpli-
fice pozitia prin 12. D:d8 T:d8 13.
Ce2 Ced 14. I3 C:c5 15, C:c3 Ccb,
dupa care negrului ii mai ridmine,
e adevarat, un oarecare avantaj da-
torita superioritifii pionilor pe flan-
cul damei si dezvoltarii mai bune.

12. ... Dd8-a5
13. Tal-bi

Acum ar fi fost insuficient 13. Ce2

din cauza 13.. Cd5 14. e4 Cb4!
cu cistigarea calitatii.
13. .. Nc8-d7
Acum ameninfarea 14.. Na4 este

greu de respins. Daca, de exemplu,
14. Necd4 Nad4 15. Nb3, atunci 15...
Nb5; daca insa 14. Tbh4 (ceea ce a
fost recomandat de mulfi comenta-

tori) atunci 14..Ca6! 15.N:a6 D:ab
16. e4 Tie8 si albul nu poate face
rocada si nu poate lua pionul ¢3

din cauza raspunsului Cd5.

Hotirirea albului de a da -calita-
tea pentru un pion, pentru a termina
cel puifin dezvoltarea pieselor sale,
este de aceea mai in{eleapta.

14. Tbh1-b3 Nd7-a4
15. Dc2:¢3 Da5-d8 !

Acesta este sensul celei de a 13-a
mutiri a negrului. Cu tot avantajul
material, negrului nu-i va fi de loc
usor sia obfina victoria. Partea ime-
diat urmitoare a partidei este plina
de invataminte in primul rind din
punct de vedere tactic.

16. Nfl-c4 Cb8-a6 !

N:b3 17. D:b3
19. Db5 i-ar fi
pastreze pere-

Continuarea 16...
Cab 18. D:b7 C:ch
permis albului sa-si
chea de nebuni.

17. Nc4:ab b7:a6
Nu insa 17.. N:b3 din cauza 18

Nd3! cu contrasanse comparativ mai
bune decit in partida.
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33. g3-g4 L d7-d5
Nu mergea 33. C:g7 R:g7 34. g g?[ﬁg cq!-_cg
Di6+ Rg8 35. Td4 din cauza 35.. 7. c4-d5 Ci6:d5
h5. 8. Nc1-d2 Cb8-c6
33. ... f?'-f§ 9. a2-a3 Cbh5:c3
34. Rh2-h3 R7ho La 9.. Na5 ar fi urmat 10. C:d5
Inceputul contraatacului. in avantajul albuiui.
35. Df4-d2 h5:g4+ 10. b2:c3 Nb4-a5
36. Rh3:gd Dc7-17 11, 0—0 c5:d4
87. hd-hs Te5:05 ¢ Negrul tinde ‘spre . simplilicarea

In sfirgit, acest cal (cel mai o-

dios dintre caii intregului meci!)
poate f[i inldturat si negrul obfine
repede, ca adaos la cei doi pioni

in plus, un atac de mat. A fost o
lupta emofionanta !

38. Rg4:i5 DI7:h5 +
39. Rf5-14 Dh5-hd4-
40. Rf4-i3

La 40. Rf5 ar fi urmat mat in
patru mutari: 40.. g6+ 41. Reb
(41. R:g6 Dh7 mat) 41.. Ded+ 42,
Rd7 Db7+ 43. Reb DIi7_mat.

40. ... Dh4-h3-
41. Ri3-e4
Sau 41. Ri4 Te8 cu ameninfarea
imposibil de respins 42.. g5 mat.
41. ... Ti8-e8+
42, Rei-d5 Dh3-b34-
43. Rd5-d4 Db3:a3

Albul cedeazai.

Nr. 259. APARAREA NIMZOVICI
ALEHIN GOLOMBEK

Turneul de la Margate, 1938
(Comentarii de V. N. Panouv)

1. d2-d4 Cg8-i6
2. c2-c4 e7-eb
3. Cbl-c3 Ni8-b4
4, g2-g3

Cu acest sistem de dezvoltare al-
bul are mai pufine sanse de a obtine
avantaj de deschidere, dar in schimh
el il abate pe adversar de la caile
teoretice mai bine studiate.

maximi a jocului pe calea schimbu-
rilor, presupunind in mod gresit ci
aceasta este calea cea mai scurti
spre remiza intr-o partidd impotriva
campionului mondial. Dar in urma
acestui fapt albul obfine un avantaj
pozitional neinsemnat, dar stabil, sub
forma unui nebun de cimpuri albe.
wiai activ gi a slabiciunii pionilor
flancului damei negre. In locul mu-
tarii din partidd ar fi fost mai bine
11... De7 urmat de Td8 si Nd7.

12, c3:d4 Na5:d2

13. Dd1:d2 Dd8-e7

14. Dd2-b2 !

Albul impiedici concomitent ina-
intarea e6-e5 si mutarea Nd7.

[ 55 Ti8-d8

O mutare sablon intr-o pozitie care
e departe de a fi simpld. Negrul

ar fi trebuit si se gindeasca la in-
cheierea dezvoltarii flancului damei,
si sd joace 14.. Tb8 si 15.. Nd7.

15. Til-cl De7-d6

Acum mutarea 15.. Tb8 ar fi o
greseala grava, din cauza raspunsu-
lui 16. T:c6.

16. e2-e3 Ta8-b8

17. Ci3-g5

Alehin imbind atacul —care dis-
trage atentia — pe flancul damei
cu ameninfari tactice pe flancul
regelui.

7o Nec8-d7

18. Db2-c2! f7-15?
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dupa 10. Tdl Db6, raspunsul nepla-
cut 1. d5.

10. d4-d5!

Mutarea inifiald a unei combinalii
complicate, care duce la legarea to-

tala a tuturor pieselor negre — e
adevarat — cu preful damei!
10: ... Cc6-a5

Cu totul natural, deoarece 10.. ed
1. C:d5 C:dd 12. Tdl si apoi e3-et
dadea albului avantaj pozitional fara
nici o jertfa.

11. Nb3-a4+4 Nec8-d7
12. d5:e6 7:e6
13. Til-d1!

Singura mutare, deoarece dacd 13.
N:d7+ D:d7 14. Tdl De6! 15. Cbl
Ne7, negrul ar fi menfinut sanse
cel putin egale.

18: b4:c3

ﬁ@&

/g %&/’%!

i / %/%
AR %

;g;; %%/%%%% -
B @& 8

3 8E 6

14, Td1:d7!
Aceasta este poanta combinafiei.
Cauza principald datorita cédreia a-
tacul albului trebuie sa f{ie incunu-
nat de succes constd in aceea ci
calul a5 nu va putea lua parte

la luptd. Cu toata lipsa de material,
albul are ‘o superioritate temporara
de forte in sectorul in care se de-
cide lupta.

4. .. Ci6:d7
15. Ci3-e5 Ta8-a7
16. b2:c3 Re8-e7
O altd posibilitate o constituie

mutarea 16... Nd6. In acest caz albul
ar fi continuat cu 17. Dh5+ (Nu
insa 17. C:d7 T:d7 18. D:a6 din
cauza I8.. 0—0! 19. N:d7 D:d7 20.
D:ab Ne7! si negrul cigtiga) 17...
g6 18. C:g6 hg 19. D:h8+ Ni8 20.
24 si el are doi pioni pentru o piesd
si o puternica presiune; daca, de
exemplu, 20.. De7 (ce altceva?) a-
funci 21. Nh6 Cc4 22. Tbl cu ame-
nintiri hotaritoare. Jueind 16.. Re7,
negrul incearead si-gi pastreze avan-

tajul sau material.
17. e3-e4 !
Cu ameninfarea principala 18. C:d7
T:d7 19. Ngb+.
L7 Cd7-i6
18. Ncl-g5

Acum negrul ftrebuie si se apere
impotriva amenintarii 19. Dh5.

15 Dd8-c7
19, Ng5-i4
Daca in continuare negrul ar fi

incercat sa dea dama pentru doua
figuri usoare, el ar fi pierdut pind
la urmd din cauza imposibilitafii de
a obfine un joc coordonat al pie-
selor sale. De exemplu 19.. Rd8
20. Ce6b+ si apoi fie 20.. D:c6 2.
N:c6 C:c6 22. Td14- Cd7 23. e5, fie
20.., C:e6 21. N:ic7+ R:c7 22. ed
Cd7 23. i4. In ambele cazuri negrul
gi-ar i pierdut repede pionii de pe
flancul regelui, iar regele siu ar fi
ramas fira nici o apirare. De a
ceca negrul trebuie si ftindd si-si
menfinad cu orice pre{ avantajul ma-
terial.

19, Dc7-b6

Din pacate, maestrul de sah, spre
deosebire de maestrii celorlalte arte,
este lipsit adesea de satisfactia de
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14. Ce2-c3 a7-a5
Situatia negrului a devenit dili-
cili si e greu de giasit pentru el
o continuare pe deplin satisidcitoare.
De exemplu: 14.. Cgb 15. h4 0—0
16. h5 Ch8 17. Dc2 si albul cisti-
ga, sau 14.. a6 15. Ca4 N:a4 I6.
D:a4-+ Cd7 (16.. Cc6? 17. b5) 17.
Tel cu o pozitie covirgitoare a albu-

lni. Sau 14... Te8 15, Ca4 Dc7 16.
Re2 6 17. Db3 si mnegrul n-are
ce muta.

15. Cc3-a4 Dh6-a7

Dupa aceasta dama iese peﬁ{ru

mult timp din joc. Nu era mai
bine, de altfel, nici 15.. N:a4 6.
D:ad+ Cc6 17. Re2! Cd7 (17.. Cgb

18. h4 0—0 19. b5! Cd8 20. Dc2) I8.
Thbl eu o superioritate pozifionala
hotaritoare pentru alb.

16. b4-b5

Se infelege cd nu trebuie permis
. 17. b6 cu definitiva blocare a damei
si turnului,

17. g2-g3

Negrul incearcd si organizeze un
contraatac de pioni pe flancul rege-
lui, Rau este 17.. Cg6 din cauza

h7-h6

7-f5

18. h4. Dacid 17.. f6, atunci 18.
Rg2. Daca 17.. Tc8, atunci tot I8.
Rg2 ocupind apoi eoloana ,c“
18. Rf1-g2 Cds-7
19. Dd1-d2!

Desigur, albul nu trebuje sa per-
mita mutarea g7-g5, dupa care ne-
grul ar [i obfinut contrasanse.

19. .. h7-h6
20. h2-hd C.i8-h7

Paate ca ar [i fost mai bine 20..
g6, care nu lisa la dispozitia pie-
selor albe punctul g6. Atunci la
h4-h5 negrul ar fi putut rdspunde

g6-g5.
21. h4-h5!

Prin aceastd mutare se lichideaza
definitiv contrasansele negrului §i a-
pare o noud slabiciune esentiald, dar

acum pe flancul regelui — diago-
nala bl-h7.
-1 B Cf7-g5

NDupd 21.. 0—0 22. Ch4 N:h4 23.
T:h4 Cigd negrul ar fi avut mult
mai multe sanse de aparare. De
aceea, probabil, este mai bine pen-

tru alb si rdspundid la 21.. 0—0
cu 22, Ce3 cu itinerariul urmator:
Cc3-e2-14-g6.
22, Cf3-h4 Cg5-e4
23. Dd2-b2 Re8-17

E de neinfeles pentru ce negrul
evitd cu dirzenie rocada, dupa care
in orice caz n-ar fi stat mai rédu
decit dupd mutarea din partidd. A-
cum Alehin giseste posibilitatea unei
strapungeri stralucite pe flancul re-
gelui.

24. 12-13
25. g3-g4

Ced-g5
5:g4

Mutare forfata.

26. Nd3-g6+!

Acum pegrul nu mai reuseste sa-si
dezvolte turnul h8.

26. ... Rf7-g8

La 26.. Ri8 albul decide partida
prin 27. Thil!l gf+ 28. C:[3 Rg8
29. C:gb C:gb 30. N:gd N:gb 3l.
:b6 1! si daca 31... D:bb, atunci 32.

Di2. Sau 27. Thil g3 28. 14 Ced
29 {51 N:hd 30. fe-t.
27. 13-f4! Cg5-f3 2

Capablanca n-a presupus cd calul
siu se va incurca in tabira albu-
lui. Nu era bine nici 27.. Ch3, din
cauza aceluiasi raspuns si nici 27..
Ce4 din cauza 28. N:e4 cistigind cel
putin calitatea, deoarece nu se poate
28.. N:h4 din cauza 29. N:h7+
Dar si dupd- mutarea mai  buna
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la 17.Cd5 ar fi urmat 17..N:d5 18.ed
h6 iar mai tirzin 19..C:d5; la 17.
Ci5 negrul putea sid joace 17..N:i5
18ef Cb7 si acum mutarea 19.b4
egte proastd din cauza radspunsului
19...a5!

175 c4:b3

Si in cazul retragerii calului albul
ar f[i pastrat o inifiativa de durata.

18. Cg5:e6 17:06
19. a2:b3 b5-b4

Negrul sperd sa obfind contrajoc
pe flancul damei, dar posibilitafile
albului, datoritd puternicului nebun
de cimpuri albe care i-a rdmas, sint
mult mai bune.

20. c3:bd !

Cel mai tare deoarece acum se
manifestd repede slabiciunea pionilor
negri a6, e5, eb. La 20.c4 ar fi urmat
20..Cc6 si calul negru patrunde pe
punctul d4.

Daci 24.Cc4 atunci 24..Dd4 cu
joc bun pentru negru.

20 Ne7:b4

21, Nci-d2 Nb4:d2

22, De2:d2 Ca5-c6

23. Dd2-c3 Dc7-bé

24, Nc2-d3

Era necesar sia se joace 24..a5!
scofind pionul de sub bataia nebu-
nului si controlind cimpul b4. Du-
pd 24..a5! 25.Cc2 Cd4 26.Nc4 C:c2
27.D:c2 Ri7 negrul, din cauza ma-
terialului neinsemnat care rdmine pe
tabld, ar §i pastrat sanse de remiza.

24. .. Cc6-d4 ?
25. b3-b4 ! Te8-c8
26. Ce3-c4 Ta8-b8
27. Tal-a5!
Desigur, slab ar f[i fost 27.Tebl

din cauza 27..C:e4 si dacd 28.N:e4,
atunci 28..Ce24-. Prin mutarea din
partidd albul cistigd pionul e5, ti-

nind seama ca pionul ,a“ este ori-
cum imposibil de aparat.
e o Db6:b4

Nu se poate juca 27..Cd7 din cau-
za 28.C:bé.

28. Dc3:b4
29. Cc4:ed

Tb8:b4
Cd4-b3

Negrul incearcd sd schimbe ne-
bunul periculos al albului, dupd ca-
re, cu tot pionul in minus, ar fi
avut sanse de remizd. Dar albul ga-
seste un rdspuns bun (mutarea a
3l-a). De aceea era mai bine sa
fi jucat 29.TbS, schimbind dupa 30.
T:a6 unul din turnuri, deoarece nu

merge 30.N:a6 din cauza 30..Ta8.
30. Ta5:a6

Cb3-c5

W /%
/ﬁ

% z/ : % "ﬁ /%
B & B

31. Tel-cl!

Mutarea aceasta a fost subapre-
ciatd de negru. La 31..Cf:e4 urmea-
za 32.f3! Ci6 33.T:cb! si albul cis-
tiga.

o PR Th4-b8
32, Nd3-c4! Rg8-h8
Dacd 32..C:a6, atunmci 33.N:ef+-

Ri8 34.T:c8-f T:c8 35.N:c8 Cc5 36.13
si albul are doi pioni in plus. Ne-
grul péstreazi unele sanse de remi-
zd doar dupa 32..Ri8! 33.Tc6 Cc:ed
34.N:eb T:c6.
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14. Nf4:d6 Dd8:dé

15, Tfl-el!

Cu intenfia de a rispunde !a
15...Cc4 prin 16.Ce5.

I X Ta8-c8

16. Tal-cl h7-hé ?

Aceasta nu numai c3d nu fimpie-
dicd mutarea Ceb, dar mai slabeste
si cimpul g6. Lasind la o parte u-
nele considerafii care nu pledau in
favoarea mutirii hotdrite 16..16 (de
exemplu, slabiciunea pe e6) aceas-
tdi continuare care — ftrebuie s-o
spun — nu a fost propusid de nici
un comentator, ar fi permis negru-
lui sd péstreze temporar echilibrul.

As f{i raspuns, probabil, prin 17.g3,
urmat de Ch4.
17. Ci3-e5 Tc8-c7
Acum acesta este unicul mijloc'

de a elibera calul de apirarea ,me-
canicd“ a pionului b7.

-~ 18. g2-g3!

Dupd cum se va ldmuri in curind,
structura de pioni {2, g3, h2 (sau
h4) este mult fnai favorabild decit
structura 2, g2, h2 in legatura cu
lupta -turnurilor pe flancul damei.

18 & Ti8-c8
19. Tel:e? Te8:c7
Dupéd 19..D:¢7, ridspunsul 20.Da3!

ar fi limitat si mai mult posibilita-
file negrului.

20. Db3-b5

Prin aceastd mutare m-am pregi-
tit pentru continuarea naturala 20...
Te7, considerind cd dupd 21.Dab!
f6 22.Cgb as i putut juca la cigtig,
cu toatda reducerea materialului.

20: .a Cb6-d7

Negrul inlaturd calul indezirabil
e5, dar cu preful pierderii coloanei
.e° si diminudrii siguranfei regelui
siu. Este extrem de indoielnic daca

dupd aceastd mutare negrul se mai
poate salva, chiar in cazul celei mai
bune aparari.

21. Ce5:d7 Tc7:d7
22. Tel-e8+ Rg8-h7
23. h2-h4 !
Intrueit de pe cimpul b5 dama

atacd o serie de puncte importante,
ea il va pdrasi numai dacid va fi
silita. .
L a7-a6
In ciuda pdrerii  comentatorilor,
aici nu este bund continuarea 23..h5
(in general vorbind, naturald), din
cauza 24.TaR si daca 24..a6, atunci

25.De2 cu ameninfirile 26.De8 si

26.D:h5+.

.24. Db5-e2 Td7-d8
25. Te8-e7 Tds-d7
26. Te7-e5 g7-g6

Mai putin promititor pentru negru
ar fi fost 26..Dg6 27.h5 Dbl 28.
Rg2.

27. h4-h5 Dd6-i6

28. De2-e3

Albul planuieste atacul Db3 si,
eventual, mutarea Te8.

2850 Td7-d6

Cu scopul de a rdspunde la 29.
Te8 cu 29..Tc6.

29, De3-b3 Td6-b6
30. hé: gq‘—{-

Negrul este acum nevoit si ia la
gh cu dama, deoarece dupa 30..ig
31.D:d5 nu merge 31..T:b2 din cau-
za 32.Dd7+1!

30. ... Dfﬁ:gﬁ
31. Db3:d5 Th6:b2
32. Teb-f51 Th2-b5 ?

Dupa aceasta albul frece intr-un
final usor de turnuri. Nici continua-
rea 32..Rg7 n-ar fi provocat albului
dificultdfi deosebite, intrucit prin
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De5+ el ar fi cigtigat tempoul ne-
cesar pentru mutarea d4-d5. Dar sin-
gurul rdspuns bum, 32..Rg8! ar fi
pus pe alb in fata unor probleme
tehnice neclare. Rezolvarea lor ar
fi inceput cu mutarea 33.Ti4, care
apard pionul d4 si elibereazd dama
pentru diverse atacuri. Finalul a-
cestei partide bine jucate ar fi pro-
mis in acest caz sa fie tot atit de
plin de invdtiminte ca si partea pre-
cedentd, dificild a partidei.

33. Ti5:§7-+!
Negrul se astepta dupa cit se pa-

re, la continuarea 33. D:[7+4+ D7
34.T:f7L- Rgb, ceea ce ar [i dus la
Temiza.

33 Rh7-g8
34. Ti7-16 + Tb5:d5
35. Ti6:g6- Rg8-h7
36. Tg6-bé Td5:d4

Si dupa 36.. Td7 finalul raminea
fird speranfe pentru negru din cau-
za puternicei pozifii a turnului alb.

37. Th6:b7+ Rh7-g8
38. Tb7-b6 Td4-a4
39. Th6:h6 Tad:a2
40. Rgl-g2 a6-ab
41. Thé-ab a5-ad
42. Ta6-a7 ad-ald
43, g3-g4 Rg8-18
44, g4-g5 Ri8-g8
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45. Rg2-g3 Tag2-al
46. Rg3-g4 Tal-gl4-
47. Rgd-f5 Tgl-g2
48. 12-14 aj-a2
49, Rfs-6 Negrul cedeazi.

Nr. 265. APARAREA SICILIANA

ALEHIN ZWETKOV
wTurneul nafiunilor* pe echipe,
Buenos-Aires, 1939

1. e2-e4 c7-c5
2. Cgl-i3 d7-dé
3. ¢2-c3
Ideea acestei mutdri neobignuite

este de a crea un centru de pioni
prin d2-d4 in cazul cind negrul nu
joacd imediat 3..Ci6. Dupa mutarea
calului la {6 albul insd poate obfine
o pozitie favorabildi prin 4.5 — cu
atit mai mult cu cit aceasta con-
tinuare nu a fost apalizatd in ace-
easi masurd ca celelalte variante ale
apdrarii siciliene.

38 Cg8-f6
4. ed-e5 d6:e5
5. Ci3:e5 Cb8-c6 !

Negrul consimte la inrautdfirea po-
zitiei pionilor sdi, numai penfru a
inlitura singura piesd dezvoltatd a
adversarului,

6. Ceb:ch b7:c6

7. Nfl-c4 Nc8-5

Jocul fimpotriva pionului inapoiat
.d" compenseazi pe deplin slabi-

ciunile de pe flancul damei negre.

8. d2-d3 e7-e6
9. DAI-f3 Dd8-d7
10. h2-h3

Albul intenfioneazd si raspunda la
10..Nd6 prin 11.Cd2 urmat de Ce4
sau Cb3, iar la 10..Td8 si continuie
cu 11.0—0. Daca imediat 10.0—0, a-
tunci negrul ar fi rdspuns 10..Nd6
si eventual mai tirziu Cgd.

10, . Ni8-e7
11. Cb1-d2 s
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Desi albul capati in urma schim-

burilor care urmeazd un final ceva

mai bun, ar [i fost mai promitator,
probabil, si fi continuat cu 11.0—0

Td8 12.Td1 Cd5 13.Ne3 si apoi
Chl-d2-e4.
1 B Ta8-d8
12, 0—0
Nu insi 12.Ce4 din cauza 12..C:e4
13.de N:ed!
128 ... Ni5:d3
13. Necd:d3 Dd7:d3
14. Df3:c6+4 Dd3-d7
15. Dc6-a6 ? s

Continuarea simpld 15.D:d7-+ T:d7
16.Cc4, ar fi intdrit avantajul obii-
nut de alb in partidd. Mutarea 15.
Dat nu este consecventd deoarece
acum, in jocul de mijloe, adversarii
au sanse egale.

15. ... 0—0
16. Cd2-c4 Dd7-c7
17. Da6-a5

Albul incearcd sd indrepte mnereu-
sita sa mutare cu dama.

e Dc7:a5

Din fericire, negrul di dovadd de
nehotdrire si de lipsd de initiativa.
Eschivindu-se de la schimbul da-
melor el ar fi obfinut un joc egal
si poate c¢d ar fi obfinut un alt re-
zultat in partidd, de exemplu: 17..
Db7 18.Ne3 Cd5 19.N:¢5 Ci4 si a-
vantajul de dezvoltare compenseazi
slzbiciunea flancului damei negre.

Finalul care se obfine acum, cu
toatd simplitatea aparenta a mijlca-
ceior folosite de alb, este extrem de
plin de invidtiminte, el constituind
un exemplu tipic de folosire consec-
venta a slabiciunii a doi pioni izo-
lati, situafi pe acelasi flanc.

16. Ccd:as Td8-d6
19. Ncl-e3 Td6-a6
20, Cas-b3

Albul nu are de ce si impiedice
mutarea 20..c4, deoarece mai tirziu
el va putza schimba avantajos acest
pion, de exemplu: 20..c4 2].Cd2 Tc8
22.b3 Cd5 23.Nd4 Ni6 24.C:c4 C:c3
25.N:c3 N:c3 26.Tacl riminind cu

un cal puternic si majoritate de
pioni pe flancul damei,
20 ... Ti8-c8
21. c3-c4!

Aceastd mutare ia calului 6 cim-
pul lui cel mai bun — d5. Acum
este interesant de urmirit felul cum
negrul, fara sa facd vreo greseald
evidenti, ajunge intii intr-o = stare
de completa pasivitate, iar apoi la
pierderi materiale, fard a avea nici
o posibilitate de a intreprinde ceva.

20 Rg8-f8
22. Til-d1 Ta6-d6

Reducerea materialului este avan-
tajoasd pentru partea stinjenitdi in
miscari, in cazul de fa{i pentru ne-
gru, ale cdrui piese sint legate de
apararea pionului ¢5. De altfel dupa
cum se va vedea din cele ce urmea-
zd, imbinarea acfiunilor a ftrei fi-
guri (turn, cal si nebun), sustinute
mai tirziu si de rege, este tot ce-i
trebuie albului pentru a crea o pre-

siune hotiritoare asupra flancului
damei adverse.
23. Td1:d6 Ne7:d6
24. Tal-di Ri8-e7
25. Cb3-a5 Ndé-e5
Se ameninta 26.Cb7,
26. Td1-d3!

Pozitia negrului devine cu incetul
critica, tocmai pentru ca albul poa-
te manevra activ turnul; la 26.Td2
Ced, sau 26b3 Nc3, negrul ar fi
avut un joc pe deplin satisiacator.

20, s Te8-c7

Nu insa 26..N:b2 27.Tb3 Ne5 28.
Tb74+ Te7 din cauza 29.Cc6+ cu

“cistigarea unei piese.
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Acum amenintd 59.Ne7+ cu mat
la mutarea urmdtoare.
Negrul cedeaza.

Nr. 266. DESCHIDEREA ENGLEZA
CZERNIAK ALEHIN

»Turneul nafiunilor® pe echipe,
Buenos-Aires, 1939

1. c2-c4 Cg8-i6
2. Cbl-c3 e7-e5
3. g2-g3 d7-d5
4, c4:d5 Ci6:d5
5. Nfl-g2 Cd5-bé

Incepind (cu culorile inversate si
cu un tempo in minus) lupta impo-
triva variantei ,dragonului“ din a-
pararea siciliand, am pornit de la
convingerea cd lipsa unui tempo nu
este incd o baza suficientd pentru
ca o linie de joc favorabild si se
transforme intr-una proasti. Si in-
tr-adevar aceastd partida, ca si ori-
care alta din ultimul timp, ne duce
la "o concluzie clard: in aceasta
varianta negrul nu trebuie sa se tea-
mi ci nu va reusi si obfini ega-
larea jocului.

6. Cgl-f3 Cb8-c6
7. 0—0 Ni8-e7
8. d2-d3 0—0
9. Ncl-e3 f7-f5

Tdeea acestei inaintiri este de a-l
determina pe alb sid inceapi lupta
Fentru cimpul ¢5 inainte ca el si
i dorit acest Iucru. Continuarea
obisnuitd 9..16 ar fi oferit adversa-
rului mai multe posibilitifi de ale-
gere.

10. Cc3-a4 f5-f4
11. Ne3-c5 Nc8-g4
12, Tal-cl Ne7-d6

Aceastd manevrd constituie o ve-
rigd esenfiald in planul strategic al
negrului; altfel ar fi urmat 13.N:e7”
D:e7 14.Cc5 cu o presiune cam mne-
placutd asupra pionului b7.

13. Til-el

In urma acestei mutdri albul va
pierde mai devreme sau mai tirziw
controlul asupra cimpului d4, unde
va ocupa o pozitie foarte puternica
calul negru.

13. .. Dd8-e7
14, Cf3-d2 Rg8-h8!
Cu scopul de juca 15..C:a4,

ceea ce imediat ar fi fost incd pre-
matur din cauza raspunsului simplu

15.D:a4, si dacd 15..N:c5, atunck
16.Dcd+- ete.

15. Cd2-e4

Nesatisfacatoare ar fi fost fncer-
carea de a cistiga un pion prim
15.N:d6 cd. 16.C:b6 ab 17.N:c6 bc
18.T:c6 T:a2 19.T:b6 din cauza 19..

d5! si negrul amenin{d 20..fg urmat
de 21..Dcd (Sau mai intii 20..De¢5).

15. - Nd6:c5

Dupd acest schimb ameninfarea
asupra pionului b7 devine mai pu-
{in eficace decit presiunea negrului
in centru.

16. Cad:c5 Cc6-d4

Cu puternica ameninfare 17..13¢
impotriva céreia albul giseste, to-

tusi, unicul rdspuns suficient.
17. Cc5-b3 !
Acum nici una din variante nu

asigurd negrului un
ritor, de exemplu:

I. 17..13 18.C:d4 fg 19.Ci3;

I1. 17..C:e24 18.T:e2 13?7 19.Tel;
ITI. 17..N:e2 18T:e2 37 19.C:d4;
IV. 17..C:b3 18.D:b3 f3 19.ef N:f3
20.N:f3 T:f3 21.Te3 cu $anse egale.

) B iy c7-ch

avantaj hoti-
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Negrul alege o continuare pozitio-
nala linigtita. Totusi, intrucit mu-
tarea Tad8 era in orice caz necesard
pentru apdrarea punctului d4, ea tre-
buia facutd in primul rind. Dacd 18.
C:d4 ed 19.Dd2, atunci 19..Cd5 20.
Da5 b6 21.D:a7 Db4 cu o compen-
satie absolut suficientd pentru pion.
Dupd 17..¢6 albul reuseste si obtind
o pozifie egala. 5

18. Cb3:d4 e5:d4
19. Dd1-d2 Cb6-d5
20. Tel-cd De7-e5
21. b2-b4

Cu amenintarea de a cistiga un

pion prin 22.Db2; albul a obfinut
un oarecare comntrajoc.
215 e Ta8-ds
22. Dd2-b2 Cd5-b6
23. Tc4-c5 Td8-d5
Acum ameninfd 24..Ca4!
24. Db2-a3 Cb6-d7

Prin aceastdi mutare negrul a a-
parat si turnul 8, ceea ce in wviitor
se va dovedi foarte important.

25. Tc5:d5?

Ficind citeva mutiri de atac, al-
bul devine prea optimist §i in urma
acestui fapt isi inrdutifeste pozifia
intr-un mod decisiv. Mai bund ar
fi fost continuarea modesta 25.Tcel
(25.Tadb ab 26.Cc5 era combdtuta la
fel ca si in Cgartidé, prin mutarea
26...131) ; da 25.Tecl, nu mer-
gea 25..a5 din cauza 26.Cc5.

887 © c6:ds

Dupd aceastd mutare, retragerea
fortatd a calului alb permite in sfir-
sit negrului sa infaptuiascd cu mare
efect ameninfarea ascunsid f4-f3.

26. Ced-c5 e

WE

7

26, v f4-f3

Degsebit de interesant s-ar {i do-
vedit atacul dacid albul ar fi gésit
acum cea mai bund apirare: 27.
C:d7 N:d7 28.Nfl! Nu finsa 28.b5
din cauza 28..Rg8! si pionul b5 e
pierdut). Ar fi putut urma: 28.h5
29.Dcl  (Cu scopul de a impiedica
mutarea 29..hd4, care crea amenin-
farea 30..hg 3l.hg D:g3+!) 29..Te8
30.e3 h4 cu puternica ameninfare
Te8-e6-h6. In loc de aceasta muta-
rea naturald pe care o alege acum

albul permite un deznoddmint mai
rapid si mai convingitor.
27. h2-h3 f3:g2!
28. h3:gd Cd7-f6 1
Dacd acum 29.C:b7, atunci 29..
C:g4 cistigind imediat.
29. b4-b5

Albul respinge ameninfarea 29..
C:g4 (La aceasta urmeaza 30.Cd7 si
cistigd), dar nu poate salva partida.

20 De5-e7 |

Sarmanul cal este tintuit pe loc.

Acum este inutil 30.Dcl din cauza
noii Iegéri 30...Tc8, iar la 30.D:a7
urmeaza 30..C:g4.

30. Da3-b4 Sy
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Salveazd regele (30..C:g4 31.D:d4),.

dar duce la pierderea inevitabila a
calului.

30. ... Ci6-d7
31. Db4:d4

Fara sperantd este si 31.Ca6 din
cauza 31..Di6!

Sl Cd7:¢5

Din punct de vedere tehnic, aceas-
td continuare este mai simplid decit
31..D:c5 32.D:¢d C:c5 33.Tcl urmat
de 34.R:g2.

32. Dd4:d5

Sau 32R:g2 b6 33.D:d5 Td8 34.
Df3 C:d3.

32.
33. Dd5-13

Ti8-d8
Tds:d3

Nu insad 33..C:d3 din cauza 34.Tdl
Ce5 35.T:d8+ urmat de 36.D:b7.

34. e2:d3 De7:el+
35. Rgl:g2 Del-e7
36. d3-d4 Cc5-e4
27. Di3-e3 De7-e8
38. f2-f3 Ced-f6
39. De3-e5

Se intilnesc partide in care este

intr-adeviar greu sd stabilesti mo-
mentul just pentru a ceda. Intru-
cit albul n-a fiacut-o inainte, nu-i
mai ramine acum decit sa joace
pind la capat.
39. ... Rh8-g8
40. g4-g5 De8:e5
41. d4:e5 Cf6-d5
42. 13-4 Cd5-c3
43. Rg2-i3 Cc3:a2
44. f4-15 Ca2-c3
.45, b5-b6 a7-a5
46. Rf3-e3 Cc3-d5-+
47. Re3-d4 Cd5:b6
48. e5-eb a5-a4
49. 5-f6 g7:i6

Dacd in locul acestei mutari ne-
grul ar fi jucat 49..h6? atunci pier-
dea dupa b0.e7 RI7 5l.ig.

50. g5:%6 ad-a3

Albul cedeaza.

Nr. 267. APARAREA FRANCEZA
APSCHENEEK ALEHIN

wTurneul nafiunilor* pe echipe
Buenos-Aires, 1939

1. e2-e4 e7-eb
2. d2-d4 d7-d5
3. ed:d5 e6:d5
4, Nf1-d3 Cb8-c6
5. c2-¢3 Nf8-dé
6. Cgl-e2 Dd8-h4

Am folosit aceastd mutare impo-
triva lui Winter in 1936 (Vezi par-
tida Nr. 235), care a raspuns 7.Cd2
si dupa 7..Ng4 a avut de luptat cu
anumite dificultati in incercarile sale
de a echilibra jocul. Raspunsul lui
Apscheneek este mai conform cu
ideea de baza a mutdrii a 3-a. Im
urma acestui fapt el a obfinut dupi
citeva mutiri o pozifie cu totul sa-
tisficdtoare si am fost nevoit sa
caut dilerite cai pozifionale pen-
tru a crea o oarecare luptd in par-
tida.

7. g2-g3 Dh4-h5

Dupa 7..De7 amenintdrile albului
pe coloana deschisd ,e“ ar [i com-

pensat slabiciunea ugoard a pozi-
fiei regelui sau.
8. Ce2-i4 Dh5:d1+
9. Rel:dl Cg8-f6

Mai promifitoare pare continuarea
naturala 9..Ng4+4 10.Rc2 0—0—0 sau
10.Ce2 Ci6. Alegind mutarea din
partida am subapreciat manevra de
dezvgltare a albului la mutarea 12
si 13.
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La 18. Rhl Nd6 19. f4 era pre-
gatitd lovitura frumoasa 19.. Ni5!
20. Tel (20. ef Te2) 20.. N:f4 2I.

Cfl T:e4! in timp ce la 19.. N:i4 al-
_bul ar fi cdutat salvarea prin 20.
Cfl Di3+ 21. Dg2 D:dl 22. N:i4.

18. ... Nf8-d6 !

Albul ar fi scdpat ieftin dupa 18..
Te6 19. Cil Tg6+ 20. Cg3 h5 21.
Dg2 D:g2+ 22. R:g2 h4 23. Ni4.

19. Cd2-f1

Dupd 19. Ce4 negrul, jucind 19..
Te6 ar fi forfat sacrificiul calitétii
20, T:db 'si dupa’ 20.. cd 21, D2
Tg6+ 22. Rhl i5! ar fi continuat a-
tacul cu aceeasi forfd ca si in par-
tida.

19} s Dh3:f3

20. Td1-d3

Albul nu poate ocupa acest cimp
cu dama, deoarece dupd schimbul da-
melor survine ,furculifa“ c5-c4.

20, Di3:ed
21. Td3-d2 Ded-h4 !
22, Td2-g2 Nc8-h3
23. Dc2-f2 Dh4-ed !

Prin aceastd mutare negrul isi a-
sigurd un suficient avantaj material
in finalul care urmeazi. E adevirat
ci acum turnurile lui trebuie s3
gez]\:olte o activitate intr-adevar fe-
riia.

24. Nci-d2 Ded:g2+
25. Df2:g2 Nh3:g2
26. Rgl:g2 Te8-e2+
27. Rg2-f3 TaB-e8

Cu tot schimbul damelor, negrul
si-a péstrat pozifia de atac.

28. Tal-d1 b7-b6
29. Cb3-cl Te2-e6
8{}. b2'b3 e
Aceastd incercare de a intdri po-

zifia este din nou combatuti de

negru.

30. ... c5-c4 !
31. b3:cd Teb-16+
32. Rf3-g2 Te8-e4
33. Cfl-e3 Nd6-c5
34. Tdi-el Nc5:e3
35. Tel:ed Ted-gd+
36. Ted-g3 Tgd:cd
37. Tg3-i3 Ti6-d6
38. Nd2-i4
Negrul cistiga usor si dupd 38.
Ti2, “continuind cu 38.. b5, cu a-
meninfarea b5-b4.
385 Td6-d1
39. Ccl-e2 Tdi-al
40. Rg2-g3 c7-¢5
41. Ti3-e3 Tal:a2
42. h2-h4 b6-b5
43. h4-h5

Albul a cedat in acelasi timp fara
sd mai agtepte raspunsul negrului,
deoarece dupd 43.. b4 pionii flan-
cului damei se transformd fard nici
o piedica.

Rezultatul acestei partide reabili-
teaza vechea si buna aparare, pe
nedrept condamnati, 3.. Ncb.

Nr, 271. PARTIDA SPANIOLA

ALEHIN ROHACEK
Turneul din 1941
1. e2-e4 e7-e5
2, Cg1-i3 Cb8-c6
3. Nf1-b5 a7-ab
4, Nb5-a4 Cg8-i6
5. 0—0 b7-b5
6. Na4-b3 Ci6:e4
7. d2-d4 d7-ds
8. d4:e5 Nc8-e6
9. c2-c3 Ni8-e7
10. a2-a4

Albul pregiteste sacrificiul de pion
care urmeazd §i care-i asigurd un
atac de lungd duratd.

10, . Ta8-b8

Dacid in loc de aceasta 10.. b4,
atunci 11. Cd4 C:ed 12. f4 Ng4 13.
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5. Ddl-ad4 - Nc8-d7 tul de ascunsid. O altd posibilitate
6. Dad:c4 Nd7-c6 era 16..Dd8, la care ar [i urmat
7. Cgl1-i3 Nc6-d5 17.C:e74 D:e7 18.D:b7 Tib8 19.Dc7
y . T:b2 20.Nd4 si albul are o pozitie
Negrul pierde mult fimp penfru 4o cistig.
mutdrile nebunului. Ar fi fost mai
bine 7..Cd7 8.Cc3 Cb6 9.Dd3 Nb4, 17. Cc3-a4 Db6-a5
cum am jucat impotriva Iui Junge 18. Ca4:c5 Cd7:c5
(Vezi partida Nr. 275).
8. Dc4-d3 c7-c5
9. Cbl-c3 Nd5-c6
Daca 9..cd, atunci 10.C:d5 D:d3
11.0—0 cu puternica ameninfare
C:d4.
10. 0—0 Cb8-d7
11. Til-d1 c5:d4
La 11..Ne7 ar [i urmat 12.e4 si
albul, amenintind d4-d5 ar i silit
schimbul pe d4, care ii asigurid a-
vantajul perechii de nebuni.
12. Cf3:d4 Nc6:g2
13. Rgl:g2 Ni8-e7 ' — —
14. Dd3-f31 19. Ci5:g7!
Inceputul unei puternice presiuni Aceastd mutare cistigd cel pufin

asupra flancului damei negrului.
14. ... Dd8-b6

Aceasti mutare constituie motivul
combinatiilor care urmeazid. Dar si
14...Dc8 15.Cb3 urmat de Ni4 ar fi
d}:g-. de asemenea la avantaj pentru
4

15. Nel-ed!

Nu este greu de prevdzut urmari-
le care decurg din aceastd mutare,
dar este interesant ci din acest
moment negrul nu mai are o api-

rare bunid. La 15..D:b2 albul ris-
punde 16.Ceb5 iar la 15..Ce5 ar
urma 16.Cdb5 1
155 0—0
16. Cd4-f5 Ne7-c5
Aceastd mutare, care la prima
vedere salveazd ~partida negrului,

este rdsturnati de o combinafie des-

un pion si asigurd albului o victo-
rie simpla. Afard de mutarea din
partidd, — negrul mai avea rdspun-
sul 19..Cce4, dupd care albul ar [i
silit dama neagrd s3 pirdseasci
linia a 5-a si apoi ar fi ocupat cu
nebunul diagcma‘J al-h8 cu un e-
fect decisiv. De exemplu, 19..Cced
20.b4! De5 2]1.Nf4 Db5 (Sau 21..Dc3
22.Ch5!) 22.a4| D:b4 23.Ne5.

19. 5. _ Rg8:g7
20. Ne3-d4!
este ecd la

Forta acestei mutari

20..Cd7 albul rdspunde 21.Nc3 cu
amenintarea imparabilda T:d7. Nu
dadea nimic 20.Nh6+ din cauza
20..Rg6 !

20 i Cc5-e4
21. Df3:ed Da5-f5
22. Ded:f5

Finalul care se obfine este ugor

de cigtigat de catre alb.
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toate wvariantele albul obfine a-
vantaj.
15. Ci3:g5 Dd8:g5
16. Ned-f3 Rg8-h8

Aici negrul a scidpat posibilitatea
de a intinde o cursd frumoasd prin
mutarea 16..Tad8. Dacd albul, dupa
aceasta sgi-ar [i infaptuit ameninfa-
rea, care consta in 17.Dc4 Rh8 18.
N:c6 Tc8 19.D:e6, atunci negrul ar
fi cigtigat in mod stralucit prin 19..
T:c6 20.Dd7 D:g2+ !! 21.R:g2 Tgb+
22.Rh3 Ng2+ 23.Rh4 Tgd+ 24.Rh5
Ni3 si albul nu are apdrare impo-
friva sahului prin  descoperire cu
turnul pe linia a 5-a i, dupd mu-
tarile 26.Rgd h6+ 27.Rgb ar fi fost
facut mat.

Dar albul la 16..Tad8 ar fi ras-

puns simplu 17.De3! evitind pri-
mejdiile $i pastrind un usor avan-
taj pozifional.
17. Til-el
Riu ar fi fost 17.0cd4 din cauza
17..Ce5! Prin mutarea din partida
albul pregiteste urmatoarea mane-

vrd neasteptatdi a damei.
) (i Ta8-d8

Negrul ameninfa
pionul d4 dar sa
Dacd 18.T:e6 T:d4
litatea. La prima
albului este critica.

nu numai sa ia
joace si eb-ed.

albul cistigd ca-
vedere,

situatia

%,ﬁ 7 % %J
Eamim @

%” /%%%%
%ﬁ% 28

18. Dd3-f1!!

Ideea acestei mutiri este de a
sili pe .nmegru s3d ocupe punctul d4
nu cu calul e¢i cu turnul, pentru a
infaptui mutarea de atac Db5. lme-
diat 18.Db5? ar fi Jost gresit din
cauza 18..C:d4. Dacd insa negrul
nu ia. acum pionul d4, atunci albul

joaca lQTadl pastrind presiunea pe
coloana ,e“ cu joc excelent.
18. .. Td8:d4 .
19. Df1-b51 Td4-d6

Negrul nu se decide pentru wva-
rianta 19..Cd8 20.N:b7 C:b7 21.T:e6
Ccb 22.Te8, dupa care, cu toata po-
zifia evident mai proasti, ar fi pas-
trat totusi posibilita{i -de aparare.
Facindu-gi iluzii, negrul prefera con-
tinuarea complicatd din partida, care
va [i rdsturnata de sacrificiul deci-
siv al damei albe. Finalul care a
urmat prezintda numai dificultafi teh-
nice, deoarece toatd sarcina albu-
lui se reduce la menfinerea avanta-
jului sau material.

20. Cc3-ed Dg5-gb
21. Ce4:d6!

Aici era tentantd mutarea 21.Nh5,
deoarece varianta 21..D:h5 22.C:d6
Cd4 23.Dd3 Ci34+ 24.gi N:[3 25
Te3 nu era primejdioasa pentru alb.
Dar, jucind ca raspuns la 21.Nh5
Td5 ! negrul dupa 22.D:d5 ed 23.N:gb
f3 24.Nh5 Ce5 ar [i obfinut contra-
sanse admirabile, avind un pion pen-
tru calitate §i o pozijie preponde-
renta in centru.

21, ... Cc6-d4
22. Ni3:b7 Cdd:b5
23. Cd6:b5 Dg6-i6 !

Figurile usoare ale albului au ie-
sit temporar din joc §i negrul fo-

loseste aceasta pentru  inaintarea
pionului ,e*.
24. Cb5-c3 eB-e5
25. Tal-dl e5-ed
26. Td1-d7! h7-h5
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Db2) 40.Dc4 Td4 41.De3 Chs 42,
g4 Cg3+ 43.Rg2 Ce2 44.C:e2 del
si nu se poate juca 45.Tel din cau-
za 45..T:g4+.

38. Dd3-e4

Albul incearcd si finliture primej-
dia prin schimbul damelor dar prin
raspunsul sdu negrul nimiceste po-
sibilitatea rezistenfei.

B8 o - De5-d6 !

Acum negrul amenintd sid joace
39..Teb, sau 39..d3.

39. 13-4 d4-d3

40. Ce2-c3 Td5-d4

41. Ded-e5+ Dd6:e5

42, f4:e5 Ce6-14

Aceasta nu este calea cea mai
simpld de cistig (care comsta in
continuarea 42..T:b4 43.T:d3 Tb3
urmat de Tb3-a3:a5 si realizarea
pionului liber), dar fard indoiala,
cea mai eleganta, fapt pentru care
am si ales-o.

43, b4-b5
44, Cc3-b1

Mutare fortatd, deoarece e clar ci
in. cazul cind albul ar fi luat ecalul,
pionul negrului s-ar fi transfiormat
imediat in dama, iar la 44.ba ar fi
yrmat 44..C:¢3 45.a7 C:dl! (Dar nu
45.Td8? din cauza 46.T:d3!) 46.
a8D d2 si negrul cistigd:

44 .. a6:b5

45. a5-ab Td4-a4

Nu 45..Cf4 din cauza 46.Ce3! A-
cum insa cistigul este o chestiune de
tehnica.

Ci4-e2

46. Td1:d3 Tad:a6
47. Td3-d2 Ce2-g31 !
48. Rhl-gl b5-b4
49, Td2-d3 Cg3-e2+
50. Rgl-!z Ce2-f4
51. Td3-d4’ Ta6-a2-+
52. RE2-f3 Cid:g2
53. Td4:b4 Cg2-el+ |

Scopul manevrelor precedente. - A-
cum negrul mai cistiga si pionul e5,
de exemplu: 54.Rg4 Tg2+ B55.Ri4
Cd3+ 656.RI3 Ti2+ 57.Re3 C:b4 B58.
R:i2 Cd3-+-.

54. Rf3-e4
55. Red-d5

Albul cedeazi.

Ta2-e2-+
Te2:e5+

PARTIDA SPANIOLA

Nr. 28l.
SAMISCH ALEHIN
Turneul din 1943
1. e2-e4 e7-ed
2. Cgl-i3 Cb8-c6
3. Nfl-bs a7-ab
4. Nb5-a4 CgB-fé
5. 0—0 d7-dé6
6. Til-el

Era mai bine aici 6.N:c6+ urmat
de 7.d4. i

B b7-b5
7. Nad-b3 Cc6-a5
Schimbul nebunului b3 oferd ne-

grului sanse mai sigure pentru ob-
finerea unui joc egal.

8. d2-d4
9, a2:b3

Se intilneste mai des, si se pare
cd e de preferat, mutarea 9.. Nb7.
Dar mutarea din partidd, in orice
caz, pune si ea in fata albului o
problema care nu e atit de usor de
rezolvat.

10. d4:e5

Ca5:b3 -
Ci6-d7

Dupd 45 (1) minute de gindire
Samisch, complet descurajat, se ho-
tirdste pentru o simplificare care
ofera negrului un joc complet linis-
tit] Aici era corect 10.Nd2! urmat
de 11.Na5 si negrul trebuie si faci
eforturi considerabile pentru a obfine
egalarea jocului.

10, .. Cd7:e5
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Nu 10.. de din cauza 11. Dd5.

11. Cf3:e5 d6:ed
12, Dd1:d8- Re8:d8

" Avantajul perechii de nebuni ofe-
rd negrului unele perspective in vii-
tor. Dar folosirea acestui avantaj nu

este de loc o chestiune usoara.
13. Ncl-e3 Nc8-b7
14. Ch1-d2
Mai simplu era 14. Cec3.
4. .. Nf8-dé
15. 12-3 Rd8-e7
16. Ne3-i2 Re7-e6
17. Cd2-f1 g7-gb

Se intelege ci negrul trebuie si
tindd la deschiderea jocului, pentru
a_elibera diagonalele pentru nebunii
Sal.

18. ¢2-c3 a7-ab

Previne mutarea 19. b4 urmati de
Cil-d2-b3-c5.

19. Tal-a2
Aceastd incercare rimine firid suc-

ces, dar acum este greu de indicat
un plan bun de apidrare pentru alb.

10, 5. Ta8-a6
20. Cf1-e3 f7-f5
21, e4:i5+ g6:15
22. Ced-c2 Re6-i7 |

Negrul previne atacul 23. Cd4+.
Cimpul 7 in aceastd pozitie este
locul cel mai bun pentru rege.

23. b3-b4

Dupa eforturi considerabile, albul
reuseste sa schimbe unul din ne-

buni. Dar 1in acest timp negrul
obtine alte avantaje.
2L for a5-a4
24, Ni2-c5 Th8-g8

25. Rgl-i2

Ta6-c6!

Aceastd mutare il forteazd pe alb
sd ia o hotdrire: si punid la dis-
pozitia adversarului stipinirea coloa-
nei deschise ,d“, sau sia consimta la
limitarea viitoare a mobilitatii figu-
rilor sale dupa 26. Ne3 4. In cazul
din urmd negrul tot ar fi pastrat
sanse excelente pentru cistig.

26. Nc5:d6 Tc6:d6

27. Tel-e2?

Pierde imediat. Dar chiar daci
albul ar fi jucat 27. g3 (Desigur,

nu 27. T:e5? din cauza 27... Td24
28. Te2 T:g2+! cu cistigarea unei
figuri), el tot n-ar fi reusit sa sal-
veze partida, de exemplu: 27.. Nd5
28. Taal Nc4 29. Tadl Tgd8 30. T:d6
T:d6 si patrunderea turnului pe linia
a 2-a se dovedeste hotaritoare.

257 Nb7-d5

Albul pierde calitatea dupd 28
Tal Nc4 si lupta devine lipsitd de
sperante pentru el.

Albul cedeaza.

*
W *

Urmitoarele 3 partide au fost ju-
cate de Alehin in Spania, in ultimii
ani ai vietii sale. In ele n-a fost
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.0 luptd prea incordata din cauza
clasei scazute a jocului maestrilor
spanioli dar, totusi, aceste partide
arati ci Alehin, cu toatd boala si
mizeria prin care ftrecea, a pistrat
pind la moarte prospefimea ideilor

strategice, stralucirea fanteziei si
perl‘;ctiunea tehnicdi a jocului. —
V. P.

Nr. 282, PARTIDA SPANIOLA
ALEHIN REY ARDID
Meci, 1944

(Aceasta partidd, jucata de Alehin
intr-un mic meci cu Rey Ardid —
fost campion al Spaniei de numeroase
ori — care s-a terminat cu scorul
+1 =3 —0 in favoarea campionului

lumii, este inferesantd prin pozitia

sa finald originalda. — V. P.).
1. e2-ed e7-e5
2. Cg1-13 ChB-c6
3. Nfl-b5 a7-ab
4. Nb5-a4 *Cg8-16
5. 0—0 . Nf8-e7
6. Dd1-e2 b7-b5
7. Na4-b3 d7-dé
8. ¢2-¢3 Ccb-a5
9. d2-d4

Aceastd continuare n-a fost apli-
catd in practicdi si nici n-a fost
analizatd de manuale. Desi in par-
tida de fafa inovafia mea a fost
fncununatd de succes si a stirnil
laudele presei si ale adversarului
meu, eu n-am totusi de gind sd re-
pet experienfa, deoarece dupid o ana-
lizi minufioasd am ajuns la con-
cluzia cad negrul egaleaza usor jo-
.cul si obfine perspective admirabile.
Dacd Rey in aceastd partidd a ajuns
intr-o pozifie mai proastd, aceasta
se datoreste numai faptului ca s-a
apropiat insuficient de critic de noua
continuare folositi de mine. Princi-
piul dupd care trebuie si se con-
ducd un sahist, consti in renunfarea
la convingerea preconceputd cid ori-
ce noutate este in mod obligatoriu
buné.

Mutarea indeobste folositd 9. Ne2,

este fard indoiald mai precisd de-
cit 9. d4.
0 Ca5:b3

Aceasta nu este cea mai buni
mutare, desi nu e un rdspuns rau,
Mai tare ar fi fost 9.. ed 10. C:d4
c¢b 11. Ci13 C:b3: 12. ah NIT.

10. a2:b3 Ci6-d7

Negrul cauti si pistreze centrul.
Acum continuarea 10.. ed ar fi fost
avantajoasd pentru alb, deoarece dupi

11.C:d4 el amenintd 12, CI5, sau
12, Ccb.

(Trebuia jucat 10.. Nb7 si daca
11. de, atunci 1l.. C:ed. — V. P.).
11. Tf1-d1 Ne7-i6
12. d4:e5 d6i:e5
Dupd 12.. C:e5 13. C:e5 ‘N:e5 4.

f4 Ni6 15. ed Ne7 16. ed cd 17. Tel
Ta7 18. Ne3 Td7 19. Cd2 pozitia al-
bului este evident mai buna.

13. Chi-a3

Dacd negrul ar fi respins amenin-

c7-ch

farea 14. C:b5 prin mutarea 13..
Th8, atunci albul putea continua
cu Ca3-c2-b4.
14. Ca3-c2 0—0
15. b3-b4

Albul fixeazd slibiciunile de pioni
ale negrului pe flancul damei.

| s Dd8-e7
16. h2-h3 !

Cea mai grea mutare din intreaga
partiddi ! Albul a obfinut o situatie
mai bund dar problema e cum si-i
intareascd pozitia. La 16. Ce3 ar [i
putut urma 16.. Cb6, iar la 16.
Ne3 negrul ar i rdspuns 16.. c5, li-
chidind sldbiciunea de pioni pe ilan-
cul damei si deschizind diagonaia
nebunului, Continuarea din partida
pregateste manevra Cf3-h2-g4, drept
raspuns la care negrul e nevoit sd-si
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18 Cb4-c2+ 20. ... Cc2-e3
21. Tdi-gl

Negrul nu se mulfumeste cu pio-
nul a2, ci dezvoltd un atac de mat.

19. Re3-i2
Daca 19. RIi3, atunci 19.. h6 st
albul este oricum nevoit sa se re-

tragd cu regele la 2 din cauza a-
meninfarii g7-g5.

19. .. Cié-g4+
20. Rf2-f3
Relativ. mai bine ar fi fost 20.

Rgl, dar si atunci pegrul prin mu-
tarea 20.. Nc4 ar fi cistigat un pion
cu o pozifie covirsitoare.

Astfel, dupi 21.. Nb7+ se pierde
nebunul alb._

2L . Td8-c8
22, h2-h3 Na6-b7 +
23. Rf3-e2 Tc8-c2+
24. Re2-el

La 24. Cd2 ar fi urmat 24.. Na6+4-
95. Ri3 T:d2 26. hg C:g2 27. C:g2
Nb7+ cu cigtigul unei figuri. lar
daca 24. Rd3, atunci 24... Nab6+ 25.
Re4 {54 26. RI3 Ti2 mat.

24, .. Cgd-f2

Amenintind mat. Cisligarea calitafib
prin 24.. C:g2+ ar fi fost o reali-
zare prea neinsemnatd pentru negru.

25. Cb3-d2 Ce3:g2+
26. Tgl:g2 .

Pierdea de asemenea si 26. R:IZ
T:e2+ 27. Ril Na6 mat.
28 s Ci2:h1

Albul cedeaza.
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14. f2-i4 Dd8-c7 27. Ti6-g6 -+ Rg5-h4
15. f4-f5 Ta8-d8 28. Tel-ed—+ Cha-f4
16. Ce5:i7! 29. Ted:f4+ Rh4-h5
30. g2-g3! si 31. Ti4-h4d mat.

Aceasta se poate numi cu greu
un sacrificiu, deoarece albul isi re-
cistigd figura cu o pozifie mai bu-
na; mai curind aceasta este mutarea
inifialdi a unei elegante combinatii
decisive. ;

16. ... Rg8:17
17. ed-e5 Ce7-g8
18. Na3-d6
Aici albul si-ar fi putut recistiga
figura prin 18. el gi! (18.. C:i6

19. fe+ N:e6 20. T:[6+) 19. [e+

Rg7! Dar el preferd si joace la
mat. .
185 o Dc7-c8
19, Dc2-e2 b7-b5
20. Nc4-b3 a7-ab
21. Tdl-el!

Scopul acestei mutéri se va lamuri
in curind.

Albul anunf{d mat in 10 mutari,

22. De2-h5+!! Cf6:h5
23. 5:e6+ Rf7-g6
24. Nb3-c2+ Rg6-g5
25. Til-f5-+ Rg5-gb
26. TI5-f6+ Rgh-g5

40 — 300 partide alese ale lui Alehin

Nr. 286, GAMBITUL DAMEI
ALEHIN KUSMAN

Jucatd infr-un simultan,
la New-York, 1924

1. d2-d4 d7-d5
2. Cgl-13 Cg8-i6
3. c2-c4 e7-e6
4. Chl-c3 c7-c5
5. c¢4:d5 e6:d5
Astizi se considerd cd singurul

rdspuns corect este 5.. C:d5. Dar la
epoca jucdrii acestei partide, nici
chiar marii maestri nu f{ineau seama
d&: pericolele legate de mutarea 5..
ed.

6. Ncl-gd!

Mult mai tare decit 6. g3, care
ar fi fost continuarea cea mai pro-
mifatoare in apdrarea normald a lui

Tarrasch (calul negru fiind la c6,
iar calul g8 incd nedezvoltat).
B e Nc8-efi
7. Ng5:i6 Dd8:f6
8. e2-e4! d5:ed
9. Nft-b5+ Ne6-d7
Sau 9., Cd7 10. C:ed Dgb II.
N:d7+ N:d7 12, 0—0 cu avantaj
pentru alb.
10. Cc3:e4 Di6-b6
11. Nb5:d7+ Cb8:d7
12. 0—0

c5:d4

Usureaza atacul albului. Mai pu-
fin rdu ar fi fost permiterea nepla-
cutd d4-d5.

13. Ci3:d4 Ta8-d8

Dupd urmitoarea mutare a albu-
lui cimpul d6 va avea nevoie de
apdrare.

2
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Dupa aceasta matal nu mai poate
fi parat. De exemplu: 3l.. gb 32
Th8+ Rg7 33. Tdg8+ RIi6 34. T:h6+
Re5 35. Te8+ si mai in 2 mutiri.

Negrul cedeaza.

Nr. 289. DESCHIDEREA NEBUNULUI
CONSULTANTI ALEHIN

Jucatd intr-un simulian
la Birmingham, 1926

1. e2-e4 e7-e5
2. Nfl-c4 Cg8-i6
3. Cgl-i3

. O wvariantd dezavantajoasd pentru

alb. Mai promifatoare este mutarea
de gambit, 3. d4, sau 3. Cec3 care
duce la partida vieneza.

3 Ci6:ed
4. Cb1-c3 Ce4-i6 !
*» Cel mai simplu. Dacd 4.. C:c3,

atunci 5. dc {6 6. Ch4 cu perspective
bune de atac pentru alb.

5. Cf3:e5 d7-ds
6. Ncd-b3 c7-c5
Negrul impiedicd planul adversa-

rului de a consolida pozifia calu-
lui e5 prin mutarea d2-d4.

7. d2-d3 Cb8-c6
8. Ceb5:c6 b7:c6
9. 0—0 Nf8-dé

Negrul intenfioneazd si foloseasci
situatia proastd a nebunului de cim-
puri albe al adversarului pentru a
incepe un atac asupra regelui alb.
Dacd, de exemplu, 10. Ng5, atunci
10... De71 si dupid schimbul nebunu-
Iui pentru calul 16, albul ar fi fost
supus unui atac foarte periculos.
Urmatoarea mutare a albului, care
slibeste si mai mult pozifia regelui
siu, e adevirat, nu este nici ea mai
buna.

10. h2-h3 ?
11. Dd1-13

h7-h6 !
g7-g5

Acesta este senmsul mutirii prece-
dente a negrului: acum albul nu
poate sa-si plaseze nebunul pe 4 si
toate figurile lui usoare sint afara
din joe.

12. Nci1-d2 Nc8-e6

Negrul "amenin{d cu mutarea 13...
g4, care nu era buni imediat din

cauza rdspunsului De2+ urmat de
h3-h4.
13. Tal-el Re8-f8

Reinnoind ameninfarea aritati mai
Sus.

14, Df3-d1 Th8-g8
Impiedicd contraatacul prin 15. i4
la care acum ar i urmat 15.. gf
16. N:i4 N:f4 17. T:i4 N:h3. Totusk |
prin mutarile urmitoare, albul incear-
cd si pregateasca finaintarea [2-f4,

dar aceasta duce doar la intirirea
pozitiei adversarului.

15. Ddl-c1 Ci6-h5

16. Cc3-e2 Dd8-d7!

Cu amenintarea 17.. Nh3, impo-
triva cdreia albul nu mai are de
fapt apdrare.

17. h3-h4 Ne6-h3 !

18. Ce2-g3

Evident cd nebunul nu poate fi
luat.

18, ... Ch5-f4

19. Nd2:f4 g5:f4

Mai energic decit 19.. N:f4 20.
Ddl gh 21. Di3.

20. c2-c4

Profitind de faptul e¢i negrul nu
poate lua imediat calul din cauza
21. D:h6+, albul incearcdi si orga-
nizeze un contrajoc pe flancul da-
mei. Cel mai simplu ar fi fost si
fi raspuns la aceasta prin 20.. d4,
dar negrul nu vrea si piardd nick
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18. Td1:d5!!

Asigurd participarea tuturor figu-
rilor albe la atacul final. In cazul
acceptarii acestui sacrificiu ar fi sur-
venit o variantd frumoasi: [8..ed
19.C:d54+ Re6 20.Ci4+ Re7 2l.eb

Cf6 22.De5! T:i7 23.Cgb+ §i mal
in 3 mutari.
18. .. Dd8-a5
19. Dh5-g5+

Impiedicd fuga regelui negru prin
cimpul dé.

19, o Re7:17
20. Thi-h7 Ti8-g8
21. Td5-d4!

Nu imediat 21. T:d7+ N:d7 22.
Ce4? din cauza 22.. Del mat.

2lia Da5:c5
22. Td4:d7+ Nc8:d7
23. Cc3-e4 Dc5-b4
Din nou amenin{a mat, dar...

24. Ced-d6+ Ri7-18
25. Dg5-i6+4 g7:16

26. Th7-f7 mat.

Pozitia de mat este ,purd* si pen-
tru o partidd practica, destul de
economicd.

Nr. 292. PARTIDA SPANIOLA
ALEHIN MINDENO
Jucatd intr-un simultan, in Olanda

1. e2-e4 e7-e5
2, Cgl-i3 Cb8-cb
3. Nfl-b5 d7-dé

Apdrarea lui Steinitz, care se mai
bucura inca de popularitate in tim-
pul meciului Lasker-Capablanca
(1921), acum a disparut cu totul din
practicd. Intr-adevar, tratarea mo-
derna a acestei aparari cu mutarea
intermediard 3..a6 (asa numita ,a-
parare Steinitz imbunitatita¥) da

negrului dupid 4.Nad4 d6 o mult mai -
mare alegere intre diferite sisteme
de dezvoltare decit mutarea din

partidi prin care negrul isi lim
teaza el insugi posibilitifile.
4. d2-d4 e5:d4

Dupad 4..Nd7 continuarea cea mai
promititoare pentru alb este 5.Cc3
Ci6 6.N:c6 N:c6 7.Dd3!

5. Ddl:d4 "

Se infelege, aici e bine si 5.C:d4.
Dar albul a si planuit rocada mare.

Baters Nec8-d7
6. Nb5:c6 Nd7:c6
7. Cbl-c3 Cg8-i6
8. Nel-g5 Ni8-e7
9. 0—0—0 0—0
10. h2-h4

Aceastd pozitie a mai fost intilnita
intr-o partidd de turneu a lui Ander-
sen (Baden-Baden, 1870) in care
campionul german a jucat 10. Thel $i
pind la urmd a facut remizd. Cu sco-
pul de a wverifica valoarea acestei
mutari, am aplicat-o la Folkestone in
1933, impotriva maestrului E. Ander-
sen din Danemarca. Desi partida
s-a terminat in favoarea mea, sta-
diul ei initial 10.Thel Cd7 11.N:e7
D:e7 12.Te3 Di6 13.Cd5 N:d5 l4.ed
D:d4) s-a dovedit destul de satisfa-
citor pentru negru. Mutarea 10.hd
este mai tdioasa si negrul va ftre-
bui sa cheltuiascd unele sforfari
pentru a inlatura nebunul g5.

10. ... h7-hé

Aceastd mutare nu frebuie condam-
natd, deoarece negrul nu e dator sa
ia imediat nebunul si poate sa mai
astepte cu aceasta, pina cind pozifia
lui va fi mai sigura.

11. Ce3-d5

Un sacrificiu corect §i precis cal-
culat, pe care negrul n-ar fi trebuit
sd-l accepte. Si mai potrivit pen-
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Fird indoiald cea mai buni api-
rare, care permite negrului si ob-
find joc egal.

4. e4:d5 Dd8:d5
Aici, insa, este mai bund mutarea
4...CI6,
5. c3:d4 Nf8-bd+
6. Chl-c3 Cbh8-c6
7. Cgl-13 Cgs-6
8. Nfl-e2 0—0
9. 0—0 Nb4:c3

Pinda acum negrul a facut mutéri
corecte, dar acest schimb este gre-
sit, deoarece intireste centrul albu-
lui. Trebuia jucat 9..Dab.

10. b2:c3 b7-b6

Nici aceasta nu e bine, deoarece
pionii albului pot acum sa inaintéze
cu cistig de hmp si spafiu. Mai
bine era 10...

11. c3-c4 Dd5-d8

12. d4-d5 Ccb-e7

13, Cf3-d4

Impiedicind dezvoltarea nebunului
pe diagonala c8-h3.

13. ... Nc8-b7
14. Nc1-b2

Mai simplu ar fi fost 14. NI3 sau
14.Ng5. Totusi ideea de a sacrifica
pionii centrali, pentru a mari avan-
tajul de dezvoltare se prezenta des-
tul de ispititoare

4. .. c7-ch
15. Ne2-f3 ! c6:d5
16. Tfl-el Ti8-e8
Continuarea 16..Dd7 17.Cb5! n-ar

fi fost desigur mai bunid pentru

negru.

17. Dd1-d2 Ta8-b8
18. Dd2-g5
Cu ameninfarea 19.Ce6 !

41 — 300 partide alese ale lui Alehin

I8k i Ce7-g6
19. Cd4-5
Dupd aceasta, atacul e greu sa
mai fie respins. Deocamdata ame-
ninfd mutarea simpla 20.cd.
19 Te8:el +
20. Tal:el d5:c4
Daca 20..h6, atunci 21.Dg3 cu
ameninfarea 22.Ni6 sau 22.Ce7-L-.
21. Nf3:b7 Tb8:b7
22. Nb2:f6 Dd8:i6

Sau 22..gf 23.Dh6 Df8 24.Te8 cu
mat,

‘nmm
o nn i
nEEn

2 . 2 &8
Albul a anuntat mat in 4 rnutan'

23.Te8+ CIi8 24.Ch6+ D:h6 25.T:i8+
R:i8 26.Dd8 mat.

Nr. 296. GAMBITUL DAMEI
ALEHIN MONSKI

Dintr-un simultan de joc ,l'aveugle”
la 26 table, New-York, 1924

1. d2-d4 d7-d5
2. ¢2-c4 e7-eb
3. Cbl-c3 Cg8-i6
4. Ncl-g5 Nf8-e7
5. e2-e3 Cb8-d7
6. Cgl-f3 0—0
7. Tal-cl c7-cb
8. Nfl-d3 h7-h6é
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Dar, continuind 10..g6 11.De2 (Cu 20. Tal-a6!
amenintarea matului) 11..Ng7 I12.Nf4 W P ., - ’
a6 13.Cd5 Rf8, negrul mai pistra Combinatia inceputd prin aceastd

mutare cistiga mai repede decit pro-

anse de a-si consolida pozifia. %
v ¥ Py zaica 20.Ci64+ Re7 21.D:d64 R:dé6

11. Ncl-f4 Cb6-d5 22. Ced+ cu cistigarea unui pion si
Prin 11..a6 120—0 e6 negrul ar un final lung.
fi putut incd respinge ameninfarile
directe, desi pozifia lui rdmine com- 20. .. Dde-d8
promisa. Dupz“al mutarea din Par_ti(lé De asemenea, dupi 20..Dd7, ris-
negrul nu mai poate salva nimic. punsul 21.Te:e6-- cistiga usor, de
12. Cc3:d5 Dds:ds exemplu: 21..fe 22.T:e6+ Rd8 23.Te7
13. 0—0 Dd6 24.Dd2 a5 25.T:g7 h6 26.Tg6!
Dd7 27.DgA.
Acum amenintd 14. Cbé.
21. Tel:e6-- §7:e6
13. ... b7-b5 22. Ta6:e6+ Re8-f7
14. ;::;4;:3 Dd5-c6 23. Te6-e7+ Dd8:e7
15. d3-d4! : e7-e6
La 15.Nb7 ar fi urmat simplu Sau 23..Rg8 24.Dgd.
16.Tel. 24. Cd5:e7 Ri7:¢7
16. d4-d5 e6:d5 25. Dd1-e2+ Re7-57
17. Ce3:d5 26. De2-h5-+-
Foarte tare ar i fost si 17.D:d5, O micd subtilitate: albul nu cis-
17 Nis-d6 tigi doar un pion, ci forfeazd re-
18, :l"'il-el+ gele negru si raminad in centro.
Nu 18Ci64 din cauza 18..Re7!l 26. ... RI7-16
27. Dh5:c5 Ths-d8
18.. .. Nc8-eb 28. g2-g4 !
19. Nf4:dé
Mai simplu decit mutarea, posibil . Amenintd 29.Di5! eu cistigarea 2
mai precisi, 19.Df3! Tc7 20.T:a7. fica SURUE plan. §
Negrul cedeaza.
19, % Dc6:d6

Nr. 208. APARAREA INDIANA VECHE
ALEHIN SCHWARZ

Dintr-un simultan de joc ,a ['aveugle”
Londra, 1926
1. d2-d4 Cg8-16
2. c2-c4 g7-gb
3. g2-g3 NE8-g7
4. Nfl-g2 0—0
5. Chl-c3 d7-d6
Daci in loc de aceasta 5..c6, atun-
ci 6.d5. :
6. Cgl-f3 Cb8-c6
7. d4-d5 Cc6-ad































INDICATORUL DESCHIDERILOR

3.. Ncb
3.. Cis

3. ab 4. N:cb
4. Na4 db6

. 270

A .. 16
9,42, 117, 300
. 28, 95, 166
167, 183, 189,
198, 201

4. Ci6 5. De2 | T

nVarianta deschisi“ a partidei spaniole

l.ed e5 2.Cf3 Ccb 3.Nb5 a6 4.Nad4 Ci6 5.0—0 C:ed
6.d4 b5 7.Nb3 db5

Apérarea Cigorin:

l.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 a6 4.Na4 Ci5 50—0 Ne7
6.Tel b5 7.Nb3 d6 8.3 Ca5 (Sau 8..0—0)

JOCURI SEMIDESCHISE
Apirarea Alehin:

S5iNteE & W s 205
5. Ced I Ap v g
5. 0—0 Ne5. . 7,185
dohr - = 21348

192, 200,
209, 281,
287

Ne7 6. De2243, 248,

282
6. Ce3 278

34, 43, 55, 271, 299

31, 230 242, 263, 276

1. e4 Ci6 2. ed Cd5 3. d4 d6 4. c4 Cb6 5. Ci3 Ng4 6. Ne2 . . 225 245
4, Ngs o S Sy L
2. Cc3 d5 W & 111, 297
2. d3 5 105, 130
2. eb 96
Apirarea siciliani :
1. e4 ¢5 2. ¢3 d5 . 217
2. Ci3 Cob 3. Nbd Pt T MO . 212
2. g3 g6 3. Ng2 Ng7 4. Ce2 Cc6 5. c3 . 24
2. Cc3 e6 3. Ci3 d5 ol 23
3. Ne2 92
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Genialul sahist rus Alexandr Alehin

Drumul creator al lui Alehin
Profilul creator al lui Alehin
Cum s-a ajuns la crearea acestei cirtl
Palmaresul lui Alehin A

Partea intiia:

Partide jucate in turnee, meciuri si prin corespondenti

Prima perioadi a creafiei lui Alehin (1907—1913)

Alehin— Rozénov Moacova, 1907

I

Nr. 2. Bardeleben—Alehin, Dl.sse]dorr 1908

Nr. 3. Viahirev—Alehin, jucatd prin co;—eSpondenta in anii 1906——
1908 Rt -

Nre 4 AIeh:rr—Rozanav Turneul de la Moscova 1908 :

Nr. 5. %Iumenfeld—Alehm a 2-a partidi a mecmlm Mgscova,
1908 B . s s

Nr. 6. Agehm-—lukmskl jucatﬁ prin corespondentd in anii 1908—
1909 . WO BNy e g e R

Nr.. T8 \’lgodczkov—Alehm jucatd prin corespondentd i
1908—1909 L i T T #esy ol s

Nr. 8. Alehin—Gregori, Turneu[ rus al amatorilor, Petersburg,

1909

Nr. 9.\erlmsk|—Aleh|n Turneul rus al a-mat.orilt')r Petersburg.
1909 .

Nr. 10. Spever——Alehm. Turueul de la Hamburg 1910
Nr. 11. Alehin—Yates, Turneul de la Hamburg, 1910
Nr. 12. Alehin—Vidmar, Turneul de la Karlsbad, 191l
Nr. 13. Alapin—Alehin, Turneul de la Karlsbad, 1911
Nr. 14. Alehin—Chajes, Turneul de la Karlsbad, 1911

Nr. 15. Alehin—Duz-Hotimirski, Turneul de la Kar]sbad: 1911 ..

Nr. 16. Alehin—Freiman, Partidd amicala, Kéln, 1911 .
Nr. 17. Alehin—Marco, Turneul de la Stockholm, 1912
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